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A Biblioteca do QMF

Vocé pode solicitar manuais por meio de um representante da IBM ou pelo
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Sobre Este Manual

O produto QMF (Query Management Facility) é um programa aplicativo de
banco de dados que possibilita a criagdo, alteracdo ou recuperacdo de dados,
de maneira facil, de um banco de dados de computador. Depois de
recuperados, os dados podem ser formatados em relatérios ou gréficos.

Utilizando o QMF é destinado a iniciantes e usudrios ocasionais do QME. Nele,
vocé encontrard algumas instrucdes tteis sobre bancos de dados, porém
dispensaveis. O manual apresenta as tarefas basicas do QMF com exemplos
que vocé pode usar e adaptar ao seu proprio trabalho. Conforme for lendo,
vocé podera testar os exemplos do manual com o QME, para produzir os
resultados descritos.

Este manual foi projetado para ser utilizado com o manual Referéncia do QMF,
que contém informacoes detalhadas sobre os comandos e painéis do QMF. Se
precisar de mais informagdes sobre algum tépico, consulte o manual Referéncia
do QMF ou o auxilio online extensivo do QME.

A primeira parte do manual explica conceitos basicos envolvidos na utilizacdo
do QMF para o trabalho com bancos de dados. A segunda parte do manual
explica tarefas que vocé pode executar com o QMF, com instrugdes passo a
passo. Os apéndices explicam como usar o recurso Query-By-Example do
QMEF, mostram as tabelas de exemplo que o QMF fornece, listam as funcoes
do QMF que requerem suporte especifico e descrevem o HPO (High
Performance Option) do QME.

Os exemplos neste manual foram criados utilizando o QMF com um banco de
™

dados SQL/DS . Os resultados que vocé visualiza em seu ambiente podem
ser ligeiramente diferentes.

Como Enviar Seus Comentarios

Seu feedback é importante para auxiliar no fornecimento de informag¢des mais
precisas e de alta qualidade.

Envio de comentdrios a partir da Web
Visite o site da Web no endereco:

http://www.ibm.com./qmf

O site da Web possui uma pagina para resposta que vocé pode usar
para fornecer e enviar comentarios.

© Copyright IBM Corp. 1995, 2002 vii



Sobre Este Manual

Envio de comentdrios por e-mail
para o enderego comments@vnet.ibm.com. Lembre-se de incluir o
nome do produto, o niimero da versdo do produto, o nome e o
nimero da pega do manual (se aplicavel). Se estiver fazendo
comentarios sobre um texto especifico, inclua a localizagdo do texto
(por exemplo, titulo do capitulo e da segao, niimero de tabela, nimero
de pagina ou um titulo do tépico do auxilio).

Preencha o formuladrio de comentarios do leitor
no final do manual e devolva-o pelo correio, por fax (fone (019)
887-7591 no Brasil) ou entregando-o para um representante IBM.

Como Solicitar Manuais do QMF

Vocé pode adquirir a documentacdo do QMF através de um representante
IBM ou pelo telefone 0-800-784-262 no Brasil.

Para obter uma lista dos manuais do QMF, consulte I’A Biblioteca do QME” nd
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Parte 1. Aprendendo sobre o QMF
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Capitulo 1. Familiarizando-se com o0 QMF

Com o QMF (Query Management Facility), vocé pode trabalhar com dados
que sdo armazenados em bancos de dados relacionais, incluindo os seguintes
bancos de dados IBM®:

« IBM DATABASE 2 (DB2)" para OS/390
« IBM DATABASE 2 (DB2) para VM e VSE
* IBM DATABASE 2 (DB2) para iSeries®

* IBM DB2 Universal Database

Este capitulo discute alguns conceitos bésicos sobre a utilizagdo do QME. Tais
como:

* Compreensdo de como os dados sdao organizados em bancos de dados
* Inicio e término de uma sessdao QMF

¢ Emissdo de comandos

* Configuracdo do perfil do QMF

* Obtencado de auxilio enquanto vocé esta utilizando o QMF

Tabelas, Colunas e Linhas

No QMEF, os dados sdo organizados em tabelas. Essas tabelas tém nomes, e

vocé deve saber os nomes das tabelas que contém os dados que vocé precisa.

Os dados de uma tabela estdo organizados em colunas e linhas. A m
mostra um exemplo.

© Copyright IBM Corp. 1995, 2002 3
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COLUNA
ID NOME DEPTO FUNGCAO ANOS SALARIO  COM.
10 SANDERS 20  GERENTE 7 18357.50 -
20 PERNAL 20  VENDAS 8 1817125 612.45
30 MARENGHI 38  GERENTE 5  17506.75 -
40 O'BRIEN 38  VENDAS 6  18006.75 846.55
50 HANES 15  GERENTE 10 20659.80 -
LINHA 60 QUIGLEY 38  VENDAS - 16808.30 650.25
70 ROTHMAN 15  VENDAS 7 16502.83 1152.00
80 JAMES 20 ASSISTENTE - 13504.60 128.20
90 KOONITZ 42 VENDAS 6  18001.75 1386.70
100 PLOTZ 42 GERENTE 7  18352.80 -
110 NGAN 15 ASSISTENTE 5  12508.20 206.60
120 NAUGHTON 38 ASSISTENTE - 12954.75  180.00

Figura 1. Os dados de uma tabela estao organizados em colunas e linhas.

Colunas:

* Aparecem verticalmente na tela.

* Contém dados da mesma espécie.

* Tém nomes, que aparecem na parte superior, como titulos.

Linhas:
* Aparecem horizontalmente na tela.
* Contém espécies diferentes de dados sobre um tnico item.

* N3ao tém nomes.

No QME, vocé geralmente refere-se a tabelas utilizando nomes de duas partes
— um identificador da tabela e um identificador do proprietério, separados
por um ponto. Os exercicios deste manual, por exemplo, utilizam uma tabela
chamada Q.FUNC, em que FUNC identifica a tabela e Q identifica o proprietario
dessa tabela. Em uma tabela chamada JOAO.CONTAS, CONTAS é o
identificador da tabela e JOAOQ, o identificador do proprietario. Normalmente, a
pessoa que cria uma tabela torna-se seu proprietario. O QMF identifica o
proprietario da tabela utilizando o ID do usuério do individuo que a criou. O
proprietdrio de uma tabela pode autorizar o acesso de outros usudrios as
informacdes da tabela. Quando vocé se referir as suas proprias tabelas, podera
deixar de mencionar o identificador do proprietario. O QMF supode que vocé
esteja se referindo a uma tabela de sua propriedade.

Se a instalacdo suportar nomes de trés partes, também conhecidos como
unidade distribuida de trabalho, vocé poderd usar uma tabela a partir de uma
localidade remota por meio da inclusdo de um identificador de localidade.
Consulte o administrador do QMF para saber se sua instalagdo suporta nomes
de trés partes. Por exemplo, NOVA_IORQUE.]OAO.CONTAS refere-se a uma
tabela CONTAS cujo proprietério é JOAQ, localizada em um banco de dados DB2
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remoto conhecido por sua rede de comunica¢des como NOVA_IORQUE. Para
obter mais informacdes sobre o acesso a dados remotos no ambiente QMF,
consulte a Referéncia do QMF.

Vocé ndo precisa usar um identificador de localidade com tabelas locais. Neste
manual, vocé utiliza tabelas locais com nomes de duas partes.

Nomes de coluna: Se precisar fazer referéncia a uma coluna, vocé geralmente
usa seu nome. Vocé aprendera como descobrir nomes de coluna para tabelas

emtlsl ] I]] C] ” z . gde/

1 s .

Tabelas de Exemplo do QMF

O QMEF fornece seis tabelas de exemplo que vocé pode usar enquanto aprende
a usar o QME, antes de iniciar o trabalho com suas proéprias tabelas. As
tabelas de exemplo sdo utilizadas em todo este manual como exemplo. Elas
contém informagdes sobre a Companhia de Fornecimento ] & H, uma empresa
ficticia fabricante de pecas elétricas.

A [Labela 1 mostra o assunto tratado em cada tabela de exemplo.Vocé pode ver

todos os dados contidos nas tabelas no [Apéndice B, “Tabelas de Exemplo dd

Tabela 1. O QMF fornece seis tabelas de exemplo para vocé usar enquanto esta
conhecendo o programa.

Nome da tabela de Informagdes contidas

exemplo

Q.FUNC Os funcionarios da Companhia de Fornecimento ] & H.

Q.ORGZ A organiza¢do da Companhia de Fornecimento ] & H por
departamento (dentro das divisoes).

Q.PRODUTOS Os produtos produzidos pela Companhia de
Fornecimento | & H.

Q.PROJETO Os projetos da Companhia de Fornecimento J & H.

Q.FORNECEDOR As empresas fornecedoras de materiais para a
Companhia de Fornecimento J & H.

Q.PARTES Os materiais fornecidos para a Companhia de
Fornecimento | & H.

Capitulo 1. Familiarizando-se com o QMF 5
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Acessando seus Dados

Quando vocé precisa de informagdes de um banco de dados, vocé escreve
uma consulta, que é uma solicitagdo feita ao banco de dados, para obter um
conjunto especifico de dados. Ao usar o QMF para obter informacdes de um
banco de dados, vocé pode “comunicar” seu pedido de informagoes de trés
modos diferentes. Cada um deles possui suas préprias regras:

Consulta orientada
Um método de consulta facil de usar que exibe painéis de solicitacao
para auxiliar na escolha apenas das informagdes procuradas. A
Consulta Orientada ndo exige que vocé conheca a sintaxe especifica de
solicitagdo para seu banco de dados. Ela faz o trabalho por vocé,
convertendo sua solicitacio em uma linguagem que o banco de dados
entenda. E especialmente apropriada para iniciantes e usuérios
ocasionais do QMF. Vocé pode aprender como usar a Consulta
Orientada para acessar os dados no i z

z : ”

SQL (Structured Query Language)
Uma poderosa linguagem de consulta que permite que vocé defina,
recupere, altere e autorize o acesso aos dados. O SQL tem uma sintaxe
especifica, que vocé precisa seguir para que o banco de dados possa
processar sua solicitacdo. E especialmente apropriada para usuarios
que precisam trabalhar com grandes quantidades de dados e que
trabalham com o QMF QMF freqiientemente. Vocé aprendera como

usar o SQL para acessar os seus dados no i “
bs Dados do Banca de Dados Através de Instrucdes do SQL” nd

OBE (Query-by-Example)
Um método grafico de consulta que permite que vocé recuEere e

altere os dados com o minimo de toques nas teclas. O

UQuery-hy-Example” na pigina 301 descreve como usar a

Query-by-Example para criar consultas.

Objetos QMF

O QMF armazena informagdes como objetos QMF. Alguns objetos, como as
consultas, na realidade, sio armazenados no banco de dados. Outros objetos,
como relatérios e gréficos, existem apenas no armazenamento temporario
enquanto vocé trabalha com os mesmos.
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Existem sete objetos QMF, conforme mostrado na [[abela 2

Tabela 2. QMF armazena informagbes como sete tipos de objetos QMF.

Objeto Contém

CONSULTA Especificagdes para a selegdo dos dados que vocé deseja exibir.

DADOS Dados que vocé seleciona utilizando a consulta ou dados que
vocé importa de fora do QME.

FORM Especificagdes para a exibi¢ao dos dados que vocé seleciona.

RELATORIO Dados formatados, produzidos quando vocé executa uma
consulta a fim de recuperar dados.

GRAFICO Exibigao grafica de dados de relatérios formatados.

PROCEDIMENTO Uma série de comandos do QMF que vocé pode emitir com um
unico comando EXECUTAR. PROC é a abreviagdo de
PROCEDIMENTO no QME.

PERFIL Especificacdes para sua sessdo de usuédrio do QME.

Cada objeto QMF no banco de dados tem um proprietario, geralmente a
pessoa que salvou o objeto no banco de dados. Vocé ndo pode usar um objeto,
a ndo ser que seja de sua propriedade, que esteja autorizado pelo proprietario
a utilizé-lo, ou que seja um administrador do QME. Um administrador do
QMF pode usar qualquer objeto de propriedade de outra pessoa.

Iniciando o0 QMF

Cada empresa que utiliza 0 QMF configura o programa de sua maneira. As
empresas geralmente possuem uma ou mais pessoas que configuram e
mantém tarefas para o QMF. Essas pessoas sdo chamadas de administradores
do QMFE.

O administrador do QMF pode informar como iniciar uma sessdao do QMF e
fornecer um nimero ou palavra-cédigo de identificagdo do usudrio — seu ID
do usuario QMF. Consulte o administrador do QMF se tiver alguma duavida
sobre como iniciar o QME

Comecando pelo Painel Origem do QMF
Depois de iniciar o QMEF, vocé vé o Painel Origem do QMF:

Capitulo 1. Familiarizando-se com o QMF 7
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Materiais Licenciados - Propriedade da IBM
5675-DB2 5697-F42 (C) Copyright IBM Corp. 1982, 2002
Todos os Direitos Reservados.
IBM é marca registrada da International Business Machines

PAINEL ORIGEM DO QMF Query Management Facility

Versdo 7.2

Khkkkkk ** *% Khkkkkkkkk
ID de Autorizacdo H *k Xk KRk kkK *k _
CACLARK *k *k *kkk  kkkk *hkkkkkk
*%x *%x *k kk kk k% *%
Conectado com E ** * kK *%k  kkkk  kk Kk _—
DETROIT KkhkhKK ** *% *k Kkk
*%

Digite o comando na linha de comandos ou utilize as teclas de funcao.
Para auxilio, pressione a tecla de funcdo Auxilio ou digite o comando AUXILIO.
1=Auxilio 2=Listar 3=Fim 4=Mostrar 5=Grdfico 6=Consulta [
7=Recuperar  8=Editar Tabela 9=Form 10=Proced 11=Perfil 12=Relatorio
0K, vocé pode digitar um comando.

COMANDQO ===>

- J

Figura 2. O Painel Origem do QMF

No Painel Origem, vé-se:

ID de Autorizacao
O ID do usuario que vocé utilizou para efetuar logon no QMEFE. Vocé
pode acessar apenas objetos, tais como consultas, formulérios ou
procedimentos, criados utilizando este ID e objetos para os quais ele
tem acesso. Qualquer objeto criado por vocé durante uma sessdo
pertence a este ID do usuério.

H Conectado com
O nome do banco de dados ao qual vocé esta conectado.

Teclas de funcdo
Uma tecla de fun¢ao executa uma tnica operagao. A funcdo de cada
tecla depende do painel que vocé estd observando. Vocé pode excluir
os toques de teclas, pressionando uma tnica tecla de funcdo para
iniciar a operacdo desejada.

Se o administrador do QMF adaptar as teclas de funcao, elas poderdo

ndo corresponder aos exemplos mostrados neste manual.

Neste manual, referimo-nos as teclas de funcao rotuladas, significando
os rétulos ao lado das teclas de fungdo na parte inferior do painel do
QME.

[ A linha de mensagem
Nesta linha, o QMF informa o que foi realizado pela tltima operacao
iniciada, ou o que poderé ser feito em seguida.
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H A linha de comando
Se nenhuma tecla de funcao iniciar a operacdo que vocé deseja
realizar em seguida, vocé pode informar ao QMF o que fazer, por
meio da digitagdo de um comando nessa linha depois da seta. Neste
manual, quando dizemos “Digite um comando”, vocé deve digitar o
comando na linha de comandos e, em seguida, pressionar Enter.
Alguns painéis do QMF exibem DESLOCAR ===> PAGINA 2 direita
da linha de comandos. Vocé pode escrever um outro valor sobre o da
PAGINA, a fim de alterar a maneira de deslocamento das paginas
quando pressionar as teclas de funcdo Avancar ou Voltar. Consulte a
Referéncia do QMF ou o auxilio online do QMF para obter mais
informacgdes sobre os comandos Avangar ou Voltar.

Finalizando Uma Sesséao do QMF

Vocé pode finalizar uma sessdo do QMF a partir do Painel Origem ou
ignora-lo e finalizar a sessdo diretamente.

Para finalizar uma sessao do QMF a partir do Painel Origem:

1. A partir de qualquer painel do QME, pressione a tecla de funcdo Fim. O
Painel Origem do QMF aparece.

2. Pressione a tecla Fim novamente para finalizar a sessdo do QME.

Para ignorar o Painel Origem e finalizar uma sessdo do QMF: Digite SAIR na
linha de comandos.

Emitindo Comandos QMF

Vocé pode emitir comandos do QMF de trés maneiras:
¢ Digitando um comando na linha de comandos.
* Pressionando uma tecla de funcao.

* Especificando um comando em um painel de solicitagao.

Digitando um Comando na Linha de Comandos
Vocé pode digitar um comando em qualquer painel do QMF que possua uma
linha de comandos. Digitar um comando significa escrevé-lo na linha de
comandos do QMF e, depois, pressionar Enter. Vocé pode digitar um
comando por inteiro, ou usar a abreviagdo minima exclusiva para qualquer
comando que possa ser abreviado.

Para digitar um comando por inteiro: Para exibir, por exemplo, um relatério
contendo dados da tabela de exemplo Q.FUNC, digite:

EXIBIR Q.FUNC

Para digitar um comando usando a abreviacdo minima exclusiva: Vocé pode,
por exemplo, digitar o comando anterior como:

Capitulo 1. Familiarizando-se com o QMF 9
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EX Q.FUNC

Digitando Comandos Utilizando Uma Tecla de Funcéo

Vocé pode digitar alguns comandos do QMF utilizando uma tecla de fungéo.
Cada painel do QMF tem um conjunto padrdo de teclas de funcdo. As teclas
de fungdo podem ser personalizadas, portanto as teclas que vocé vé nos
painéis do QMF podem ser diferentes das descritas neste manual.

Digitando Comandos no Painel de Solicitacdo de Comandos

Os painéis de solicitacdo de comandos solicitam todas as informacdes
necessarias para a digitacdo de um comando QME.

Para visualizar um painel de solicitacdo de comandos: Digite o comando
seguido por um espago e um ponto de interrogagéo.

Por exemplo, digite EXECUTAR ? para exibir o Painel de Solicitagdo do
Comando EXECUTAR.

Para ver um painel de solicitacdo de comandos enquanto o QMF exibe uma
mensagem de erro: Se vocé digitou um comando, mas recebeu uma
mensagem de erro na linha de comandos, pressione Enter enquanto o QMF
exibe a mensagem. O QMEF exibe o painel de solicitacdo de comandos para
que vocé possa digitar as informagdes corretas.

Recuperando um Comando

Para recuperar um comando digitado na linha de comandos: Digite
RECUPERAR ou ? para visualizar o ultimo comando digitado.

Vocé também pode usar multiplos pontos de interrogacao. ? recupera o tltimo
comando digitado, ?? recupera o comando anterior a esse e assim por diante.

Configurando e Alterando Seu Perfil de Usuario QMF

Seu perfil de usudrio QMF informa ao QMF como vocé deseja exibir
informacdes, processar comandos e qual impressora usar para imprimir
relatérios ou gréficos. Seu perfil de usudrio é o mesmo que o padrdo do
sistema no momento em que vocé comega a usar o QME. Vocé pode alterar as
informagdes do seu perfil, a qualquer momento, de acordo com as suas
necessidades especificas.

Para exibir seu perfil de usuario QMF:
* Pressione a tecla de funcao Perfil.
Ou vocé pode fazer o seguinte:
* Digite VER PERFIL (ou VE PERF) na linha de comandos.

O painel Perfil é exibido, conforme mostra a Eigura 3 na pagina 11.
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~
PERFIL
Operandos Gerais:
CAIXA ===> ALTA Digite ALTA, CADEIA ou MISTA.
DECIMAL Digite PONTO, VIRGULA ou FRANCESA.
CONFIRM Digite SIM ou NAO.
LING = Digite SQL, QBE ou ORIENTADA.
MODELO  ===> REL Digite REL ou ER.
Padroes para impressao:
LARGURA  ===> 132 Nimero de caracteres por linha.
TAMANHO ===> 60 Nimero de linhas por péagina.
IMPRESS  ===> Impressora a ser usada para saida.
Operandos da Administracdo do QMF: (Geralmente ndo alterados)
AREA ===> "DSQDBDEF"."DSQTSDEF"
Digite o nome do BANCO DE DADOS DB2 ou AREA DE TABELA em que
as tabelas serdo salvas pelo comando SALVAR DADOS.
ACOMP ===> NENHUM
Digite TODOS, NENHUM ou uma cadeia de caracteres de ID da
funcdo, pares do nivel de rastreio.
1=Auxilio 2=Salvar 3=Fim 4=Imprimir 5=Grafico 6=Consulta
7= 8= 9=Form  10= 11= 12=Relatorio
COMANDO ===>
- J

Figura 3. O painel Perfil do QMF controla como as informagbes serdo exibidas.

Para alterar seu perfil de usuario QMEF: Posicione o cursor em qualquer valor
de seu perfil QMF e digite sobre ele o valor desejado.

Se vocé pressionar a tecla de fun¢do Fim, as alteragdes no perfil permanecerao
efetivas apenas até vocé finalizar a sua sessdo do QME, a ndo ser que vocé
salve o perfil alterado.

Para salvar seu perfil de usudrio QMF: Quando vocé tiver todos os valores
desejados, pressione a tecla de fungdo Salvar ou digite SALVAR ou SALVAR
PERFIL na linha de comandos. O QMF armazena o perfil alterado no banco de
dados e o utiliza na préxima vez que vocé inicia uma sessdo do QMFE.

Vocé pode alterar qualquer um dos valores do perfil a qualquer momento. A

[abela 3 na pagina 12 mostra algumas das opgdes para a alteragao do perfil.

Capitulo 1. Familiarizando-se com o QMF 11
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Tabela 3. Vocé pode definir o perfil do QMF com suas preferéncias.
Valor do perfil Explicacao

CAIXA ===> ALTA O QMF reconhece comandos apenas em
caracteres maitisculos. Por essa razao, todos os
exemplos e exercicios deste manual sdo
mostrados em maitsculas. Para digitar
informagdes em maitsculas ou mintsculas,
altere o perfil para que mostre CAIXA ===> ALTA.
Dessa maneira, o QMF altera os dados
digitados em mintusculas para maitsculas.

DECIMAL ===> PONTO Embora outros indicadores (como uma virgula)
estejam disponiveis, este manual utiliza um
ponto como indicador da casa decimal.

CONFIRM ===> SIM Quando CONFIRM ===> SIM ¢é especificado, o
QMF exibe um painel de confirmagao antes que
um comando altere ou substitua um objeto no
banco de dados. Para os exercicios deste
manual, certifique-se de que SIM seja
especificado.

LING ===> ORIENTAD Escolha LING ===> ORIENTAD quando quiser que
o QMF solicite as informagdes necessérias para
escrever uma consulta.

Escolha LING ===> SQL quando vocé quiser
escrever as consultas diretamente em SQL.

Escolha LING ===> QBE quando quiser usar o
recurso Query-by-Example do QME.

Para obter mais informagdes sobre a alteracdo de seu perfil, consulte o auxilio
online ou a Referéncia do QMF do comando DEFINIR PERFIL.

Salvando e Recuperando Objetos no Banco de Dados

Quando vocé exibe ou trabalha com qualquer objeto QMF, o0 QMF coloca uma
copia desse objeto em uma area de armazenamento temporario. Existe uma
drea de armazenamento tempordario para cada tipo de objeto, portanto vocé s
pode ter um objeto de cada vez no armazenamento temporario. O nome da
drea de armazenamento temporario é o mesmo do tipo do objeto. O QMF
coloca objetos CONSULTA na area de armazenamento temporario
CONSULTA, os objetos RELATORIO na &rea de armazenamento temporario
RELATORIO e assim por diante.

Quando vocé faz alteragdes nos objetos do armazenamento temporario, vocé

ndo altera o objeto atualmente armazenado no banco de dados, a menos que
vocé salve aquele objeto quando terminar de trabalhar com ele.
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Por exemplo, vocé pode perder as alteragdes feitas em um objeto de
armazenamento tempordrio, se finalizar uma sessdo do QMF sem salvar o
objeto. Vocé também pode perdé-las se vocé exibir um outro objeto do mesmo
tipo antes de salvar aquele com o qual estava trabalhando.

Vocé nao pode salvar um objeto RELATORIO. Ao invés, vocé salva a consulta
e o formulério que produz o relatério. Para salvar um GRAFICO, vocé salva
os dados e o formato do gréafico. Vocé aprendera mais sobre como salvar

.gréﬁcos no - 3 atico”
Salvando um Objeto CONSULTA, FORM ou PROC

Vocé pode salvar uma consulta, formuldrio ou procedimento, digitando o
comando SALVAR na linha de comandos do QMF de uma das seguintes
maneiras:

Se estiver no painel CONSULTA, FORM, PROCED e desejar salvar o objeto
atualmente exibido, digite:

SALVAR

Se for um objeto existente carregado a partir do banco de dados, o QMF o
salvara utilizando seu nome existente.

Se o objeto for novo, o QMF solicitard um nome para o objeto.

Vocé também pode digitar o seguinte:
SALVAR COMO nome do objeto

em que nome do objeto é o nome que deseja atribuir ao objeto.
Se for um objeto existente carregado a partir do banco de dados, o QMF o
salvara com o nome novo. O objeto armazenado no banco de dados com o

nome antigo permanece inalterado.

Se estiver em qualquer painel do QMF e desejar salvar o objeto atualmente
carregado mesmo que ele nio esteja exibido no momento, digite:

SALVAR objeto
em que objeto é o tipo do objeto que deseja salvar. Se estiver, por exemplo, no
painel FORM e desejar salvar a consulta atualmente carregada no

armazenamento tempordario, digite SALVAR CONSULTA.

Se for um objeto existente carregado, o QMF o salvara utilizando seu nome
existente.

Se o objeto for novo, o QMF solicitard um nome para o objeto.

Capitulo 1. Familiarizando-se com o QMF 13
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Se estiver em qualquer painel do QMF e quiser salvar um objeto
atualmente carregado com um novo nome, digite:

SALVAR objeto COMO nome do objeto

em que objeto é o tipo de objeto que deseja salvar e nome do objeto é o nome
que deseja atribuir ao objeto.

Esta sintaxe de comando pode ser utilizada para objetos novos e existentes. Se
for um objeto existente, 0 QMF salvara o objeto atualmente carregado com o
novo nome. O objeto armazenado no banco de dados com o nome antigo
permanece inalterado.

Se desejar salvar um objeto e compartilhd-lo com outros usuarios,
acrescente o paraimetro COMPARTILHAR=SIM no comando SALVAR da
seguinte maneira:

SALVAR (COMPARTILHAR=SIM

SALVAR COMO nome do objeto (COMPARTILHAR=SIM

SALVAR objeto (COMPARTILHAR=SIM
SALVAR objeto COMO nome do objeto (COMPARTILHAR=SIM

Se vocé emitiu um comando ESTABELECER GLOBAL com o valor
DSQEC_SHARE=1 antes de emitir o comando SALVAR, ndo é necessario
incluir o parametro COMPARTILHAR=SIM.

Salvando um Perfil

Vocé pode ter apenas um objeto PERFIL no banco de dados. Vocé pode digitar
qualquer um dos seguintes comandos na linha de comandos do QMF do
painel PERFIL para salvar seu perfil:

SALVAR
SALVAR PERFIL

Também pode digitar SALVAR PERFIL na linha de comandos de qualquer
painel do QMFE.

Salvando um Objeto DADOS como uma Tabela

Um objeto DADOS ndo é armazenado no banco de dados, mas é criado para
que vocé trabalhe com ele temporariamente, quando criar e executar uma
consulta. Todos os dados sdo armazenados no banco de dados em tabelas.
Portanto, se desejar salvar dados em um objeto DADOS, vocé deve salva-los
como uma tabela.

Para salvar um objeto DADOS como uma tabela, digite o seguinte na linha de
comandos do QMF:

SALVAR DADOS COMO nome da tabela

em que nome da tabela é o nome que deseja atribuir a nova tabela.
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Recuperando um Objeto do Banco de Dados

Vocé pode recuperar qualquer objeto a partir do banco de dados depois de
salva-lo.

Para recuperar um objeto a partir do banco de dados, digite o seguinte na
linha de comandos do QMEF:

EXIBIR nome do objeto
em que nome do objeto é o nome do objeto especifico.

Por exemplo, para recuperar um objeto chamado MINHACONSULTA, digite
EXIBIR MINHACONSULTA.

Vocé também pode digitar o seguinte comando:
EXIBIR objeto nome do objeto

em que objeto é o tipo de objeto que vocé deseja recuperar e nome do objeto é o
nome do objeto especifico.

Por exemplo, para recuperar e exibir um procedimento chamado MEUPROC a
partir do banco de dados, digite EXIBIR PROC MEUPROC.

Utilizando o Auxilio do QMF

Vocé pode exibir o auxilio online para aprender sobre o QMF pela primeira
vez. Ele também pode ser exibido quando vocé estiver escrevendo consultas,
formatando relatérios, editando tabelas ou criando procedimentos. O QMF
fornecera auxilio online para tarefas, comandos e mensagens de erro. O
auxilio do QMF permite que vocé veja as informagdes sobre o que estiver
fazendo sem ter que sair do QMF. Essas informagoes aparecem na metade
inferior da sua tela, em uma janela deslocavel. Para ver as informagdes do
auxilio, pressione a tecla de fun¢ao Auxilio em qualquer lugar do QMEFE.

Se for um usudrio novo ou ocasional do QMF, podera achar ttil o menu
Aprendendo sobre o QMF. Este tépico inclui a maioria das informacdes de
tarefa neste manual, Utilizando o QMF, no formulario online.

Navegando no Auxilio do QMF

O menu de auxilio principal do QMF fornece uma lista de topicos gerais. A
partir desse menu, vocé pode escolher mais painéis de topicos especificos. A

Eigura 4 na pigina 14 mostra como o auxilio do QMF est4 organizado.
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(1)

) (©) (4)

O que ha de novo na Aprendendo sobre Perfil Comandos do QMF
Versao 7 Release 1 o QMF (menu) (menu) (menu)
(1) (2 (3)
Familiarizando-se E;igg‘,gf’o:’gg gztnaco Visualizando os dados
j
com o QMF de dados no banco de dados
(1) (2) (3)
Informagdes Gerais O que faz a CAIXA O que faz o
PONTO
\
(1) 2 (3)
Comando Comando Comando
INCLUIR VOLTAR FINAL

Figura 4. O auxilio do QMF esta organizado a partir dos tdpicos gerais para os topicos especificos

O auxilio do QMF varia um pouco sobre como permite que vocé acesse as
informagdes, dependendo da parte do QMF que estiver utilizando. Quando
vocé pressiona a tecla de funcdo Auxilio:

Na maioria das partes do QMF, vocé vé um menu relacionado ao painel do
QMF que esta utilizando. Selecione o tépico ou a area de informacdo que
vocé deseja ver.

Na Consulta Orientada ou no Editor de Tabelas (modo do QMEF para incluir
ou alterar tabelas), vocé vé imediatamente informacdes especificamente
relacionadas a parte do processo em que esta trabalhando.

Enquanto esta criando uma consulta do SQL, vocé vé um indice, a partir do
qual vocé pode selecionar as informagdes que deseja ver.

Enquanto estd trabalhando nos painéis de formulério, vocé vé informacoes
especificamente relacionadas ao campo em que estd trabalhando.

Na maioria das partes do QMF, se 0 QMF exibir uma mensagem de erro na
linha de mensagem, vocé vera informacdes relacionadas a mensagem de
erro.
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As seguintes fungdes estdo disponiveis nas teclas de funcao para ajuda-lo a
navegar pelo auxilio do QMF:

Sair  Remove imediatamente todos os painéis de auxilio e ativa o painel
subjacente do QMFE.

Mais Auxilio
Mostra um menu de painéis relacionados ao painel de auxilio
atualmente exibido (disponivel para tépicos selecionados).

Menu Exibe o menu apresentado mais recentemente ou o menu do painel
subjacente do QMF.

Vocé pode retornar através dos menus de maior nivel até atingir o
menu de Auxilio principal, pressionando repetidamente a tecla de
funcdo Menu.

Voltar Desloca para trds através do painel.

Avancar
Desloca para frente através do painel.

Teclas Lista as fungdes das teclas do painel subjacente do QMEF.

Cancelar
Remove um painel de auxilio de cada vez.

Vocé pode retornar ao painel subjacente do QMF pressionando
repetidamente a tecla de fun¢do Cancelar.

Alternar
Em painéis de auxilio de alguns tépicos especificos, ativa o painel
subjacente do QMEF. Vocé pode digitar comandos na linha de
comandos do painel do QMF enquanto o painel de auxilio ainda esta
exibido.

Obtendo Auxilio Depois de Cometer um Erro

A hora mais propicia de se procurar auxilio é quando se tem um problema.
Por exemplo, quando vocé escreve errado um comando ou tenta executar uma
consulta que ndo esta escrita adequadamente, o QMF apresenta uma breve
explicagdo do erro na linha de mensagem do painel. Se vocé achar que precisa
de mais informacgoes sobre o erro, pode solicitar auxilio adicional,
pressionando a tecla de funcao Auxilio ou digitando o comando AUXILIO na
linha de comandos. E exibido um painel com uma explicagio detalhada do
erro e sugestdes de correcdo para o mesmo.

Por exemplo, se vocé digitar o comando VER PERFIL em caracteres maitisculos
na linha de comandos do Painel Origem, vocé vera a mensagem de erro:

Vocé nao pode ver o PERFIL.
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Para descobrir mais, pressione a tecla de fungdo Auxilio.

Auxilio: Mensagem
1 a8 de 22 Vocé nao pode ver PERFIL.

Explicacao:
S6 podem ser vistos os painéis com estes nomes:

Origem Globals Form.Opcdoes  Form.Quebra3

Consulta GRAFICO Form.Final Form.Quebrad

FOrm Form.Principal Form.Detalhes Form.Quebra5
e e e e e +

| F1=Auxilio F3=Sair F4=Mais Aux F6=Alternar F7=Voltar F8=Avancar F9=Teclas |
| F12=Cancelar

Figura 5. O QMF exibe uma mensagem de erro quando ndo pode executar um comando.

Para deslocar-se através do painel de auxilio, pressione a tecla de fungdo
Avangar. O auxilio explica que o comando correto é VER PERFIL.

Se deseja mais informagdes relacionadas, pressione a tecla de funcdo Mais
Auxilio. O que vocé vé depende do que estava fazendo antes de chamar pelo
auxilio. Por exemplo, se estava editando uma tabela (no Editor de Tabelas),
pressionar a tecla de fungdo Mais Auxilio, a partir do painel de auxilio da
mensagem de erro, exibird os painéis de auxilio associados aos diferentes
aspectos do Editor de Tabelas. Esse € o mesmo auxilio que aparece se vocé
pressionar a tecla de funcdo Auxilio, diretamente do Editor de Tabelas. Essa
lista aparece diretamente no topo do painel anterior, no painel de auxilio da
mensagem de erro ou em qualquer painel exibido a partir da lista do Editor
de Tabelas.

As mensagens de erro também podem ser apresentadas como resultado de
uma consulta que esta sendo cancelada pelo QMF Governor ou pelo QMF
High Performance Option Governor. Para obter mais informacdes sobre o
QMF High Performance Option Governor, consulte o [Apéndice D, “0 QMH

HJ.gh_E&LEQLmanCLQpﬂQD_Da_pa.gma_&&j' ” o
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Trabalhar com o QMF geralmente significa realizar trés tarefas bésicas:
encontrar dados que vocé precisa, selecionar itens especificos desses dados e
transformar os dados em um relatério. Este capitulo fornece trés licoes rapidas
sobre como realizar essas tarefas, utilizando os dados das tabelas de exemplo
do QMFE.

Ao ler outros capitulos deste manual, vocé aprenderd outros métodos de
execugdo dessas tarefas. Além disso, vocé aprendera outros aprimoramentos
para efetuacdo destas tarefas, utilizando como base esses conceitos basicos.
Vocé também pode executar varias dessas tarefas a partir de ambientes
Windows, utilizando o recurso QMF para Windows. Consulte A

QME High Performance Qption” na pigina 387 para obter mais 1nforma(;oes

Antes de iniciar as li¢gdes, certifique-se de que esteja farmharlzado com 0s

“

termos e conceltos do QMF, explicados no it =

” Z

Licdo Um: Procurar os Dados Necessarios

Nestas ligdes, vocé criard uma consulta para mostrar os registros de todos os
assistentes da tabela Q.FUNC. A tabela Q.FUNC é uma das tabelas de
exemplo fornecidas com o QMEF. Vocé usard o método da Consulta Orientada,
por ser o de mais facil aprendizado.

Inicie selecionando a tabela Q.FUNC.

Para selecionar uma tabela:
1. No Painel Origem da linha de comandos do QMF, digite:
RESTABELECER CONSULTA (LING=ORIENTADA

O painel Consulta Orientada é exibido com o painel Tabelas:
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CONSULTA ORIENTADA LINHA 1 h
e e e +
Tabelas: Tabelas
2 coa
Digite um ou mais nomes de tabelas.
*%% FIM *x* 1 a6 del5
( )
( )
( )
( )
( )
( )
oo +
| F1=Auxilio F4=Listar F7=Voltar |
| F8=Avancar F12=Cancelar |
_____________________________________ +
- J

Figura 6. O painel Tabelas

Como vocé conhece o nome da tabela que deseja usar, vocé pode digitar
Q.FUNC no painel Tabelas e pressionar Enter. Porém, para esta licdo vocé
escolherd a tabela a partir de uma lista.

Além disso, vocé limitara a lista apenas as tabelas pertencentes ao usuario
Q e que comecam com a letra S. Para fazer isso, use os critérios de selecdo.

Vocé aprendera mals sobre os critérios de selecao no Capitulo 3, “Exibindd

” . Neste caso, vocé

usara os caracteres ¢.s seguidos por um sinal de %.
2. Digite q.s% na primeira linha do painel Tabelas.
3. Pressione a tecla de fungéo Listar.

O painel Lista de Tabelas é exibido com os nomes de todas as tabelas que
pertencem ao usudrio Q que comegam com S.

4. Mova o cursor para FUNC e digite x.
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CONSULTA ORIENTADA LINHA 1 h
e e e e e +
Tabelas: | Tabelas
> ... Prmmmerememeeereeer s eemEEEEEEREEEREEEEEEEEneEns +
| Lista de Tabelas |
*%k% FIM »%% | |
| Nome Proprietdrio |
| lab5de5 |
| VENDAS Q |
| sALG Q |
| sAwTALE Q |
| x FUNC Q |
| FORNECEDOR Q | +
o e e + |
| Fl=Aux. F5=Descrever F7=Voltar F8=Avangar | |
| Flo=Comentarios Fll=Classificar Fl2=Cancelar | +
VSOV +
0K, o comando LISTAR foi executado com sucesso.
- J

Figura 7. O painel Lista de Tabelas

5. Pressione Enter.
O painel Tabelas é exibido novamente com Q.FUNC na primeira linha.
6. Pressione Enter para selecionar a tabela Q.FUNC.

Q.FUNC ¢ exibida sob o titulo Tabelas, a esquerda do painel Consulta
Orientada. Esta drea é chamada de drea de eco. A &rea de eco mostra cada parte
da consulta, conforme vocé a cria.

O painel Especificar também é exibido. Agora, tendo selecionado uma tabela,
vocé usard o painel Especificar para criar o restante da consulta.

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1 )
R etttk atatatl +
Tabelas: | Especificar |
Q.FUNC | |
| Selecione um item. |
Colunas: | |
TODAS | 2 1. Tabelas... |
| 2. Colunas... |
wxx FIM xkx | 3. Cond de Linha... |
| 4. classificar... |
| 5. Linhas Duplic... |
OO EEEEEEEEEEEEEEao +
| Fl=Auxilio F12=Cancelar|
R itttk atata +
- J

Figura 8. O painel Especificar
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Licdo Dois: Escolhendo Dados Especificos Desejados

Depois de localizar os dados desejados, vocé pode escolher itens especificos a
partir da tabela. Para isso, vocé seleciona as colunas e linhas que deseja exibir.

Selecionando as Colunas a Serem Exibidas

As colunas contém dados da mesma espécie para cada entrada individual da
tabela. Por exemplo, a coluna chamada CARGO contém dados sobre o titulo do
cargo de cada pessoa da tabela Q.FUNC. Nesta licdo, vocé deseja visualizar
diversas colunas a partir da tabela.

A opgdo 2, Colunas ja esta selecionada, porque a selecdo de colunas é
geralmente o préximo passo na criagdo de uma consulta.

Se vocé olhar na drea de eco do painel Especificar, poderd ver a palavra
TODAS aparecer logo abaixo do titulo Colunas. Se vocé ndo selecionar
colunas especificas, 0 QMF selecionara automaticamente todas as colunas da
tabela.

Para selecionar colunas:
1. Pressione Enter.

O painel Colunas é exibido, mostrando todas as colunas da tabela
Q.FUNC. Vocé pode precisar deslocar a tabela adiante para vé-las todas.

Na parte inferior do painel, vocé vera selecoes para Expressdo e Fungoes
de Resumo. Vocé ndo usard expressdes ou funcdes de resumo nesta licao,

mas aprenderd mais sobre elas no Capitulo 4_“Visualizando os Dados dd

”

2. Digite x ao lado de NOME, DEPTO, CARGO, SALARIO e COM.
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
o o e e o o o e o T e e = +
Tabelas: Colunas
Q.FUNC
Selecione uma ou mais colunas. Vocé também
Colunas: pode selecionar uma expressao ou fungao.
B 500 la 8de38
Q.FUNC -- todos
*%% FIM *%% D
x  NOME
x  DEPTO
x  CARGO
ANOS
X  SALARIO
x COM
1. Expressdo (A+B, etc.)...
2. Fungdes de Resumo (SUM, etc.)...
R ettt +
| F1=Auxilio F5=Descrever F7=Voltar |
| F8=Avancar F12=Cancelar |
F o e - +
- J

Figura 9. O painel Colunas

3. Pressione Enter.

As colunas que vocé selecionou sdo mostradas na drea de eco e o painel
Especificar é exibido novamente.

Selecionando as Linhas a Serem Exibidas

Em seguida, vocé seleciona as linhas a serem exibidas no seu relatério. Para
esta licdo, selecione apenas as linhas dos funciondrios que sdo assistentes.

No QMEF a selecdo de linhas especificas a serem exibidas chama-se criagdo de
uma condicio de linha.

Para selecionar linhas:
1. Pressione Enter para selecionar a opcdo 3, Condic¢des de Linha.

O] gainel Condicdes de Linha aparece, conforme mostra a m
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CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
B = e = o = e = +
Tabelas: Condicdes de Linha
Q.FUNC
Inicie uma condicdo selecionando uma coluna
Colunas: ou digitando uma expressdao ou funcao.
NOME 1a8de38
DEPTO * Q.FUNC
CARGO 2. NOM
SALARIO 3. NOME
COM 4.  DEPTO
5.  CARGO
Condicdes de Linha: 6 ANOS
> Se... 7.  SALARIO
8 COM
*%% FIM *%%
Expressdao (A+B, etc.)...

| F1=Auxilio F5=Descrever F7=Voltar |
| F8=Avancar F12=Cancelar |

Figura 10. O painel Condicbes de Linha

Para criar uma condicdo de linha, selecione uma coluna para usar como
base para a sua condigdo de linha. Vocé pode usar qualquer coluna da
tabela, mesmo que esta ndo esteja sendo exibida no relatério.

Neste exemplo, vocé deseja exibir apenas linhas em que o cargo seja
assistente, portanto vocé selecionara a coluna CARGO.

2. Digite 5 para selecionar CARGO.
3. Pressione Enter.
O painel Operadores de Comparacdo é exibido:
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
P e +
Tabelas: Condicdes de Linha
Q.FUNC F o +
Operadores de Comparacao
Colunas:
NOME Selecione um verbo e uma comparacao.
DEPTO
CARGO Verbo . . . 11.E
SALARIO 2. Nao &
COM 1 a7 de 10
Comparacdo 1 1. Igual a...
Condicdes de Linha: 2. Menor que...
> Se CARGO... 3. Menor ou igual a...
4. Maior que...
Hkx FIM *x% 5. Maior ou igual a...
6. Entre...
7. Iniciando com... +
RS S NS M S + |
| Fl=Auxilio F7=Voltar F8=Avancar ||
| F12=Cancelar | +
S +
- J

Figura 11. O painel Operadores de Comparacdo

No painel Operadores de Comparagdo, vocé criara uma condigao de linha,
em que vocé vera apenas as linhas em que CARGO for igual a assistente.
Para isso, vocé seleciona 1, E, e depois seleciona 1, Igual a . Essas opgdes
ja estdo selecionadas para vocé.

4. Pressione Enter.
O painel Igual A ¢é exibido.
5. Digite assistente na primeira linha do painel Igual A.
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CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
o e e e +
Tabelas: | Condigbes de Linha
Q.FUNC F e e +
| Operadores de Comparacao
CoTUNAS:  Ammmmmmmm e +
NOME Igual a
DEPTO
CARGO Digite um ou mais valores, nomes de colunas ou
expressoes.
SALARIO
COM . ( assist. )
Ou. . ( )
Cond. Tlinha| Ou. . ( )
> Se CARGO Ou. . ( )
Ou. . ( )
wxk FIM %% | Ou. . ( )
e ——— +
| F1=Auxilio F4=Listar F5=Ver Campo F12=Cancelar ||+
ey + + |
| Fl=Auxilio F7=Voltar F8=Avancar | |
| F12=Cancelar | +
S e SRR +

Figura 12. O painel Igual A

6. Pressione Enter.

A condicao de linha que vocé criou € exibida na area de eco, e o painel
Especificar é exibido novamente.

7. Como vocé terminou de criar a consulta, pressione a tecla de fungao
Cancelar para fechar o painel Especificar.

O painel Consulta Orientada é exibido. Sua consulta é exibida na area de

eco, conforme mostra a Eigura 13 na pigina 27.
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Tabelas:
Q.FUNC

Colunas:
NOME
DEPTO
CARGO
SALARIO
COM

Condicdes

1=Auxilio
7=Voltar

-

CONSULTA ORIENTADA

de Linha:

*%% FIM *%%

2=Executar
8=Avancgar

3=Fim
9=Form

Se CARGO for igual a 'ASSISTENTE'

LI

4=Ver SQL  5=Alterar 6=Especificar
10=Inserir 11=Excluir 12=Relatorio
0K, o comando CANCELAR foi executado com sucesso.
COMANDQO ===>

~
NHA MODIFICADA 1

DESLOC ===> PAGINA

Figura 13. O QMF exibe sua consulta no painel Consulta Orientada.

8. Para executar a consulta e exibir os seus dados, pressione a tecla de funcao
Executar.

O seguinte relatério aparecera:

RELATORIO LINHA 1 POS 1 79 h
NOME DEPTO CARGO  SALARIO COM
JAMES 20 ASSIS 13504.60  128.20
NGAN 15 ASSIS 12508.20  206.60
NAUGHTON 38 ASSIS 12954.75  180.00
YAMAGUCHI 42 ASSIS 10505.90 75.60
KERMISCH 15 ASSIS 12258.50  110.10
ABRAHAMS 38 ASSIS 12009.75  236.50
SNEIDER 20 ASSIS 14252.75 126.50
SCOUTTEN 42 ASSIS 11508.60 84.20
LUNDQUIST 51 ASSIS 13369.80  189.65
WHEELER 51 ASSIS 14460.00  513.30
BURKE 66 ASSIS 10988.00 55.50
GAFNEY 84 ASSIS 13030.50  188.00
1=Auxilio = 3=Fim A4=Imprimir 5=Gréafico 6=Consulta
\7=Vo1tar 8=Avancgar 9=Form 10=Esquerda  11=Direita 12= )

Figura 14. O QMF exibe os dados de sua consulta.
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Licdo Trés: Personalizando um Relatorio

QMF exibiu os dados que vocé recuperou na li¢do anterior como um relatério.
Um relatério é uma exibicdo de dados formatada para facilitar a leitura ou
visualizacéo.

Quando vocé executa uma consulta, o QMF utiliza um formato padrao de
relatério para exibir o relatério. Vocé pode alterar a aparéncia do seu relatério,
alterando o formato padrdo de relatério. Nesta licao, vocé aprenderd como
alterar os titulos e as larguras das colunas, e como incluir um cabecalho de
pégina ao relatdrio que vocé exibiu. Vocé pode executar varias dessas tarefas a

obter mais informacoes.

Para alterar a aparéncia de um relatério:

1. A partir do painel relatério, pressione a tecla de funcdo Form para exibir o
formulario padrao do relatério.

O painel FORM.PRINCIPAL é exibido:

FORM.PRINCIPAL

COLUNAS:: Largura Total das Colunas do Relatorio: 50
NOM TITULO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ

SALARIO
COM

PAGINA: CABEGCALHO
RODAPE =

FINAL:  TEXTO =

QUEBRAL: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE  ===>

QUEBRA2: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ==

OPGOES: CONTORNO? =

> SIM TEXTO DE QUEBRA PADRAQ? ===> SIM

1=Auxilio 2=Verificar 3=Fim 4=Mostrar 5=Grafico 6=Consulta

7=Voltar 8=Avancar 9= 10=Inserir 11=Excluir  12=Relatorio

0K, o FORM esta exibido.

COMANDQ ===> DESLOC ===> PAGINA

- J

Figura 15. O painel FORM.PRINCIPAL

Primeiramente, vocé modificard alguns nomes de colunas.
Quando vocé utiliza o formulario padrdo do relatério, o QMF atribui um

nome, geralmente o nome de coluna da tabela, para cada coluna do
relatério.
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2. Mova o cursor para o nome de coluna NOME e digite NOME_FUNCIONARIO.

Certifique-se de que um caractere sublinhado seja digitada entre cada
palavra no titulo da coluna.

3. Digite NUMERO_DEPTO para DEPTO.
4. Digite COMISSOES para COM.

A seguir, vocé precisa alterar a largura da coluna COMISSOES, para que o
titulo caiba nela.

5. Mova o cursor para a largura da coluna COMISSOES e digite 11.

Finalmente, vocé especificard o texto que deseja exibir no topo de cada
pagina do seu relatério.

6. Mova o cursor para PAGINA: CABECALHO ==> e digite:
COMISSOES TOTAIS - ASSISTENTES

Vocé terminou de fazer as suas alteracoes no formato do relatério. O
FORM.PRINCIPAL deve ficar assim:

~
FORM.PRINCIPAL MODIFICADO
COLUNAS: Largura Total das Colunas do Relatdrio: 51
NOM TITULO DA COLUNA Uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME_EMPREGADO 2 9 C 1
2 NUMERO_DEPTO 2 6 L 2
3 CARGO 2 5 © 3
4 SALARIO 2 10 L2 4
5 COMISSOES 2 11 L2 5
PAGINA: CABECALHO===> COMISSOES TOTAIS - ASSISTENTES
RODAPE ~ ===>
FINAL: TEXTO ===>
QUEBRAL: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
QUEBRA2: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
OPCOES: CONTORNO? ===> SIM TEXTO DE QUEBRA PADRAQ? ===> SIM
1=Auxilio 2=Verificar 3=Fim 4=Mostrar 5=Grafico 6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar 9= 10=Inserir 11=Excluir  12=Relatério
0K, cursor posicionado.
COMANDO ===> DESLOC ===> PAGINA
- J

Figura 16. O painel FORM.PRINCIPAL mostra as alteracbes desejadas.

7. Pressione a tecla de fun¢do Relatério para ver o relatério alterado:
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-

~
RELATORIO LINHA 1 POS 1 79
COMISSOES TOTAIS - ASSISTENTES
NOME NOM
EMPREGADO  DEPTO CARGO SALARIO  COMISSAO
JAMES 20 ASSIS 13504.60  128.20
NGAN 15 ASSIS 12508.20  206.60
NAUGHTON 38 ASSIS 12954.75  180.00
YAMAGUCHI 42 ASSIS 105605.90 75.60
KERMISCH 15 ASSIS 12258.50  110.10
ABRAHAMS 38 ASSIS 12009.75  236.50
SNEIDER 20 ASSIS 14252.75  126.50
SCOUTTEN 42 ASSIS 115608.60 84.20
LUNDQUIST 51 ASSIS 13369.80  189.65
WHEELER 51 ASSIS 14460.00 513.30
BURKE 66 ASSIS 10988.00 55.50
GAFNEY 84 ASSIS 13030.50  188.00
1=Auxilio = 3=Fim 4=Imprimir 5=Grafico 6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar 9=Form 10=Esquerda  11=Direita 12=
0K, RELATORIO exibido. )

Figura 17. O relatdrio reflete as alteragbes que vocé fez.

8.

Pressione a tecla de fun¢do Fim para retornar ao Painel Origem do QMF.

Para Onde Ir a Partir Daqui?

Ao trabalhar com essas ligdes, vocé teve a chance de verificar muitos dos
recursos basicos do QMF. Caso vocé queira informag¢des mais detalhadas sobre
alguns desses recursos, consulte as seguintes secdes:

Para obter informacoes sobre Consulta Orientada, consulte o m
['Visualizando os Dados do Banco de Dados Através da Consultd
D.uen.ta.da_na_pa.gmaﬂ Para obter informacdes sobre o uso do SQL,

consulte o

~ 172 2

Para obter mformagoes sobre criacdo e formataqao de relatorlos, consulte o

. “ z 7

Para obter mforma(;oes sobre crla(;ao e formatacao de graflcos, consulte o

‘. “ 7 Z ”

Para obter informacoes sobre trabalhos com tabelas, consulte o m

[tC : i I] ] ” £t zzqe Ot /I ] ]] ”II [ 1 D ] |
E I] ] ” z s 235

Para obter informagdes sobre a execucdo de tarefas do QMF a partir de
ambientes Windows, consulte |Ap6n(‘]1'(*p D, “0O QMF High Performancd

7 Z
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Capitulo 3. Exibindo uma Lista de Objetos do Banco de
Dados

Para visualizar rapidamente as informagdes sobre os objetos do banco de
dados, vocé pode exibir uma lista desses objetos.

Vocé pode limitar os objetos da lista de muitas formas diferentes. Por
exemplo, vocé pode limitar objetos a um determinado tipo, como consultas ou
limitar aqueles objetos com nomes que contém uma determinada seqiiéncia de
caracteres (por exemplo, todos os objetos com nomes que comecem com ST).

O QMF permite que vocé veja apenas os objetos que estiver autorizado a usar.
Esses objetos podem incluir objetos que vocé salvou no banco de dados e
objetos que outros usuarios compartilham com vocé.

Se o seu banco de dados suportar unidade de trabalho distribuida, vocé
também pode exibir uma lista de tabelas localizada em uma localidade
remota. Consulte o administrador do QMF para saber se vocé tem unidade de
trabalho distribuida. Vocé pode exibir consultas e formulédrios do QMF a
partir de ambientes Windows utilizando o recurso QMF para Windows.

Consulte [Apéndice D_“0 QMF High Performance Option” na pigina 387 para

obter mais informacoes.

Exibindo uma Lista de Objetos do Banco de Dados Utilizando a Tecla Listar

1. Digite o tipo de objeto (TABELAS, CONSULTAS, PROCS, FORMS, QME,
ou TODOS) na linha de comandos do QMF.

2. Pressione a tecla de funcdo Listar. A lista para o tipo de objeto que vocé
especificou é exibida.

Por exemplo, para exibir uma lista de todas as consultas que pertencem a
vocé, digite:
CONSULTAS

na linha de comandos do QMF e pressione a tecla de funcdo Listar.

Vocé verd uma lista semelhante aquela mostrada na [Figura 18 nd
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I I
I I
I = I
| Acdo Nome Propr  Modificado U1timo Uso |
I I
| MINHACONSULTA USERID  1997-04-24 1997-04-24 |
| MINHACONSULTA2 USERID  1997-05-01 1997-05-01 |
| Fl=Auxilio F4=Comando F5=Descrever F6=Renovar F7=Voltar F8=Avancar |
| F9=Limpar  F10=Comentdrios F11=Classificar F12=Cancelar

Figura 18. Exibindo uma Lista de Objetos de Consulta

O nome da lista depende do tipo de objeto exibido. Essa lista é chamada
de Lista de Consultas porque contém apenas consultas. Uma lista
contendo mais de um tipo de objeto é chamada de uma Lista de Objetos.

Vocé pode digitar comandos QMF na area Agédo. Pressione a tecla de
fun¢do Comentérios para ver uma linha de comentério descritiva para
cada objeto na lista. Pressione a tecla de funcdo Descrever se o comentario
para o objeto for muito comprido para exibir na tela ou se vocé precisar de
informacgdes mais detalhadas sobre um objeto. Pressione a tecla de funcao
Cancelar para remover a lista.

Vocé nao pode listar objetos RELATORIO ou GRAFICO, porque eles nao sao
salvos no banco de dados; apenas as consultas ou dados e formuldrios para
produzi-los, sdo salvos.

Vocé pode exibir uma lista de objetos do banco de dados a partir de um
painel de solicitacdo de comandos para qualquer campo que tenha um sinal
de + préximo a ele.

Para exibir uma lista de objetos do banco de dados a partir de um painel de
solicitacao de comandos :
1. Mova o cursor até o campo que tem o sinal de + depois dele.

Por exemplo, o campo Nome no painel Solicitagdo do Comando
EXECUTAR tem um sinal de + préximo a ele, entdo vocé pode exibir uma
lista de nomes de objetos para este comando. Para ver o painel Solicitacdo
do Comando EXECUTAR, na linha de comandos do QMF, digite:

EXECUTAR ?
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Solicitacdo do Comando EXECUTAR
1a8de8

Tipo ( )

Nome ( ) +
Para executar um objeto do armazenamento tempordrio, digite o seu tipo:
CONSULTA ou PROCED.

Para executar um objeto do banco de dados, entre o seu nome (e,
opcionalmente, o seu tipo). O tipo pode ser CONSULTA ou PROCED.

R +
| Fl=Auxilio F3=Fim F4=Listar F7=Voltar F8=Avancar

F o e m e — - +
Conectado com *

STLVM27_SQLDS_Q1

Digite o comando na linha de comandos ou utilize as teclas PF.
Para obter auxilio, pressione PFl ou digite AUXILIO.

- J

Figura 19. Vocé pode listar objetos a partir do painel Solicitagdo do Comando EXECUTAR.

Vocé também pode digitar informacdes nos campos de entrada para
escolher o tipo de objetos listados ou para limitar os objetos mostrados
pelo proprietario. Por exemplo, vocé pode digitar CONSULTA no campo Tipo
para ver apenas objetos de consulta.

2. Pressione a tecla de funcao Listar.

/ N
D R R Y SRR +
Solicitacdo do Comando EXECUTAR

T e +
Tipo ( consulta Lista de Consultas
Nome ( todos Nome Proprietéario
Para executar um obj 1 a 10 de 826
CONSULTA ou PROCED. 1. CONSULTA1 ID-USU1
2. CONSULTA2 ID-USU1
Para executar um obj 3. MINHACONSULTA I1D-USU2
opcionalmente seu t) 4. MINHACONSULTA2 ID-USU2
B 5. MINHACONSULTA3 ID-USU2
| Fl=Aux F3=Fim F4=Listar 6. MINHACONSULTA4 ID-USU2
o 7. CONVENDAS ID-USU2
Conectado a 8. CONVENDAS2 ID-USU2
STLVM27_SQLDS_Q1 9. RELATORIOCON ID-USU3
10. RELATORIO2 ID-USU3
Digite o comando na Tinha d +-==--=cmmmm oo +

| F1=Auxilio F5=Descrever F7=Voltar F8=Avancar |
| F1e=Comentarios F1l=Classificar Fl12=Cancelar|

- J

Figura 20. O QMF exibe uma lista de objetos de consulta.
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A lista exibida mostra apenas os objetos que sdo validos para o comando
que voceé estd emitindo. Por exemplo, os objetos vélidos para o comando
EXECUTAR sao CONSULTA e PROCED, entdo apenas esses objetos sdo
exibidos na lista.

Para selecionar um objeto a partir da lista, digite o seu nimero.

O painel de Solicitacido do Comando é exibido novamente. O objeto
selecionado é exibido no campo apropriado.

Exibindo uma Lista de Objetos do Banco de Dados Utilizando o Comando
LISTAR

O comando LISTAR funciona como a tecla de fungdo Listar, exceto pelo fato
de vocé digitar o comando, ao invés de pressionar uma tecla.

Vocé pode especificar os tipos de objetos a serem exibidos, utilizando
palavras-chave com o comando LISTAR.

A [abela 4 mostra como usar o comando LISTAR para exibir objetos
especificos na sua lista.

Tabela 4. Escolha objetos especificos para exibir com o comando Listar.

Objetos que vocé

deseja na lista O que vocé entra Comentarios

Objetos de sua LISTAR TODOS Exibe todos os objetos que vocé

propriedade possui, incluindo TABELAS,
CONSULTAS, PROCEDS e FORMS.

Objetos de um LISTAR tipo do objeto Por exemplo, digite:

tipo especifico que LISTAR CONSULTAS

vocé possui

para exibir uma lista de todas as
consultas que vocé salvou no banco

de dados.
Objetos que um LISTAR tipo do objeto Por exemplo, digite:
outro usudrio (PROPRIETARIO=userid LISTAR
possui e TABELAS (PROPRIETARIO= KRISTI

compartilha com

vocé . .
para exibir uma lista de todas as

tabelas que uma pessoa com o ID
KRISTI compartilha com vocé.
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Tabela 4. Escolha objetos especificos para exibir com o comando Listar. (continuacao)

Objetos que vocé

deseja na lista O que vocé entra Comentarios
Objetos em uma LISTAR tipo do objeto Se vocé estiver conectado a um banco
localidade remota  (LOCALIDADE=localidade de dados do DB2 que suporte nomes

de trés partes, vocé poderd exibir
uma lista de tabelas e exibi¢oes em
uma localidade remota. Por exemplo,
digite LISTAR TABELAS
(LOCALIDADE=NEWYORK para exibir uma
lista de todas as tabelas de um banco
de dados na localidade New York.

Se o seu banco de dados nao
suportar unidade de trabalho
distribuida mas suportar unidade de
trabalho remota, vocé pode usar o
comando CONECTAR para
conectar-se com um banco de dados
remoto. Em seguida, vocé podera
emitir o comando LISTAR para ver as
tabelas e outros objetos do QMF
armazenados no banco de dados
remoto.

Para obter informagdes sobre conexao

a um banco de dados em outra
localidade, consulte o Eapitula 13]

Do Romaiy o oo

Escolhendo Objetos Especificos Utilizando Simbolos de Selecéo

Vocé pode selecionar objetos ou valores especificos para exibir na sua lista,
utilizando curingas ou simbolos de selegio.

Vocé pode usar simbolos de selegdo em ambos os comandos digitados na
linha de comandos do QMF e em painéis de solicitacdo de comandos. A

mostra os dois tipos de simbolos de selegdo que o QMF reconhece.
Tabela 5. Simbolos de sele¢do do QMF

Simbolo de selecido Substitui Exemplos

Sublinha () Um caractere Para exibir uma lista de consultas cujos nomes
comecam com RELATORIO, mas tém um
caractere desconhecido na sétima posicdo, na
linha de comandos do QMF, digite:

LISTAR CONSULTAS (NOME=RELATORIO_

Capitulo 3. Exibindo uma Lista de Objetos do Banco de Dados 37



Exibindo uma Lista de Objetos do Banco de Dados

Tabela 5. Simbolos de selegdo do QMF (continuagdo)

Simbolo de selecido Substitui Exemplos

Sinal de percentagem  Zero ou mais caracteres Para exibir consultas pertencentes a usudrios
(%) cujos IDs comecam com MC, na linha de
comandos do QME, digite:

LISTAR CONSULTAS (PROPRIETARIO=MC%

Digitando Comandos na Lista de Objetos do Banco de Dados

Vocé pode digitar comandos e parametros do QMF na 4rea Acdo do painel
Lista para qualquer objeto da lista, conforme mostrado na Egma__lﬂ (@)
comando desempenha uma agdo para aquele objeto especifico.

Cuide para que as entradas na lista mantenham-se alinhadas. Por exemplo, se
vocé pressionar a tecla Backspace para corrigir um erro de digitagao, a linha
toda poderd mover-se para a esquerda. Forneca um outro espago para manter
as entradas alinhadas nas colunas ou vocé receberd uma mensagem de erro
quando emitir o comando. Se o comando que se esta digitando for maior do
que a area Agdo, vocé pode continuar a digitar o comando ao longo da
largura inteira do painel lista.

4 N
R e SRR +
Lista de Objetos

-------- Datas--------

Acao Nome Propr Tipo Modificado U1timo Uso

labdeb

PN12345 ASSIS1  CONS 1994-04-14 1994-04-14

INVENTARIO ASSIS1  CONS 1994-04-14 1994-04-14
EXPORTAR/PARA ESTVEND MENSALMGR1234 CONS 1994-03-21 1994-07-07
MGRS SMITH CONS  1994-03-21 1994-07-07

PANID ADMSIS PROCED1994-03-14 1994-07-11

B e SRR +

| F1=Auxilio F4=Comando F5=Descrever F6=Renovar F7=Voltar F8=Avancar |
| F9=Limpar  F10=Comentdrios Fll=Classificar Fl2=Cancelar

Figura 21. Vocé pode digitar comandos diretamente na Lista de objetos.

Vocé pode digitar mais de um comando na lista. O QMF executa comandos
comecando na parte superior da lista e movendo para a parte inferior. Digite
um sinal de igual (=) para repetir um comando para mais de um objeto.
Pressione a tecla de funcdo Limpar para apagar todos os comandos que vocé
digitou na lista.
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Comandos que Podem Ser Utilizados na Lista de Objetos do Banco de
Dados

Vocé pode emitir os comandos a seguir na area de A¢ao de uma lista. Digite
QMF antes de qualquer comando para certificar-se de que o comando QMF seja
executado, em vez de um comando sindnimo. Sua instalagdo pode ter
definido um comando com o mesmo nome de um comando QMF.

Comando
O que ele faz

CONVERTER
Converte uma consulta orientada, QBE ou SQL em uma consulta
equivalente do SQL. Os comentdrios da consulta original nao
aparecem em uma consulta convertida.

EXIBIR
Recupera um objeto a partir do banco de dados e o exibe no seu
terminal.

EDITAR
Edita uma tabela no banco de dados, utilizando o Editor de Tabelas. A
partir da lista de objetos do banco de dados, vocé s6 pode usar o
comando EDITAR para editar uma tabela. Se vocé quiser editar uma
consulta ou procedimento, devera exibi-lo primeiro.

APAGAR
Elimina um objeto do banco de dados.

SAIR Encerre sua sessao do QME.

EXPORTAR
Exporta objetos do QMF que sdo armazenados no banco de dados

diretamente do banco de dados para um arquivo (CMS), conjunto de
dados (TSO e CICS/MYVS), ou nome da fila (CICS).

IMPORTAR
Importa objetos do QMF diretamente para o banco de dados a partir
de um arquivo (CMS), conjunto de dados (TSO e CICS/MVS), ou
nome da fila de dados (CICS).

LAYOUT
Exibe o formato de um relatério produzido a partir de um
determinado formulario, sem usar nenhum dado. Vocé pode usar
LAYOUT apenas com objetos de formuldrio e apenas em um ambiente
no qual tanto o REXX como o ISPF estejam disponiveis.

IMPRIMIR
Imprime um objeto do banco de dados.
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EXECUTAR
Executa uma consulta ou um procedimento armazenado no banco de
dados.

SALVAR
Substitui o objeto no banco de dados pelo objeto atualmente no
armazenamento temporario. Por exemplo, se vocé digitar:

SALVAR CONSULTA COMO

ao lado de uma consulta, na lista de objetos do banco de dados, o
QMEF substituira essa consulta no banco de dados pela consulta
atualmente no armazenamento temporario.

Utilizando um Marcador na Lista de Objetos do Banco de Dados

Vocé pode usar uma barra (/) como um marcador para representar o tipo, o
proprietario e o nome do objeto em um comando QMFE.

Por exemplo, digitar o seguinte comando na area A¢do para um objeto de
tabela:

EDITAR / (MODO=INCLUIR

significa 0 mesmo que digitar:

EDITAR TABELA
proprietdrio.nome da tabela (MODO=INCLUIR

em que proprietdrio.nome da tabela é o proprietario e o nome da tabela listada.

Vocé também pode usar /T se desejar apenas especificar o tipo de objeto, ou
/N se apenas desejar especificar o proprietario e o nome. Os marcadores /T e
/N sdo especialmente titeis se vocé estiver emitindo um comando para
executar um aplicativo escrito por usuario, que exija apenas o tipo de objeto
ou apenas o proprietario e o nome do objeto.

Se vocé estiver exibindo uma lista a partir de uma localidade remota, os
marcadores (/ e /N) incluirao a localidade com o proprietdrio e o nome.

Vocé também pode exibir o painel de solicitagdo para um comando, com o
tipo e o proprietario de objeto e o nome preenchidos. Para fazer isso, digite o
comando seguido do marcador / e um ponto de interrogacéo.

Por exemplo, para exibir o painel Solicitagdo do Comando EXECUTAR para o
objeto DEPTOCONS, digite EXECUTAR / ? na area de Acdo, proximo ao objeto.
Os painéis Solicitagdo do Comando EXECUTAR CONSULTA sédo exibidos. O
primeiro painel ja tem o nome e o proprietario do objeto preenchidos. O
painel seguinte pede um nome de formulario para usar na formatacao dos
dados a partir da consulta.
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Corrigindo Erros ao Digitar um Comando Incorreto

O QMF executa os comandos que vocé emite na lista de objetos do banco de
dados, de cima para baixo. Se o0 QMF encontra um comando incorreto, ele
péra, exibe uma mensagem de erro e destaca a linha que contém o erro.

Para corrigir um erro:

1. Olhe a mensagem de erro para verificar porque o erro ocorreu. Se precisar
de mais auxilio, pressione a tecla de fungdo Auxilio para ver uma
explicagdo da mensagem de erro.

2. Pressione a barra de espago para digitar brancos sobre o comando
incorreto. Para excluir todos os comandos da lista, pressione a tecla de
fungdo Limpar do QMFE.

3. Digite o comando correto na area Acdo, e pressione Enter para comecar a
emitir comandos novamente.

Os comandos que sdo executados com sucesso possuem um asterisco (*),
seguido por até sete letras do comando, exibido na area Agdo. Se os objetos da
lista forem alterados como resultado da execu¢do de comandos, pressione a
tecla de fun¢do Renovar para exibir a lista alterada.

Retornando para a Lista a partir de Outro Painel do QMF

Quando vocé emite alguns comandos a partir da lista, um outro painel é
exibido. Por exemplo, se vocé emitir o comando EXECUTAR para uma
consulta, 0 QMF exibird um painel de relatério. Se vocé emitir o comando
EDITAR para uma tabela, o QMF exibird um painel Editor de Tabelas.

Para retornar a lista de objetos do banco de dados, a partir de qualquer
painel, pressione a tecla de fungao Fim, naquele painel.
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Capitulo 4. Visualizando os Dados do Banco de Dados
Atraveés da Consulta Orientada

Neste capitulo, vocé aprenderd como selecionar e visualizar os dados do
banco de dados, utilizando a Consulta Orientada do QMF. Se o QMEF, for novo
para vocé ou se vocé utiliza o QMF ocasionalmente, a Consulta Orientada
serd uma boa maneira de obter seus dados.

A Consulta Orientada fornece orientagdo passo a passo através da construgao
de uma consulta. Vocé ndo precisa conhecer a linguagem de uma consulta,
apenas saber quais tabelas contém os dados que vocé deseja. Vocé também
pode criar as consultas do QMF a partir de amblentes Wmdows utilizando o
recurso QMF para Windows. Consulte “

Performance Qption” na pagina 387 para obter mais informagoes.

Se vocé Comp]etou as lig()es do Pnpfhﬂr\ 2 “OME em Trés I icQes Ra’pir‘]nq" nd
, j& deve conhecer a Consulta Orientada.

Painéis de Consulta Orientada

A [Eigura 22 na pagina 44 mostra o painel Consulta Orientada durante a

montagem de uma consulta. Na figura, cada area marcada por um nimero é
descrita na lista que segue.
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~
CONSULTA ORIENTADA [ E LINHA MODIFICADA 1
VSV VLV VOV VRV SV VvV +
Tabelas: | A Especificar |
Q.FUNC | |
B | Selecione um item. |
Colunas: 2] | |
NOME B | 3 1. Tabelas... |
DEPTO | 2. colunas... |
SALART0+COM | 3. Cond de Linha... |
| 4. classificar... |
sk FIM wxx | 5. Linhas Duplicadas. |
R ettt +
B | Fl=Auxilio Fl2=Cancelar|
oo +
0K, ENTER executado. Prossiga. 9]
- %
Figura 22. Montando uma consulta orientada
1] O nome do painel principal. Quando vocé esta utilizando a Consulta
Orientada, a indicagdo é sempre CONSULTA ORIENTADA.
2| A drea de eco. Todas as informacoes que vocé especifica em painéis de

dialogo sdo mostradas na area de eco.

Esta drea mostra se a tela que vocé estd vendo foi modificada de
alguma forma. Caso ndo tenha feito nenhuma alteracao, a palavra
MODIFICADA ndo aparecerd. O painel mostra um niimero de linha da
primeira linha da sua consulta que é exibida no painel. Quando vocé
desloca para frente, o niimero da linha é alterado.

4] O painel Especificar é um painel de didlogo. Vocé utiliza painéis de
dialogo diferentes para especificar tipos de informagdes diferentes.

a Esse campo mostra instrugdes que informam os tipo de informacoes
vocé pode especificar nesse painel de didlogo e como especifica-las.

6| Essa é a drea onde vocé especifica a sua opcdo. Tipos diferentes de
painéis de didlogo tém formas diferentes de especificar os itens. Este
painel de didlogo mostra que o seu proximo item é 3. Condicoes de
Linha.

Esse campo mostra a lista de itens a partir da qual vocé pode escolher.
As vezes é necessario deslocar para frente para visualizar todos os
itens de uma lista.
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Este campo mostra as teclas de fungio ativas. Vocé pode usar as teclas
de fungdo para emitir certos comandos, como deslocar ou conseguir
auxilio.

A linha de mensagens. Sempre que vocé emitir um comando no QME a
linha de mensagem indicara se o seu comando teve sucesso.

w mostra o painel principal da Consulta Orientada apds a montagem
da consulta.

CONSULTA ORIENTADA USUARIOQMF .MINHACONSULTA HI LINHA  MODIFICADA 1

Tabelas:
Q.FUNC

Colunas:
NOME
DEPTO
SALARIO+COM 4]

Condicdes de Linha:
Se CARGO For Igual A 'ASSISTENTE'

Classificar:
Ascendente por DEPTO

*%% FIM *%% E
1=Auxilio 2=Executar  3=Fim 4=Ver SQL 5= 6=Especificar ﬂ
7=Voltar 8=Avancgar 9=Form 10=Inserir 1l=Excluir 12=Relatorio
0K, o comando CANCELAR foi executado com sucesso.
\COMANDO ===> SCROLL ===> PAGE )

Figura 23. A consulta montada

2]

(=~
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O nome do painel.

O nome de uma consulta salva. Se vocé salvou uma consulta
orientada no banco de dados, ela possui um nome de duas partes: a
identificagdo de usudrio da pessoa que salvou a consulta e 0 nome
que foi dado a consulta quando ela foi salva, separados por um
ponto.

Mostra que o painel foi modificado.

Essa é a drea de eco. Agora ela mostra a consulta completa que foi
montada com o uso dos painéis de dialogo.

A palavra FIM significa que ndo ha mais informagdes para examinar.
Se FIM néo aparecer, vocé pode deslocar para frente a fim de
examinar o resto da consulta.

Este campo mostra as teclas de funcio ativas. O QMF atribui comandos
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comumente usados a teclas de funcdo. Em vez de digitar um
comando, vocé pode apenas pressionar a tecla de fungdo numerada
com aquele rétulo. As suas teclas de fun¢do podem ter comandos
atribuidos a elas diferentes daqueles mostrados na figura. As fungdes
das teclas dependem das atribui¢des feitas pelo administrador do
QOME

Essa é a linha de comandos. Sempre que vocé vir COMANDO ===>, vocé
pode digitar um comando QMFE.

B Esse é o indicador de deslocamento. Ele mostra quantas linhas do QMF
sdo deslocadas quando vocé digita um comando avancar ou voltar.

Regras para uso da Consulta Orientada: Aqui estdo algumas regras gerais

para a utilizagdo da Consulta Orientada:

* Seu perfil do QMF deve ter o operando de linguagem definido como
ORIENTADA; caso contrario, toda vez que vocé iniciar uma consulta, sera
necessdrio digitar RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=ORIENTADA

* Vocé deve digitar todos os dados que fornecer em maitisculas, a menos que
vocé defina o operando CAIXA no seu perfil do QMF como ALTA.

» Ao digitar dados, se uma cadeia de caracteres contiver um caractere
especial, vocé devera colocar a cadeia de caracteres entre aspas. Para obter
uma lista dos caracteres especiais, consulte a Referéncia do QMF.

* Vocé deve colocar entre aspas todos os dados gréficos que entrar.
* O nome que vocé der a sua consulta ndo pode ter mais de 18 caracteres.

Iniciando a Consulta Orientada

1. Certifique se de que o valor do campo Linguagem, no seu perfil de
usudrio do QMF seja ORIENTADA. Se precisar de mais informacdes sobre a

configuracdo do seu perfil de usuario do QMF consulte 'Canfigurando d

12

2. Na linha de comandos do QME, digite:
RESTABELECER CONSULTA

Caso ndo queira alterar seu perfil do QMF, digite:
RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=ORIENTADA

cada vez que vocé usar o comando RESTABELECER.

O painel Consulta Orientada é exibido com o painel Tabelas.

Selecionando Tabelas e Colunas

Para selecionar tabelas e colunas:
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1. Digite o nome da sua tabela no painel Tabelas. Vocé pode especificar até
15 tabelas.

O nome da tabela é mostrado na drea de eco e o painel Especificar é
exibido.

Para localizar o nome de uma tabela, vocé pode listar as tabelas
disponiveis:
* No painel Tabelas, pressione a tecla de funcédo Listar.

Vocé pode especificar critérios de pesquisa para filtrar a lista, para que
fique menor. Por exemplo, vocé pode digitar Q.S% na primeira linha do
painel de didlogo Tabelas e pressionar a tecla de funcdo Listar. O QMF
lista todas as tabelas com nomes que comegam com Q.S. % representa
uma cadeia de qualquer comprimento, contendo quaisquer caracteres. O
painel Lista de Tabelas é exibido.

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA 1
e - +
Tabelas: | Tabelas
> .. B Tt +
| Lista de Tabelas |
*%x% FIM *%% | |
| Nome Proprietdrio |
| 1 para 5 de 5 |
| VENDAS Q |
| saLe Q |
| SAMTALE Q |
| Func Q |
|  FORNECEDOR Q | +
SIS IS SIS S S SR + |
| F1=Aux. F5=Descrever F7=Voltar  F8=Avancar | |
| Flo=Comentdrios F11=Classificar Fl2=Cancelar | +
F o e +
0K, o comando LISTAR foi executado com sucesso. Y,

Figura 24. O painel Lista de Tabelas

Vocé pode pressionar a tecla de funcdo Comentarios para ver um
comentario descritivo para cada objeto na lista. Pressione a tecla de funcao
Descrever para ver informagdes mais detalhadas sobre um objeto.
Pressione a tecla de funcdo Classificar para classificar por nome, tipo ou
data. Pressione a tecla de fun¢do Cancelar para remover a lista.

Se vocé selecionou uma tnica tabela, opcdo 2, Colunas, ja estara
selecionado para vocé no painel Especificar. Isso acontece porque a selegao
de colunas é geralmente o préximo passo na criacdo de uma consulta. Se
vocé remover o 2, a Consulta Orientada selecionara todas as colunas. Se
vocé olhar para a drea de eco, poderd ver que a palavra TUDO aparece
diretamente sob o titulo Colunas.
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2. Pressione Enter.
O painel Colunas é exibido.

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
F e e +
Tabelas: Colunas
Q.FUNC
Selecione uma coluna ou mais. Vocé também
Colunas: pode selecionar uma expressao ou fungdo.
2 coa la 8de38
Q.FUNC -- todos
*%%x FIM »%% ID
NOME
DEPTO
CARGO
"ANOS"
SALARIO
COM
1. Expressao (A+B, etc.)...
2. Funcdes de Resumo (SUM, etc.)...
o m o +
| F1=Auxilio F5=Descrever F7=Voltar |
| F8=Avancar F12=Cancelar |
o o e +
- J

Figura 25. O painel Colunas

3. Escolha as colunas que vocé deseja exibir no seu relatério, digitando um
caractere no espago em frente ao nome da coluna.

Utilize a tecla Tab para passar pelas colunas que vocé ndo deseja
selecionar. Pressione as teclas de fungdo Avangar ou Voltar para exibir
colunas adicionais.

Se vocé quiser visualizar as informagdes sobre as colunas antes de
selecioné-las, utilize a tecla Tab para ir até o nome da coluna e pressione a
tecla de fungdo Descrever. O painel Descri¢do da Coluna é exibido.

4. Pressione Enter. As colunas selecionadas sio mostradas na area de eco e o
painel de didlogo Especificar é exibido com a opcdo 3, Condig¢des de
Linha, selecionada.

48 QMF: Utilizando o QMF



Painéis Consulta Orientada

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

S S—— +
Tabelas: | Especificar |
Q.FUNC | |
| Selecione um item. |
Colunas: | |
NOME | 3 1. Tabelas... |
DEPTO | 2. colunas... |
CARGO | 3. Cond de Linha... |
SALARIO | 4. classificar... |
COM | 5. Linhas Duplic... |
R ettt +
sk FIM ok | Fl=Auxilio F12=Cancelar|
F o +

N\ %

Figura 26. O QMF lista as colunas selecionadas.

Criando uma Coluna Utilizando Expressoes

Vocé pode criar uma coluna no seu relatério, definindo uma expressio. Uma
expressdo adiciona, subtrai, multiplica ou divide os valores de duas ou mais
colunas e coloca os resultados em uma nova coluna.

Por exemplo, vocé pode criar uma coluna de ganhos totais que seja a soma do
saldrio e da comissdo de cada funcionario.

Para criar uma coluna:

1. Selecione a tabela, digitando o nome no painel Tabelas ou selecionando a
tabela a partir da Lista de Tabelas.

2. Selecione as colunas a partir do painel Colunas, digitando um caractere ao
lado de cada uma.

3. Na parte inferior do painel Colunas, selecione a opc¢ao 1, Expressao (A+B,
etc.).

4. Pressione Enter. O painel Expressao é exibido.
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
S S5 VSV S SV SRR +
Tabelas: | Colunas
QuFUNC A= mmmm e mm o s m e e e e e e e e +
Expressao
Colunas:
NOME Digite uma expressdo. Vocé pode usar os seguintes
DEPTO operadores aritméticos: adicionar(+), subtrair(-),
multiplicar (*) e dividir (/).
SALARIO
COM ( salario + com )
( )
*%x%x FIM ( )
( )
( )
PRSI — +
| Fl=Auxilio F4=Listar Fl2=Cancelar |
F e ——— +
| 2. Fungdes de Resumo (SUM, etc.).
N S S +
| F1=Auxilio F5=Descrever F7=Voltar |
| F8=Avancar F12=Cancelar |
R N DS +
0K, ENTER executado. Prossiga.
\ ’ J

Figura 27. Digite a expressdo que vocé deseja usar.

5. Digite a sua expressdo. Por exemplo, digite:
SALARIO + COM

Vocé pode criar expressdes mais complexas. Para obter mais informagdes,
pressione a tecla de fun¢do Auxilio no painel Expressdes. Vocé também
pode pressionar a tecla Listar para visualizar colunas que vocé pode usar
na sua expressao.

Os nomes das tabelas e colunas que vocé selecionou sdo exibidos na area
de eco. A nova coluna que vocé criou também ¢é exibida com o titulo
Colunas. O painel Especificar é exibido novamente com a opgao 3,
Condigoes de Linha, selecionada.
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
S S—— +
Tabelas: | Especificar |
Q.FUNC | |
| Selecione um item. |
Colunas: | |
NOME | 3 1. Tabelas... |
DEPTO | 2. colunas... |
CARGO | 3. Cond de Linha... |
SALARIO | 4. classificar... |
COM | 5. Linhas Duplic... |
SALARIO+COM oo +
| Fl=Auxilio F12=Cancelar|
*%k% FIM »%% L T S +
%

Figura 28. A nova coluna SALARIO+COM aparece na area de eco.

Vocé também pode criar novas colunas que resumam um grupo de linhas.
Com as fungdes de resumo do QMF, vocé pode calcular:

Soma

Média

Minimo

Maximo

Contagem de linhas

Para especificar uma funcdo de resumo:

1.
2.
3.

No painel Colunas, selecione a op¢ao 2, Fun¢des de Resumo (SUM, etc.).
Pressione Enter. O painel Fun¢des de Resumo é exibido.

Selecione as fungdes que vocé deseja executar, digitando um caractere no
espaco antes dos itens.

O painel Itens da Fungdo de Resumo é exibido para qualquer item que
vocé selecionar, exceto COUNT (contar). A fungdo COUNT ndo precisa de
uma coluna onde agir. Na drea de eco, um asterisco é automaticamente
atribuido a COUNT, o que indica que ele retorna uma contagem do
ndmero de linhas para cada grupo.

Selecione a coluna na qual vocé deseja que a fun¢do de resumo atue.
Pressione Enter.

O QMF exibird uma mensagem de erro, se sua expressao tiver mais de 255
caracteres depois de ser processada pelo banco de dados. Se tiver, retorne
ao painel e especifique novamente a sua fungdo de resumo de modo que a
expressdo tenha 255 caracteres ou menos.

As colunas que vocé selecionou sdo mostradas na 4rea de eco e o painel
Especificar é exibido novamente.
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Selecionando Linhas

Vocé pode selecionar linhas especificas para exibir no seu relatério. A selecdo
de linhas limita ou cria um subconjunto dos dados de uma tabela. Vocé
seleciona linhas através da criacdo de uma condigdo de linha.

Para selecionar linhas:
1. No painel Especificar, selecione a op¢do 3, Condi¢des de Linha.
O painel Condig¢des de Linha é exibido.

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1 )
R ittt +
Tabelas: Condicdes de Linha
Q.FUNC
Inicie uma condicdo selecionando uma coluna
Colunas: ou digitando uma expressdo ou funcdo.
NOME 1a8des8
DEPTO * Q.FUNC
CARGO 2. ID
SALARIO 3. NOME
COM 4.  DEPTO
5. CARGO
Condicdes de Linha: 6.  ANOS
> Se... 7.  SALARIO
8. COM
*x%x FIM *x%
Expressdo (A+B, etc.)...
oo - +
| F1=Auxilio F5=Descrever F7=Voltar |
| F8=Avancar F12=Cancelar |
R ittt +
- J

Figura 29. O painel Condi¢ées de Linha

Para criar uma condicdo de linha, selecione uma coluna que contenha
dados a partir dos quais vocé deseja escolher uma selecdo limitada. Por
exemplo, vocé pode desejar visualizar apenas os funciondrios que sdo
assistentes. Para isso, selecione as linhas onde o valor na coluna CARGO
seja ASSISTENTE. Vocé pode usar qualquer coluna da tabela, mesmo que
vocé ndo a exiba no relatério final.

2. Digite o ntimero da coluna desejada. O painel Operadores de Comparacao
é exibido.
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
P e +
Tabelas: Condicdes de Linha
Q.FUNC F o +
Operadores de Comparacao
Colunas:
NOME Selecione um verbo e uma comparacado.
DEPTO
CARGO Verbo . . . 11.E
SALARIO 2. Nao &
COM 1a7 del0
Comparacdo 1 1. Igual a...
Condicdes de Linha: 2. Menor que...
> Se CARGO... 3. Menor ou igual a...
4. Maior que...
Hkx FIM *x% 5. Maior ou igual a...
6. Entre...
7. Iniciando com... +
RS S NS M S + |
| Fl=Auxilio F7=Voltar F8=Avancar ||
| F12=Cancelar | +
S +
- J

Figura 30. O painel Operadores de Comparagdo

No painel Operadores de Comparagdo, vocé completa a condicdo de linha,
selecionando os valores especificos que deseja visualizar a partir da coluna
que vocé selecionou anteriormente. Nesse exemplo, vocé deseja selecionar

apenas linhas onde CARGO seja igual a assistente.

Selecione o verbo e o operador de comparacdo que defina a relacdo entre a
coluna e os valores que vocé deseja visualizar no seu relatério. Para esse
exemplo, vocé precisa do verbo, E e do operador de comparacdo Igual a,
que ja estdo selecionados.

3. Digite o niimero do verbo ou operador de comparacdo desejado. Vocé
pode deslocar a lista de comparagdes para frente, para localizar o que vocé
deseja.

4. Se o operador de comparagdo que vocé escolher exigir mais informacdes,
serd exibido um painel para que vocé digite um valor para selecionar as
linhas. Nesse exemplo, o painel Igual A é exibido.

Vocé pode especificar mais de um valor nesse painel. Digite os valores em
linhas separadas. Se uma cadeia de caracteres contiver um caractere
especial, como um hifen (-), coloque a cadeia de caracteres entre aspas. Por
exemplo, se estiver procurando um funciondrio, cujo nome possui um
hifen, como Smith-Wiggins, digite o nome no painel Igual A entre aspas
simples:

'Smith-Wiggins'

Digitando o nome dessa forma, vocé estara assegurando que o banco de
dados nédo ira interpretar o hifen como um sinal de menos, subtraindo
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Wiggins de Smith. Para obter uma lista dos caracteres especiais, consulte a
Referéncia do QMF.

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
o o o +
Tabelas: | Condicdes de Linha
Q.FUNC B L L L P L e P P L e +
| Operadores de Comparacgao
CoTUNAS:  Hmmmmm oo o oo e e e +
NOME Igual a
DEPTO
CARGO Digite um ou mais valores, nomes de colunas ou
expressoes.
SALARIO
COM . ( assis )
Ou. . ( )
Cond. linha| Ou. . ( )
> Se CARGO | Ou. . ( )
Ou. . ( )
wxk FIM *x | Qu. . ( )
Rt +
| F1=Auxilio F4=Listar F5=Ver Campo F12=Cancelar [ ]|+
SN NS S NS N S D ++ |
| F1=Auxilio F7=Voltar F8=Avancar | |
| F12=Cancelar | +
R ettt +
o J

Figura 31. Digite o valor a ser utilizado na selecdo de linhas.

A condigdo de linha que vocé criou € exibida na area de eco e o painel
Especificar é exibido. Observe que, na drea de eco, a Consulta Orientada
colocou ASSISTENTE entre aspas simples porque ele consiste em dados
de caracteres.

-

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
ettt +
Tabelas: | Especificar |
Q.FUNC | |
| selecione um item. |
Colunas: | |
NOME | 1. Tabelas.. |
DEPTO | 2. Colunas... |
CARGO | 3. Cond de Linha... |
SALARIO | 4. Classificar... |
COM | 5. Linhas Duplic... |
e +
Condigdes de Linha: | Fl=Auxilio F12=Cancelar|
Se CARGO For Igual A 'ASSISTENTE' R e L LR >
*x%x FIM *x%

Figura 32. O QMF exibe a condic&o de linha criada.
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Estreitando a Seleg&o de Linhas Utilizando Varias Condi¢des de Linha

Vocé pode criar mais de uma condi¢do de linha para limitar ainda mais os
dados que deseja exibir no relatério.

O exemplo a seguir mostra como selecionar apenas linhas para funcionarios
que ganham uma comissdo e cujos ganhos totais sejam maiores que
R$17.000,00. Para selecionar essas linhas, vocé precisa criar duas condi¢des de
linha: uma para selecionar apenas funciondrios que recebem uma comissao e
outra para selecionar funciondrios, cujos ganhos totais ultrapassam
R$17.000,00. Apenas as linhas que atendem ambas as condi¢des sdo exibidas
no relatdrio.

Para criar multiplas condi¢des de linha:

1.
2.

Selecione a tabela e as colunas para o seu relatdrio.

No painel Especificar, pressione Enter para selecionar a opgao 3,
Condig¢oes de Linha.

No painel Condigdes de Linha, digite a coluna na qual vocé deseja basear
a sua primeira condigdo de linha. Para esse exemplo, selecione a coluna
COM.

No painel Operadores de Comparacdo, digite o verbo e o operador de
comparacdo para a condigdo da linha. Para esse exemplo, selecione o
verbo Nao é e o operador de comparagdo NULO. Essa combinagdo
seleciona funcionarios que ganham qualquer comissao.

Vocé criou a primeira condigdao de linha. A condicdo de linha é exibida na
area de eco e o painel Especificar é exibido sem nenhuma opgao
selecionada.

Agora vocé cria a segunda condic¢do de linha.

No painel Especificar, selecione a opg¢ao 3, Condi¢des de Linha. O painel
Conectores de Condigdo é exibido.

Digite 1 para selecionar linhas que atendam uma das condicdes, ou digite 2
para selecionar linhas que atendam ambas as condigdes. Para esse exemplo,
digite 2 para selecionar linhas que atendam ambas as condigdes.
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
OSSO S S +
Tabelas: | Conectores de Condigdo |
Q.FUNC | |
| Selecione um conector. |
Colunas: | |
NOME |1.0u (Uma das condigdes & verdadeira) |
DEPTO |2. E (Ambas cond. sdo verdadeiras) |
SALARIO R L e e L PP PP PP +
COM | Fl=Auxilio F12=Cancelar |
SALARIO+COM R L EE L PP PP L PP +
Condicdes de Linha:
Se COM ndo & NULO
> ...
*%%x FIM *%%
Ao J

Figura 33. O painel Conectores de Condig&o.

O painel Condigdes de Linha é exibido.

7. No painel Condicoes de Linha, entre a coluna na qual vocé deseja basear a
sua segunda condi¢do de linha. Para esse exemplo, selecione a opgdo
Expressao (A+B, etc.), na parte inferior do painel Condi¢des de Linha,
para criar uma coluna SALARIO+COM como a que vocé criou em

llc 1 C ] II' ] ] E ~ ” z gg

8. No painel Operadores de Comparagdo, digite o verbo e o operador de
comparacdo para a condi¢do da linha. Para esse exemplo, selecione E e
Maior que.

9. Se um painel for exibido para o operador de comparacdo que vocé
selecionou, entre o valor que vocé deseja usar para selecionar as linhas.
Para esse exemplo, entre 17000 (sem virgulas ou aspas).

Vocé criou a segunda condigdo de linha. Ambas condic¢oes de linha sao
exibidas na area de eco, e o painel Especificar é exibido, sem nenhuma
opgao selecionada para vocé.
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CONSULTA ORIENTADA

Tabelas:
Q.FUNC

Colunas:
NOME
DEPTO
CARGO
SALARIO
COoM

Condicdes de Linha:

Se COM Nao E NULO
E SALARIO+COM E Maior Que 17000

*%% FIM *%%

LINHA MODIFICADA 1

Especificar
Selecione um item.

. Tabelas..

. Colunas...

. Cond de Linha...
. Classificar...

. Linhas Duplic...

G W N

F1=Auxilio Fl2=Cancelar

~

Figura 34. A consulta mostra as duas condi¢ées de linha que vocé criou.

Repita esses passos para criar mais condi¢des de linha. Vocé pode criar
quantas condic¢des de linha precisar para selecionar os dados desejados.

Classificando as Linhas de uma Consulta

Ap6s selecionar as linhas a serem exibidas no seu relatério, vocé pode
especificar a forma como deseja classificar as linhas no relatério. Nesse

exemplo, vocé vera como classificar as linhas em ordem crescente por niimero

de departamento.

Para classificar linhas:

1. No painel Especificar, selecione a opcao 4, Classificar. O painel Classificar

é exibido com a opgdo 1, Ascendente, ja selecionada para voce.
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~
CONSULTA ORIENTADA 1D-DO-USUARIO.MINHA-CONSULTA MODIFICADO LINHA
R e +
Tabelas: Classificar
Q.FUNC
Selecione a ordem de classificacdo e
Colunas: a coluna que vocé deseja classificar.
NOME
DEPTO Ordem. ..
SALARIO 1 1. Ascendente (de A a Z, de 0 a 9)
COM 2. Descendente (de 9 a 0, de Z a A)
SALARIO+COM labdeb
Colunas...
Condigdes de Linha: 1. SALARIO+COM
Se COM Nao E NULO 2. NOME
E SALARIO+COM E Maior Que 3. DEPTO
4. SALARIO
Classificacdo: 5. COM
> .. F o +
| Fl=Auxilio F7=Voltar F8=Avangar
ettt +
- J

Figura 35. O painel Classificar

2. Deixe 1 selecionado para classificar as linhas em ordem crescente ou digite
2 para classificar as linhas em ordem descendente.

3. Digite o niimero da coluna que contém os dados que vocé deseja
classificar.

4. Pressione Enter.

A ordem de classificacdo que vocé especificou é exibida na 4rea de eco e o
painel Especificar é exibido.

Repita esses passos se desejar classificar outras colunas. Por exemplo, nessa
consulta, além de classificar por nimero de departamento, vocé pode desejar
classificar também por nome dentro do departamento.

O QMF exibe a ordem de classificacdo selecionada, conforme mostrado na
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~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
Tabelas:
Q. FUNC
Colunas:
_ NOME
_ DEPTO
_ SALARIO
B coM
_ SALARIO+COM
Condicdes de Linha:
_ Se COM Nao E NULO
E SALARIO+COM E Maior Que 17000
Classificar:
_ Ascendente por DEPTO
Ascendente por NOME
1=Auxilio 2=Executar  3=Fim 4=Ver SQL  5=Alterar 6=Especificar
7=Voltar 8=Avancgar 9=Form 10=Inserir 1l=Excluir 12=Relatorio
0K, o comando CANCELAR foi executado com sucesso.
COMANDO ===> DESLOC ===> PAGINA
- J
Figura 36. O QMF exibe a ordem em que as linhas serdo classificadas.
O QMF exibiré o relatério da w quando vocé executar esta consulta.
As linhas sdo primeiro classificadas por nimero de departamento e, em
seguida, por nome de funciondrio dentro de cada departamento.
/ _ _ N
NOME DEPTO SALARIO COM  EXPRESSAO 1
ROTHMAN 15 16502.83 1152.00 17654.83
PERNAL 20 18171.25 612.45 18783.70
0'BRIEN 38 18006.00 846.55 18852.55
QUIGLEY 38 16808.30 650.25 17458.55
KOONITZ 42 18001.75 1386.70 19388.45
SMITH 51 17654.50 992.80 18647.30
WILLIAMS 51 19456.50 637.65 20094.15
GONZALES 66  16858.20 844.00 17702.20
GRAHAM 66 21000.00 200.30 21200.30
WILSON 66 18674.50 811.50 19486.00
S EDWARDS 84  17844.00 1285.00 19129.00 )

Figura 37. O relatdrio é classificado por numero de departamento e por nome de funcionario.

Exibindo Dados de Mais de uma Tabela

Com o QME vocé pode exibir dados de mais de uma tabela de cada vez. Vocé
pode especificar até 15 tabelas para selecionar dados das mesmas.

Por exemplo, suponha que vocé precise dos dados de salério, para cada
departamento, de cada divisdo da corporagéo.
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E improvavel que todos esses dados estejam em uma tabela. Se vocé verificar
as tabelas de exemplo do |Ap¢3nr]1'm B, “Tabelas de Exemplo do QME” na

, vocé vera que os niimeros de departamento sdo encontrados nas
tabelas Q.ORGZ e Q.FUNC, os nomes de departamento e divisdo sdo
encontrados somente na tabela Q.ORGZ e os dados salariais sdo encontrados
somente na tabela Q.FUNC.

Vocé precisa unir as tabelas para conseguir todos os dados necessarios. Unir
tabelas significa liga-las através de colunas que contenham o mesmo tipo de
informagdes. Neste exemplo, tanto a coluna DEPTO na tabela Q.FUNC
quando a coluna NDEPTO na tabela Q.ORGZ contém ntimeros de
departamento. Vocé pode unir as tabelas através destas duas colunas.

Quando vocé une as tabelas Q. FUNC e Q.ORGZ através do nimero de
departamento, o QMF une cada linha da Q.FUNC a cada linha da Q.ORGZ
que tenha o mesmo niimero de departamento. Unindo as tabelas, vocé
consegue um relatério que mostra os nomes de todos os departamentos.

Para unir tabelas:
1. Em linhas separadas no painel Tabelas, digite os nomes das tabelas a
partir das quais vocé deseja exibir dados. O painel Unir Colunas é
exibido. As colunas de cada tabela aparecem sob titulos separados.

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
F o e +
Tabelas: | Tabelas
QST Fmmmmmm o +
Q.0R Unir Colunas
Unir T | Selecione uma coluna de cada tabela. Linhas que possuem
> ... valores iguais naquelas colunas serdo unidas.
Column | Q.STAFF Q.0RGZ
TODAS la7de?7
31.1D 1 1. NDEPTO
*xx EN 2. NOME 2. NOMEDEPTO +
3. DEPTO 3. GERENTE |
4. CARGO 4. DIVISAO |
5. ANOS 5. LOCALIDADE +
6. SALARIO
7. COM
F o e e +
| Fl=Auxilio 5=Descrever F7=Voltar F8=Avancar Fl2=Cancelar |
R e et +
o J

Figura 38. O painel Unir Colunas

2. Selecione a coluna que vocé deseja, a partir da primeira tabela. Para esse
exemplo, digite 3 para selecionar a coluna DEPTO da tabela Q.FUNC.
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3. Selecione a coluna que vocé deseja, a partir da segunda tabela. Para esse
exemplo, digite 1 para selecionar a coluna NDEPTO da tabela Q.ORGZ.
4. Pressione Enter. As colunas que vocé utilizou para unir as tabelas sdo
exibidas na area de eco. O painel Especificar é exibido com a opcao 2,
Colunas, selecionada para vocé.
~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
R e L e e TP e S
Tabelas: | Especificar |
Q. FUNC(A) | |
Q.0RGZ(B) | Selecione um item. |
| |
Unir Tabelas: | 2 1. Tabelas... |
A.DEPTO E B.NDEPTO | 2. colunas... |
| 3. Cond. da Linha... |
Colunas: | 4. Classificar... |
TODAS | 5. Linhas Duplic... |
Fom e +
wok FIM sk | Fl=Auxilio F12=Cancelar|
Sroocoomoooomoococoooooono +
- /

Figura 39. O QMF exibe os nomes das tabelas selecionadas para unigo.

5.

10.

11.

12.

Pressione Enter para selecionar a opgao 2, Colunas.

O painel Colunas € exibido com as colunas de todas as tabelas que vocé
selecionou.

Digite x ao lado de cada coluna que vocé deseja exibir no relatério. Para
esse exemplo, selecione a coluna NDEPTO e a coluna DIVISAO. As
colunas que vocé selecionou para exibir no relatério sdo exibidas na area
de eco. O painel Especificar é exibido com a opgdo 3, Condicoes de
Linha, selecionada.

Para obter o saldrio total de cada departamento, utilize as func¢des de
resumo do QME. No painel Especificar, selecione a opgdo 2, Colunas. O
painel Colunas é exibido.

Selecione a opgdo 2, Fun¢des de Resumo (SUM, etc.) na parte inferior do
painel. O painel Fungoes de Resumo é exibido.

Selecione a func¢do de resumo. Para esse exemplo, selecione Soma de. O
painel Itens da Funcdo de Resumo é exibido.

Selecione a coluna na qual vocé deseja que a fun¢do de resumo atue. Para
esse exemplo, selecione a coluna SALARIO.

Para terminar a consulta, classifique as linhas por nome de departamento
e por divisdo. No painel Especificar, selecione a opcao 4, Classificar. O
painel Classificar é exibido.

Para esse exemplo, selecione Ascendente e a coluna DIVISAO.
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Repita esses passos para classificar a coluna NOMEDEPTO em ordem
crescente.

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

Tabelas:
Q.FUNC(A)
Q.0RGZ(B)

Unir Tabelas:
A.DEPTO E B.NDEPTO

Colunas:
NOMEDEPTO
DIVISAO
SUM (SALARIO)

Classificar: B
Ascendente por DIVISAO
Ascendente por NOMEDEPTO

*%% FIM *%%

- J

Figura 40. O QMF exibe a consulta concluida.

13. Pressione a tecla de funcdo Executar para visualizar o relatério final,
mostrando os dados de salario total para cada departamento dentro de
cada divisdo.

4 _ ] N
NOMEDEPTO DIVISAO SUM(SALARIO)
HEAD OFFICE CORPORATE 83463.45
MID ATLANTIC EASTERN 64286.10
NEW ENGLAND EASTERN 61929.33
SOUTH ATLANTIC EASTERN 77285.55
GREAT LAKES MIDWEST 58369.05
PLAINS MIDWEST 86090.80
MOUNTAIN WESTERN 66147.00
PACIFIC WESTERN 86076.20
- J

Figura 41. O relatério mostra os dados de salario por departamentos dentro das divisées.

Eliminando Linhas Duplicadas do Relat6rio

Na Consulta Orientada, vocé pode solicitar que as linhas com informagdes
duplicadas ndo aparecam no seu relatério. Por exemplo, se vocé criar uma
consulta para mostrar todos os departamentos que possuem pessoal de
vendas, com base nas tabelas de exemplo, o relatério mostrara linhas
duplicadas para cada departamento que tenha mais de uma pessoa de vendas.
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_ N\
DEPTO DIVISAQ
15 EASTERN
20 EASTERN
38 EASTERN
38 EASTERN
42 MIDWEST
51 MIDWEST
51 MIDWEST
66 WESTERN
66 WESTERN
66 WESTERN
84 WESTERN

84 WESTERN

Figura 42. O relatdrio mostra linhas duplicadas para diversos departamentos.

Para excluir linhas duplicadas:

1. No painel Especificar, selecione Linhas Duplicadas. O painel Linhas
Duplicadas é exibido.

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

Tabelas: | Linhas Duplicadas |
Q.FUNC(A) | |
Q.0RGZ(B) | Selecione um dos seguintes. |
| |

| |

| |

Unir Tabelas: Manter. .

A.DEPTO E B.NDEPTO

.Linhas duplicadas.
opia Gnica de cada linha.

o =

Colunas: | F1=Auxilio F12=Cancelar |
DEPTO e OO :
DIVISAO

Condicdes de Linha:
Se CARGO E Igual A 'VENDAS'

Linhas Duplicadas:
>

*%k% FIM *%%

Figura 43. O painel Linhas Duplicadas

2. Selecione Copia tinica de cada linha. O painel Consulta Orientada é
exibido com a sua consulta na area de eco. O painel Especificar ndo é
exibido porque excluir linhas duplicadas é o tltimo passo na criacdo de
uma consulta orientada. Pressione a tecla Especificar para exibir o painel
Especificar caso deseje trabalhar na sua consulta novamente.
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Quando vocé executa a consulta, 0 QMF exibe um relatério mostrando
uma linha para cada departamento, conforme mostrado na Figura 44.

DEPTO DIVISAQ
15 EASTERN
20 EASTERN
38 EASTERN
42  MIDWEST
51 MIDWEST
66 WESTERN
84 WESTERN

Figura 44. O relatério mostra apenas uma linha para cada departamento.

Unindo Vérias Tabelas

Este exemplo utiliza as tabelas Q.FORNECEDOR, Q.PARTES e Q.PROJETO
para criar uma consulta que mostre o nome do fornecedor, o ndmero da pega,
o ntimero do projeto e a data de inicio para todas as pegas utilizadas em cada
projeto da tabela Q.PROJETO.

Se vocé observar a tabela de exemplo do [Apéndice B, “Tahelas de Exemplo dd
QME” na pagina 375

Z ! , vocé verd que o nome do fornecedor estd em
Q.FORNECEDOR como COMPANHIA, o nome da pega estd em Q.PARTES
como NOMEPECA e o ntimero do projeto estd em Q.PROJETO como
NPROJ.Para conseguir todas as informagoes para o relatério, vocé precisa unir
essas trés tabelas.

Para unir tabelas multiplas vocé une duas tabelas de cada vez, através de uma
coluna em comum. Nesse exemplo, a coluna CONTAN na Q.FORNECEDOR
e a coluna NFORNEC na Q.PARTES contém as mesmas informacdes, entao
vocé pode unir essas duas tabelas. Da mesma forma, a coluna NPROD na
tabela Q.PARTES e a coluna NPROD na tabela Q.PROJETO contém as mesmas
informacdes, portanto vocé também pode unir essas tabelas.

Para unir multiplas tabelas:

1. Em linhas separadas no painel Tabelas, digite os nomes das tabelas a
partir das quais vocé deseja exibir dados. Para esse exemplo, digite
Q.FORNECEDOR, Q.PARTES e Q.PROJETO.

O painel Unir Tabelas é exibido. A primeira tabela selecionada aparece sob
o titulo Tabelas Unidas. Selecione a segunda tabela que deseja unir a
partir da lista sob o cabegalho Tabelas.
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CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
Tabelas: | Tabelas |
Unir Tabelas

Selecione duas tabelas que vocé deseja unir; uma de cada grupo.

Tabelas Unidas Tabelas
1a3des3
1 1. Q.FORNECEDOR 2 * Q.FORNECEDOR

2. Q.PARTES

3. Q.PROJETO
T +
| Fl=Auxilio 5=Descrever F7=Voltar F8=Avancar F12=Cancelar
o o o o o o o S S R R e +

~

Figura 45. O painel Unir Tabelas

2.

A partir do titulo Tabelas Unidas, selecione a primeira tabela que vocé
deseja unir. Para esse exemplo, selecione a tabela Q.FORNECEDOR.

A partir do titulo Tabelas, selecione a segunda tabela que vocé deseja unir.

Para esse exemplo, selecione a tabela Q.PARTES.

Pressione Enter. O painel Unir Colunas é exibido.

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

Tabelas: | Tabelas |

Selecion.t Unir Colunas

Tabela | Selecione uma coluna de cada tabela. As linhas que possuem
------ valores iguais naquelas colunas serdo unidas.

1 1. Q.S | Q.FORNECEDOR Q.PARTES
1a6de?7

. NUMCONTA
. COMPANHIA
. RUA

1 . NUMSUPRIM
2
3
Troooooooos 4. CIDADE
5
6

. NOMEPECA +
. PRODUTO |
. NPROD +
. NPROJ

GsWN

. ESTADO
. CEP

| F1=Auxilio 5=Descrever F7=Voltar F8=Avancar Fl12=Cancelar |

Figura 46. O painel Unir Colunas
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5. A partir das colunas listadas para a primeira tabela, selecione a coluna
através da qual vocé deseja unir as tabelas. Para esse exemplo, selecione
CONTAN?®.

6. A partir das colunas listadas para a segunda tabela, selecione a coluna que
contém o mesmo tipo de dados. Para esse exemplo, selecione NFORNEC.

7. Pressione Enter.

Vocé uniu as duas primeiras tabelas. O painel Unir Tabelas é exibido
novamente. Desta vez, as duas tabelas que vocé uniu aparecem sob o
titulo Tabelas Unidas. Vocé seleciona a tltima tabela a ser unida as outras
duas a partir da lista com o titulo Tabelas. Para esse exemplo, selecione
Q.PARTES da lista sob Tabelas Unidas. Selecione Q.PROJETO na lista em

Tabelas.
~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
e e e +
Tabelas: | Tabelas |
o o o o e +
Unir Tabelas
Selecione duas tabelas que vocé deseja unir; uma de cada grupo.
Tabelas Unidas Tabelas
la3de3
2 1. Q.FORNECEDOR 3 1. Q.FORNECEDOR
2. Q.PARTES 2. Q.PARTES
3. Q.PROJETO
e +
| Fl=Auxilio 5=Descrever F7=Voltar F8=Avancar Fl2=Cancelar
RS +
- J

Figura 47. O painel Unir Tabelas exibe as tabelas ja unidas.

O painel Unir Colunas é exibido novamente.

8. Selecione as colunas de cada tabela, que vocé deseja. Para esse exemplo,
selecione NPROD da tabela Q.PARTES. Selecione NPROD na tabela
Q.PROJETO.

9. Pressione Enter.
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CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1 h
e e ey e e e e +
Tabelas: | Tabelas |
D SR +
Unir Tabelas
o e +
Selecion.t Unir Colunas
Tabela | Selecione uma coluna de cada tabela. As linhas que possuem
------ valores iguais naquelas colunas serdo unidas.
1 1. Q.S | Q.PARTES Q.PROJETO
2. Q.P 1a6de?7
4 1. NFORNEC 2 1. NPROJ
R 2. NOMEPECA 2. NPROD +
| F1=Aux 3. PRODUTO 3. DEPTO |
PN 4. NPROD 4, DINICIO +
5. NPROJ 5. DATAF
6. MARCA DE HORA
D S +
| Fl=Auxilio 5=Descrever F7=Voltar F8=Avancar F12=Cancelar |
OO O O OO OO O OO OO EEEEa0D +
- J

Figura 48. O QMF exibe as colunas do segundo conjunto de tabelas.

Vocé uniu a segunda e a terceira tabelas.

Se vocé tiver mais tabelas para unir, o painel Unir Tabelas sera exibido. Se
vocé tiver unido todas as suas tabelas, o painel Especificar serad exibido, para
que vocé possa selecionar as colunas a serem exibidas no relatério.

Unindo Vérias Colunas

Vocé pode precisar unir tabelas através de mais de uma coluna. Por exemplo,
se vocé unir a tabela Q.PARTES e a tabela Q.PROJETO através das suas
colunas NPROD e NPROD apenas, vocé pode conseguir um relatério
mostrando alguns nimeros de projeto incorretos para os produtos. Isso
acontece porque as tabelas de exemplo tém mais de um ntimero de projeto
para alguns produtos. Vocé precisa unir as tabelas Q.PARTES e Q.PROJETO
através das duas colunas que dividem o mesmo tipo de informagdes. As
tabelas devem ser unidas através das colunas NPROJ bem como através das
colunas NPROD e NPROD.

Para unir multiplas colunas:

1. Crie ou exiba uma consulta que una duas tabelas através de uma tnica
coluna. Para esse exemplo, exiba uma consulta que una as tabelas
Q.PARTES e Q.PROJETO.

2. Pressione a tecla de fungdo Cancelar para remover o painel Especificar do
painel Consulta Orientada.
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3. Mova o cursor até o ultimo par de colunas unidas com o titulo Unir
Tabelas.

4. Pressione a tecla de func¢do Inserir. O painel Unir Tabelas é exibido.

5. Selecione as tabelas que vocé deseja unir através de uma coluna adicional.
Para esse exemplo, selecione as tabelas Q.PARTES e Q.PROJETO
novamente. O painel Unir Colunas é exibido.

6. Selecione as colunas que vocé deseja unir. Para esse exemplo, selecione as
colunas NPROJ de ambas as tabelas.

A consulta é exibida com as colunas adicionais que vocé uniu.

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

Tabelas:
Q.PARTES (B)
Q.PROJETO(C)

Unir Tabelas:
A.CONTAN® E B.NFORNEC
E B.NPROD E C.NPROD
E B.NPROJ E C.NPROJ

Colunas:
NOMEPECA
C.NPROJ
DINICIO

*%% FIM *%*%

1=Auxilio 2=Executar 3=Fim 4=Ver SQL  5=Alterar 6=Especificar
7=Voltar 8=Avancar 9=Form 10=Inserir 1l=Excluir 12=Relatorio
0K, ENTER executado. Prossiga.

\COMANDO ===> DESLOC ===> PAGINA

Figura 49. O QMF mostra que as duas tabelas estdo unidas a uma segunda coluna.

Tornando Sua Consulta Reutilizavel com Variaveis de Substituicao

Ao especificar varidveis de substitui¢do em uma consulta orientada, vocé pode
usar a mesma consulta para recuperar informacdes diferentes, fornecendo um
novo valor para a varidvel cada vez que vocé executa a consulta.

A consulta orientada na [Figura 50 na pagina 69 seleciona dados de

departamento.Com o uso de uma varidvel de substituigdo
(&DEPARTAMENTO) para o nimero do departamento na condigdo de linha,
vocé pode especificar um ntimero de departamento diferente cada vez que
vocé executar uma consulta.

68 QMEF: Utilizando o QMF



Painéis Consulta Orientada

~
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

Tabelas:
Q.FUNC

Colunas:
1D
NOME
CARGO
SALARIO

Condicdes de Linha:
Se DEPTO E Igual A &DEPARTAMENTO;

Figura 50. Essa consulta utiliza uma variavel de substituicao para o nome do DEPTO.

Vocé pode digitar varidveis de substituicdo em qualquer painel de Consulta
Orientada onde seja possivel digitar expressdes.

Vocé pode especificar valores para variaveis de substitui¢do de um dos
seguintes modos:

¢ Como uma parte do comando EXECUTAR
* A partir do painel de solicitagdo do comando EXECUTAR

* Definindo uma varidvel global

Para especificar um valor como parte do comando EXECUTAR: Por exemplo,
para especificar um valor para a varidvel &DEPARTAMENTO, na linha de
comandos do QME, digite:

EXECUTAR CONSULTA (&DEPARTAMENTO = 38

Coloque o valor entre parénteses se ele contiver um dos seguintes caracteres
especiais:

* Espago em branco

* Virgula

* Paréntese esquerdo ou direito

* Aspas simples ou duplas

* Sinal de igual

Por exemplo:
EXECUTAR CONSULTA (&X=(DEPTO,NOME,SALARIO)

Para especificar o texto para uma varidvel, apenas digite o texto. E possivel

que vocé precise incluir o texto entre aspas, dependendo se 0 mesmo exigiu
aspas caso vocé o tenha digitado diretamente na consulta. Por exemplo, a
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consulta a seguir possui duas varidveis. Para a primeira vocé especifica um
nome de coluna como o valor; para a segunda, vocé especifica texto que
contenha uma aspa.

SELECT &X

FROM Q.FUNC
WHERE NOME=&Y

Se o proprio texto contiver aspas, adicione outro conjunto de aspas para cada
aspa:
EXECUTAR CONSULTA (&X=SALARIO, &Y='0''BRIEN'

Para especificar um valor no Painel Solicitacio do Comando EXECUTAR:
Caso a sua consulta contenha uma variavel e vocé nédo especifique um valor
para a varidvel quando digitar o comando EXECUTAR, o painel Solicitagdo do
Comando EXECUTAR é exibido.

As varidveis que precisam de valores sdo exibidas no painel. Digite os valores

para as variaveis.
e N

Solicitacdo do Comando EXECUTAR -- Valores das Varidveis

0 comando EXECUTAR realiza uma consulta ou um procedimento com variaveis
que precisam de valores. Forneca um valor apds a seta para cada variavel
nomeada a seguir:

1 a 10 de 10
&DEPARTAMENTO 38

- J

Para especificar valores para variaveis de substituicao usando variaveis
globais: Vocé pode definir as variaveis globais com o comando
ESTABELECER GLOBAL. Uma variavel global mantém seu valor até que vocé
a redefina ou até que vocé encerre a sessdo do QME.

Por exemplo, para definir um valor de variavel global para a varidvel
&DEPARTAMENTO, na linha de comandos do QME, digite:

ESTABELECER GLOBAL (DEPARTAMENTO=38

Vocé pode especificar até 10 valores de varidveis. Separe os valores com
virgulas ou com espagos em branco.

Para obter mais informagdes sobre a definicdo de varidveis globais, consulte o
manual Referéncia do QMF.
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Executando uma Consulta e Exibindo um Relatério

Quando vocé executa uma consulta, 0 QMF exibe os dados que vocé seleciona
como um relatoério.

Vocé pode executar uma consulta com apenas uma tabela selecionada, e
algumas ou todas as colunas selecionadas.

Para executar uma consulta:

1. A partir do painel Especificar, pressione a tecla de fungdo Cancelar. O
painel Consulta Orientada exibe a sua consulta.

2. Pressione a tecla de fun¢do Executar.
Ou vocé pode fazer o seguinte:
Digite EXECUTAR CONSULTA na linha de comandos do QMFE.

Quando o QMF termina de executar a consulta, ele exibe um relatério
mostrando todos os dados selecionados.

Se a sua consulta selecionar um grande ntimero de linhas, vocé podera
precisar deslocar para frente para visualizar todos os dados.

4 ) N\
NOME DEPTO CARGO  SALARIO COM
JAMES 20 ASSIS 13504.60 128.20
NGAN 15 ASSIS 12508.20 206.60
NAUGHTON 38 ASSIS 12954.75 180.00
YAMAGUCHI 42 ASSIS 10505.90 75.60
KERMISCH 15 ASSIS 12258.50 110.10
ABRAHAMS 38 ASSIS 12009.75 236.50
SNEIDER 20 ASSIS 14252.75 126.50
SCOUTTEN 42 ASSIS 11508.60 84.20
LUNDQUIST 51 ASSIS 13369.80 189.65
WHEELER 51 ASSIS 14460.00 513.30
BURKE 66 ASSIS 10988.00 55.50
GAFNEY 84 ASSIS 13030.50 188.00
- J

Figura 51. O QMF exibe seus dados como um relatdrio.

3. Caso deseje fazer alteragdes na consulta, pressione a tecla de fungao
Consulta para retornar ao painel Consulta Orientada.

Salvando uma Nova Consulta

Vocé pode salvar a sua consulta em um banco de dados, apds cria-la. Vocé
pode executar uma consulta salva e exibir o relatério novamente. Vocé
também pode incluir, excluir ou alterar as informagdes em uma consulta salva.

Para salvar uma consulta: Na linha de comandos do QMF, no painel Consulta
Orientada, digite:
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SALVAR
O QMEF solicita 0 nome que serd atribuido a consulta.

Vocé também pode digitar o seguinte:
SALVAR COMO nome da consulta

Por exemplo, para salvar a consulta chamada MINHA-CONSULTA no banco
de dados, digite:

SALVAR COMO MINHA-CONSULTA

Para salvar uma consulta e compartilhd-la com outros usudrios, acrescente o
parametro COMPARTILHAR=SIM no comando SALVAR da seguinte maneira:

SALVAR (COMPARTILHAR=SIM
SALVAR COMO nome da consulta (COMPARTILHAR=SIM

O QMF salva sua consulta no banco de dados. O painel Consulta Orientada é
exibido com o nome que vocé deu a consulta. Se vocé emitiu um comando
ESTABELECER GLOBAL com o valor DSQEC_SHARE=1 antes de emitir o
comando SALVAR, o parametro COMPARTILHAR=SIM né&o € necessario.

Em alguns casos, um relatério extenso pode nédo estar completo quando vocé
tenta salvar sua consulta. Quando isso acontece, 0 QMF nao pode salvar a
consulta até que o relatério seja concluido, resultando em problemas
potenciais de desempenho. A varidvel global DSQEC_RESET_RPT permite que
vocé predefina como deseja que o QMF manipule esta situagdo. Consulte o
manual Referéncia do QMF para obter mais informagdes.

Cancelando uma Consulta em Execucédo

72

Vocé pode desejar cancelar uma consulta enquanto ela esta sendo executada.
Por exemplo, vocé pode perceber que a sua consulta ird demorar muito para
ser executada. Enquanto uma consulta esta sendo executada, um painel de
status do banco de dados como o da m mostra o “custo” relativo da
sua consulta em termos de recursos do computador.

PAINEL STATUS DO BANCO DE DADOS
Seu pedido estd sendo atualmente processado pelo Gerenciador do Banco de Dados.

A estimativa de custo relativo para o seu pedido é: 1

Figura 52. O painel Status do Banco de Dados
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Cancelando uma consulta utilizando a interrupc¢ao de comando do QMF

Para cancelar uma consulta com a Interrupcdo de Comando do QMF:

1. Enquanto o painel Status do Banco de Dados estiver exibido, pressione a
tecla PA1.

Consulte o administrador do QMF se precisar de auxilio para encontrar
essa chave em seu terminal.

Aparece a seguinte mensagem:

Comando DSQ50465 do QMF interrompido! Limpe a tela e pressione ENTER
2. Pressione a tecla de fungdo Limpar.
3. Pressione Enter.

O painel Interrup¢do de Comando do QMF é exibido, conforme mostrado
na

DSQ50547 comando do QMF interrompido! Siga uma destas instrucdes:
==> Para continuar o comando QMF, digite CONTINUAR

==> Para cancelar o comando QMF, digite CANCELAR

==> Para entrar a depuracdo do QMF, digite DEPURAR

Figura 53. O painel Interrupgdo de Comando do QMF

4. Na linha de comandos do QMF, digite CANCELAR.

O QMF cancela a consulta.

Cancelando uma consulta utilizando o painel de solicitacao do
administrador do QMF

Sua instala¢do pode ter uma rotina de interrupgio do administrador que tente
cancelar automaticamente uma consulta que demore muito tempo para ser
executada ou que tente recuperar um nimero excessivo de linhas. Se um
painel Solicitacdo do Administrador do QMF semelhante ao da

m for exibido enquanto vocé estiver tentando executar uma consulta,
siga as instrucdes do painel para cancelar a consulta ou para continuar.

Se vocé continuar, o administrador do QMF ainda podera cancelar seu
comando.
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DSQnnnnn solicitacdo do administrador do QMF: )
0 comando foi executado por xxxxxxxxx minutos
e recuperou yyyyyyyy linhas de dados.

==> Para continuar o comando QMF
pressione a tecla "ENTER".

==> Para cancelar o comando QMF
digite "CANCELAR" e entdo pressione ENTER.

==> Para desligar a solicitacao

\_ digite "NAOORIENTADO" entdo pressione a tecla ENTER. Y,

Figura 54. O painel Solicitagdo do Administrador

Fazendo Alterac6es em uma Consulta Salva

Apbs salvar uma consulta no banco de dados, vocé ainda pode fazer
alteracdes na mesma. Primeiro, recupere a consulta a partir do banco de
dados e, em seguida, faga as alteragdes.

Recuperando uma Consulta a partir do Banco de Dados

Para recuperar uma consulta do banco de dados, na linha de comandos do
QME, digite:
EXIBIR CONSULTA nome da consulta

O painel Consulta Orientada é exibido com a consulta que vocé solicitou a
partir do banco de dados.

Corrigindo uma Consulta Que N&o é Executada com Sucesso

Se vocé ndo puder exibir uma consulta com sucesso, é provavel que um ou
mais dos objetos do banco de dados especificados na consulta foram
atualizados. Por exemplo, um nome de tabela foi alterado ou uma coluna foi
eliminada de uma tabela desde a tdltima vez que vocé executou a consulta
orientada. Vocé ndo pode fazer as alteragdes na consulta a partir do QMFE.
Vocé deve converter ou exportar a consulta para altera-la.

Para corrigir as informacdes na consulta: Converta a consulta orientada em
uma consulta SQL, exiba a consulta e faca as alteracdoes. Consulte

/ ” Z e

para obter informagdes sobre a conversdo de uma consulta orientada em
consulta do SQL.

Adicionando Informacdes em uma Consulta

Vocé pode incluir informagdes a uma consulta antes ou depois de salva-la.
Vocé pode incluir especificagdes e modificar especificagdes existentes.

Para incluir uma nova especificacio a uma consulta:
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1. No painel Consulta Orientada, pressione a tecla de fun¢do Especificar.

2. No painel Especificar, digite o niimero da especificagdo que vocé deseja
incluir.

Para incluir uma especificacao existente:

1. Mova o cursor até o local, na consulta, onde deseja incluir informacdes e
pressione a tecla de fungdo Inserir. O painel adequado aparece.

2.
Por exemplo, mova o cursor para Condi¢des da Linha e pressione a tecla

Inserir, se desejar incluir uma condi¢do de linha. O painel Condic¢oes de
Linha é exibido.

3. Entre as informagdes que vocé deseja incluir a consulta.
Apbs pressionar Enter no tltimo painel ou pressionar a tecla de funcao
Cancelar para fechar o painel Especificar, o painel Consulta Orientada é
exibido com as informagdes que vocé adicionou.
Alterando Informagdes em uma Consulta

Vocé pode alterar nomes de coluna, alterar condi¢des de linha e classificar
informagdes em uma consulta que vocé salvou. Vocé ndo pode alterar nomes
de tabelas mas pode excluir uma tabela e especificar uma nova tabela.

Para alterar informag¢6es em uma consulta:

1. Mova o cursor até as informagdes que deseja alterar e pressione a tecla de
fungdo Alterar.

O painel de alteragdo apropriado, como o da m, é exibido.

CONSULTA ORIENTADA ID-USUARIO.MINHA-CONSULTA MODIFICADO LINHA 1
e +
Tabelas: Alterar Coluna
Q.FUNC
Digite um nome de coluna, expressdo (A+B, etc.) ou uma fungado
Colunas: de resumo (SUM, etc.). Vocé pode usar os seguintes
NOME operadores: adic.(+), subtrair(-), multipl.(*) e dividir(/).
> e
CARGO ( )
( )
Cond Linha | ( )
Se CARGO | ( )
( )
L o 1 +
| F1=Auxilio |
F e e m e ———— - - +
o J

Figura 55. O QMF exibe um painel onde vocé especifica alteragbes a uma consulta.

2. Digite as alteracdes para as informagoes.
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O painel Consulta Orientada é exibido com as informacdes alteradas na area
de eco.
Excluindo Informacdes de uma Consulta

Vocé pode excluir quaisquer informag¢des de uma consulta, incluindo nomes
de tabelas.

Para excluir informagdes de uma consulta:

Mova o cursor até a linha que deseja excluir, e pressione a tecla de funcéo
Excluir.

Lembre-se da seguinte informacdo quando estiver eliminando tabelas ou
unides de tabelas de uma consulta:

* Quando vocé exclui uma tabela de uma consulta, 0 QMF também exclui
todas as unides de tabelas criadas com essa tabela.

* Quando vocé altera uma consulta de forma que duas ou mais das tabelas
da consulta ndo fiquem mais unidas, o painel Ligar Tabelas é exibido. Vocé
pode unir as tabelas através de outra coluna em comum.

Apagando uma Consulta Salva
Vocé pode apagar qualquer consulta que tenha salvo no banco de dados.
Para apagar uma consulta do banco de dados: Na linha de comandos do

QMF, digite:
APAGAR CONSULTA nome da consulta

A ndo ser que vocé seja um administrador do QME, vocé ndo podera apagar
consultas salvas por outros.

Visualizando o Equivalente do SQL a uma Consulta Orientada

Vocé pode desejar visualizar as instru¢des SQL que formam uma consulta que
vocé cria com a Consulta Orientada. Por exemplo, vocé pode desejar saber se
a sua consulta orientada é equivalente a uma outra consulta do SQL.

Quando vocé exibe o equivalente do SQL a uma consulta orientada, vocé nao
pode editar, executar ou salvar a consulta que € exibida.

Para exibir o equivalente do SQL a uma consulta orientada:
1. Exiba a consulta orientada no painel Consulta Orientada.
2. Pressione a tecla de funcdo Ver SQL.

Ou vocé pode fazer o seguinte:

Digite VER SQL na linha de comandos.
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O equivalente do SQL a consulta orientada é exibido.

~
CONSULTA ORIENTADA ID-USUARIO.MINHA-CONSULTA LINHA 1
R +
Tabelas: | SqQL |
Q.FUNC(A) | |
Q.0RGZ(B) | A instrucdo SQL a seguir & equivalente & sua consulta. |
| la5des |
Unir Tabelas: | SELECIONE A.DEPTO, A.SALARIO, B.LOCALIDADE |
A.DEPTO E B | FROM Q.FUNC A, Q.ORGZ B |
| WHERE ((B.DIVISAO = 'EASTERN') |
Colunas: | 0U (A.DEPTO = 84)) |
DEPTO | E (A.DEPTO = B.NDEPTO) |
SALARIO T O +
LOCALIDADE | Fl=Auxilio F7=Voltar F8=Avancar F12=Cancelar |
e +
Condicoes de Linha:
Se DIVISAO E Igual A 'EASTERN'
Ou DEPTO E Igual A 84
*%% FIM *%%
o J

Figura 56. O QMF pode exibir o equivalente do SQL a uma consulta orientada.

s “

Vocé aprenderd mais sobre o SQL no

z ~ ” z

Convertendo uma Consulta Orientada em uma Consulta SQL

Vocé pode converter uma consulta orientada em uma consulta do SQL. A
conversdo de uma consulta é 1til, por exemplo, caso vocé queira expandir
uma consulta orientada bdsica para uma consulta mais complexa, utilizando a
linguagem SQL.

Apbs converter uma consulta orientada em uma consulta do SQL, vocé nédo
podera converté-la novamente em uma consulta orientada. Se vocé deseja
manter uma cépia da sua consulta orientada original, certifique-se de que a
mesma seja salva no banco de dados antes que vocé a converta em SQL.

Para converter uma consulta orientada em uma consulta SQL:

1. Se a consulta orientada foi salva no banco de dados, exiba-a, digitando, na
linha de comandos do QMF:

EXIBIR CONSULTA nome da consulta
2. Na linha de comandos do QME, digite:
CONVERTER CONSULTA

O painel Confirmagao da Conversdo serd exibido, caso vocé tenha
especificado SIM para a op¢do Confirmar no seu perfil de usudrio do QMFE.
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CONSULTA SQL IDUSUARIO.CONSULTAL LINHA 1
S Confirmacdo de CONVERTER

AVISO:

0 seu comando CONVERTER ira converter a sua consulta atual e colocar
a traducdo do SQL no painel de consulta do SQL. A consulta original
ndo pode ser exibida novamente a menos que tenha sido salva ou
exportada.

Deseja converter essa consulta?
1 1. SIM - Converter a consulta para uma consulta do SQL.
2. NAO - Nao converter a consulta para uma consulta do SQL; ndo
executar o comando CONVERTER.

Figura 57. O painel Confirmagdo da Conversdo

3. Pressione Enter para aceitar a op¢do 1, Sim. A consulta do SQL é exibida.

CONSULTA SQL LINHA 1

SELEC A.DEPTO, B.LOCALIDADE, MEDIA (A.SALARIO)
FROM Q.FUNC A, Q.ORGZ B
WHERE ((B.DIVISAO = 'EASTERN')
OU (A.DEPTO = 84))
E (A.DEPTO = B.NDEPTO)
AGRUP. POR A.DEPTO, B.LOCALIDADE

*%x% FIM *x%

Figura 58. O QMF exibe a consulta SQL.

Vocé pode modificar a consulta utilizando as instrugdes SQL. Vocé também

pode salvar a consulta no banco de dados, se desejar.

78 QMEF: Utilizando o QMF



Capitulo 5. Visualizando os Dados do Banco de Dados
Através de Instrucdes do SQL

Neste capitulo vocé ird aprender como selecionar e visualizar os dados no
banco de dados, utilizando as instrugdes SQL. Quando vocé utiliza instrug¢oes
SQL para selecionar e exibir dados, o QMF néo solicita informagdes como
acontece na Consulta Orientada. No entanto, uma vez que vocé tenha
aprendido as regras basicas para escrever consultas do SQL, vocé podera
achar mais rapido e simples.

Vocé também pode gravar e executar consultas SQL a partir de ambientes
Windows utilizando o recurso QMF para Windows. Consulte lA.pénd.Lc&D,id

” para obter mais informagoes.

Quando vocé digita instrugdes SQL no painel Consulta do SQL, vocé precisa
saber:

* O nome da tabela da qual deseja obter os dados
¢ Os nomes de coluna na tabela
* As condicdes de linha que vocé deseja especificar

* A seqiiéncia na qual vocé deseja que os dados aparecam

Para obter mais informacdes sobre como escrever consultas do SQL, consulte
os manuais de referéncia do SQL que acompanham o seu sistema de
gerenciamento de banco de dados.

Formato de Consultas SQL

Muitas consultas SQL simples usam esta instrugdo SQL baésica:

SELECT nome da coluna
DE nome da tabela
WHERE condicao
ORDER BY nome da coluna

A Figura 59 na pagina 80 mostra uma consulta basica do SQL. Essa consulta

exibe os nomes, tempo de servi¢o (em anos) e saldrios dos funcionarios da

tabela Q.FUNC.
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SELECT NOME, ANOS, SALARIO
FROM Q.FUNC
ORDER BY NOME_

*%% FIM *%%

0K, cursor posicionado.

CONSULTA SQL LINHA MODIFICADA

1=Auxilio 2=Executar  3=Fim 4=TImprimir 5=Grafico
7=Voltar 8=Avancar 9=Form 10=Inserir 1l=Excluir

COMANDO ===> DESLOCAR

Figura 59. Uma consulta basica do SQL

Iniciando uma Consulta SQL

1. Certifique-se de que o valor do campo Linguagem, no seu perfil de
usudrio do QMEF seja SQL. Se precisar de mais informagdes sobre a

77

confieguracdo do seu perfil de usuario do QMF, consulte |1Cnnﬁ.gu.1:and.a_e|

2. Na linha de comandos do QME, digite:
RESTABELECER CONSULTA

Caso ndo queira alterar seu perfil do QMF, vocé podera digitar o seguinte
sempre que usar o comando RESTABELECER:

RESTABELECER CONSULTA (LING=SQL

O painel consulta do SQL é exibido.
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~
CONSULTA sSQL LINHA MODIFICADA 1
*%% FIM *%%
1=Auxilio 2=Executar  3=Fim 4=Imprimir 5=Grafico 6=Desenhar
7=Voltar 8=Avancar 9=Form 10=Inserir 1l=Excluir 12=Relatorio
0K, cursor posicionado.
COMANDO ===> DESLOCAR ===> PAGINA
- J

Figura 60. O painel Consulta do SQL

Digitando Instrugbes SQL e Executando a Consulta
1. No painel Consulta do SQL, digite as instru¢des SQL desejadas.
2. Para executar a consulta, pressione a tecla de fun¢do Executar.
Ou vocé pode fazer o seguinte:
Digite EXECUTAR CONSULTA na linha de comandos.

Um relatério € exibido, mostrando todos os dados que vocé selecionou.

Vocé pode cancelar uma consulta que esteja sendo executada. Para obter
informacdes sobre o cancelamento de uma consulta, consulte I‘Cancelandd

| : ] E ~ _yr 2 zj

Para obter mais informacGes sobre a execucdo de uma consulta, consulte os

topicos Executando uma Consulta e Fxihindo um Relatéria” na pdgina 71 e a

seguir.

Selecionando Colunas e Tabelas

O formato das consultas do SQL exige que vocé selecione colunas antes de
selecionar tabelas.
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Para selecionar colunas: Digite SELECT , seguido pelos nomes das colunas, na
ordem que vocé quer que aparecam no relatério. Utilize virgulas para separar
os nomes das colunas.

Por exemplo, para selecionar as colunas NOMEDEPTO e NUMDEPTO, digite:
SELECT NOMEDEPTO, NUMDEPTO

Para selecionar todas as colunas para exibir no relatério, digite:
SELECT =

Para procurar nomes de coluna: Se vocé conhece a tabela a partir da qual
deseja selecionar dados mas ndo sabe todos os nomes das colunas, vocé pode
usar a tecla de fun¢do Desenhar no painel Consulta do SQL.

1. Na linha de comandos do QME, digite o nome da tabela, cujas colunas
vocé deseja ver.

Por exemplo, para localizar os nomes das colunas da tabela Q.ORGZ,
digite Q.0RGZ.

2. Pressione a tecla de fungdo Desenhar.
O QMF exibe uma consulta que seleciona todas as colunas para a tabela

especificada:

SELECT ~ NDEPTO, NOMEDEPTO, GERENTE, DIVISAO -- Q.ORG
, LOCALIDADE -- Q.0RG

FROM Q.ORGZ

3. Deixe a consulta como estad ou altere-a para selecionar linhas especificas.

Para selecionar tabelas: Digite DE, seguido pelo nome da tabela da qual vocé
deseja selecionar os dados.

Por exemplo, para selecionar a tabela Q.ORGZ, digite:
FROM Q.ORGZ

Se vocé precisar visualizar uma lista de tabelas, utilize o comando LISTAR
TABELAS. Para obter mais informacdes sobre o comando LISTAR TABELAS,

consulte FExibindo uma Lista de Objetos do Banco de Dados Utilizando d
Comando [ISTAR” na pigina 34

172 7 .

Criando uma Coluna Utilizando Expressoes
Vocé pode criar uma coluna para o seu relatério, adicionando, subtraindo,
multiplicando ou dividindo os valores de duas ou mais colunas. Em seguida,

vocé pode incluir o valor resultante como uma nova coluna, com a
palavra-chave WHERE.

Por exemplo, essa instrucdo cria uma nova coluna que € o total do salério e
da comissdo de cada funcionario:
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SELECT NOME, SALARIO + COM
FROM Q.FUNC
WHERE SALARIO + COM > 20000

O QMF exibe este relatério quando a consulta é executada:

NOME EXPRESSAO 1

WILLIAMS  20094.15
GRAHAM 21200.30

O QMF da a coluna calculada o nome:

« EXPRESSAO 1 se estiver utilizando DB2 para VM ou VSE
* COL1 se estiver utilizando DB2 para OS/390

* 1 se estiver utilizando DB2 para AIX

* 0002 se estiver utilizando DB2 para iSeries

Colunas aglicionais definidas recebem o nome de EXPRESSAO 2,
EXPRESSAO 3 (ou COL2, COL3 ou 2, 3) e assim por diante.

Caso deseje alterar os titulos das colunas, consulte [‘/Alteranda os Cabecalhod

Uma vez definida a nova coluna, vocé pode utilizd-la da mesma forma como
usaria uma coluna selecionada a partir de uma tabela.

Para obter mais informagdes sobre o uso de expressdes aritméticas, consulte a
Referéncia do QMF .

Selecionando Linhas

Muitas vezes vocé ndo deseja visualizar todas as linhas de uma tabela. Para
selecionar linhas especificas a serem visualizadas, utilize a palavra-chave
WHERE, seguida de uma condigdo. Se vocé ndo usar a palavra-chave
WHERE, todas as linhas da tabela serdo exibidas.

Por exemplo, para selecionar apenas as linhas dos funciondrios que trabalham
no Departamento 20, digite:

SELECT DEPTO, NOME, CARGO, COM
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = 20

O QMEF exibe este relatério quando a consulta é executada:
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DEPTO NOME CARGO COM
20  SANDERS GER -
20 PERNAL VENDAS 612.45
20 JAMES ASSIS 128.20
20 SNEIDER ASSIS 126.50

Selecionando Linhas que Nao Possuem Dados
Para selecionar apenas linhas que ndo possuem dados, digite:
WHERE nome da coluna E NULO

Por exemplo, para selecionar os funciondrios sem comissao, digite:

WHERE COM E NULO

Selecionando Linhas Utilizando Valores de Caracteres Especificos

Vocé pode usar valores de caracteres para selecionar as linhas a serem
visualizadas. Certifique-se de que os dados sejam incluidos com aspas
simples.

Por exemplo:

SELECT NOME, CARGO
FROM Q.FUNC
WHERE NOME = 'SANDERS'

Selecionando Linhas Utilizando Condicbes

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes condi¢des quando
selecionar linhas:

= Igual a

> Maior que

> = Maior que ou igual a
< Menor que

<= Menor que ou igual a
o= Nao igual a

<> Nao igual a

A consulta a seguir seleciona funcionarios que ganham uma comissdo maior
que ou igual a R$1.000,00.

SELECT ID, COM
FROM Q.FUNC
WHERE COM >= 1000

A consulta a seguir seleciona funciondarios que ganham uma comissao de pelo
menos R$170,00, porém ndo superior a R$220,00.
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SELECT ID, COM
FROM Q.FUNC
WHERE COM BETWEEN 170 AND 220

Para obter mais informagdes sobre a palavra-chave BETWEEN, consulte o
manual de referéncia do SQL para o seu sistema de gerenciamento de banco

de dados.
Selecionando Linhas Utilizando CondigBes Opostas
Vocé especifica o oposto de qualquer condigdo, digitando NOT antes da mesma.

Se vocé especificar >, <, ou =, devera digitar NOT na frente da condicdo inteira.

Por exemplo, digite:
WHERE NOT ANOS = 10

Se vocé especificar uma condicdo NULL, LIKE, IN ou BETWEEN, digite NOT
antes da palavra-chave de condicao.

Por exemplo, digite:
WHERE ANOS IS NOT NULL
WHERE ANOS IS NOT NULL

A consulta a seguir seleciona funciondrios cujo saldrio é inferior a R$16.000,00
e superior a R$22.000,00:

SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE SALARIO NOT BETWEEN 16000 AND 22000

A consulta a seguir seleciona funcionarios cujo saldrio é inferior a R$16.000,00
e que ganham menos do que R$500,00 em comissdes:

SELECT 1D, NOME, SALARIO, COM
FROM Q.FUNC
WHERE NOT SALARIO > 16600 AND NOT COMM > 500

Estreitando a Selecdo de Linhas Utilizando Simbolos de Selegéo

Para selecionar linhas utilizando simbolos de selegdo, utilize a palavra-chave
LIKE em uma clausula WHERE, a sublinha e o sinal de porcentagem como
simbolos de selecdo.

¢ Use um sublinha (_) para substituir um caractere.
* Use o sinal de percentagem (%) para substituir zero ou mais caracteres.
* Qualquer outro caractere representa uma tinica ocorréncia de si mesmo.

Por exemplo, essa consulta seleciona as linhas para funciondrios cujos
sobrenomes terminam em SON.
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SELECT NOME
FROM Q.FUNC
WHERE NOME LIKE '%SON'

Essa consulta seleciona as linhas para funciondrios cujos sobrenomes tenham
o tamanho de cinco caracteres e terminem em ES.
SELECT NOME

FROM Q.FUNC
WHERE NOME LIKE ' ES'

(Alinha '__ ES' inclui trés sublinhados).

Vocé pode usar % mais de uma vez em uma expressao.

A consulta a seguir, por exemplo, seleciona as linhas dos funciondrios cujos
nomes contém um M e depois um N. Da tabela de exemplo Q.FUNC, essa
consulta seleciona MARENGHI, ROTHMAN e MOLINARE.

WHERE NOME LIKE '78N%'
Vocé pode usar os simbolos de selecdo % e _ na mesma cldusula WHERE.

Por exemplo, a consulta a seguir seleciona as linhas para funcionarios cujos
nomes tém um R como a segunda letra. A partir da tabela de exemplo
Q.FUNC, esta consulta seleciona FRAYE e GRAHAM.

WHERE NOME LIKE ' R%'

Vocé pode usar a palavra-chave NOT com simbolos de sele¢do para
especificar linhas que vocé ndo deseja selecionar.

Por exemplo, a consulta a seguir seleciona as linhas para funciondrios cujos
nomes ndo iniciam com G.

WHERE NOME NOT LIKE 'G%'

Estreitando a Sele¢éo de Linhas Utilizando Varias Condi¢Ges de Linha

Vocé pode criar mdltiplas condi¢des de linha e usar as palavras-chave AND,
OR ou IN para conectar as condicdes.

Selecionando Linhas Se Ambas as Condicdes Forem Verdadeiras

Se vocé deseja selecionar linhas que se enquadrem em ambas as condigoes,
utilize a palavra-chave AND para conecté-las.

86 QMEF: Utilizando o QMF



Visualizando Dados

A consulta a seguir exibe ID, NOME, ANOS e SALARIO dos funcionéarios da tabela
Q.FUNC que tém 10 anos de servi¢o e ganham mais de R$20.000.
SELECT ID, NOME, ANOS, SALARIO

FROM Q.FUNC

WHERE ANOS = 10
AND SALARIO > 20000

Selecionando Linhas Se uma das Condicdes For Verdadeira

Se vocé deseja selecionar linhas que se enquadrem em uma das condigdes,
utilize a palavra-chave OR para conecta-las.

A consulta a seguir exibe as mesma colunas na tabela Q.FUNC, mas seleciona
funcionarios que possuem 10 anos de servi¢o ou ganham mais de R$20.000,00.
SELECT ID, NOME, ANOS, SALARIO

FROM Q.FUNC

WHERE ANOS = 10
OR SALARIO > 20000

Agrupando Condi¢des de Linha
Vocé pode usar as instrugdes AND e OR juntas para conectar condigdes.
Utilize parénteses para indicar quais condi¢des vocé deseja verificar primeiro.
As condigdes entre parénteses sdo verificadas primeiro e, em seguida, as
condigoes fora dos parénteses.

Caso vocé nao utilize parénteses, NOT serd aplicado antes de AND e AND
serd aplicado antes de OR.

Por exemplo, quando vocé executa esta consulta:

SELECT NOME, ID, DEPTO
FROM Q.FUNC
WHERE (CARGO='VENDAS' AND COM > 1200) OR ANOS > 10

O QMF exibe este relatério:

NOME 1D DEPTO
KOONITZ 90 42
JONES 260 10
GRAHAM 310 66
EDWARDS 340 84

Essa mesma consulta com os parénteses movidos:

SELECT NOME, ID, DEPTO
FROM Q.FUNC
WHERE CARGO='VENDAS' AND (COM > 1200 OR ANOS > 10)

O QMF exibe este relatério:
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NOME 1D DEPTO
KOONITZ 90 42
GRAHAM 310 66
EDWARDS 340 84

Selecionando Linhas Utilizando o Predicado IN
Vocé pode usar uma instrucdo IN para substituir multiplas instrugdes OR.

As duas consultas selecionam as mesmas linhas a serem visualizadas no
relatério:
SELECT ID, NOME, ANOS, SALARIO

FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = 38 OR DEPTO = 20 OR DEPTO = 42

SELECT ID, NOME, ANOS, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO IN (38, 20, 42)

E

Utilize NOT com a instrugdo IN para especificar linhas que vocé ndo deseja
selecionar, como no exemplo a seguir:

WHERE DEPTO NOT IN (15, 20, 38)

Eliminando Linhas Duplicadas

Utilize a palavra-chave DISTINCT para excluir linhas duplicadas de um
relatorio.

A consulta a seguir exibe cada departamento no qual algum funcionério é um
funcionario de vendas. Mesmo que um departamento tenha mais de um
vendedor, o QMF exibird o niimero do departamento somente uma vez no
relatorio.
SELECT DISTINCT DEPTO

FROM Q.FUNC

WHERE CARGO = 'VENDAS'
ORDER BY DEPTO

Classificando as Linhas de uma Consulta

Para especificar o modo como vocé deseja classificar as linhas, utilize a
palavra-chave ORDER BY. Apés ORDER BY coloque o nome da coluna ou
colunas na(s) qual(is) vocé deseja classificar as linhas. O QMEF classifica as
linhas em ordem crescente, a menos que vocé especifique ordem descendente.

A consulta a seguir, por exemplo, exibe as linhas em ordem crescente por
cargo:
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SELECT NOME, CARGO, ANOS
FROM Q.FUNC

WHERE DEPTO = 84

ORDER BY CARGO

Se vocé classificar as linhas através de mais de uma coluna, a primeira coluna
sera classificada primeiro, a segunda coluna seré classificada dentro da ordem
da primeira coluna e assim por diante.

Esta consulta exibe as linhas em ordem crescente por cargo e com o tempo
ordenado dentro de cada cargo em ordem descendente.

SELECT NOME, CARGO, ANOS
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO0=84
ORDER BY CARGO, ANOS DESC

NOME CARGO ANOS

GAFNEY ASSIS 5
QUILL GER 10
EDWARDS VENDAS 7
DAVIS VENDAS 5

Adicionando ou Excluindo Linhas de uma Consulta SQL

Vocé pode incluir novas linhas a uma consulta do SQL ou excluir linhas que
vocé ndo precisa mais. Vocé pode alterar a consulta antes ou depois de
executé-la.

Para incluir linhas:

1. Se vocé ndo salvou a consulta no banco de dados, exiba-a novamente,
digitando VER CONSULTA na linha de comandos do QME. Ou, vocé pode
exibir a consulta, pressionando a tecla de funcdo Consulta. Se vocé salvou
a consulta no banco de dados, digite EXIBIR CONSULTA nome da consulta.

2. Mova o cursor para o local onde vocé deseja incluir informacoes.
3. Pressione a tecla de funcdo Inserir. O QMF exibe uma linha em branco.

4. Digite as informagdes na linha em branco. Para esse exemplo, adicione
uma condigdo para selecionar apenas funcionarios do departamento 38.
SELECT NOME, ANOS, SALARIO

FROM Q.FUNC

WHERE DEPTO0=38
ORDER BY NOME

Para excluir linhas:

Mova o cursor para a linha que deseja excluir e pressione a tecla de funcéo
Excluir.
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Exibindo Dados de Mais de uma Tabela

Vocé pode incluir informagdes de mais de uma tabela ou visualizagao:

* Unindo tabelas ou visualiza¢des através de uma coluna em comum

* Combinando dados de duas ou mais tabelas ou visualiza¢cdes em uma tnica
coluna

* Criando uma subconsulta para recuperar dados de diversas tabelas

Unindo Colunas em Duas ou Mais Tabelas

A instrucdo SQL da w utiliza dados das tabelas Q. FUNC e Q.ORGZ
para selecionar todos os assistentes da divisdo Eastern.

Se vocé verificar as tabelas de exemplo do [Apéndice B, “Tabelas de Exempld
o QME” na pagina 375, vocé verd que os nimeros de departamentos sao

encontrados em ambas as tabelas, o nome da divisdo encontra-se na tabela
Q.ORGZ e o titulo do cargo encontra-se na tabela Q.FUNC.Na Q.ORGZ, o
nimero do departamento esta na coluna NDEPTO e, na Q.FUNC, o ntimero
do departamento estd na coluna DEPTO. Vocé ird unir as tabelas através
destas duas colunas.

Especifique todas as colunas que vocé deseja exibir no relatério, na clausula
SELECT. Especifique as tabelas que vocé deseja unir, na clausula FROM.
Especifique as colunas cujos valores sdo iguais, na clausula WHERE,
separadas por um sinal de igualdade (=).

SELECT DIVISAO, ID, LOCALIDADE, NOME
FROM Q.FUNC, Q.ORGZ
WHERE DIVISAO = 'EASTERN'
AND CARGO='ASSISTENTE'
AND NDEPTO = DEPTO
ORDER BY ID

Figura 61. Esta consulta do SQL une as tabelas Q.FUNC e Q.ORGZ.

O relatério da [Figura 62 na pagina 91 aparece quando vocé executa a consulta:
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DIVISAO ID LOCALIDADE NOME
EASTERN 80 WASHINGTON JAMES
EASTERN 110 BOSTON NGAN
EASTERN 120 ATLANTA NAUGHTON
EASTERN 170 BOSTON KERMISCH
EASTERN 180 ATLANTA ABRAHAMS
EASTERN 190 WASHINGTON SNEIDER

Figura 62. O relatério mostra os dados de ambas as tabelas.

Se vocé ndo especificar uma coluna comum quando unir as duas tabelas, cada
linha da primeira tabela sera unida a cada linha da segunda tabela. O
relatério resultante pode conter dados duplicados e pode ser muito grande.

As colunas das tabelas que vocé esta unindo poderiam ter o mesmo nome.
Use um dos seguintes métodos para distingiiir entre as colunas com o mesmo
nome:

¢ Adicione um qualificador ao nome da coluna

* Especifique um nome de correlagdo para identificar uma coluna com uma
determinada tabela

Distinguindo Nomes de Colunas com Qualificadores
Vocé pode incluir um qualificador a nomes de colunas idénticos para

identificar a tabela a partir da qual vocé selecionou a coluna.

Para distinguir, por exemplo, entre a coluna NPROD da tabela Q.PRODUTOS
e a coluna NPROD da tabela Q.PROJETO, adicione os seguintes qualificadores
aos nomes das colunas:

* Adicione Q.PRODUTOS a coluna NPROD da tabela PRODUTOS
* Adicione Q.PROJETO a coluna NPROD da tabela PROJETO

A instrugdo SQL da [Figura 63 na pagina 92 seleciona todos os ntimeros de
produtos das tabelas Q.PRODUTOS e Q.PROJETO, os ntimeros de projetos,
departamentos e precos de produtos.

Vocé precisa especificar somente um dos nomes de coluna duplicados ao
selecionar colunas, porque vocé combina as duas colunas no relatério. Utilize
um qualificador para nomes de colunas duplicados onde quer que vocé faga
referéncia aos mesmos na consulta.
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SELECT NPROJ, Q.PRODUTOS.NPROD, DEPTO, PRPROD
FROM Q.PROJETO, Q.PRODUTOS

WHERE Q.PRODUTOS.NPROD < 100 AND
Q.PRODUTOS.NPROD = Q.PROJETO.NPROD

Figura 63. Esta consulta SQL seleciona dados de duas colunas com o mesmo nome.

Distinguindo Nomes de Colunas com Nomes de Correlagao
Os nomes correlagdo sdo nomes usados para identificar as tabelas ou

visualizag¢des a partir das quais vocé selecionou colunas quando mais de uma
coluna possuia 0 mesmo nome.

Por exemplo, para distinguir a coluna NPROD da tabela Q.PRODUTOS, da
coluna NPROD da tabela Q.PROJETO, especifique um nome de correlagdo P
para Q.PROJETO e um nome de correlagdo S para Q.PRODUTOS.

Use o nome de correlagdo como um prefixo do nome da coluna sempre que
vocé se referir aquela coluna. A consulta a seguir mostra exemplos de uso de
nomes de correlacao:
SELECT NPROJ, S.NPROD, DEPTO, PRPROD

FROM Q.PROJETO P, Q.PRODUTOS S

WHERE S.NPROD < 100 AND
S.NPROD = P.NPROD

Combinando Dados de Varias Tabelas em uma Unica Coluna

Vocé pode combinar dados de duas ou mais tabelas em uma tnica coluna de
um relatério, utilizando a palavra-chave UNION. Primeiro vocé cria duas ou
mais consultas para selecionar os dados que vocé deseja combinar e, em
seguida, vocé especifica a palavra-chave UNION entre as consultas.

Na [Figura 64 na pigina 93, a primeira consulta seleciona o nome e o ntimero
do departamento a partir da tabela Q.ORGZ e cria uma nova coluna que
exibe as palavras ESPERANDO POR TRABALHO.A segunda consulta
seleciona o nome e o nimero do departamento a partir das tabelas
Q.PROJETO e Q.ORGZ e cria uma nova coluna que exibe as palavras EXISTE
TRABALHO. O nome da nova coluna é determinado pelo banco de dados, a
menos que vocé o altere, utilizando os formularios do QME.

Selecione 0 mesmo ndmero de colunas para cada consulta. As colunas
correspondentes devem ser do mesmo tipo de dados gerais e ambas devem
ou permitir valores nulos ou ndo permitir valores nulos. Se quiser ordenar as
colunas, especifique um ntimero de coluna, porque os nomes das colunas que
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vocé estd combinando sdo provavelmente diferentes. Se vocé desejar exibir
linhas duplicadas no relatério, especifique UNION ALL em vez de UNION.

SELECT NDEPTO, NOMEDEPTO, 'ESPERANDO POR TRABALHO'
FROM Q.ORGZ
WHERE NDEPTO NOT IN (SELECT DEPTO FROM Q.PROJETO)
UNION
SELECT 0.NDEPTO, 0.NOMEDEPTO, 'EXISTE TRABALHO'
FROM Q.PROJETO P, Q.ORGZ O
WHERE P.DEPTO = 0.NDEPTO
ORDER BY 1

Figura 64. Esta consulta do SQL combina dados de duas colunas em uma.

O QMF exibe o relatério a seguir quando vocé executa a consulta, mostrando
tanto os nomes quanto os nimeros dos departamentos e sua informacédo de
status, no mesmo relatorio.

~
NDEPTO NOMEDEPTO EXPRESSAQ 1
10 HEAD OFFICE EXISTE TRABALHO
15 NEW ENGLAND EXISTE TRABALHO
20 MID ATLANTIC EXISTE TRABALHO
38 SOUTH ATLANTIC EXISTE TRABALHO
42 GREAT LAKES EXISTE TRABALHO
51 PLAINS EXISTE TRABALHO
66 PACIFIC EXISTE TRABALHO
84 MOUNTAIN ESPERANDO POR TRABALHO
- J

Figura 65. O relatério mostra as duas novas colunas combinadas em uma.

Vocé pode especificar a ordem na qual deseja combinar as colunas a partir de
tabelas multiplas. Especificar a ordem é importante quando vocé utiliza
UNION e UNION ALL. Utilize parénteses para indicar quais colunas da
tabela vocé deseja combinar primeiro. As condi¢des entre parénteses sdo
verificadas primeiro e, em seguida, as condi¢des fora dos parénteses.

Por exemplo, esta consulta gera o Relatério A na [Eigura 66 na pagina 94:

(SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE SALARI0>12000
UNION ALL
SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE DEPT0=38)
UNION
SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE CARGO='VENDAS'
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Se vocé mover os parénteses, a mesma consulta gerard o Relatério B na

SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE SALARI0>12000
UNION ALL
(SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE DEPT0=38
UNION
SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE CARGO='VENDAS')

4 RELATORIO A RELATORIO B
ID NOME SALARIO ID NOME SALARIO
10 SANDERS 18357.50 20 PERNAL 18171.25
20 PERNAL 18171.25 30 MARENGHI 17506.75
30 MARENGHI 17506.75 40 0'BRIEN 18006.00
40 0'BRIEN 18006.00 60 QUIGLEY 16808.30
50 HANES 20659.80 70 ROTHMAN 16502.83
60 QUIGLEY 16808.30 90 KOONITZ 18001.75
70 ROTHMAN 16502.83 120 NAUGHTON 12954.75
80 JAMES 13504.60 150 WILLIAMS 19456.50
90 KOONITZ 18001.75 180  ABRAHAMS 12009.75
100 PLOTZ 18352.80 220 SMITH 17654.50
110 NGAN 12508.20 280 WILSON 18674.50
120 NAUGHTON 12954.75 300 DAVIS 15454.50
140 FRAYE 21150.00 310  GRAHAM 21000.00
150 WILLIAMS 19456.50 320 GONZALES 16858.20
160 MOLINARE 22959.20 340 EDWARDS 17844.00
170 KERMISCH 12258.50 10  SANDERS 18357.50
180 ABRAHAMS 12009.75 20 PERNAL 18171.25
190 SNEIDER 14252.75 30 MARENGHI 17506.75
210 LU 20010.00 40 0'BRIEN 18006.00
220 SMITH 17654.50 50 HANES 20659.80
230 LUNDQUIST 13369.80 60 QUIGLEY 16808.30
240 DANIELS 19260.25 70 ROTHMAN 16502.83
250 WHEELER 14460.00 80 JAMES 13504.60
260 JONES 21234.00 90 KOONITZ 18001.75
270 LEA 18555.50 100 PLOTZ 18352.80
280 WILSON 18674.50 110 NGAN 12508.20
290 QUILL 19818.00 120  NAUGHTON 12954.75
300 DAVIS 15454.50 140 FRAYE 21150.00
310 GRAHAM 21000.00 150 WILLIAMS 19456.50
320 GONZALES 16858.20 160 MOLINARE 22959.20
340 EDWARDS 17844.00 170  KERMISCH 12258.50
L 350 GAFNEY 13030.50 180  ABRAHAMS 12009.75

Figura 66. Os dois relatorios mostram as diferengas na ordem de combinagao.

A primeira consulta seleciona funciondarios cujos salarios sdo superiores a
R$12.000,00 e todos os funcionarios do Departamento 38. Em seguida ela
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elimina quaisquer entradas duplicadas, selecionando apenas funcionarios que
trabalham em vendas e que ndo estejam no Departamento 38 ou ganhando
mais de R$12.000,00 por ano.

A segunda consulta cria entradas duplicadas porque ela primeiro seleciona
funcionarios do Departamento 38 e funcionarios de fora do Departamento 38
que trabalham em vendas. Em seguida, ela inclui funciondrios cujos salarios
sdo superiores a R$12.000,00.

Criando uma Subconsulta para Recuperar Dados de Mais de uma Tabela

Vocé pode incluir subconsultas em sua consulta para recuperar um valor ou
conjunto de valores de uma tabela para que possa selecionar dados a serem
exibidos de outra tabela. Uma subconsulta é uma consulta completa que
aparece na clausula WHERE ou HAVING de uma outra consulta.

Vocé pode especificar até 16 subconsultas dentro de uma tinica consulta e
pode especificar subconsultas dentro de uma subconsulta. As subconsultas sao
executadas da ultima para a primeira, dentro da consulta geral.

Regras para criacdo de uma subconsulta:
¢ Coloque a subconsulta entre parénteses.

* Especifique apenas uma coluna ou expressdo em uma subconsulta, a
menos que vocé esteja utilizando IN, ANY, ALL ou EXISTS.

¢ Uma subconsulta ndo pode conter uma clausula BETWEEN ou LIKE.
¢ Uma subconsulta ndo pode conter uma clausula ORDER BY.

* Uma subconsulta em uma consulta UPDATE néo pode recuperar dados da
mesma tabela na qual os dados devam ser atualizados.

¢ Uma subconsulta em uma consulta DELETE ndo pode recuperar dados da
mesma tabela na qual os dados devam ser eliminados.

A consulta a seguir exibe os nomes (NOMES) e N (IDs) dos funcionérios
que trabalham em Boston. A subconsulta (entre parénteses) localiza o nimero
do departamento para a localidade de BOSTON, na tabela Q.ORGZ. Em
seguida, a consulta principal seleciona os nomes dos funciondrios daquele
departamento a partir da tabela Q.FUNC.
SELECT NOME, ID

FROM Q.FUNC

WHERE DEPTO=(SELECT NDEPTO

FROM Q.0ORGZ
WHERE LOCALIDADE='BOSTON')

No exemplo a seguir, a subconsulta e a consulta principal recuperam dados
da mesma tabela. A subconsulta calcula o saldrio médio para todos os
funcionarios da tabela Q.FUNC. Em seguida, a consulta principal seleciona o
pessoal de vendas cujos saldrios sdo iguais ou maiores que o salario médio.
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SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE CARGO = 'VENDAS' AND
SALARIO >= (SELECT AVG(SALARIO)
FROM Q.FUNC)

Recuperando Mais de Um Valor com uma Subconsulta
Geralmente uma subconsulta seleciona apenas uma coluna e retorna apenas

um valor para a consulta. Entretanto, vocé pode criar uma subconsulta que
devolva um conjunto de valores usando as palavras-chave ANY ou ALL
usadas com os operadores de comparagdo =, 7=, >, >=, < ou <=. Além disso,
apenas quando vocé utiliza a palavra-chave IN no lugar de mdltiplas
declaragdes OR em uma consulta, vocé também pode usar IN no lugar da
palavra-chave ANY em uma subconsulta.

A consulta da w seleciona qualquer funciondrio que trabalhe na
divisdo Eastern. A subconsulta encontra os ntimeros de departamento na
divisdo Eastern, e entdo a consulta principal seleciona os funciondrios que
trabalham em qualquer desses departamentos.

Utilize a palavra-chave ANY para essa consulta porque é provavel que a
subconsulta localize mais de um departamento na Divisdo Eastern. Se vocé
usar a palavra-chave ALL em vez da palavra-chave ANY, nenhum dado sera
selecionado porque nenhum funciondrio trabalha em todos os departamentos
da divisdo Eastern.

SELECT NOME, ID
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = QUALQUER
(SELECT NDEPTO
FROM Q.ORGZ
WHERE DIVISAQ="'EASTERN')

Figura 67. Esta consulta do SQL contém uma subconsulta que utiliza a palavra-chave ANY.

A consulta da [Figura 68 na pigina 97 seleciona o departamento com o maior

saldrio médio. A subconsulta encontra o salario médio para cada
departamento, entdo a consulta principal seleciona o departamento com o
saldrio médio mais alto.

Use a palavra-chave ALL para esta subconsulta. O departamento selecionado
pela consulta deve possuir um salario médio maior que ou igual a todos os
saldrios médios dos outros departamentos.
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SELECT DEPTO, AVG(SALARIO)
FROM Q.FUNC
GROUP BY DEPTO
HAVING AVG(SALARIO) >= ALL
(SELECT AVG(SALARIO)
FROM Q.FUNC
GROUP BY DEPTO)

Figura 68. Esta consulta do SQL contém uma subconsulta que utiliza a palavra-chave ALL.

A consulta da Eigura 69 seleciona todo o pessoal de vendas e seus salarios,
que trabalham para gerentes que ganham mais de R$20.000 por ano. A
subconsulta encontra os gerentes que ganham mais de R$20.000 por ano,
entdo a consulta principal seleciona o pessoal de vendas que trabalha para
esses gerentes.

Utilize a palavra-chave IN para essa subconsulta, porque vocé precisa
localizar valores a partir de mais de um departamento.

SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE CARGO = 'VENDAS'
AND DEPTO IN
(SELECT DISTINCT DEPTO
FROM Q.FUNC
WHERE CARGO = 'GER'
AND SALARIO > 20000)

Figura 69. Esta consulta do SQL contém uma subconsulta que utiliza a palavra-chave IN.

Procurando Linhas que Satisfacam uma Condi¢éo
Nos exemplos anteriores, vocé aprendeu como usar uma subconsulta para

retornar um valor para a consulta. Vocé também pode usar uma subconsulta
para procurar linhas que satisfagam uma certa condigdo de linha, utilizando
uma clausula WHERE EXISTS.

A consulta da Figura 70 na pagina 98 seleciona funcionarios da tabela Q.FUNC

que tém um saldrio menor que R$14.000, e que trabalham em um
departamento onde pelo menos um outros funcionédrio com o mesmo cargo
ganha um saldrio maior que R$14.000.A subconsulta procura outros
funcionarios do departamento, com o mesmo cargo, mas que ganham um
salario maior que R$14.000.
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SELECT NOME, DEPTO, CARGO, SALARIO
FROM Q.FUNC S
WHERE S.SALARIO < 14000 AND
EXISTS (SELECT * FROM Q.FUNC
WHERE S.DEPTO=DEPTO AND SALARIO >14000
AND S.CARGO=CARGO)
ORDER BY S.DEPTO

Figura 70. Esta subconsulta procura linhas que satisfacam uma condic&o.

Vocé pode especificar NOT IN em uma subconsulta, para selecionar
informagdes de uma tabela, quando as informagdes correspondentes nio
existirem na outra tabela.

Especificando um Nome de Correlacdo em uma Subconsulta
Vocé pode especificar um nome de correlagdo em uma subconsulta, para

avaliar todas as linhas selecionadas pela consulta, de acordo com a condigao
especificada na subconsulta.

A consulta da w seleciona o departamento, nome e salario dos
funciondrios que tém os maiores saldrios em seus departamentos. A
subconsulta calcula o salario maximo para cada departamento selecionado
pela consulta principal. O nome de correlagdo, Y, compara cada linha
selecionada pela consulta ao saldrio maximo calculado para o departamento,
na subconsulta.

SELECT DEPTO, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC Y
WHERE SALARIO = (SELECT MAX (SALARIO)
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = Y.DEPTO)

Figura 71. Esta subconsulta especifica um nome de correlagéo.

Gravando Nomes de Correlagéo

O nome de correlacdo deve ser exclusivo dentro da consulta e deve aparecer
em dois locais:

* Na clausula FROM da consulta principal
¢ Na clausula WHERE da subconsulta

Os nomes usados para nomes de correlagdo nas consultas sdo arbitrarios.

Escolha qualquer nome de até 18 caracteres de comprimento. Ele ndo deve
repetir outras palavras da consulta ou qualquer palavra reservada do SQL.
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Caso utilize nomes de correlagdo e diversos nomes de tabelas, separe os itens
da lista com virgulas. Por exemplo:

FROM Q.ORGZ XXX, Q.CANDIDATO, Q.FUNC YYY

Vocé pode precisar de nomes de correlacdo mesmo sem uma subconsulta,
como no exemplo a seguir.

Exemplo 1

Esta consulta lista os funciondrios cujos saldrios sdo mais altos do que os
salarios dos seus gerentes e seleciona duas vezes a partir da Q.FUNC.
SELECT X.ID, X.NOME, X.SALARIO, Y.SALARIO

FROM Q.FUNC X, Q.FUNC Y

WHERE X.DEPTO = Y.DEPTO

AND Y.CARGO = 'GER'
AND X.SALARIO > Y.SALARIO

E necessario selecionar duas vezes a partir da Q.FUNC para que o DEPTO de
cada pessoa seja combinado com todos os outros DEPTOs da tabela, para
descobrir quais funciondrios trabalham para quais gerentes.

A condicdo WHERE seleciona, a partir de ambas as tabelas, funcionarios que
estdo no mesmo departamento e seleciona funcionarios da versdo Y da tabela,
que sdo gerentes. Depois, ela seleciona os funcionarios cujos saldrios sao
superiores aos saldrios dos seus gerentes.

Exemplo 2

Esta consulta lista os funcionarios que ganham a maior comissao em cada
localidade.
SELECT LOCALIDADE, ID, NOME, COM

FROM Q.FUNC, Q.ORGZ ZZZ

WHERE DEPTO=NDEPTO

AND COM = (SELECT MAX(COM)
FROM Q.FUNC, Q.ORGZ
WHERE DEPTO=NDEPTO
AND LOCALIDADE = ZZZ.LOCALIDADE)

Nesta consulta, a subconsulta primeiro localiza a maior comissdo dentro de
uma certa localidade. Em seguida, a parte principal da consulta localiza quem,
dentro daquela localidade, ganhou aquela comissdo. Como duas tabelas sao
indicadas na consulta, um nome de correlagdo € utilizado para indicar qual
tabela contém a coluna LOCALIDADE.

Exemplo 3

Esta consulta lista os funcionarios cujos saldrios sao maiores do que os
saldrios dos seus gerentes. Uma outra versdo dessa consulta, mostrada no
Exemplo 1, seleciona duas vezes a partir da Q.FUNC sem usar uma
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subconsulta. Uma consulta que una duas ou mais tabelas provavelmente serd
executada mais rapidamente do que uma consulta semelhante que utilize uma
subconsulta.

SELECT ID, NOME, SALARIO
FROM Q.FUNC EMP
WHERE SALARIO > (SELECT SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE ID = (SELECT GERENTE
FROM Q.ORGZ
WHERE NDEPTO = EMP.DEPTO))

Trabalhando com um Conjunto de Valores, Utilizando Fun¢des de Coluna do
SQL

Uma fungdo de coluna gera um tnico valor para um grupo de linhas. Por
exemplo, se uma cldusula SELECT do SQL pedir o valor SUM(SALARIO), o
QMF retornara apenas um valor, a soma. A consulta a seguir mostra o uso da
func¢do de coluna SUM:

SELECT SUM(SALARIO)

FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = 38

O QMF retorna este relatoério:

77285.55

Os exemplos de relatérios contidos neste e no proximo capitulo aparecerdo se
sua localizagdo atual for DB2. Se a localizagdo atual for SQL/DS, seus
relatérios podem aparecer de modo diferente.

As fungdes de coluna sdo:

AVG  Encontra a média dos valores de uma coluna especifica ou um
conjunto de valores derivados de uma ou mais colunas. A coluna ou
expressdo que esta sendo resumida deve conter dados numéricos.

MAX Encontra o valor mdximo em uma coluna especifica ou um conjunto
de valores derivados de uma ou mais colunas. MAX aplica-se a todos
os tipos de dados.

MIN  Encontra o valor minimo em uma coluna especifica ou um conjunto
de valores derivados de uma ou mais colunas. MIN aplica-se a todos
os tipos de dados.

SUM Encontra a soma dos valores de uma coluna especifica ou um
conjunto de valores derivados de uma ou mais colunas. A coluna ou
expressdo que esta sendo adicionada deve conter dados numéricos.
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COUNT
Encontra o ntimero de linhas que satisfacam a condigdo de pesquisa
ou encontra o nimero de valores distintos em uma coluna especifica.

A cldusula SELECT da instrucdao SQL na W utiliza as cinco fungdes de
coluna. A instrugao SQL gera o relatério mostrado na

SELECT SUM(SALARIO), MIN(SALARIO), MAX(SALARIO),
AVG (SALARIO), COUNT(*)
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = 38

Figura 72. Esta consulta SQL utiliza as fungées de coluna do QMF.

NOMERO DE
TOTAL MENOR MAIOR MEDIA EMPREGADOS
SALARIO SALARIO SALARIO SALARIO ASSALARIADOS
77285.55 12009.75 18006.00 15457.1100000000 5

Figura 73. O relatério demonstra os resultados das fun¢des de coluna do QMF.

Neste caso, como em diversos outros deste capitulo, alteramos os titulos das
colunas do painel de formulario para torna-los mais descritivos.

Se as fungdes de coluna forem utilizadas em uma instrug¢do SQL onde nao
exista nenhuma clausula GROUP BY, toda ocorréncia de um nome de coluna
deve ter uma fungdo de coluna para que a consulta possa retornar uma tinica
linha.

Trabalhando com Valores de Dados Exclusivos, Utilizando Fungbes Escalares

do SQL

Vocé pode usar fungdes escalares para:

* Converter um valor de um tipo de dado para outro

e Processar valores de data/horério

* Manipular partes de cadeias de caracteres ou gréficas
* Evitar valores nulos

Para obter mais informacdes sobre fun¢des escalares, consulte o manual de
referéncia do SQL para o seu sistema de gerenciamento de banco de dados.
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As fungdes escalares produzem um tnico valor escalar para cada linha que
satisfaga a condigdo de pesquisa da sua consulta. Por exemplo, se vocé
substituir SUM na clausula SELECT da instru¢ao SQL na m

pela fungdo escalar HEX, cinco linhas serdo retornadas — um valor
hexadecimal para cada linha que satisfaca a condi¢do de pesquisa:
SELECT HEX(SALARIO)

FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = 38

SALARIO

1750675C
1800600C
1680830C
1295475C
1200975C

Funcoes de conversdo, fungdes de data/horario e fungdes de cadeia sdo
subconjuntos dentro do conjunto de fungdes escalares.
Convertendo um Valor de um Tipo de Dados para Outro

As fungdes escalares DECIMAL, DIGITS, FLOAT, HEX, INTEGER e
VARGRAPHIC permitem que vocé converta um valor, de um tipo de dados
para outro.

A fungao DECIMAL retorna uma representagdo decimal de um niimero.

* Uma expressdao numérica é uma expressdo que retorna um valor de
qualquer tipo de dados numéricos.

* Um inteiro de precisdo é uma constante inteira com um valor na faixa de 1
a 31

¢ Um inteiro escalar é uma constante inteira na faixa de 0 até o valor do
inteiro de precisdo.

A funcdo DIGITS retorna valores sem pontuacdo decimal.

A func¢do FLOAT retorna uma representa¢ao de um nimero em ponto
flutuante.

A fun¢do HEX utiliza o sistema de numeracao hexadecimal.

A fungdo INTEGER retorna uma representagdo inteira de um ndmero.

A funcdo VARGRAPHIC converte uma cadeia mista de caracteres de byte
tnico e de byte duplo em uma cadeia s6 de caracteres de byte duplo. A

VARGRAPHIC retorna um resultado de cadeia grafica de comprimento
varidvel (tipo de dados VARGRAPHIC).

102 QME: Utilizando o QMF



Visualizando Dados

O primeiro ou tnico argumento de cada uma dessas fungdes é uma expressao
que fornece o valor a ser convertido.

Por exemplo, quando vocé executa esta instrugdo SQL:

SELECT SALARIO, --SALARIO

DECIMAL (SALARIO,9,3), --COL1

DIGITS(SALARIO), --CoL2

FLOAT (SALARIO), --CoL3

HEX (NOME) , --COL4

VARGRAPHIC (CARGO) --COL5
FROM Q.FUNC

WHERE DEPTO = 10

O QMF gera este relatério:

SALARIO CoL1 coL2 CoL3 coL4 CoL5
22959.20 22959.200 2295920 2.296E+04 D4D6D3CID5C1IDICS -M-G-R
20010.00 20010.000 2001000 2.001E+04 D3E4 -M-G-R
19260.25 19260.250 1926025  1.926E+04 C4C1D5C9C5D3E2 -M-G-R
21234.00 21234.000 2123400 2.123E+04 D1D6D5C5E2 -M-G-R

Formatando Datas e Horarios

As fungoes escalares data, hora e registro de tempo alteram o tipo de dados
dos seus argumentos para o tipo de dados da data/horario associados.

A funcao DATE retorna uma data a partir de um valor. O argumento deve ser
uma marca de hora, uma data ou uma representacdo em cadeia de uma data.

Na instrucdo SQL a seguir, o argumento para DATE é um registro de tempo:

SELECT NPROJ, DATE(TIMESTAMP)
FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1401'

A consulta gera este relatério:

NPROJ  DATE

1401 1994-12-18

A funcdo TIME retorna um hordrio a partir de um valor. O argumento deve
ser um hordrio, um registro de tempo ou uma representacdo em cadeia de um
horério. A instrucdo SQL a seguir:

SELECT NPROD, TIME(TIMESTAMP)

FROM Q.PROJETO
WHERE YEAR(DINICIAL) = 1996

O QMF gera este relatério, em que TIME mostra os horarios de trés registros
de tempo na tabela Q.PROJETO:
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NPROD TIME
10 10.14.44
50 10.15.01
150 10.22.23

A funcao TIMESTAMP retorna um registro de tempo a partir de um valor ou
um par de valores. Se apenas um argumento for especificado, ele devera ser
um registro de tempo, uma representacdo em cadeia de um registro de tempo,
uma cadeia de caracteres de comprimento 8 ou uma cadeia de caracteres de
comprimento 14. Se o valor for uma cadeia de caracteres de comprimento 14,
deveréd estar na forma aaaammddhhmmss, em que aaaa é o ano, mm é o més, dd
é o dia, hh é a hora, mm sdo os minutos e ss, os segundos.

Se um segundo argumento opcional for especificado, ele deverd ser um
horéario ou uma representagdo em cadeia de um hordério e o primeiro
argumento devera ser uma data ou uma representagdo em cadeia de uma
data. Por exemplo, esta instrugdo:

TIMESTAMP (CURRENT DATE, '10.00.00')
O QMF gera uma data e hora que representa 10 a.m. hoje.

A fungdo CHAR retorna uma representacdo em cadeia de um valor de
data/horario. A CHAR altera o valor do seu argumento (um valor de data ou
horério) para o tipo de dados CHAR. O resultado da CHAR é uma
representagdo em cadeia de caracteres de comprimento fixo, de um valor de
data/horario, no formato especificado pelo seu segundo argumento opcional.
Se o primeiro argumento for uma data ou um horario, o segundo argumento
devera ser USA, ISO, JIS, EUR ou LOCAL. LOCAL refere-se a um formato
padréo de instalagdo. Quando o segundo argumento for omitido, o formato da
data ou do horério sera ISO.

A instrucdo SQL a seguir, com um segundo argumento de USA para CHAR:

SELECT IDTEMP, CHAR(INTDATE, USA)
FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE GERENTE = 140

O QMF gera este relatorio:

DATA DA
IDTEMP  ENTREVISTA
420 04/07/1990
490 ©9/30/1990

A lTabela 6 na pagina 109 e a Mabela 7 na pigina 103 mostram exemplos de
formatos de DATE e TIME em USA, ISO, JIS e EUR.Nessas tabelas, USA
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refere-se ao formato dos Estados Unidos da América, ISO refere-se ao formato
da International Standards Organization, JIS refere-se ao formato do Japanese
Industrial Standard e EUR refere-se ao formato Europeu.

Tabela 6. formatos para DATE

Cédigo de
Formato para Data Edigao Exemplo
USA TDMx 12/15/1998
ISO, JIS TDYx 1998-12-15
EUR TDDx 15.12.1998

Tabela 7. formatos para TIME

Cédigo de
Formato para Tempo Edicao Exemplo
USA TTUx 01:25 PM
ISO, EUR TTSx 13.25.10
JIS TTSx 13:25:10

Permitindo que o Solicitante do Banco de Dados Controle o Formato de
Data e Hora

Os cédigos de edigao padrao para formato de data (TD) e hora (TT) permitem
que o solicitante do banco de dados controle como esses valores sdo exibidos.
Seja qual for o formato utilizado no solicitante do banco de dados, ele é
utilizado pelo QME. Por exemplo, se vocé estiver utilizando o cédigo de
edicdo TD no QMEF e o solicitante do banco de dados especificar o formato
USA para os campos DATA e HORA, a data sera exibida como
MM/DD/AAAA (TDMx). Se o solicitante do banco de dados especificar o
formato do Padrao Industrial Japonés nos campos DATA e HORA, a data sera
exibida como YYYY-MM-DD (TDYXx).

Isolando o Dia, Més ou Ano de uma Data

A fungdo DAY retorna a parte do dia de um valor. O argumento deve ser uma
data, marca de hora ou um niimero decimal interpretado como uma duragao
em anos, meses ou dias. (Para obter uma descricdo completa das duracdes,
consulte Ut 0 i

). A instrug¢do SQL a seguir gera um relatério que mostra em qual
dia do més ocorre uma entrevista:
SELECT IDTEMP, DAY (INTDATE)

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE GERENTE = 270

Este relatério mostra que as entrevistas foram realizadas no quinto dia do
més:
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DIA DO

IDTEMP MES
400 5
470 5

A fungdo MONTH retorna a parte do més de um valor. O argumento deve ser
uma data, marca de hora ou um ndmero decimal interpretado como uma
duragao em anos, meses ou dias. A instru¢do SQL a seguir gera um relatério
que mostra em qual més do ano ocorreu uma entrevista:

SELECT GERENTE, DISP, MONTH(DATAIN)
FROM Q.ENTREVISTAS

Este relatério mostra os meses nos quais determinados gerentes entrevistaram
funciondrios em potencial e o resultado de cada entrevista.

. N

GERENTE  DISP MES
270 NCONTR
10 CONTR
140 CONTR
290 NCONTR
160 CONTR
50 CONTR
100 CONTR
270 CONTR
160 NCONTR
140 NCONTR

—
OCWNOOWREREMNN

-

A funcdo YEAR retorna a parte do ano de um valor. YEAR funciona como
DAY e MONTH. O argumento deve ser uma data, marca de hora ou um
ndmero decimal interpretado como uma dura¢do em anos, meses ou dias. A
instru¢do SQL a seguir:

SELECT NPROJ, YEAR(DFINAL)

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROD = 190

O QMF gera este relatério:

ANO DE
NPROJ CONCLUSAO
1404 1999
1410 2000

Este relatério mostra o ano das datas de término do projeto, para um
determinado produto. Ele ndo considera o dia e o més.
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Isolando a Hora, Minuto, Segundo ou Microssegundo de um Horario

A funcao HOUR retorna a parte da hora de um valor. O argumento deve ser
um hordrio, um registro de tempo ou um nidmero decimal interpretado como
um horario. A instru¢do SQL a seguir:

SELECT IDTEMP, HORAFINAL

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 400

O QMF gera este relatorio:

IDTEMP  HORAFINAL

HORAFINAL mostra horas, minutos e segundos. Por exemplo, quando vocé
executa esta instrucao SQL:
SELECT IDTEMP, HOUR(HORAFINAL)

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 400

O QMF gera este relatério, mostrando apenas a parte de hora da

HORAFINAL:
FINAL
IDTEMP HORA
w0 15

A funcao MINUTE retorna a parte do minuto, de um relatério. O argumento
deve ser um horério, um registro de tempo ou um nidmero decimal
interpretado como uma duragdo em horas, minutos ou segundos.

A instrucdo SQL a seguir:

SELECT IDTEMP, MINUTE(HORAFINAL)
FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 400

O QMF gera este relatério:

FINAL
IDTEMP MINUTO
400 12

A fungao SECOND retorna a parte dos segundos de um valor. O argumento
deve ser um horario, um registro de tempo ou um nimero decimal
interpretado como uma duragdo em horas, minutos ou segundos. Por
exemplo, quando vocé executa esta instrugdo SQL:
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SELECT IDTEMP, SECOND(HORAFINAL)
FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 400

O QMF gera este relatério:

FINAL
IDTEMP SEGUNDOS

A fungdo MICROSECOND retorna a parte do microssegundo de um valor. O
argumento pode ser apenas um registro de tempo. Por exemplo, quando vocé
executa esta instrugdo SQL:

SELECT NPROJ, MICROSECOND(TIMESTAMP)

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1409'

O QMF gera este relatério:

Procurando o Comprimento de um Valor

A funcdo LENGTH retorna o comprimento de um valor. O comprimento de
uma cadeia de caracteres é

* O numero de bytes para uma cadeia grafica
* O numero de caracteres DBCS para um valor numérico
* O numero de bytes usados para representar o valor

* O numero de bytes na representagao interna do valor, para um valor
data/horario

A instrucdo SQL a seguir mostra o comprimento de um registro de tempo,
que é 10. Quando vocé executa esta instrugdo:
SELECT TIMESTAMP, LENGTH(TIMESTAMP)

FROM Q.PROJETO
WHERE DEPTO = 51

O QMF gera este relatério:

REGISTROTEMPO COMPRIMENTO
1994-12-18-10.22.23.000001 10
1996-03-13-12.22.14.201966 10
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Exibindo Partes de um Valor

A fungdo SUBSTR retorna uma subcadeia de uma cadeia. O formato da
SUBSIR é:

SUBSTR(M,N, L)

Onde:

* M representa uma cadeia de caracteres ou de cadeia grafica a ser
manipulada

* N representa a posicdo do primeiro caractere da subcadeia desejada

* L representa o comprimento da subcadeia a ser selecionada

A instrucdo SQL a seguir seleciona uma coluna composta pelo sobrenome e
uma coluna composta pela primeira inicial do primeiro nome. Quando vocé
executa esta instrucao:

SELECT SOBRENOME, SUBSTR(PRENOME,1,1)

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE GERENTE = 140

O QMF gera este relatério:

SOBRENOME INICIAL

MONTEZ R
GASPARD P

Substituindo Valores Nulos do Relatério por Outros Valores

A funcao VALUE é a substituicdo de um valor ndo nulo (especificado no
segundo argumento) para cada valor nulo encontrado na coluna designada
pelo primeiro argumento. Dois ou mais argumentos devem ser especificados e
os tipos de dados dos argumentos devem ser comparaveis. A instrucdo SQL a
seguir, a qual seleciona uma coluna que contém valores nulos. Quando vocé
executa esta instrucao:

SELECT COM

FROM Q.FUNC
WHERE ANOS = 5

O QMF gera o seguinte relatorio:

COM
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Quando vocé utiliza VALUE com um segundo argumento de 0, na clausula
SELECT de uma instru¢do SQL, os valores nulos sdo substituidos por 0.00,
porque o tipo de dados é DECIMAL. Por exemplo, quando vocé executa esta
instrucao:

SELECT VALUE(COM, 0)

FROM Q.FUNC
WHERE ANOS = 5

O QMF gera este relatério:

COMISSAO

Aninhando Funcdes do SQL

Fungdes de coluna e escalares embutidas podem ser aninhadas dentro de
outras fungdes, das seguintes maneiras:

* Fungdes escalares podem ser aninhadas dentro de outras fung¢oes escalares.
* Fungdes escalares podem ser aninhadas dentro de fung¢des de coluna.
* Fungdes de coluna podem ser aninhadas dentro de fung¢des escalares.
Fungdes de coluna nao podem ser aninhadas dentro de outras fung¢des de
coluna.

Aninhando Fungdes Escalares Dentro de Funcdes Escalares

Suponha que vocé queira saber o més e o dia da entrevista de todos os
candidatos entrevistados pelo gerente 140 e queira o resultado no formato
USA. Quando vocé executa esta consulta:

SELECT SUBSTR((CHAR(DATAIN, USA)),1,5)

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE GERENTE = 140

O QMF gera este relatorio:

Aninhando Fungdes Escalares Dentro de Fungdes de Coluna
Se o0 argumento de uma funcdo de coluna for uma fungdo escalar, a fungdo
escalar deverd incluir uma referéncia a uma coluna. Por exemplo, caso queira
conhecer o ano mais recente em que qualquer projeto terd inicio e o ano mais
recente em que qualquer projeto serd terminado, esta consulta:
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SELECT MAX(YEAR(DINICIAL)), MAX(YEAR(DATAF))
FROM Q.PROJETO

O QMF gera este relatorio:

INICIO FINALIZACAO
RECENTE RECENTE
1999 2000

Aninhando Func¢des de Coluna Dentro de Fungbes Escalares
Suponha que vocé queira conhecer o ano em que o ultimo projeto do
departamento 20 tera inicio. Se vocé executar esta consulta:

SELECT YEAR(MAX(DINICIAL))
FROM Q.PROJETO
WHERE DEPTO = 20

O QMF gera este relatério:

ULTIMO
PROJETO
INICIADO

Adicionando e Subtraindo Datas e Horarios

Adicao e subtragdo sdo os tnicos operadores aritméticos que podem ser
aplicados aos valores de data/horério. Vocé pode aumentar ou diminuir uma
data, um horario ou um registro de tempo através de uma duracdo. Vocé
pode subtrair uma data a partir de uma data ou um horario a partir de um
horario. Vocé nao pode subtrair um registro de tempo a partir de um registro
de tempo.

Regras para Adi¢cao de Data/Hora

Se um valor de data/horario for o operando de uma adigao, o outro operando
deverd ser uma duragao. Os operandos de adi¢do de data/horédrio devem ser
como segue:

Se um operando for: O outro operando devera ser:

Data Uma duragao de anos, meses ou dias
Horario Uma duragdo de horas, minutos ou segundos
Marca de Hora Qualquer duragéo vélida
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Regras para Subtracédo de Data/Hora

A subtracdo de dois valores data/hora é diferente da subtracdo da duracdo de
um valor data/hora. Os operandos de subtragdo de data/hora devem ser os
seguintes:

Se o primeiro operando
for: O segundo operando devera ser:

Data Uma data, representacdo em cadeia de uma data ou uma
duragdo em anos, meses ou dias

Horéario Um horario, representagdo em cadeia de um horario ou
duracdo em horas, minutos ou segundos

Marca de Hora Uma duragao. Uma marca de hora sé pode ser o
primeiro operando da subtragdo.

Se o segundo operando for: O primeiro operando devera ser:

Data Uma data ou representacdo em cadeia de uma data

Horario Um hordério ou representagdo em cadeia de um horério

Como cadeias de caracteres ndo podem ser subtraidas, uma representacdo em
cadeia de um valor de data ou horario ndo pode ser subtraida de uma outra
representagdo em cadeia de um valor de data ou horério. Por exemplo, a
expressdo a seguir é invalida:

'1998-01-01' - '1997-01-01'

Entretanto, se uma das cadeias for convertida para uma data ou um horério, a
expressdo sera véalida. Por exemplo, a expressdo a seguir é valida:

DATE('1998-01-01') - '1997-01-01'

Procurando o Numero de Dias entre Duas Datas
A func¢do DAYS calcula o ndmero de dias entre uma data e outra. Isto pode
ser feito com uma equacdo como esta:
DAYS (data futura) - DAYS (&DATA)

em que &DATA fornece a data atual.

A func¢do DAYS retorna uma representagdo inteira de uma data. O resultado
de DAYS é o nimero de dias desde 31 de dezembro de 0000. Nao existe ano
0000. Essa convencdo assegura que todos os dias na faixa de anos de 0001 a
9999 sejam incluidos. O argumento pode ser uma data, uma marca de hora ou
uma representacdo em cadeia de uma data. Por exemplo:

DAYS('0002-01-03")
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resulta em 368 dias.

DAYS permite que vocé seja mais preciso na aritmética de data/horario.
Consulte a Referéncia do QMF para obter uma explicagdo mais detalhada.

Acertando Meses com NUmeros de Dias Diferentes

Devido a inconsisténcias no niimero de dias dos meses do ano, a adicao de
um més a uma determinada data nem sempre resulta no mesmo dia do més
seguinte. O resultado da adi¢do de um més a 31 de janeiro ndo podera ser 31
de fevereiro. A adigdo de um més a uma determinada data resultara no
mesmo dia do més seguinte, quando tal dia existir. Se ele ndo existir, a adicdo
de um més a uma determinada data resultard no ultimo dia do més seguinte.
Por exemplo, se for adicionado um més a 31 de janeiro, o resultado sera 28 de
fevereiro (ou 29 de fevereiro em um ano bissexto).

Para evitar inconsisténcias causadas por meses na aritmética da data, utilize
dias. Por exemplo, para acrescentar a uma data a diferenga entre duas datas,
vocé pode usar uma instru¢gdo SQL como esta:

SELECT DATE(DAYS('1988-01-05') + DAYS(DATAF) - DAYS(DINICIAL))

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1408'

O QMF gera este relatério:

1989-07-25

Utilizando Duracdes para Representar Intervalos de Data/Hora

Uma duracdo é um nimero que representa um intervalo de tempo. O niimero
pode ser uma constante, um nome de coluna, uma fun¢do ou uma expressao.

Uma duragdo representa qualquer nimero de anos, meses, dias, horas,
minutos, segundos ou microssegundos. A unidade é expressa por uma
palavra-chave ap6s o ntiimero. Na expressao DINICIAL+25 ANOS, a duragao
é 25 ANOS.

Vocé s6 pode usar uma duragdo em uma expressdo que envolva um valor de
data ou horario. Por exemplo, DINICIAL+25 ANOS+1 MES é uma expressao
valida. DINICIAL é uma coluna da Q.PROJETO que fornece a data de inicio
de um projeto. DINICIAL+(25 ANOS+1 MES) nao é uma expressao valida
porque (25 ANOS+1 MES) ndo inclui um valor de data ou horario dentro dos
parénteses.

YEAR(DATAF - DINICIAL) < 3 ANOS nao é valido porque a duragao, 3

ANOS, ndo pode ser usada como um operando de comparagdo. Um modo
vélido de codificar isso seria YEAR(DATAF - DINICIAL) < 3.
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A subtracdo de uma data a partir de outra resulta em uma duracdo que é
expressa pelo ntimero de anos, meses e dias. A subtracdo de um horério a
partir de outro resulta em uma duragao que é expressa pelo ndmero de horas,
minutos e segundos. Consulte [

'Subtraindo Horarios” na pagina 118 para obter o formato exato desses

resultados.

Aumentando e Diminuindo Datas Através de Duracdes

Suponha que vocé queira saber qual seria a data de inicio do projeto 1404
caso este fosse atrasado um ano. Vocé aumentaria a data de inicio atual
(1991-01-04) utilizando a duragdo de 1 ano. Por exemplo, quando vocé executa
esta instrucao SQL:

SELECT DINICIAL + 1 ANO

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1404'

O QMF gera este relatorio:

1998-01-04

O més do resultado é o mesmo més da data que estd sendo aumentada. O dia
do resultado é o mesmo da data incrementada, a menos que o resultado seja
29 de fevereiro de um ano que ndo seja um ano bissexto. Nesse caso, o dia é
28 de fevereiro.

Se vocé desejar saber qual seria a data final do projeto 1404 (atualmente
declarada para 1993-06-30) se vocé terminar o projeto dois meses adiantado da
programacao, execute esta instrucdo SQL usando a duragao de 2 meses:

SELECT DATAF - 2 MESES

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1404'

O QMF gera este relatério:

1999-04-30

QMF conta apenas os meses (paginas do calendario) e anos (se necessario). O
dia do resultado é o mesmo dia da data que esta sendo diminuida, a menos
que o resultado seja uma data invalida. Nesse caso, a parte do dia do
resultado sera o ultimo dia do més.
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Para saber qual seria a data de inicio do projeto 1407 se 0 mesmo tivesse
inicio 30 dias antes, execute a instru¢do SQL a seguir, utilizando a duracado de
30 dias:

SELECT DINICIAL - 30 DAYS

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1407'

O QMF gera este relatério:

1997-11-12

Suponha que vocé queira saber qual seria a data de término do projeto 1407
caso 0 mesmo sofresse um atraso de 2 anos e 11 meses. Por exemplo:
SELECT DATAF + 2 ANOS + 11 MESES

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1407'

O QMF gera este relatério:

2003-05-15

Suponha que, ao invés de aumentar em dois anos e onze meses de duracéo,
como no exemplo anterior, vocé queira diminuir a mesma duragdo. Vocé
deseja saber a data de término do projeto caso o projeto termine 2 anos e 11
meses antes do planejado. Por exemplo:

SELECT DATAF - 2 ANOS - 11 MESES

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1407'

O QMF gera este relatorio:

1997-07-15

Subtraindo Datas

O resultado da subtracdo de datas é uma duragdo expressa em anos, meses e
dias, entre as duas datas. Um resultado negativo é possivel na subtragdo de
datas.

Suponha que vocé queira saber quantos anos, meses e dias o projeto 1407
levaré para ser completado. A instru¢do SQL a seguir:
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SELECT DATAF - DINICIAL
FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1407'

O QMF gera este relatério:

O resultado é uma representagdo numérica da duragdo: 2 anos, 6 meses e 3
dias. Esse resultado pode ser tratado como qualquer outro valor numérico. O
formato da duragdo para datas é aaaammdd, em que aaaa representa anos, mm
representa meses e dd representa dias. Os zeros anteriores sdo sempre
truncados nos resultados.

Para descobrir o ntiimero de semanas que o projeto 1405 levaria para concluir,
execute a seguinte instrugdo SQL:
SELECT (DAYS(DATAF) - DAYS(DINICIAL))/7

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1405'

O QMF gera este relatério:

O resultado é uma duracao de 130 semanas.

Suponha que vocé quisesse saber, em termos de anos, quantos anos levaria
para completar o projeto 1403. Por exemplo:
SELECT (DAYS(ENDD)-DAYS (STARTD))/365.24

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ='1403"

O QMF gera este relatério:

Tornando Mais Facil a Leitura de Duracfes
Suponha que vocé execute a instrucdo SQL a seguir:

SELECT DATAF-DINICIAL
FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ="'1403"
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O QMF gera este relatorio:

O resultado dessa subtracdo de datas é uma duracdo de 3 anos, 3 meses e 27
dias.

Para obter resultados mais faceis de serem lidos em um relatério, execute a
instrugdo SQL a seguir:
SELECT YEAR(DATAF - DINICIAL), MONTH(DATAF - DINICIAL), DAY(DATAF - DINICIAL)

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ='1403"

O QMF gera um relatério como este:

ANOS MESES DIAS

O QMEF altera os titulos das colunas no formulario do QMF para que o
relatério fique mais significativo.

Aumentando e Diminuindo Horérios Através de Duracfes

A adicdo de uma duracdo a um horario ou a subtracdo de uma duragao de
um hordrio resulta em um horario. No exemplo a seguir, um horario é
aumentado por uma duragdo. Para encontrar a data de inicio de uma
entrevista, caso a mesma tenha inicio 2 horas, 30 minutos e 45 segundos mais
tarde, utilize a instrugdo SQL a seguir:

SELECT HORAINICIAL + 2 HORAS + 30 MINUTOS + 45 SEGUNDOS

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 400

O QMF gera este relatorio:

15.30.45

A adicdo de 24 horas ao horério 00.00.00 resultara em 24.00.00. Entretanto, a
adicdo de 24 horas a qualquer outro horario resultard no mesmo horéario que
estd sendo incrementado.

No exemplo a seguir, uma duragdo é diminuida de um horario. Para saber a

que horas uma entrevista terminaria caso isso ocorresse 1 hora, 20 minutos e
20 segundos mais cedo, utilize a instrugao SQL a seguir:
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SELECT HORAFINAL - 1 HORA - 20 MINUTOS - 20 SEGUNDOS
FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 410

O QMF gera este relatério:

14.57.40

Subtraindo Horarios

Se dois horarios forem subtraidos, o resultado sera uma duragdo que
representa o nimero de horas, minutos e segundos entre os dois horarios. Um
resultado negativo é possivel na subtracdo de dois horarios.

Se vocé desejar saber quanto tempo uma entrevista com uma pessoa com ID
temporaria 410 levou, use esta instrugao SQL:
SELECT HORAFINAL - HORAINICIAL

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 410

O QMF gera este relatério:

O resultado é uma representagdo numérica da duragdo: 1 hora, 18 minutos e 0
segundos. Esse resultado pode ser tratado como qualquer outro valor
numérico. O formato de duragdo para horario é hhmmss, em que hh representa
as horas, mm representa os minutos e ss representa os segundos. O QMF
sempre remove zeros a esquerda do resultado.

Aumentando e Diminuindo Datas e Horarios Através de Duragdes

O resultado da adi¢do de uma duragdo a um registro de tempo ou da
subtracdo de uma duracdo de um registro de tempo é um registro de tempo.
No exemplo a seguir, um registro de tempo é incrementado em 30
microssegundos:

SELECT TIMESTAMP + 30 MICROSEGUNDOS

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1409'

O QMF gera este relatério:

1996-03-13-09.12.57.149602

118 QMF: Utilizando o QMF



Visualizando Dados

Suponha que vocé deseja saber qual serd o registro de tempo para o projeto
1409 se vocé incluir uma duracdo de 2 anos, 1 més e 2 horas no registro de
tempo existente do projeto. Use a seguinte instrucdo SQL:

SELECT TIMESTAMP + 2 ANOS + 1 MES + 2 HORAS

FROM Q.PROJETO
WHERE NPROJ = '1409'

O QMF gera este relatério:

1998-04-13-11.12.57.149572

Utilizando o Operador de Concatenacédo

Utilize o operador de concatenagao (| |) para unir dois valores de uma
expressdo em uma Unica cadeia. Em alguns conjuntos de caracteres de byte
tnico nao-inglés, o | | pode aparecer como !! (pontos de exclamacédo) ou
outros caracteres especiais.

Regras para Concatenacio
As regras a seguir aplicam-se a utilizagdo do operador de concatenagao:

* Os operandos que estdo sendo concatenados devem ser todos cadeias de
caracteres ou cadeias graficas.

* O comprimento do resultado é a soma dos comprimentos dos operandos.
* O tipo de dados do resultado é:

- VARCHAR quando todos os operandos forem CHAR ou quando um ou
mais operandos forem VARCHAR.

—  VARGRAPHIC quando todos os operandos forem GRAPHIC ou quando
um ou mais operandos forem VARGRAPHIC.

* Se um dos operandos for nulo, o resultado serd o valor nulo. (Para evitar
valores nulos, utilize a fungio escalar VALUE descrita na pagina [L0d).

* A concatenagao ndo pode ser especificada em uma cldusula LIKE.
* A concatenacdo ndo pode ser especificada em uma cldusula SET de uma
consulta UPDATE.
Exemplos do Uso de Concatenacao

Na cldusula SELECT da instrugdo SQL a seguir, o operador de concatenacao é
utilizado com a funcdo escalar SUBSTR para unir o primeiro caractere do
NOME com o SOBRENOME. Quando vocé executa esta consulta:

SELECT SOBRENOME | | SUBSTR(NOME,1,1)
FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE GERENTE = 140

O QMF gera este relatério:
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MONTEZR
GASPARDP

Nao ha espago entre o sobrenome e a inicial porque este nao foi fornecido
quando a concatenacdo foi feita. Isso é verdadeiro porque os tipos de dados
das colunas NOME e SOBRENOME sao VARCHAR.

No exemplo a seguir, a subcadeia do nome é concatenada com um ponto e
um espago e, em seguida, com o dltimo nome. Esta instru¢ado SQL:
SELECT SUBSTR(NOME,1,1)||". '||SOBRENOME

FROM Q.ENTREVISTAS
WHERE IDTEMP = 400

O QMF gera este relatério:

R. FROMMHERZ

Tornando Sua Consulta Reutilizavel com Varidveis de Substituicao

Ao especificar varidveis de substituicdo em uma consulta do SQL, vocé pode
usar a mesma consulta para recuperar informacoes diferentes, fornecendo um
novo valor para a varidvel cada vez que vocé executa a consulta.

A consulta a seguir seleciona dados de departamento. Com o uso de uma
variavel de substituicdo (&DEPARTAMENTO) para o ntimero do
departamento na condigdo de linha, vocé pode especificar um nimero de
departamento diferente cada vez que vocé executar uma consulta.

SELECT ID, NOME, CARGO, SALARIO
FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO=&DEPARTAMENTO

Vocé pode especificar valores para variaveis de substitui¢io de um dos
seguintes modos:

* Como uma parte do comando EXECUTAR
* A partir do painel de solicitacdo do comando EXECUTAR
* Definindo uma variavel global

Para especificar um valor como parte do comando EXECUTAR

Por exemplo, para especificar um valor para a varidvel &DEPARTAMENTO,
na linha de comandos do QME, digite:
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EXECUTAR CONSULTA (&DEPARTAMENTO = 38

Coloque o valor entre parénteses se ele contiver um dos seguintes caracteres
especiais:

* Espago em branco

* Virgula

+ Paréntese esquerdo ou direito

* Aspas simples ou duplas

* Sinal de igual

Por exemplo:
EXECUTAR CONSULTA (&X=(DEPTO,NOME,SALARIO)

Para especificar o texto para uma variavel, apenas digite o texto. E possivel
que vocé precise incluir o texto entre aspas, dependendo se 0 mesmo exigiu
aspas caso vocé o tenha digitado diretamente na consulta. Por exemplo, a
consulta a seguir possui duas varidveis. Para a primeira vocé especifica um
nome de coluna como o valor; para a segunda, vocé especifica texto que
contenha uma aspa.

SELECT &X

FROM Q.FUNC
WHERE NOME=&Y

Se o proprio texto contiver aspas, adicione outro par de aspas para cada aspa:
EXECUTAR CONSULTA (8X=SALARIO, &Y='0''BRIEN'

Para especificar um valor no Painel Solicitacio do Comando EXECUTAR:
Caso a sua consulta contenha uma variavel e vocé ndo especifique um valor
para a varidvel quando digitar o comando EXECUTAR, o painel Solicitagao do
Comando EXECUTAR é exibido.

O painel de solicitagdo exibe as variaveis que necessitam de valores. Digite os

valores para as varidveis.
e ™\

Solicitacdo do Comando EXECUTAR -- Valores das Varidveis

0 comando EXECUTAR realiza uma consulta ou um procedimento com variaveis
que precisam de valores. Forneca um valor apds a seta para cada variavel
nomeada a seguir:

1 a 10 de 10
&DEPARTAMENTO 38

- /

Para especificar valores para varidveis de substitui¢io usando variaveis
globais: Vocé pode definir as varidveis globais com o comando
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ESTABELECER GLOBAL. Uma variavel global mantém seu valor até que vocé
a redefina ou até que vocé encerre a sessdo do QME.

Por exemplo, para definir um valor de variavel global para a varidvel
&DEPARTAMENTO, na linha de comandos do QME, digite:

ESTABELECER GLOBAL (DEPARTAMENTO=38

Vocé pode especificar até 10 valores de varidveis. Separe os valores com
virgulas ou com espagos em branco.

Para obter mais informagdes sobre a defini¢do de varidveis globais, consulte a
Referéncia do QMF .

Salvando uma Nova Consulta

Vocé pode salvar a sua consulta em um banco de dados, apés cria-la. Vocé
pode executar uma consulta salva e exibir o relatério novamente. Vocé
também pode incluir, excluir ou alterar as informag¢des em uma consulta salva.

Para salvar uma consulta: Na linha de comandos do QMF, no painel Consulta
SQL, digite:
SALVAR

O QMEF solicita 0 nome que vocé deseja atribuir a consulta.

Vocé também pode digitar o seguinte:
SALVAR COMO nome da consulta

Por exemplo, para salvar a consulta chamada MINHACONSULTA no banco
de dados, digite:

SALVAR COMO MINHACONSULTA

Para salvar uma consulta e compartilhd-la com outros usudrios, acrescente o
parametro COMPARTILHAR=SIM no comando SALVAR da seguinte maneira:

SALVAR (COMPARTILHAR=SIM
SALVAR COMO nome da consulta (COMPARTILHAR=SIM

O QMEF salva sua consulta no banco de dados. O painel Consulta do SQL é
exibido com o nome que vocé deu a consulta. Se vocé emitiu um comando
ESTABELECER GLOBAL com o valor DSQEC_SHARE=1 antes de emitir o
comando SALVAR, o pardmetro COMPARTILHAR=SIM néo é necessario.

Para recuperar uma consulta do banco de dados, digite:
EXIBIR CONSULTA nome da consulta
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Neste capitulo vocé ird aprender como alterar a aparéncia do seu relatério,
alterando o formato padrao do relatério.

Painéis de Formulario do QMF

Vocé altera a aparéncia dos seus relatdrios, alterando as informagdes do
relatério nos painéis de formuldrio do QME. Existem nove painéis de
formulario do QMF. Vocé especifica uma parte diferente das informagdes de
seu relatério em cada painel. Vocé também pode personalizar relatérios a
partir de ambientes Windows utilizando o recurso QMF para Windows.
Consulte [Apéndice D_“Q QMEFE High Performance Qption” na pagina 387 para
obter mais informacoes.

A [Eigura 74 na pagina 124 mostra os painéis de formulario do QMF e seus

objetivos.
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Especifica a organizagéo das colunas de
seu relatério e designa diferentes tipo de uso

Especifica limitagdes
na formatagao condicional

\

FORM.PRINCIPAL

Define colunas e designa diferentes

tipo de uso para elas

[

FORM.CONDIGOES FORM.COLUNAS
Especifica as linhas de Inclui um cabegalho,
texto final e define onde L - um rodapé e alinha o
elas aparecem na parte cabecalho acima
de texto final de seu do relatério
relatério

FORM.FINAL Dados do FORM.PAGINA /
= Relatorio -
QMF
Define expressoes FORM.CALC FORM.OPCOES
de célculo
| | ) )
Define colunas fixas no

relatério e altera a opgao
de novo ordenamento

FORM.DETALHES FORM.QUEBRARN

e

Especifica o testo do
cabegalho e o bloco de detalhe

S

Altera o formato e
contetido do

Figura 74. O QMF cria relatdrios a partir de formularios que vocé preenche.

Vocé exibe painéis de formuldrio utilizando o comando VER ou o comando
EXIBIR. Por exemplo, para exibir o FORM.PRINCIPAL, digite um dos
comandos a seguir:

VER FORM.PRINCIPAL ou
EXIBIR FORM.PRINCIPAL ou

MO F.P
EX FORM.PRINCIPAL

Ou vocé pode digitar:
FORM.PRINCIPAL  ou F.P

Depois, pressione a tecla de funcdo Ver. Vocé pode usar o nome do painel de
formulario abreviado quando usar o comando VER. Para obter uma lista
completa dos nomes dos painéis de formularios reduzidos, digite:

VER ?
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Utilizando o Formato Padrdo de Relatério do QMF

Quando vocé exibe um relatério utilizando o formato padrdo de relatério, o
relatério parece-se com o da .
Através da adaptacdo do formato do relatério, vocé pode usar os mesmos

4 , N
NOME DEPTO CARGO  SALARIO COM
KERMISCH 15 ASSIS  12258.50 110.10
NGAN 15 ASSIS  12508.20  206.60
ROTHMAN 15 VENDAS  16502.83 1152.00
JAMES 20 ASSIS  13504.60 128.20
PERNAL 20 VENDAS 18171.25 612.45
SNEIDER 20 ASSIS  14252.75 126.50
ABRAHAMS 38 ASSIS  12009.75  236.50
NAUGHTON 38 ASSIS  12954.75 180.00
0'BRIEN 38 VENDAS  18006.00  846.55
QUIGLEY 38 VENDAS  16808.30  650.25
- J
Figura 75. O QMF utiliza um formato padrdo de relatério como o seguinte.
dados para produzir o relatério da w
4 j N
RELATORIO DE GANHOS TOTAIS
NOM NOME GANHOS
DEPTO EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 KERMISCH R$12,258.50 R$110.10  R$12,368.60
NGAN R$12,508.20 R$206.60 R$12,714.80
ROTHMAN ~ R$16,502.83  R$1,152.00 R$17,654.83
DEPTO 15 TOTAIS R$41,269.53 R$1,468.70  R$42,738.23
20 JAMES R$13,504.60 R$128.20  R$13,632.80
PERNAL  R$18,171.25 R$612.45 R$18,783.70
SNEIDER  R$14,252.75 R$126.50  R$14,379.25
DEPTO 20 TOTAIS R$45,928.60 R$867.15  R$46,795.75
38 ABRAHAMS  R$12,009.75 R$236.50  R$12,246.25
NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00  R$13,134.75
0'BRIEN  R$18,006.00 R$846.55 R$18,852.55
QUIGLEY  R$16,808.30 R$650.25 R$17,458.55
DEPTO 38 TOTAIS  R$59,778.80  R$1,913.30 R$61,692.10
R$146,976.93  R$4,249.15 R$151,226.08
NOME DA COMPANHIA
- J

Figura 76. Um relatdrio personalizado pode mostrar os mesmos dados, de formas variadas.
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Alterando as Colunas do Seu Relatorio
O primeiro passo na producio de um relatério mostrado na [Eigura 76 nd
m é alterar a aparéncia das colunas. Para alterar as colunas, exiba os
painéis de FORMS para o relatério.

Para exibir os painéis FORMS para um relatdrio:

1. Recupere os dados a serem exibidos no relatério, utilizando uma consulta
orientada ou uma consulta do SQL.
A consulta orientada para os primeiros poucos exemplos neste capitulo é
mostrada na WE Vocé pode salvar esta consulta e usa-la onde for
necessdrio para os exemplos deste capitulo. Por exemplo, na linha de
comandos do QMF, digite:
SALVAR CONSULTA COMO NOVA-CONSULTA

Ve
CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
Tabelas:

Q.FUNC

Colunas: H
NOME
DEPTO
CARGO
SALARIO
COM

Condigdes de Linha:
Se DEPTO E Igual A 15, 20 ou 38
E JOB Nao E Igual A 'MGR'

Classificar:
Ascendente por DEPTO
Ascendente por NOME )

Figura 77. Esta consulta produz os dados para o relatdrio.

2]
H
4]

O QMEF recupera os dados da tabela Q.FUNC.
O QMF exibe estas colunas no relatorio.
Os funciondrios dos departamentos 15, 20 e 38 ndo sdo gerentes.

O QMF ordena as linhas pelo nimero de departamento e depois

pelo nome.
2. Execute a consulta para exibir o relatério.
3. Na linha de comandos do QMF, digite VER FORM.PRINCIPAL.

O painel FORM.PRINCIPAL é exibido com o formato do relatério padrao
para esse relatério:
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~
FORM. PRINCIPAL
COLUNAS: Largura Total das Colunas do Relatdrio: 50
NOM CABECALHO DA COLUNA Uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME 2 9 C 1
2 DEPTO 2 6 L 2
3 CARGO 2 5 C 3
4 SALARIO 2 10 L2 4
5 COM 2 10 L2 5
PAGINA: CABECALHO ===>
RODAPE  ===>
FINAL: TEXTO ===>
QUEBRAL: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
QUEBRA2: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
OPCOES: CONTORNO? ===> SIM TEXTO DE QUEBRA PADRAQ? ===> SIM
1=Auxilio 2=Verificar 3=Fim 4=Mostrar 5=Grafico 6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar 9= 10=Inserir 11=Excluir  12=Relatério
0K, FORM.PRINCIPAL foi mostrado.
COMANDQ ===> DESLOC ===> PAGINA
- J

Figura 78. Vocé pode alterar a aparéncia da coluna no painel FORM.PRINCIPAL do QMF.

No painel FORM.PRINCIPAL, vocé pode fazer alteragdes nas colunas. No
entanto, neste exemplo, vocé vera como usar o painel FORM.COLUNAS

para fazer todas as altera¢des nas colunas do seu relatorio.

4. Digite VER FORM.

COLUMNS.

O painel FORM.COLUNAS ¢ exibido com as informacdes padrao de coluna

para esse relatdrio.
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~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatorio: 62
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME 2 9 C 1
2 DEPTO 2 6 L 2
3 CARGO 2 5 G 3
4 SALARIO 2 10 L2 4
5 COM 2 10 L2 5
6 GANHOS_TOTAIS 2 10 G 5
*x% FIM *x*%
1=Auxilio 2=Verificar 3=Fim 4=Mostrar 5=Grafico 6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar  9=Especificar 10=Inserir 11=Excluir  12=Relatério
0K, o comando CANCELAR foi executado com sucesso.
COMANDO ===> DESLOC ===> PAGINA
- J

Figura 79. O painel FORM.COLUNAS

Adicionando uma Nova Coluna em um Relatério

Vocé pode definir uma nova coluna no painel FORM.COLUNAS, de forma
semelhante a que vocé utiliza para definir uma nova coluna em uma consulta.

Para esse exemplo, vocé incluird uma coluna de total de ganhos (SALARIO +
COMISSAO) para cada funcionério.

Para incluir uma nova coluna:

1. No painel FORM.COLUNAS, mova o cursor para o nome da coluna apods
o qual vocé deseja incluir a nova coluna. Nesse exemplo, mova o cursor
até a linha da coluna COM.

2. Pressione a tecla de fungdo Inserir. Um novo ndmero de coluna é exibido.

3. Digite o cabecalho da coluna para a nova coluna. Para esse exemplo,
digite GANHOS_TOTAIS. Use um sublinhado para dividir o cabegalho entre
duas linhas quando ele aparecer no relatério.

4. Pressione a tecla de funcdo Especificar. O painel Especificar é exibido.

Para saltar o painel Especificar, digite ESPECIFICAR DEFINICAO na linha de
comandos do QME. Depois, mova o cursor até a coluna que vocé deseja
definir e pressione Enter. O painel Defini¢ao, para a coluna, é exibido.

5. Selecione Definigdo.
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6. Pressione Enter.

/ N\
FORM. COLUNAS MODIFICADO

Definicao

|

|

| Namero da Coluna : 6

| cabecalho da Coluna : GANHOS_TOTAIS
|

|

|

Digite uma expressdo para definir esta coluna.

Expressao (_&4_+ &5 )
| Passar Nulos? (_NAO )
F e e ——————— +
| Fl=Auxilio F5=Coluna Anterior F6=Proxima Coluna |
| F10=Definicdo Anterior F11=Préxima Definicdo F12=Cancelar |
N N ————— +
- /

Figura 80. O painel Definigdo

7. Digite a expressdo que vocé deseja usar para definir essa coluna. Para
este exemplo, digite &4+&5. Isto significa que o valor desta coluna é igual
ao valor na coluna 4 mais o valor na coluna 5 (SALARIO+COM).

8. Deixe NAO no campo Passar Nulos para processar valores nulos para a
expressdo deste exemplo.

Vocé processa valores nulos se estiver definindo uma coluna com o uso
do EXECs do REXX. Para obter mais informacdes sobre a transferéncia de
nulos e a gravacdo de REXX EXECs, consulte a Referéncia do QMF.

9. Pressione Enter. Vocé acabou de definir a nova coluna.
10. Pressione a tecla de fun¢do Cancelar para fechar o painel Especificar.
11. Pressione a tecla de funcdo Relatério para exibir o relatério alterado.

4 N\
GANHOS
NOME DEPTO CARGO SALARIO COM  TOTAIS
KERMISCH 15 ASSIS 12258.50 110.10 12368.60
NGAN 15 ASSIS 12508.20 206.60 12714.80
ROTHMAN 15 VENDAS  16502.83 1152.00 17654.83
JAMES 20 ASSIS 13504.60 128.20 13632.80
PERNAL 20 VENDAS  18171.25 612.45 18783.70
SNEIDER 20 ASSIS 14252.75 126.50 14379.25
ABRAHAMS 38 ASSIS 12009.75 236.50 12246.25
NAUGHTON 38 ASSIS 12954.75 180.00 13134.75
0'BRIEN 38 VENDAS  18006.00 846.55 18852.55
\ QUIGLEY 38 VENDAS  16808.30 650.25 17458.55 Y,

Figura 81. O relatério alterado mostra a nova coluna.
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Alterando a Ordem de Exibicdo das Colunas

Vocé pode alterar a ordem na qual as colunas sao exibidas no seu relatério,
alterando a seqiiéncia ou o campo SEQ, para aquela coluna.

Para esse exemplo, vocé deseja alterar a ordem das colunas para DEPTO,
CARGO, NOME, SALARIO, COM e GANHOS TOTAIS.

Para alterar a ordem das colunas:
1. Digite o novo nimero de seqiiéncia sobre o niimero existente.
Neste exemplo, digite o seguinte:
* 3 para o nimero de seqiiéncia do NOME
* 1 para o nimero de seqiiéncia do DEPTO
* 2 para o numero de seqiiéncia do CARGO
* 6 para o numero de seqiiéncia GANHOS_TOTAIS

Ve
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatério: 62
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME 2 9 © 3
2 DEPTO 2 6 L 1
3 CARGO 2 5 C 2
4 SALARIO 2 10 L2 4
5 COM 2 10 L2 5
6 GANHOS_TOTAIS 2 10 G 6
*x%%x FIM *%%

Figura 82. Altere a ordem das colunas alterando o campo SEQ.

2. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.

Ve
GANHOS
DEPTO CARGO NOME SALARIO CoM TOTAIS
15 ASSIS KERMISCH 12258.50 110.10 12368.60
15 ASSIS NGAN 12508.20 206.60 12714.80
15 VENDAS ~ ROTHMAN 16502.83 1152.00 17654.83
20 ASSIS JAMES 13504.60 128.20 13632.80
20 VENDAS ~ PERNAL 18171.25 612.45 18783.70
20 ASSIS SNEIDER 14252.75 126.50 14379.25
38 ASSIS ABRAHAMS 12009.75 236.50 12246.25
38 ASSIS NAUGHTON 12954.75 180.00 13134.75
38 VENDAS  O'BRIEN 18006.00 846.55 18852.55
\_ 38 VENDAS  QUIGLEY 16808.30 650.25 17458.55

Figura 83. O relatdrio alterado mostra as colunas em uma nova ordem.
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Alterando os Cabecalhos das Colunas

Quando vocé exibe um relatério utilizando o formato padrdo de relatério, o
QMEF atribui um nome a cada coluna. Geralmente, esse é o nome da coluna
ou do rétulo da tabela de onde os dados sdo recuperados. O QMEF fornece a
coluna que vocé define em uma consulta o nome COL ou EXPRESSAOQ,
seguido de um niimero, para que cada nome de coluna seja exclusivo. Se vocé
estiver utilizando o DB2 para AIX, o QMF identificard as colunas que vocé
definir apenas por um numero.

Vocé pode alterar os cabecalhos das colunas no painel FORM.COLUNAS.

Neste exemplo, vocé ira alterar os cabegalhos das colunas NOME, DEPTO e
COM.

Para alterar cabecalhos das colunas:

1. Digite o novo cabegalho sobre o cabecalho existente. Utilize um sublinhado
para dividir o cabecalho em duas linhas.

Para este exemplo, digite:

* NOME_FUNC sobre NOME
 NOMERO_DEPTO sobre DEPTO
+ COMISSOES sobre COM

FORM. COLUNAS MODIFICADO

Largura Total das Colunas do Relatdrio: 62
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME_DO_EMPREGADO
2 NOMERO_DO_DEPTO
3 CARGO
4 SALARIO
5 COMISSOES
6 GANHOS_TOTAIS

*x%x FIM *x%

Figura 84. Altere os cabegalhos das colunas no FORM.COLUNAS.

2. Pressione a tecla de funcdo Relatério para ver o relatério alterado.
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2 N
NOM NOME DO GANHOS
DEPTO  CARGO EMPREGADO SALARIO COMISSAO TOTAIS
15 ASSIS KERMISCH 12258.50 110.10 12368.60
15 ASSIS  NGAN 12508.20 206.60 12714.80
15 VENDAS ROTHMAN 16502.83 1152.00 17654.83
20 ASSIS JAMES 13504.60 128.20 13632.80
20 VENDAS PERNAL 18171.25 612.45 18783.70
20 ASSIS SNEIDER 14252.75 126.50 14379.25
38 ASSIS ABRAHAMS 12009.75 236.50 12246.25
38 ASSIS NAUGHTON 12954.75 180.00 13134.75
38 VENDAS 0'BRIEN 18006.00 846.55 18852.55
N 38 VENDAS QUIGLEY 16808.30 650.25 17458.55 )

Figura 85. O relatdrio alterado mostra os novos cabecalhos das colunas.

Alterando a Largura das Coluna s e o Espaco entre as Colunas

No relatério mostrado na w, a ultima letra do cabegalho da coluna
COMISSOES foi cortada porque a coluna ndo é suficientemente larga. Vocé
pode alterar a largura da coluna e o espagamento entre colunas no painel
FORM.COLUNA.

Para alterar a largura ou o espacamento da coluna:

1. Mova o cursor para a coluna cuja largura vocé deseja alterar e digite a
nova largura no campo LARGURA. Certifique-se de que sejam incluidos
espagos para pontuagdo, como cifrdes, virgulas e pontuagdo decimal.

Neste exemplo, altere o seguinte:

* 12 para a largura da coluna SALARIO.

+ 11 para a largura da coluna COMISSOES.

* 12 para a largura da coluna GANHOS_TOTAIS.

2. Para alterar a quantidade de espago entre as colunas de dados, mova o
cursor para a coluna que vocé deseja mover para a direita. Depois, digite o
novo espagamento sob o campo RECUO.

Para este exemplo, digite 4 para o espacamento das colunas
NOME_FUNC, CARGO e GANHOS_TOTAIS.
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~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatdrio: 73
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME_DO_EMPREGADO 4 9 c 3
2 NUMERO_DO_DEPTO 2 6 L 1
3 CARGO 4 5 C 2
4 SALARIO 2 12 12 4
5 COMISSOES 2 11 12 5
6 GANHOS_TOTAIS 4 2 ¢ 6
*%x% FIM *%*%
& %
Figura 86. Altere a largura e o espacamento das colunas no FORM.COLUNAS.
3. Pressione a tecla de fun¢do Relatério para ver o relatério alterado.
) N
NOM NOME DO GANHOS
DEPTO CARGO  EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 ASSIS KERMISCH 12258.50 110.10 12368.60
15 ASSIS NGAN 12508.20 206.60 12714.80
15 VENDAS  ROTHMAN 16502.83 1152.00  17654.83
20 ASSIS JAMES 13504.60 128.20 13632.80
20 VENDAS  PERNAL 18171.25 612.45 18783.70
20 ASSIS  SNEIDER 14252.75 126.50  14379.25
38 ASSIS  ABRAHAMS 12009.75 236.50  12246.25
38 ASSIS NAUGHTON 12954.75 180.00 13134.75
38 VENDAS ~ O'BRIEN 18006.00 846.55  18852.55
S 38 VENDAS  QUIGLEY 16808.30 650.25  17458.55 )

Figura 87. O relatdrio alterado mostra as novas larguras e os espagamentos das colunas.

Alterando o Alinhamento do Cabecalho e dos Dados da Coluna

Vocé altera o alinhamento do cabecalho da coluna e dos dados quase da
mesma forma que vocé define uma nova coluna.

Para este exemplo, vocé ira alterar o alinhamento dos dados para CENTRO,
na coluna NUMERO_DEPTO.

Para alterar o alinhamento das colunas:

1. No painel FORM.COLUNAS, mova o cursor para a coluna cujo
alinhamento vocé deseja alterar. Para esse exemplo, mova o cursor até a
linha para a coluna NUMERO DEPTO.

2. Pressione a tecla de func¢do Especificar. O painel Especificar é exibido.

Para saltar o painel Especificar, digite ESPECIFICAR ALINHAMENTO na linha
de comandos do QME. Depois, mova o cursor para a coluna cujo
alinhamento vocé deseja alterar e pressione Enter.

3. Selecione Alinhamento. O painel Alinhamento, para a coluna, é exibido.
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4. Digite o alinhamento para os dados da coluna (ESQUERDA, CENTRO,
DIREITA ou PADRAO). Para esse exemplo, digite CENTRO.

Alinhamento

| |
| |
| Nimero da Coluna: 2 |
I Cabegalho da Coluna:  NOMERO_DO_DEPTO I
| |

|

Alinhamento do Cabecalho ( PADRAQ)
| Alinhamento dos Dados ( CENTRO )

e +
| F1=Auxilio F5=Coluna Anterior F6=Préxima Coluna F12=Cancelar|
00000000V OO +

- J

Figura 88. O painel Alinhamento

5. Pressione Enter. Vocé acabou de alterar o alinhamento da coluna.
6. Pressione a tecla de fungdo Cancelar para fechar o painel Especificar.
7. Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para exibir o relatério alterado.

RELATORIO LINHA 1 POS 1 79

NOM NOME GANHOS

DEPTO CARGO EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 ASSIS KERMISCH 12258.50 110.10 12368.60
15 ASSIS NGAN 12508.20 206.60 12714.80
15 VENDAS ~ ROTHMAN 16502.83 1152.00 17654.83
20 ASSIS JAMES 13504.60 128.20 13632.80
20 VENDAS ~ PERNAL 18171.25 612.45 18783.70
20 ASSIS SNEIDER 14252.75 126.50 14379.25
38 ASSIS ABRAHAMS 12009.75 236.50 12246.25
38 ASSIS NAUGHTON 12954.75 180.00 13134.75
38 VENDAS ~ O'BRIEN 18006.00 846.55 18852.55

_ 38 VENDAS  QUIGLEY 16808.30 650.25 17458.55 Y,

Figura 89. O relatdrio alterado mostra a coluna centralizada.

Especificando Pontuacéo para os Valores de uma Coluna

Vocé pode usar os cédigos de edicdo do QMF para especificar como pontuar
os valores de uma coluna. Um cédigo de edi¢ido é um conjunto de caracteres
que informa ao QMF como formatar e pontuar os dados de uma coluna
especifica de um relatério. Vocé especifica codigos de edigdo no painel
FORM.COLUNAS. O QMF atribui um cédigo de edi¢do padrao para cada
coluna em um relatério, baseado no tipo de dados da coluna. O padrao pode
ser alterado. Por exemplo, vocé pode usar um cédigo de edigao para
especificar cifrdes, pontuacdo decimal e virgulas para dados numéricos.
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Vocé pode seguir um cédigo de edigdo numérico (L, D, P ou K) com um
nimero indicando o ntimero de casas decimais a ser utilizado para aqueles
dados. Esse nimero pode variar de 0 a 99. Por exemplo, L2 significa exibir
um valor numérico utilizando o cédigo de edicdo L, permitindo 2 digitos ap6s
um decimal.

A seguir estdo alguns cédigos de edicdo comuns:

C Dados de caractere—nao especifica nenhuma pontuagéo.

L Dados numéricos—especificam pontuacdo decimal e sinais negativos,
se ocorrerem.

D Dados numéricos—especificam cifrdes e separadores para grupos de
trés digitos, bem como pontuag¢des decimais e sinais negativos, se
ocorrerem.

P Dados numéricos—especificam dados numéricos como uma

porcentagem, utilizando o simbolo % , bem como pontuacdes
decimais e sinais negativos que ocorrerem.

K Dados numéricos—fornecem um sinal de menos para valores
negativos, separadores para grupos de trés digitos e colocagdo
decimal.

Suprimindo Valores de Zero
Com os codigos de edigdo de dados numéricos, vocé também pode optar por

usar um cédigo de edicdo Z na segunda posicdo para suprimir valores de zero
de um relatério. Por exemplo, DZ indica dados numéricos, supressdo de zero,
com um simbolo monetario, um separador para grupos de trés digitos e um
ponto decimal e sinal de negativo, se ocorrerem.

Especificando um Simbolo Monetario
Com o cédigo de edicdo D, vocé também pode optar pelo uso de um cédigo

de edicdo C na segunda ou terceira posicdo. O cédigo de edicao C faz com
que o QMEF utilize o simbolo monetario especificado com a varidvel global
DSQDC_CURRENCY.

Por exemplo, DC indica dados numeéricos, com o simbolo monetario que
estiver especificado com a varidvel global DSQDC_CURRENCY, um separador
para grupos de trés digitos e um ponto decimal e sinal de negativo, se
ocorrerem.

Observe que, se vocé usar Z e C com o cédigo de edicdo D, C devera seguir
Z.

Para obter informacoes adicionais sobre cédigo de edigdo, consulte Referéncia
do QMF.
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Alterando os Cdédigos de Edicéao
Nesse exemplo, vocé ird alterar os cédigos de edi¢do para as colunas

SALARIO, COMISSOES e GANHOS_TOTAIS, de forma que os valores sejam
exibidos como quantias em doélar.

Para alterar os cédigos de edicao:

1. No painel FORM.COLUNAS, mova o cursor no campo EDITAR da coluna
que deseja alterar.

2. Digite o novo cédigo de edicao.
Neste exemplo, digite D2 nas colunas SALARIO, COMISSOES e
GANHOS_TOTAIS. O cédigo de edicdo D2 informa ao QMF para pontuar
os valores nestas colunas como um simbolo monetario e para permitir dois
digitos depois do decimal.

~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatério: 73
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME_DO_EMPREGADO 4 9 c 3
2 NOMERO_DO_DEPTO 2 6 L 1
3 CARGO 4 5 © 2
4 SALARIO 2 12 D2 4
5 COMISSOES 2 11 D2 5
6 GANHOS_TOTAIS 4 12 D2 6
*%% FIM *%%
- J
Figura 90. Altere a forma como as colunas sdo pontuadas no FORM.COLUNAS.
3. Pressione a tecla de funcdo Relatorio para ver o relatério alterado.
/ N
NOM NOME DO GANHOS
DEPTO CARGO  EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 ASSIS  KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 R$12,368.60
15 ASSIS NGAN R$12,508.20 R$206.60 R$12,714.80
15 VENDAS ~ ROTHMAN R$16,502.83 R$1,152.00 R$17,654.83
20 ASSIS  JAMES R$13,504.60 R$128.20 R$13,632.80
20 VENDAS ~ PERNAL R$18,171.25 R$612.45 R$18,783.70
20 ASSIS  SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 R$14,379.25
38 ASSIS  ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 R$12,246.25
38 ASSIS  NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 R$13,134.75
38 VENDAS ~ O'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 R$18,852.55
N 38 VENDAS ~ QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 R$17,458.55 )

Figura 91. O relatério alterado mostra a pontuacado do sinal em délar.
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O simbolo monetério padrao é exibido. Vocé pode especificar outro simbolo
monetério a ser utilizado no relatdrio, utilizando o cédigo de edicdo do
simbolo monetario.

Para alterar o simbolo monetario:

1. Na linha de comandos, digite o seguinte para definir um novo simbolo
monetario:

ESTABELECER GLOBAL (DSQDC_CURRENCY = DM
Em que DM é o simbolo monetario que vocé deseja usar.

O simbolo monetario pode ser uma cadeia com 1 a 18 bytes.

2. No painel FORM.COLUNAS, altere a largura da coluna GANHOS
_TOTAIS para 13.

3. Altere o cédigo de edigdo para GANHOS_TOTAIS para DC2.0 cédigo de
edicdo C faz com que o QMF exiba o simbolo monetario definido com o
comando ESTABELECER GLOBAL (DSQDC_CURRENCY = DM).

4. Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para ver o relatério alterado.

2
NOM NOME GANHOS
DEPTO CARGO EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 ASSIS KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 DM 12,368.60
15 ASSIS NGAN R$12,508.20 R$206.60 DM 12,714.80
15 VENDAS  ROTHMAN R$16,502.83 R$1,152.00 DM 17,654.83
20 ASSIS  JAMES R$13,504.60 R$128.20 DM 13,632.80
20 VENDAS  PERNAL R$18,171.25 R$612.45 DM 18,783.70
20 ASSIS SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 DM 14,379.25
38 ASSIS  ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 DM12,246.25
38 ASSIS NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 DM13,134.75
38 VENDAS ~ 0'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 DM18,852.55
L 38 VENDAS ~ QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 DM17,458.55

Figura 92. O relatdrio alterado mostra a pontuacdo em marco alemao.

Caso queira um espago entre o simbolo monetario DM e os valores
monetarios, emita novamente o comando ESTABELECER GLOBAL desta
forma:

ESTABELECER GLOBAL (DSQDC_CURRENCY = 'DM '
5. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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NOM NOME GANHOS

DEPTO CARGO EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 ASSIS KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 DM 12,368.60
15 ASSIS NGAN R$12,508.20 R$206.60 DM 12,714.80
15 VENDAS ~ ROTHMAN R$16,502.83 R$1,152.00 DM 17,654.83
20 ASSIS  JAMES R$13,504.60 R$128.20 DM 13,632.80
20 VENDAS  PERNAL R$18,171.25 R$612.45 DM 18,783.70
20 ASSIS SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 DM 14,379.25
38 ASSIS  ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 DM 12,246.25
38 ASSIS NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 DM 13,134.75
38 VENDAS  0'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 DM 18,852.55

N 38 VENDAS  QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 DM 17,458.55 )

Figura 93. O relatdrio alterado mostra a pontuagcdo em marco alemao.

Para alterar o simbolo monetario em sinal de délar, emita este comando:
ESTABELECER GLOBAL (DSQDC_CURRENCY = R$

Especificando o Modo com Que o QMF Utiliza Valores em Uma Coluna

No painel FORM.COLUNAS, vocé pode especificar cidigos de uso para exibir
os valores em uma coluna de uma forma que seja significativa para vocé. Um
cédigo de uso é um conjunto de caracteres que informa ao QMF o que fazer
com os valores de uma coluna ao exibi-los no relatério.

Por exemplo, vocé pode somar uma coluna de ntimeros e exibir o total ou
quebrar o relatério em certos valores para calcular os subtotais.

Nesse exemplo, vocé ird somar uma coluna de niimeros, omitir uma coluna
do relatério e calcular os subtotais.

Para especificar um cédigo de uso:
1. Mova o cursor para o campo USO, para aquela coluna.
2. Digite o c6digo de uso. Para este exemplo, digite:

* SOMA no campo USO para as colunas SALARIO, COMISSOES e
GANHOS_TOTAIS.

* OMITIR para a coluna CARGO.
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~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatdrio: 64
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME_DO_EMPREGADO 4 9 c 3
2 NUMERO_DO_DEPTO 2 6 L 1
3 CARGO OMIT 4 5 C 2
4 SALARIO SUM 2 2 D2 4
5 COMISSOES SUM 2 11 D2 5
6 GANHOS_TOTAIS SUM 4 2 D2 6
*%% FIM »%%
& %
Figura 94. Altere a forma de como o QMF exibe as colunas com codigos de uso.
3. Pressione a tecla de funcdo Relatério para exibir o relatério alterado.
) N
NOM NOME GANHOS
DEPTO EMPREGADO SALARIO  COMISSOES TOTAIS
15 KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 R$12,368.60
15 NGAN R$12,508.20 R$206.60 R$12,714.80
15 ROTHMAN R$16,502.83  R$1,152.00 R$17,654.83
20 JAMES R$13,504.60 R$128.20 R$13,632.80
20 PERNAL R$18,171.25 R$612.45 R$18,783.70
20 SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 R$14,379.25
38 ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 R$12,246.25
38 NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 R$13,134.75
38 0'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 R$18,852.55
38 QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 R$17,458.55
R$146,976.93 R$4,249.15 R$151,226.08
N J

Figura 95. O relatdrio alterado soma as colunas e omite a coluna CARGO.

Para obter informagdes sobre outros codigos de uso, consulte a Referéncia do
QMF.

Adicionando Subtotais em um Relatorio
Incluir subtotais a um relatério pode auxiliar a produzir um relatério mais
legivel e de facil compreenséao.
Quebrando um Valor para Incluir Subtotais

Para incluir subtotais no relatério, especifique um coédigo de uso QUEBRA
que informe ao QMF onde fazer uma quebra no relatdrio e calcular um
subtotal.

O codigo de uso QUEBRAnN divide o relatério onde quer que o valor da

coluna associada seja alterado. Os pontos os quais as quebras de um relatério
sdo feitas sdo chamadas quebras de controle. As colunas que governam as
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quebras de controle sdo chamadas de colunas de controle. Um relatério pode ter
até seis quebras. Para indica-las, digite a palavra QUEBRA e ap6s a mesma
um ndmero de 1 a 6.

Nesse exemplo, vocé adiciona uma quebra a uma coluna, para dividir o
relatério sempre que o niimero do departamento for alterado.

Como vocé deseja mostrar subtotais por departamento (calcular um subtotal
sempre que o nimero do departamento for alterado), vocé especifica o cédigo
de uso de quebra na coluna NUMERO_DEPTO. Portanto, a coluna
NUMERO_DEPTO é a coluna de controle.

Para somar subtotais:

1. No painel FORM.COLUNAS, mova o cursor para o campo USO da coluna
que vocé deseja usar como coluna de controle.

2. Para esse exemplo, digite QUEBRAL na coluna NUMERO_DEPTO.

~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatorio: 64

NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ

1 NOME_DO_EMPREGADO 4 9 c 3

2 NUMERO_DO_DEPTO QUEBRAL 2 6 L 1

3 CARGO OMIT 4 5 C 2

4 SALARIO SUM 2 12 D2 4

5 COMISSOES SUM 2 11 D2 5

6 GANHOS_TOTAIS SUM 4 12 D2 6
*%x% FIM *x*%

%

Figura 96. Crie quebras para os subtotais em seu relatorio, no FORM.COLUNAS.

3. Pressione a tecla de fun¢do Relatério para exibir o relatério alterado.
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4 N
NOM NOME DO GANHOS
DEPTO EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS

15 KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 R$12,368.60
NGAN R$12,508.20 R$206.60 R$12,714.80
ROTHMAN R$16,502.83 R$1,152.00 R$17,654.83

* R$41,269.53 R$1,468.70 R$42,738.23

20 JAMES R$13,504.60 R$128.20 R$13,632.80
PERNAL R$18,171.25 R$612.45 R$18,783.70
SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 R$14,379.25

* R$45,928.60 R$867.15 R$46,795.75

38 ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 R$12,246.25
NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 R$13,134.75
0'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 R$18,852.55
QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 R$17,458.55

* R$59,778.80 R$1,913.30 R$61,692.10
R$146,976.93 R$4,249.15 R$151,226.08

Figura 97. O relatério alterado mostra um subtotal depois de cada departamento.

Para obter mais informagdes sobre a especificagdo de quebras de controle,
consulte a Referéncia do QMEF .
Especificando Texto para a Linha do Subtotal em um Relatério

Vocé pode especificar o texto que deseja exibir em cada linha de subtotal no
seu relatério. Se vocé ndo especificar o texto, serdo exibidos asteriscos em cada
linha do subtotal.

Para especificar texto para linhas do subtotal:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
VER FORM.QUEBRA1

O painel FORM.QUEBRAL1 ¢ exibido.
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~
FORM.QUEBRA1
Nova Pagina para Quebra? ===> NAO Repetir Cabecalho de Detalhe? === > NAQ
Linhas em Branco Antes do Cabecalho ===> 0 Linhas em Branco Apds Cabecalho ===> 0
LINHA ALINH TEXTO DE CABECALHO DA QUEBRA 1
Cooco  cooooo  oood T SEpUpRyRy [P SRR, JETSTRr Sy Ry SRy, PR PRREpR Ry
1 ESQUERDA
2 ESQUERDA
3 ESQUERDA

*%% FIM *x%
Nova Pagina para Rodapé? ===> NAQ Colocar Sumdrio de Quebra na Linha ===> 1
Linhas em Branco Antes Rodapé ===> 0 Linhas em Branco Apds Rodapé ===> ]
LINHA ALINH  TEXTO DE RODAPE DA QUEBRA 1
coon  cooooo | cood R /NSRSy JUURRE YUy, PP SR U
1 DIREITA DEPTO. &2 TOTAIS
2 DIREITA
3 DIREITA
*%x% FIM *%%

J

Figura 98. Digite o texto de subtotal no campo TEXTO DE RODAPE DA QUEBRA 1

2. Digite o texto que vocé deseja exibir em cada linha do subtotal, no campo
TEXTO DE RODAPE DA QUEBRA 1.

Para este exemplo, digite DEPTO. &2 TOTAIS.

O &2 é uma varidvel de formulario que informa ao QMF para exibir o
valor atual da coluna 2 para cada linha do subtotal. A coluna 2 é a coluna
NUMERO_DO_DEPTO.,, portanto, o niimero atual do departamento é
exibido como parte do texto para cada linha do subtotal.

3. Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para ver o relatério alterado.
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4 N
NOM NOME DO GANHOS
DEPTO EMPREGADO SALARIO COMISSOES TOTAIS
15 KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 R$12,368.60
NGAN R$12,508.20 R$206.60 R$12,714.80
ROTHMAN R$16,502.83 R$1,152.00 R$17,654.83
DEPTO 15 TOTAIS R$41,269.53 R$1,468.70 R$42,738.23
20 JAMES R$13,504.60 R$128.20 R$13,632.80
PERNAL R$18,171.25 R$612.45 R$18,783.70
SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 R$14,379.25
DEPTO 20 TOTAIS R$45,928.60 R$867.15 R$46,795.75
38 ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 R$12,246.25
NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 R$13,134.75
0'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 R$18,852.55
QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 R$17,458.55
DEPTO 38 TOTAIS R$59,778.80 R$1,913.30 R$61,692.10
R$146,976.93 R$4,249.15 R$151,226.08
N\ %

Figura 99. O relatério alterado mostra texto de subtotal depois de cada departamento.

Para obter informacoes sobre a especificagdo do texto para quebras de
formulario adicionais, consulte a Referéncia do QMF.

Adicionando Cabecalhos e Rodapés de Paginas

Vocé pode exibir cabegalhos e rodapés nas partes superior e inferior dos
relatérios em linha. Vocé também pode exibi-los nas partes superior e inferior
de cada pagina de um relatério impresso.

Para incluir cabecalhos e rodapés:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
VER FORM.PAGINA

FORM.PAGINA ¢ exibido. A Eigura 100 na pigina 144 mostra um painel

exemplo FORM.PAGINA.
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FORM. PAGINA
Linhas em Branco Antes do Cabecalho ===> 0 Linhas em Branco Apés Cabegalho ===> 2
LINHA ALINH  TEXTO DO CABECALHO DA PAGINA
B S Tyuyl/ JRVEVRyS Ty PRy iy, PR TR JRppapa
1 CENTRO RELATORIO DE GANHOS DA DIVISAO
2 CENTRO
3 CENTRO
4 CENTRO
*%%x FIM *%%
Linhas em Branco Antes do Rodapé ===> 2 Linhas em Branco Apds Rodapé ===> 0
LINHA ALINH  TEXTO DO RODAPE DA PAGINA
——em mmeeem oo £ SRRy [FEPRoRr SRR TR SRt VSIS, RSy SIS SR (e
1 CENTRO NOME DA COMPANHIA
2 CENTRO
3 CENTRO
4 CENTRO
*%x% FIM *%%
- J

Figura 100. Adicione cabecalhos e rodapés de pagina no painel FORM.PAGINA.

2. Mova o cursor para o campo TEXTO DO CABECALHO DA PAGINA.

3. Digite o texto que vocé deseja exibir na parte superior de cada pagina do
relatério. Para esse exemplo, digite RELATORIO DOS GANHOS DA DIVISAO.

Vocé pode especificar a justificacdo do texto a esquerda ou a direita ou
alinhar o texto com uma coluna especifica.

Se todo o texto do cabecalho para uma linha nao se encaixar no espaco
permitido para essa linha, digite ANEXAR na coluna ALINHAR da préxima
linha. Depois, altere o seu niimero de linha para o mesmo niimero da
linha precedente e continue digitando o texto. Certifique-se de que o texto
anexado seja recuado em pelo menos um espago.

Se precisar de uma outra linha, mova o cursor para a linha acima do local
onde vocé deseja a nova linha e pressione a tecla de funcdo Inserir. Vocé
pode especificar até 999 linhas de texto.

4. Digite o texto que vocé deseja exibir na parte inferior de cada péagina do
relatério no campo TEXTO DE RODAPE DA PAGINA. Para esse
exemplo, digite NOME DA COMPANHIA

5. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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4 ‘ N\
RELATORIO DE GANHOS TOTAIS
NOM NOME GANHOS
DEPTO EMPREGADO SALARIO  COMISSOES TOTAIS
15 KERMISCH R$12,258.50 R$110.10 R$12,368.60
NGAN R$12,508.20 R$206.60 R$12,714.80
ROTHMAN R$16,502.83 R$1,152.00 R$17,654.83
DEPTO 15 TOTAIS R$41,269.53 R$1,468.70 R$42,738.23
20 JAMES R$13,504.60 R$128.20 R$13,632.80
PERNAL R$18,171.25 R$612.45 R$18,783.70
SNEIDER R$14,252.75 R$126.50 R$14,379.25
DEPTO 20 TOTAIS R$45,928.60 R$867.15 R$46,795.75
38 ABRAHAMS R$12,009.75 R$236.50 R$12,246.25
NAUGHTON R$12,954.75 R$180.00 R$13,134.75
0'BRIEN R$18,006.00 R$846.55 R$18,852.55
QUIGLEY R$16,808.30 R$650.25 R$17,458.55
DEPTO 38 TOTAIS R$59,778.80 R$1,913.30 R$61,692.10
R$146,976.93 R$4,249.15 R$151,226.08
NOME DA COMPANHIA

Figura 101. O relatdrio alterado exibe o cabecalho da pagina e do rodapé.

Vocé terminou de fazer as altera¢des neste relatorio.

Especificando Colunas Fixas em um Relatorio

Utilizando os painéis de formuldrios, vocé pode especificar colunas fixas em
um relatorio.

Em um relatério em linha, as colunas fixas permanecem no lugar, a esquerda
da tela, quando vocé pressiona as teclas de funcdo Esquerda ou Direita. Uma
linha vertical | separa a drea fixa da porgdo deslocavel do relatério.

Em um relatério impresso, o QMF repete as colunas fixas do lado esquerdo de
cada pagina.

Para este exemplo, use a consulta na [Figura 102 na pagina 144.
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CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1
Tabelas:
Q.FUNC(A)
Q.0RGZ(B)
Unir Tabelas:
A.DEPTO E B.NDEPTO
Colunas:
D
NOME
CARGO
ANOS
SALARIO
COM
NDEPTO
NOMEDEPTO
GERENTE
DIVISAQ
LOCALIDADE
Classificar:
Ascendente por ID
\_ P
Figura 102. Use esta consulta para ver como as colunas fixas afetam um relatorio.
A consulta cria este relatorio:
4 _ N
ID NOME CARGO  ANOS SALARIO COM  NDEPTO NOMEDEPTO
10 SANDERS  GER 7 18357.50 - 20 MID ATLAN
20 PERNAL VENDAS 8  18171.25 612.45 20 MID ATLAN
30 MARENGHI ~ GER 5  17506.75 - 38 SOUTH ATL
40 0'BRIEN  VENDAS 6  18006.00 846.55 38 SOUTH ATL
50 HANES GER 10 20659.80 - 15 NEW ENGLA
60 QUIGLEY  VENDAS - 16808.30 650.25 38 SOUTH ATL
70 ROTHMAN  VENDAS 7 16502.83 1152.00 15 NEW ENGLA
80 JAMES ASSIS - 13504.60 128.20 20 MID ATLAN
90 KOONITZ ~ VENDAS 6  18001.75 1386.70 42 GREAT LAK
100 PLOTZ GER 7 18352.80 - 42 GREAT LAK
110 NGAN ASSIS 5  12508.20 206.60 15 NEW ENGLA
120 NAUGHTON  ASSIS - 12954.75 180.00 38 SOUTH ATL
130 YAMAGUCHI ASSIS 6 10505.90 75.60 42 GREAT LAK
9 140 FRAYE GER 6  21150.00 - 51 PLAINS )

Figura 103. O lado direito do relatério ndo é visivel.

Quando vocé pressiona a tecla de fungdo Direita para ver o resto das
informagdes, vocé ndo consegue mais ver os campos ID e NOME. Assim, ndo
ha possibilidade de dizer quais informacdes pertencem a qual funcionario.

Para especificar colunas fixas em um relatério:
1. Na linha de comandos do QMEF, digite:
VER FORM.OPGOES
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O painel FORM.OPCOES é exibido.

FORM.OPCOES MODIFICADO h
0 que vocé deseja para

Espacamento do detalhe? 1

Largura da quebra de linha? NENHUM

Largura da Tinha de texto do relatdrio? => PADRAO

Ndmero de colunas fixas no relatorio? ===> 2

Vocé deseja

Contorno para colunas de quebra? SIM

Texto de quebra padrao (*)? SIM

Nome de funcdo no cabeg¢. coluna ao agrupar? SIM

Linhas quebr. de coluna mantidas em uma pagina? SIM

Cruzar coluna de resumo? SIM

Reordenacao automatica das colunas do relatorio? NAO

Renumer. de pagina no nivel de quebra mais alto? ===> NAQ

Vocé deseja separadores para

Cabecalho de coluna? ===> SIM Resumo de quebra? ===> SIM

Cabecalho horizontal?  ===> SIM Resumo final? ===> SIM )

Figura 104. Especifique o nimero de colunas que vocé deseja que permanecam fixas.

2. Mova o cursor para o campo Numero de colunas fixas no relatério?

3. Digite o nimero de colunas que vocé deseja que permanegam fixas. Para
este exemplo, vocé deseja que as colunas ID e NOME sejam exibidas todas
as vezes. Digite 2 no campo Nimero de colunas fixas no relatério?
Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para ver o relatério alterado.
Pressione a tecla de funcdo Direita para exibir o restante das informagdes.
As colunas que vocé especificou como fixas permanecem exibidas na tela.

4 ID NOME NUMDEPTO NOMEDEPTO GERENTE  DIVISAQ LOCALIDADE h
10 SANDERS 20 MID ATLANTIC 10 EASTERN WASHINGTON
20  PERNAL 20 MID ATLANTIC 10 EASTERN WASHINGTON
30 MARENGHI 38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA
40 0'BRIEN 38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA
50 HANES 15 NEW ENGLAND 50 EASTERN BOSTON
60 QUIGLEY 38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA
70  ROTHMAN 15 NEW ENGLAND 50 EASTERN BOSTON
80 JAMES 20 MID ATLANTIC 10 EASTERN WASHINGTON
90 KOONITZ 42  GREAT LAKES 100 MIDWEST CHICAGO
100 PLOTZ 42 GREAT LAKES 100 MIDWEST CHICAGO
110 NGAN 15 NEW ENGLAND 50 EASTERN BOSTON
120 NAUGHTON 38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA
130 YAMAGUCHI 42 GREAT LAKES 100 MIDWEST CHICAGO
_ 140 FRAYE 51 PLAINS 140 MIDWEST DALLAS Y,

Figura 105. As primeiras duas colunas permanecem fixas quando vocé pressiona a tecla Direita.
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Exibindo um Relat6rio Representativo Antes de Selecionar Dados

Antes de selecionar quaisquer dados, vocé pode usar o comando LAYOUT
para exibir uma representagdo do relatério que um formulério produzira.

Exibir uma representagdo é ttil caso vocé deseje testar ou alterar um
formulario sem executar uma consulta. Além disso, vocé pode exibir uma
representagdo para ajuda-lo a lembrar-se do relatério produzido por um
determinado formulario.

E possivel que sua instalagdo nao suporte o uso do comando LAYOUT pelas
seguintes razdes:

* ISPF néo estd disponivel quando vocé executa o QME.
* O administrador do QMF néo disponibilizou os sindnimos padrao do
comando.

Verifique com o administrador do QMF antes de tentar usar esse comando.

Na representagdo de um relatério, os dados sdo exibidos como uma cadeia de
letras (dados de caractere) ou como uma cadeia de numeros (dados
numéricos).

Para exibir um relatério representativo de um formulario salvo no banco de
dados: Na linha de comandos do QMEF, digite:

LAYOUT FORM nome do form

Por exemplo, para um formuldrio salvo chamado FORMS5, digite:
LAYOUT FORM FORM5

Para exibir um relatério representativo de um formulario na meméria
temporaria: Digite:
LAYOUT FORM

A [Figura 106 na pagina 149 mostra um exemplo de um relatério

representativo.
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Dados de Funciondrio para a Divisdao XXXXXXXXXX
Data: 11/27/1991

Departamento nimero 1, Nome do departamento XXXXXXXXXXXXXX
Gerente: 0

*% Relatorio do Estado do Pessoal **

Posicdo: AAAAA

Funcionario: XXXXXXXXX
1D: 0
Anos de Servico: 0
Salario: 0.00
Comissao: 0.00
Ganhos Totais: 0.00

===> Nimero na posicao AAAAA no Departamento 1: 1
Posicao: BBBBB

Funcionario: XXXXXXXXX
1D: 0
Anos de Servico: 0
Salario: 0.00
Comissao: 0.00
Ganhos Totais: 0.00

===> Nimero na posicao BBBBB no Departamento 1: 1

Departamento nimero 2, Nome do departamento XXXXXXXXXXXXXX
Gerente: 0

Figura 106. Um relatério representativo mostra como os dados serdo exibidos.

A primeira quebra de controle, na coluna DEPTO (uma coluna numérica), é
representada por 1 para o primeiro departamento e por 2 para o segundo
departamento. A segunda quebra de controle, na coluna CARGO (uma coluna
de caractere), é representada por AAAAA para o primeiro titulo de cargo e
BBBBB para o segundo titulo.

Aperfeicoando Cabecalhos e Rodapés de Paginas

Além de especificar texto de cabecalho e de rodapé, vocé pode:

e Incluir varidveis de formulério, como &DATA e &TEMPO e varidveis
globais no texto de cabegalho e rodapé

* Controlar a colocagdo do texto de cabecalho e de rodapé da pagina

* Indicar o nimero de linhas em branco que aparecem antes e depois do
texto de cabecalho e de rodapé da pagina

Use o painel FORM.PAGINA para refinar o texto de cabegalho e de rodapé
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Utilizando uma Variavel Global em um Cabecalho ou Rodapé

Este exemplo utiliza a consulta SQL na Eigura 102.A consulta seleciona e une
as colunas das tabelas Q.FUNC e Q.ORGZ.

SELECT ID, NOME, DEPTO, CARGO, ANOS, SALARIO,
COM, NDEPTO, NOMEDEPTO, GERENTE,
DIVISAO, LOCALIDADE

FROM Q.FUNC, Q.ORGZ
WHERE DEPTO=NDEPTO
AND DIVISAO = &DIVISAO
ORDER BY DEPTO, CARGO, LOCALIDADE

Figura 107. A consulta une colunas das tabelas Q.FUNC e Q.ORGZ.

Além disso, vocé ird usar uma variavel global para especificar a divisdo. As
variaveis globais permitem que vocé salve um objeto QMF e o utilize vérias
vezes com objetivos diferentes sem ter que altera-lo.

Pela especificacdo de uma varidvel global para a divisdo, vocé pode executar a
mesma consulta e exibir um relatério para qualquer divisao.

Para obter mais informagdes sobre o uso de variaveis globais em consultas,
consulte a Referéncia do QMF.

Para definir uma variavel global:
1. Na linha de comandos do QMEF, digite:
ESTABELECER GLOBAL (nome da varidvel=valor

Para este exemplo, digite:
ESTABELECER GLOBAL (DIVISAO = '''WESTERN'''

Vocé deve redefinir a varidvel global, utilizando o comando
ESTABELECER GLOBAL, toda vez que for iniciar uma nova sessdao do
QME. Se as variaveis globais ndo forem definidas antes da execucdo da sua
consulta, 0 QMF exibird um painel solicitando o fornecimento de valores
para as variaveis.

2. Execute a consulta para exibir o relatdrio padrdo. O relatério para este

exemplo é mostrado na [Figura 108 na pagina 151,
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4 N\
ID NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO COM  NDEPTO D
330 BURKE 66 ASSIS 1 10988.00 55.50 66 P
270 LEA 66 GER 9 18555.50 = 66 P
320 GONZALES 66 VENDAS 4 16858.20 844.00 66 P
310 GRAHAM 66 VENDAS 13 21000.00 200.30 66 P
280 WILSON 66 VENDAS 9 18674.50 811.50 66 P
350 GAFNEY 84 ASSIS 5 13030.50 188.00 84 M
290 QUILL 84 GER 10 19818.00 - 84 M
300 DAVIS 84 VENDAS 5 15454.50 806.10 84 M
S 340 EDWARDS 84 VENDAS 7 17844.00 1285.00 84 M )

Figura 108. O relatdrio padrdo néo tem cabecalhos ou rodapés de pagina.

3. Na linha de comandos do QMF, digite:
VER FORM.PAGINA

FORM.PAGINA é exibido.

4. Na linha 1 do campo TEXTO DE CABECALHO DA PAGINA, mude o
alinhamento para ESQUERDA e digite o texto que deseja exibir como
cabegalho da péagina.

Para este exemplo, digite:
DADOS DE FUNCIONARIO PARA A DIVISAO &11
5. Pressione a tecla de fun¢do Relatério para ver o relatério alterado.

Adicionando a Data, a Hor a e o NUumero da Pagina em um Cabecalho ou
Rodapé
Vocé pode exibir a data, a hora ou o nimero da pagina em um cabecalho ou
rodapé de pagina usando varidveis de formulario.

Vocé pode usar as seguintes varidveis em um relatério:

&DATA
Adiciona a data atual a um cabegalho ou rodapé quando vocé executa
o relatdrio.

&HORA
Adiciona o horario atual a um cabegalho ou rodapé quando vocé
executa o relatério.

&PAGINA
Adiciona o ntimero atual da pagina a um cabegalho ou rodapé
quando vocé executa o relatério.

Quando a data, o horario ou o nimero da pagina é exibido no cabecalho ou

rodapé de uma pégina, ele ndo é exibido na parte inferior da pagina do
relatério impresso.
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Para incluir a data, hora ou nimero de pagina: Vocé também pode
especificar o texto antes ou depois da variavel do formulario. Nesse exemplo,
para incluir a data na segunda linha do cabecalho do relatério, altere o
alinhamento para ESQUERDA e digite Data: &DATA no campo TEXTO DO
CABECALHO DA PAGINA na segunda linha do cabecalho da pagina. Para
obter mais informacoes sobre varidveis do formulario, consulte a Referéncia do
QMF.

Alterando o Alinhamento de Cabecalhos e Rodapés de Paginas

O alinhamento padrédo para cabecalhos e rodapés de paginas é centralizado
(CENTRO), mas vocé pode alterar o alinhamento no painel FORM.PAGINA.

Neste exemplo, vocé altera o alinhamento do cabecalho da pégina para a
margem esquerda do relatdrio.

Para alterar o alinhamento de um cabecalho ou rodapé de pagina:
1. Mova o cursor para o campo ALINHAR para a linha que vocé deseja
alterar.

2. Digite o novo valor de alinhamento. Neste exemplo, altere o alinhamento
da linha 1 do rodapé da pagina para ESQUERDA e digite ** Nome da
Companhia ** como o texto de rodapé.

Linhas em Branco Antes do Rodapé ===> 2 Linhas em Branco Apos Rodapé ===> 0

LINHA ALINH  TEXTO DO RODAPE DA PAGINA
2

B e Bl T B e B L
1 ESQUERDA #* Nome da Companhia =

2 CENTRO

3 CENTRO

4 CENTRO

*%% FIM *%*%

Figura 109. Altere o alinhamento dos cabecalhos e dos rodapés de pagina no FORM.PAGINA.

3. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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~
Dados de Funciondrio para a Divisao WESTERN
Data: 1998-02-17

ID NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO COM  NDEPTO D

330 BURKE 66 ASSIS 1 10988.00 55.50 66 P

270 LEA 66 GER 9 18555.50 - 66 P

320 GONZALES 66 VENDAS 4 16858.20 844.00 66 P

310 GRAHAM 66 VENDAS 13 21000.00 200.30 66 P

280 WILSON 66 VENDAS 9 18674.50 811.50 66 P

350 GAFNEY 84 ASSIS 5 13030.50 188.00 84 M

290 QUILL 84 GER 10 19818.00 - 84 M

300 DAVIS 84 VENDAS 5 15454.50 806.10 84 M

340 EDWARDS 84 VENDAS 7 17844.00 1285.00 84 M
*+* Nome da Companhia #**

J

Figura 110. O relatdrio alterado exibe os cabegalhos e os rodapés, alinhados a esquerda.

Adicionando Segmentos e Texto de Quebra em Seu Relatorio

Vocé pode incluir segmentos de quebra ao seu relatério, especificando cédigos
de uso QUEBRAnN para colunas.

Além disso, vocé pode usar os seis painéis FORM.QUEBRAn para:

Especificar as linhas de texto do cabecalho e do rodapé de quebra para o
seu relatorio.

Controlar a colocagdo do texto do cabecalho e do rodapé de quebra.

Indicar o ntimero de linhas em branco que aparecem antes e depois do
cabegalho e do rodapé de quebra.

Especificar se deseja uma nova pagina a cada quebra ou rodapé.

Especificar se deseja repetir o cabecalho de detalhe apds o cabegalho de
quebra.

Usar variaveis globais de formulério para colocar informagdes adicionais
nas quebras.

Colocar o resumo de quebra em uma linha especifica.

Colocar os resultados das expressoes de calculo especificados no
FORM.CALC, nos rodapés de QUEBRA do seu relatério.

PN P

Consulte [
para obter mais informagdes sobre a especificagdo de expressdes de calculos.

Adicionando Texto de Quebra em Cabecalho e Rodapé de um Relatério

Vocé pode incluir o texto do cabecalho e do rodapé para cada segmento de
quebra no seu relatério, utilizando os painéis FORM.QUEBRA.
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No exemplo a seguir, vocé adiciona o texto do cabecalho de quebra para a
QUEBRAL e o texto do cabecalho e do rodapé de quebra para a QUEBRA2.

Para incluir texto de quebra:
1. Na linha de comandos do QMEF, digite:
VER FORM.COLUNAS

O painel FORM.COLUNAS ¢ exibido.

2. No campo USO, especifique até seis quebras para as colunas do relatdrio.
Para este exemplo, digite QUEBRA1 para DEPTO e QUEBRA2 para CARGO.

~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
Largura Total das Colunas do Relatorio: 128

NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ

11D 2 6 L 1

2 NOME 2 9 © 2

3 DEPTO QUEBRAL 2 6 L 3

4 CARGO QUEBRA2 2 5 C 4

5 ANOS 2 6 L 5
*%% FIM *%%

J

Figura 111. Especifique quebras nas colunas DEPTO e CARGA.

3. Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para ver o relatério alterado.
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4 N\
ID NOME DEPTO CARGO ANOS| GERENTE DIVISAO LOCALIDADE
330 BURKE 66 ASSIS 1 270 WESTERN SAN FRANCISCO
*
270 LEA H Ger 9 270 WESTERN SAN FRANCISCO
*
280 WILSON 9 270 WESTERN SAN FRANCISCO
310 GRAHAM 13 270 WESTERN SAN FRANCISCO
320 GONZALES H VENDAS 4 270 WESTERN SAN FRANCISCO
*
n *k
350 GAFNEY 84 ASSIS 5 290 WESTERN DENVER
*
290 QUILL GER 10 290 WESTERN DENVER
*
340 EDWARDS VENDAS 7 290 WESTERN DENVER
300 DAVIS 5 290 WESTERN DENVER
- /

Figura 112. O relatdrio alterado mostra as quebras depois de cada departamento e cada cargo.

Mostra uma quebra de primeiro nivel.

2] Mostra uma quebra de segundo nivel.
4. Na linha de comandos do QMF, digite:
VER FORM.QUEBRAn

Em que n é o nivel de quebra. Para este exemplo, digite:
VER FORM.QUEBRA1

O painel FORM.QUEBRA para o nivel de quebra que vocé especificou é
exibido. Vocé especifica o texto do cabegalho e do rodapé de quebra nesse
painel.

5. Deixe os padrdes ou digite novos valores para os campos Nova Pagina
para Quebra, Linhas em Branco Antes do Cabecalho, Repetir Cabecalho
de Detalhe? e Linhas em Branco Depois do Cabecalho.

Para este exemplo, digite 2 para Linhas em Branco Depois do
Cabecalho.

6. Digite o texto de quebra para cada linha sob o cabegcalho TEXTO DO
CABECALHO DA QUEBRA 1. Vocé pode usar varidveis de formulario
no texto.

Neste exemplo, digite Nimero do departamento &3, Nome do
departamento &9 para a primeira linha de texto e Gerente: &10 para a
segunda linha de texto.

A linha 1 contém a variadvel &3 de formulario para o ndmero do
departamento e &9 para o nome do departamento. A linha 2 contém uma
variavel de formulério &10 para o ID do gerente do departamento.
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Vocé pode especificar a justificacdo do texto a esquerda ou a direita ou
alinhar o texto com uma coluna especifica.

Se todo o texto de quebra de uma linha ndo se encaixar no espago
permitido nessa linha, digite ANEXAR na coluna ALINHAR da linha
seguinte. Depois, altere o seu ntimero de linha para o mesmo niimero da
linha precedente e continue digitando o texto. Certifique-se de que o
texto anexado seja recuado em pelo menos um espago.

Se precisar de uma outra linha, mova o cursor para a linha acima do
local onde vocé deseja a nova linha e pressione a tecla de funcdo Inserir.
Vocé pode especificar até 999 linhas de texto.

Para este exemplo, deixe o padrdo ESQUERDA.

LINHA ALINH  TEXTO DE CABECALHO DA QUEBRA 1

1
2

------------ T SEpUpRyRy [P SRR, JETSTRr Sy Ry SRy, PR PRpREyR Ry

ESQUERDA Nimero do departamento &3, Nome do departamento &9
ESQUERDA Gerente: &10

Figura 113. Especifique cabecalhos e rodapés para quebras de relatorio no FORM.QUEBRA

7.

10.

11.

12.
13.

Especifique o texto para o rodapé de quebra da mesma forma que vocé
especifica o texto para o cabecalho de quebra.

Para este exemplo, ndo especifique texto de rodapé para a quebra de
nivel um.

Para a segunda quebra, na coluna JOB, forneca tanto o texto do cabecalho
como o do rodapé.

Na linha de comandos do QMEF, digite:

VER FORM.QUEBRA2

Para este exemplo, digite Posi¢do: &4 para a primeira linha de texto do
cabecalho.

Mude o alinhamento para ESQUERDA e digite ===> Nimero na posicao
&4 no Departamento &3: para a primeira linha do texto do rodapé.

Altere o niimero da linha no campo LINHA da segunda linha do texto de
rodapé de 2 para 1.

Digite ANEXAR no campo ALINHAR da segunda linha do texto de rodapé.
Digite &CONTA2 no campo TEXTO DE RODAPE DE QUEBRA 2.
Lembre-se de deixar um espaco no inicio da segunda linha do texto.
Essas duas linhas aparecem como uma linha no relatério. A varidvel

&CONTA2 é uma varidvel de agregagdo que conta o niimero de valores
da coluna 2, NOME.

A El.g.u.l:aJ_'LAl..na_pa.gma_].SZ mostra o painel FORM.QUEBRA?2 concluido

para este exemplo.
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FORM.QUEBRA2 MODIFICADO h
Nova Pagina para Quebra? ===> NAQ Repetir Cabecalho de Detalhe? === > NAQ
Linhas em Branco Antes do Cabecalho ===> 0 Linhas em Branco Apés o Cabegalho === > 1
LINHA ALINH  TEXTO DE CABECALHO DA QUEBRA 2
como  cooooo  oood PR /S Uy JUUPR Y PR S S
1 ESQUERDA Posicao: &4
2 ESQUERDA
3 ESQUERDA

*x% FIM *x*
Nova Pagina para Rodapé? ===> NAO Colocar Sumario de Quebra na Linha ===> 1
Linhas em Branco Antes Rodapé ===> 0 Linhas em Branco Ap6s Rodapé ===> 1
LINHA ALINH  TEXTO DE RODAPE DA QUEBRA 2
m—me mmmeem oo £ PSRy PPIRr RS (ST SRy, SR TSy | PSS TSR (R
1 ESQUERDA===> Nimero na posicao &4 no Departamento &3:
1 ANEXAR &CONTA2
3 DIREITA
*%k% FIM x%%

J

Figura 114. Especifique o texto para a segunda quebra no FORM.QUEBRAZ.
Para obter mais informagdes sobre todos os campos dos painéis

QUEBRA, consulte a Referéncia do QMF.
14. Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para visualizar o relatério alterado,

como exibido é na Figura 115 na pigina 158,
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DADOS DE FUNCIONARIO PARA A DIVISAO WESTERN
DATA: 1998-03-17

ID NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO COM  NDEPTO

DEPARTAMENTO 66, NOME DEPARTAMENTO PACIFIC
GERENTE: 270
POSICAO: ASSIS
330 BURKE 66 ASSIS 1 10988.00 55.50 66

===> NOMERO EM POSICAO DE ASSIS NO DEPARTAMENTO 66:

—_

POSICAO:  GER
270 LEA 66 GER 9 18555.50 - 66
===> NUMERO EM POSICAO GER NO DEPARTAMENTO 66: 1

POSICAO: VENDAS

320 GONZALES VENDAS 4 16858.20 844.00 66
310 GRAHAM 13 21000.00 200.30 66
280 WILSON 9 18674.50 811.50 66

===> NUMERO EM POSICAO DE VENDAS NO DEPARTAMENTO 66: 3

DEPARTAMENTO 84, NOME DO DEPARTAMENTO MOUNTAIN
GERENTE: 290

POSICAO: ASSIS
350 GAFNEY 84 ASSIS 5 13030.50 188.00 84

===> NOMERO EM POSICAO DE ASSIS NO DEPARTAMENTO 84:

—

POSICAO:  GER

290 QUILL 84 GER 10 19818.00 - 84
===> NOMERO EM POSICAO GER NO DEPARTAMENTO 84: 1
POSICAO: VENDAS

340 EDWARDS VENDAS 7 17844.00 1285.00 84
300 DAVIS 5 15454.50 806.10 84

===> NOUMERO EM POSICAO DE VENDAS NO DEPARTAMENTO 84: 2

*% NOME DA COMPANHIA xx

-

Figura 115. O relatdrio alterado mostra o texto de quebra do primeiro e do segundo nivel.
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Aperfeicoando o Formato de Seu Relatério com Blocos de Detalhe

Vocé pode formatar novamente e incluir texto ao seu relatério com blocos de
detalhe. Um bloco de detalhe é um conjunto de especificagdes que informa ao
QMF para colocar em qualquer formatacdo especial que vocé desejar uma
linha dos dados recuperados por sua consulta.

Especifique os blocos de detalhe no painel FORM.DETALHES. Vocé pode usar
o painel para:
* Formatar o texto do cabecalho e do bloco de detalhe no seu relatério.

* Digitar o seu proprio texto para o cabegalho de detalhe, que pode substituir
ou combinar-se com os cabecalhos das colunas.

* Digitar o seu proprio bloco de texto de detalhe e especificar a sua
localizacdo em qualquer lugar dentro do bloco de detalhe do relatério.

* Usar dados das colunas selecionadas na sua consulta, utilizando os nomes
das varidveis de colunas do formulario ou variaveis de agregacao. Colocar
este dados em qualquer localizagdo dentro do bloco de detalhe.

* Especificar a colocacdo dos dados tabulares.

* Misturar dados tabulares (coluna) com texto livre (texto do bloco de
detalhe)

* Omitir dados tabulares no seu relatério.

¢ Colocar os resultados das expressoes de célculo especificados no
FORM.CALC, no texto do bloco de detalhe do seu relatério. Consulte

t'Calculando Valores para Usar em um Relatério” na pigina 164 para obter

um exemplo de como especificar as expressdes de calculo.

No exemplo a seguir, vocé usara o painel FORM.DETALHES para reformatar

o relatério na [Figura 115 na pagina 158, Vocé também removera os cabecalhos

das colunas do relatério, omitird dados tabulares (colunas) e incluiréd
cabecalhos para cada subsecdo. Quando terminar, o relatério se parecera com

o da Eigura 118 na pagina 162,

Para especificar blocos de detalhe:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
EXIBIR FORM.DETALHES

O painel FORM.DETALHES ¢ exibido.
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FORM.DETALHES MODIFICADO Var 1 de 1
Incluir Cabecalhos de Coluna em Cabecalhos de Detalhe? ===> NAQO
LINHA ALINH  TEXTO DO CABECALHO DE DETALHE
e mmmeem o EORPRRR PRy JSR SURRI. FRPUU SRy PP SR SRS
1 ESQUERDA
2 ESQUERDA #* RELATORIO DO ESTADO DO PESSOAL *x
3 ESQUERDA
Nova Pag para Bloco Detalhes? ===> NAQ Repetir Cabecalho de Detalhe? ===> NAQ
Manter Bloco na Pdgina?  ===> NAO Linhas Brancos apds o Bloco ===> 0
Colocar Dados Tabulares na Linha (Digitar 1-999 ou NENHUM) ===> 1
LINHA ALINH  TEXTO DO BLOCO DE DETALHE
——em mmeeem oo £ SRRy [FEPRoRr SRR TR SRt VSIS, RSy SIS SR (e
1 ESQUERDA
2 ESQUERDA
*x%k FIM *x%
Selecionar Variacdo de Painel? ===> SIM )

Figura 116. Especifique o texto para cabegalho de detalhe no FORM.DETALHE.

2. Como o relatdrio final ndo se encontra no formato tabular, (colunas e
linhas), vocé ndo deseja exibir os cabecalhos das colunas. Digite NAO no
campo Incluir Cabecalhos de Coluna com Cabecalho de Detalhe? para
esse exemplo.

Se vocé deixar SIM, os cabecalhos das colunas serdo exibidos
imediatamente ap6s qualquer texto do cabecalho de detalhe no relatério.

3. Digite o texto do cabecalho de detalhe para cada linha no campo TEXTO
DO CABECALHO DE DETALHE. Vocé pode usar varidveis de formuldrio
no texto.

FORM.DETALHE na . Sera necesséario inserir uma linha extra e
alterar o seu nimero de linha.

Para este exemplo, diéite 0 texto como mostrado no painel

Em seguida, vocé rearranja os dados de cada coluna em uma lista vertical,
em vez de um arranjo tabular de colunas e linhas. Vocé também dé a cada
valor da coluna um novo rétulo para substituir os cabecalhos das colunas.
Vocé especifica o formato do bloco de detalhe na metade inferior do painel
FORM.DETALHES.

4. Deixe os padrdes ou digite novos valores para os campos Nova Pagina
paraBloco Detalhes? , Repetir Cabecalho de Detalhe?, Manter Bloco na
Pagina? e Linhas Brancos apés o Bloco.

Para este exemplo, digite 1 para Linhas em Branco Depois do Bloco.

5. Digite um ndmero de linha se desejar incluir dados tabulares no relatério
ou digite NENHUM se desejar remover todos os dados tabulares.

Nesse exemplo, digite NENHUM, para remover todos os dados tabulares do
relatorio.
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6. Digite o texto do bloco de detalhe para cada linha no campo TEXTO DO
BLOCO DE DETALHE. Utilize varidveis de formulario e texto para
fornecer valores aos cabecalhos das colunas e aos dados das colunas, no
relatério.

Para este exemplo, digite o texto como mostrado no seguinte painel
FORM.DETALHES.

LINHA ALINH  TEXTO DO BLOCO DE DETALHE
e e oo S SRRy PRy SR SRR TR S Y S, —"

1 ESQUERDA Funcionario: &2
2 ESQUERDA ID: &1
3 ESQUERDA  Tempo de Servico: &5
4 ESQUERDA Salario: &6
5 ESQUERDA Comissao: &7

Figura 117. Especifique cabecgalhos de coluna de substituicdo com texto de bloco de detalhe.

Vocé pode criar variagdes dos blocos de detalhe para usar em diferentes
condigdes em um formato de relatério com variagdes do painel. Para obter
mais informagdes sobre a criacdo de variacdes de painel, consulte a
Referéncia do QMF.

7. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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Dados de Funciondrio para a Divisdo WESTERN
Data: 1998-03-17
** Relatdrio do Estado do Pessoal **
Departamento nimero 66, Nome do departamento PACIFIC
Gerente: 270
Posicdo: ASSISTENTE
Funcionario: BURKE
ID: 330
Tempo de Servigo: 1
Salario: 10988.00
Comissao: 55.50
===> Nimero em ASSISTENTE posicao no Departamento 66: 1
Posicdo: GER
FUNCIONARIO: LEA
ID: 270
Tempo de Servico: 9
Salario: 18555.50
Comissao: -
===> Nimero em GER posicdo no Departamento 66: 1
- J

Figura 118. O relatdrio alterado mostra os resultados da reformatacg&o.

Especificando Texto para Aparecer no Final do Seu Relatério

Vocé pode colocar texto no final do seu relatério para qualquer finalidade que
desejar. Vocé pode, por exemplo, explicar itens no relatério ou incluir
informagdes que resumem os dados, como totais e médias. Vocé especifica o
texto final para o seu relatério no painel FORM.FINAL.

Utilize o painel FORM.FINAL para:

* Especificar o texto final para o seu relatdrio.

* Controlar a posi¢do do texto final no relatério.

* Especificar que o texto final comece em uma nova pégina.

* Especificar o ntimero de linhas em branco que aparecem antes do texto.
* Especificar o nimero da linha na qual o resumo final comega.

* Colocar os resultados das expressdes de célculo, especificadas no
FORM.CALC, no texto final do seu relatorio.

Para esse exemplo, vocé adiciona texto final ao relatério que mostra o nimero
total de funciondrios para a Divisio Western e a média dos seus salarios.
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Para especificar texto final:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
VER FORM.FINAL

O painel FORM.FINAL é exibido.

FORM. FINAL MODIFICADO

Nova Pdgina para Texto Final? ===> NAO  Colocar Resumo Final na Linha ===> 1
Linhas em Branco Antes do Texto ==

LINHA ALINH  TEXTO FINAL

m—me mmmmee aeee B T Ry RPN, JUpRY | FpRpRRy JUpRpuysy gy

1 ESQUERDA Nimero Total de Funciondrios para a Divisdo &l11 é

1 ANEXAR  &CONTAL.

2 ESQUERDA Saldrio Médio da Divisdo &l1 & &MED6.

Figura 119. Especifique o texto para o final de um relatério no FORM.FINAL.

2. Deixe os padrdes ou digite novos valores para os campos Nova Pagina
para Texto Final?, Colocar Resumo Final na Linha e Linhas em Branco
Antes do Texto.

Para esse exemplo, deixe os padrdes para esses campos.

3. Digite o texto final para cada linha no campo TEXTO FINAL. Vocé pode
usar varidveis de formulario no texto.

Para esse exemplo, altere o alinhamento para ESQUERDA e digite Nimero
Total de Funciondrios para a Divisdo &11 & para a primeira linha.
Especifique ANEXAR para o alinhamento da préxima linha, altere o
nimero da linha para 1 e digite &CONTAL. Lembre-se de deixar espaco antes
de &CONTAL. Para a préxima linha do texto final, altere o alinhamento para
ESQUERDA e digite Salario Médio para a Divisdo &11 & &MED6.

4. Pressione a tecla de funcdo Relatorio para exibir o relatério alterado.
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4 N

Funcionario: DAVIS
ID: 300
Tempo de Servigo: 5
Saldrio: 15454.50
Comissao: 806.10

===> Nimero em VENDAS posicdo no Departamento 84: 2
0 Nomero Total de Funciondrios para a Divisdo WESTERN é 9.
0 Salario Médio para a Divisdo WESTERN & 16913.69.

*% Nome da Companhia **
*%% FIM *%%

- J

Figura 120. O texto final é exibido no final do seu relatério.

Calculando Valores para Usar em um Relat6rio

Notas aos Usudrios do CICS
FVocé ndo pode calcular valores para usar em um relatério no CICS.

Os valores dos seus relatérios podem vir de:

* Dados que vocé importou ou armazenou no banco de dados

* Calculos que sdo realizados em uma consulta

* Calculos que sdo realizados dentro de um formulario do QMF

Vocé pode especificar cdlculos em um formulério, que sejam semelhantes aos
céalculos realizados em uma consulta. O QMF avalia calculos em um
formulario utilizando a linguagem REXX. Os célculos podem tirar proveito de
todas as fun¢des embutidas do REXX. Vocé também pode especificar EXECS
do REXX que vocé escreve em um formulario. No entanto, os célculos em um
formulario podem afetar o desempenho.

Vocé pode criar calculos para usar em um relatério de um dos seguintes
modos:

* Defina uma expressdo que calcule um valor.
* Crie um EXEC do REXX para retornar um valor.
Expressdes estdo descritas em detalhes na Referéncia do QMF. Para obter mais

informacdes sobre EXECs do REXX, consulte TSO/E Procedures Language
REXX/MVS Reference (para TSO) ou VM System Product Interpreter Reference
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(para CMS). A sua instalagdo pode ndo suportar a utilizagdo dos calculos e
fung¢des do REXX. Consulte o administrador do QMF antes de tentar usar
calculos em um relatério.

Exibindo um Valor Calculado em um Relatério

Vocé pode exibir um valor calculado no texto do bloco de detalhe, texto do
rodapé de quebra e texto final de um relatério.

Nesse exemplo, vocé definird uma expressdao que adiciona o saldrio e a
comissdo de um funcionario. Esta expressdo é semelhante aquela utilizada em
uma consulta em {Criando uma Coluna Utilizando Expressdes” na pagina 49.
Em seguida, vocé exibird o resultado do texto do bloco de detalhe no
Relatério do Estado do Pessoal que vocé criou e modificou nos exemplos
anteriores.

Para exibir um valor calculado:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
VER FORM.CALC

O painel FORM.CALC ¢ exibido.

FORM. CALC MODIFICADO

Passar Para  &CALCid
ID  EXPRESSAO DE CALCULO Nulos? LARG  EDITAR
1 &6 + NULL(&7) SIM 12 D2

*x% FIM *%%

Figura 121. Especifigue uma expressdo para calcular um valor no FORM.CALC.

2. Digite um nimero ID para a expressdo. Vocé pode usar qualquer ndmero
de 1 a999.

Neste exemplo, digite 1 para o ID.

3. Digite a expressdo, usando variaveis de formulario para especificar as
colunas, no campo EXPRESSAO DE CALCULO.

Neste exemplo, digite &6 + NULO(&7), que significa incluir os valores as
colunas 6 (SALARIO) e 7 (COM).

Como alguns dos valores de comissdo, nas tabelas de exemplo, sdo nulos,
eles aparecem como um hifen no relatério. O REXX ndo pode realizar uma
operagdo aritmética em dados que contenham valores numéricos e nulos.
O NULL do EXEC do REXX procura os nulos nos dados e os substitui por
um valor especificado. Nesse caso, ele substitui os nulos por zeros.
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Quando vocé escreve uma EXEC do REXX, certifique-se de torna-la
disponivel ao QME, colocando-a em um disco acessivel ou especificando o
conjunto de dados correto. NULL EXEC desse exemplo:
/* EXEC do REXX para substituir os nulos por 0 %/
parse arg inl

if inl = "DSQNULL" then

value = 0

else value = inl

return value
4. No campo PASSAR NULOS, digite SIM para processar os nulos desse

exemplo.

5. No campo LARGURA, digite 12 para acomodar o nimero de caracteres
esperados no resultado do célculo.

6. No campo EDITAR, digite o cddigo de edigdo para o resultado deste
célculo. Como vocé deseja exibir o total de ganhos em délar, digite D2.

Consulte FEspecificando Pontuagio para os Valores de uma Coluna” nal
pagina134

para obter informagdes sobre cédigos de edicao.

Ap6s definir a expressdo, vocé pode usar o painel FORM.DETALHES para
definir como deseja exibir o resultado do célculo no relatério.

7. Na linha de comandos do QME, digite:
VER FORM.DETALHES

O painel FORM.DETALHES é exibido.

8. Digite a nova linha do texto no campo TEXTO DO BLOCO DE
DETALHE.

Para este exemplo, digite Ganhos Totais:&CALC1. A varidvel &CALC1
corresponde a expressdo de calculo que vocé criou no painel FORM.CALC.

Altere o ntimero de linhas e o alinhamento para a nova linha de texto.
Para esse exemplo, altere o nimero da linha para 6 e altere o alinhamento
para 3. Isso significa que vocé deseja que esta linha de texto do bloco de
detalhe comece na coluna 3.

LINHA ALINH  TEXTO DO BLOCO DE DETALHE

1 ESQUERDA Funcionario: &2
2 ESQUERDA ID: &1
3 ESQUERDA  Tempo de Servico: &5
4 ESQUERDA Saldrio: &6
5 ESQUERDA Comissao: &7 6 3 Ganhos Totais: &CALC1

Figura 122. Especifique onde um valor calculado aparecera com o texto do bloco de detalhe.

9. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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Dados de Funciondrio para a Divisao WESTERN
Data: 1998-03-17
** Relatorio do Estado do Pessoal **
Departamento nimero 66, Nome do departamento PACIFIC
Gerente: 270
Posicdo: ASSISTENTE
Funcionario: BURKE
ID: 330
Tempo de Servigo: 1
Salario: 10988.00
Comissao: 55.50
Ganhos Totais : R$11,043.50 Y,

Figura 123. O valor calculado aparecera proximo aos Ganhos Totais, no relatorio.

Nesse exemplo, o valor para Ganhos Totais vem da varidvel &CALC1.
Vocé também pode definir Ganhos Totais como uma nova coluna,
utilizando a mesma expressdao e o EXEC do REXX. Em seguida, vocé pode
especificar o valor no painel FORM.DETALHES, através do uso da
variavel &n do formuldrio, em que n é o niimero de coluna dado a nova
coluna.

Para obter informacdes sobre a definicio de uma coluna, consulte
Exibindo Condi¢6es Especiais em Seu Relatério

Vocé também pode definir um célculo que identifique uma condigdo especial
no seu relatério, utilizando uma expressao ou um EXEC do REXX.

Nesse exemplo, vocé usara valores calculados para identificar duas condicdes
especiais em um relatério, uma para identificar funcionarios que merecem um
bonus de comissdo e um para identificar funcionarios que precisam de um
aumento.

Para obter mais informagoes sobre EXECs do REXX, consulte TSO/E Procedures
Language REXX/MVS Reference (para TSO) ou VM System Product Interpreter
Reference (para CMS). A sua instalagdo pode ndo suportar a utilizacdo dos
calculos e fung¢des do REXX. Consulte o administrador do QMF antes de
tentar usar calculos em um relatdrio.

Identificando uma Condi¢éo Especial Com o Uso de uma EXEC do REXX
Na primeira parte deste exemplo, vocé cria uma condi¢do que imprime o

texto *** Bonus de Comissao *** no Relatério do Estado de Pessoal para
todos os funciondrios com uma comissdao maior ou igual a R$800,00.
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Uma vez que vocé deseja ser capaz de especificar um valor de comissdo
diferente para qualificar para o bonus toda vez que vocé executar o relatdrio,
escreva um EXEC do REXX que permita que vocé especifique o valor da
comissdo quando vocé exibir o relatério.

Para usar um programa REXX a fim de identificar uma condi¢io especial:
1. Na linha de comandos do QMF, digite:
VER FORM.CALC

O painel FORM.CALC ¢ exibido.

2. No campo ID, digite um ntmero de ID para a expressdo. Vocé pode usar
qualquer nimero de 1 a 999. Como vocé ja tem uma expressdo de um
exemplo anterior, digite 2.

3. No campo EXPRESSAO DE CALCULO, digite a expressao, utilizando
variaveis de formulério para especificar as colunas.

Para esse exemplo, digite BONUS (&7 800). BONUS é um REXX EXEC que
vocé escreve para verificar o valor na coluna COMISSAO (&7) para ver se
€ maior ou igual a quantidade que vocé especifica para o bonus de
comissdo (800). Se o valor da coluna for qualificado para o bonus de
comissdo, as palavras *** Bonus de Comissdo *** serdo exibidas no
relatério.

O programa BONUS para este exemplo estd sendo mostrado aqui:

/* BONUS DO REXX */
/* programa para indicar os funciondrios cujos
niveis de comissdo garantem bdonus */

parse arg commission commission_level
retvalue = ' '
if (commission —-= "DSQNULL") & (commission >= commission_level)
then retvalue = '**x BOonus de Comissao »xx*'
return retvalue
4. No campo LARGURA, digite 24 para acomodar o nimero de caracteres na
cadeia de texto *** Bonus de Comissio ***.

5. No campo EDITAR, digite o cédigo de edigdo C para tratar a cadeia de
texto como dados de caractere.
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FORM. CALC MODIFICADO

Passar Para  &CALCid
ID  EXPRESSAO DE CALCULO Nulos? LARG  EDITAR
1 &6 + NULL(&7) SIM 12 D2
2 BONUS (&7 800) SIM 25 C

*%x% FIM *%*%

Figura 124. Especifique uma expressdo usando um EXEC do REXX no FORM.CALC.

Agora que vocé especificou a expressao de calculo, utilize o texto do bloco
de detalhe para especificar a colocagdo da cadeia de texto.

6. Na linha de comandos do QMF, digite:
VER FORM.DETALHES

O painel FORM.DETALHES é exibido.

7. Digite as informagoes para o texto do bloco de detalhe. Nesse exemplo,
vocé quer exibir o resultado do calculo (&CALC2) na mesma linha do
valor de ganhos totais (6), na coluna 40.

Se o texto que vocé deseja exibir no relatério exceder a largura da linha do
texto do relatério, vocé poderd aumentar a largura da linha do texto do
relatério no painel FORM.OPCOES. Para obter informagdes sobre os
campos do painel FORM.OPCOES, consulte a Referéncia do QMF.

Colocar Dados Tabulares na Linha (Digite 1-999 ou NENHUM) ===> NENHUM
LINHA ALINH  TEXTO DO BLOCO DE DETALHE

mmme mmmeee aeeo L Ty [ S /TR NRR RPN YRR PR PR pR—
6 3 Ganhos Totais: &CALC1

6 40 &CALC2

8. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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Dados de Funciondrio para a Divisdo WESTERN
Data: 1998-03-17
** Relatdrio do Estado do Pessoal **
Departamento nimero 66, Nome do departamento PACIFIC
Gerente: 270
Posicdo: ASSISTENTE
Funcionario: BURKE
ID: 330
Tempo de Servigo: 1
Salario: 10988.00
Comissao: 55.50
Ganhos Totais: 11043.50
===> Nimero em ASSISTENTE posicao no Departamento 66: 1
Posicdo: GER
Funcionario: LEA
ID: 270
Tempo de Servigco: 9
Salario: 18555.50
Comissao: 0.00
Ganhos Totais: 18555.50
===> Nimero em GER posicdo no Departamento 66: 1
Posicao : VENDAS
Funciondario: WILSON
ID: 280
Tempo de Servico: 9
Salario: 18674.50
Comissao: 811.50
Ganhos Totais: 19486.00 **x% Bonus de Comissdo xxx
0 Nimero Total de Funciondrios para a Divisdao WESTERN é 9.
0 Salario Médio para a Divisdo WESTERN & 16913.69.
*% Nome da Companhia **
*x%%x FIM *%%
o J

Figura 125. O relatério alterado mostra o texto condicional para os bénus.

Identificando uma Condi¢éo Especial Com o Uso de uma Expresséo
Neste exemplo, vocé criara um relatério que exibird um texto sinalizador

sempre que os dados estiverem de acordo com determinadas condigdes. Este
exemplo é muito similar ao exemplo anterior utilizando o painel FORM.CALC
e REXX EXEC. No entanto, desta vez, vocé usara o painel
FORM.CONDICOES com o painel FORM.DETALHES. Utilizando este método,
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vocé pode formatar o relatério de maneiras diferentes, dependendo das
condigdes que deseja que o QMF teste. Vocé especifica uma expressdo para
quaisquer testes ou condigdes no painel FORM.CONDICOES. Entao, vocé
associa um painel FORM.DETALHES com cada teste. Quando o teste é
avaliado como verdadeiro para os dados de uma determinada linha, 0 QMF
formata o relatério do modo especificado no painel FORM.DETALHES
associado. Quando o teste ndo é avaliado como verdadeiro, vocé pode
especificar outro formato em outro painel FORM.DETALHES.

Neste exemplo, vocé cria uma condicdo que imprime o texto *** Precisa de
Aumento *** no relatdrio, para todos os funciondrios com saldrio mais
comissao inferior a R$17.000,00.

Para usar uma expressao a fim de identificar uma condicao especial:
1. Execute a consulta e exiba o relatério.
Para este exemplo, utilize esta consulta:

SELECT ID, NOME, CARGO, DEPTO, SALARIO, COM
FROM Q.FUNC

2. Na linha de comandos do QME, digite:
VER FORM.CONDICOES

O painel FORM.CONDICOES é exibido.

3. Digite um ntimero ID para a expressdo. Vocé pode usar qualquer nimero
de 1 a 999.

Para esse exemplo, vocé precisa criar duas condi¢des; uma para
funcionérios que ganham mais de ou igual a R$17.000,00 e uma para
funciondrios que ganham menos de R$17.000,00.

Digite 1 para a primeira expressdo e 2 para a segunda expresséo.

4. No campo EXPRESSAO CONDICIONAL, digite a expressao utilizando
variaveis de formuldrio para especificar as colunas.

Para este exemplo, digite:
&5 + NULL(&6) >= 17000.00

Esta é a primeira condicdo. Ela significa encontrar cada linha para a qual
os ganhos totais do funciondrio (SALARIO+COM) sdo maiores ou iguais

a R$17.000,00.

Digite:
&5 + NULL(&6) < 17000.00

Esta é a segunda condicdo. Ela significa encontrar cada linha para a qual
os ganhos totais do funciondrio sdo menores ou iguais a R$17.000,00.
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5.

Digite SIM no campo PASSAR NULOS para processar os nulos para este
exemplo.

Se vocé desejar processar os nulos, vocé pode criar um EXEC do REXX,
como NULL, para substituir um 0 (ou o valor que for apropriado) pelo
nulo. Depois, vocé pode usar este valor no célculo.

FORM.CONDICOES

Passar

NUM EXPRESSAO CONDICIONAL NuTos?
&5 + NULL(&6) >= 17000.00 SIM
&5 + NULL(&6) < 17000.00 SIM

*x% FIM *x%

Figura 126. Especifique expressbes condicionais para os aumentos dos funcionarios.

10.

11.

Agora que vocé definiu as condigdes que deseja exibir no relatério, utilize
o painel FORM.DETALHES para criar uma varia¢do do relatério para
cada condigdo. Este tipo de formatacdo de relatério é chamado de
formatagdo condicional.

Vocé pode selecionar cada variacdo do relatério incondicionalmente ou
associd-la a uma condigdo como aquelas que vocé acabou de digitar no
painel FORM.CONDICOES.

Na linha de comandos do QMEF, digite:
VER FORM.DETALHES

O painel FORM.DETALHES é exibido.

No campo Selecionar Variagdo do Painel, digite C1 para associar esta
varia¢do do formato do relatério a primeira condi¢do do painel
FORM.CONDICOES, onde o funcionario ganha mais do que ou igual a
R$17.000,00. Para esta variacdo, ndo digite nenhum texto de detalhe.

Crie uma variacdo de relatério para a segunda condicdo. Para esse
exemplo, mova o cursor para Var 1 de 1.

Digite 2 sobre o 1.

Pressione Enter.

Ou vocé pode digitar PROXIMA na linha de comandos do QMF.
Um segundo painel FORM.DETALHES é exibido.

No campo Selecionar Variacdo do Painel, digite C2 para associar esta
variagao do formato do relatério a segunda condi¢do do painel
FORM.CONDICOES, onde o funcionario ganha menos de R$17.000,00.
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12. Para este exemplo, digite *** Precisa de Aumento *** na primeira linha
de texto do bloco de detalhe. Altere o alinhamento da coluna 60. O QMF
exibird o texto no relatério quando esta condigao for verdadeira.

~
FORM.DETALHES Var 1 de 1
Incluir Cabecalhos de Colunas no Cabecalho de Detalhe? ===> SIM
LINHA ALINH  TEXTO DO CABECALHO DE DETALHE
B B et T s T L e s
1 ESQUERDA
2 ESQUERDA
xk%k FIM *x%
Nova Pdg para Bloco Detalhes? ===> NAO Repetir Cabecalho de Detalhe? ===> NAQ
Manter Bloco na Pagina?  ===> NAQ Linhas Brancos ap6s o Bloco ===> 0
Colocar Dados Tabulares na Linha (Digitar 1-999 ou NENHUM) ===> 1
LINHA ALINH  TEXTO DO BLOCO DE DETALHE
cooo  cooooo  oooo P /S Sy JUUPRR SR/ PR S g
1 60 *%% Precisa de Aumento ***
2 ESQUERDA
*%x% FIM *%%
Selecionar Variacao de Painel?  ===> (2
. ‘ J

Figura 127. Especifique o texto do bloco de detalhe para aparecer quando a condi¢éo for
verdadeira.

13. Altere a largura do relatério para que o texto do bloco de detalhes
apareca. Na linha de comandos do QME, digite:

VER FORM.OPCOES

14. No campo Largura da linha de texto do relatério, digite 80 para alterar a
largura do relatério para 80 colunas.

15. Pressione a tecla de funcdo Relatdrio para ver o relatério alterado.
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4 ID NOME CARGO DEPTO SALARIO COM
10  SANDERS GER 20 18357.50 -
20 PERNAL VENDAS 20 18171.25 612.45
30 MARENGHI ~ GER 38 17506.75 -
40 0'BRIEN VENDAS 38 18006.00 846.55
50 HANES GER 15 20659.80 -
60 QUIGLEY VENDAS 38 16808.30 650.25
70  ROTHMAN VENDAS 15 16502.83 1152.00
80 JAMES ASSIS 20 13504.60 128.20 *** Precisa de Aumento ***
90 KOONITZ VENDAS 42 18001.75 1386.70
100 PLOTZ GER 42 18352.80 -
110 NGAN ASSIS 15 12508.20 206.60 *** Precisa de Aumento *x*
120 NAUGHTON  ASSIS 38 12954.75 180.00 *** Precisa de Aumento *xx
130 YAMAGUCHI ASSIS 42 10505.90 75.60 *** Precisa de Aumento **x
140 FRAYE GER 51 21150.00 -
Ao

Figura 128. O relatdrio alterado mostra os funcionarios que precisam de aumento.

Misturando Dados Tabulares com Texto Reformatado

Vocé pode misturar dados tabulares e texto reformatado dentro dos blocos de

texto.

Para misturar texto do bloco de detalhe e tabular:

1. Execute a consulta e exiba o relatério.

Para este exemplo, execute a seguinte consulta SQL:
SELECT CONTAN2, COMPANHIA, NOTAS

FROM Q.FORNECEDOR

2. Na linha de comandos do QME, digite:

VER FORM.COLUNAS

Para esse exemplo, faca as seguintes altera¢des no painel

FORM.COLUNAS:

a. Especifique um cédigo de uso OMITIR para todas as colunas, exceto a
coluna NOTAS, porque a coluna NOTAS é a tinica que vocé exibira

como dados tabulares.

b. Altere o cédigo de edicdo da coluna NOTAS para CT, para permitir a

quebra de texto dentro da coluna e a largura de 40.
3. Na linha de comandos do QMEF, digite:

VER FORM.DETALHES

4. Faga as seguintes alteragdes no painel FORM.DETALHES:
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a. No campo Incluir Cabecalhos das Colunas com Cabecalhos de
Detalhe? digite NAO para que os cabegalhos da coluna ndo aparecam
depois do texto do cabecalho de detalhe.

No campo Linhas em Branco apés o Bloco, digite 6.

Especifique o nimero da linha na qual vocé deseja exibir os dados
tabulares, no campo Colocar Dados Tabulares na Linha. Certifique-se
de que sejam especificados nimeros de linhas diferentes para o texto
do bloco de detalhe e para os dados tabulares. Caso contrario, um ira
se sobrepor ao outro quando o relatério for exibido. Para esse exemplo,
digite 4.

d. Digite as informagdes para o texto do bloco de detalhe. Para este
exemplo, digite Companhia: &2 na primeira linha. Digite Nimero da
Conta: &1 na segunda linha. Digite Notas: na terceira linha.

Vocé ndo precisa especificar uma variavel de formulario para os dados
tabulares. Os dados seguirdo a tltima linha do texto do bloco de
detalhe.

Para obter mais informacoes sobre a especificacio do texto do bloco de

detalhe, consulte ‘Aperfeicoando o Formato de Seu Relatério com Blocod

” z

~
FORM.DETALHES MODIFICADO Var 1 de l
Incluir Cabegalhos de Coluna em Cabecalhos de Detalhe? ===> NAQO
LINHA ALINH  TEXTO DO CABECALHO DE DETALHE
B B e L TS T S S S
1 ESQUERDA
2 ESQUERDA
*k% FIM *x%
Nova Pdg para Bloco Detalhes? ===> NAOQ Repetir Cabecalho de Detalhe? ===> NAQ
Manter Bloco na Pag? ===> NAQ Linhas em Branco Apds Bloco ===> 6
Colocar Dados Tabulares na Linha (Digite 1-999 ou NENHUM) ===> 4
LINHA ALINH  TEXTO DO BLOCO DE DETALHE
cooo  cooooo  oooo P /S Sy JUUPRRE Y PR S g
1 ESQUERDA COMPANHIA: &2;
2 ESQUERDA NOM. CONTA: &1;
3 ESQUERDA NOTAS:
Selecionar Variacao de Painel? ===> NAO
. ¢ J

Figura 129. Especificar a colocacdo dos dados tabulares com o texto do bloco de detalhe.

5. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.
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COMPANHIA: WESTCO, INC.

NUMERO DA CONTA: 1100P

NOTAS:
ESTA COMPANHIA POSSUI UMA TRADICAO FORTE DE
ENTREGAS NO TEMPO CERTO. WESTCO ESTA CRESCENDO
RAPIDAMENTE.

Figura 130. O relatorio alterado mostra os dados tabulares misturados com um bloco de detalhe.

Quando vocé omite algumas colunas do relatério, como nesse exemplo, vocé
reduz a largura total automética do relatério. Certifique-se de que o seu
relatério seja largo o suficiente para incluir todos os textos do bloco de
detalhe. Vocé pode alterar a largura do seu relatério, alterando o campo
Largura da linha do texto do relatério no painel FORM.OPCOES.

Mostrando Totais em Linhas de um Relatorio

Vocé pode exibir um relatério que fornega um total ou média em linhas de
um relatério, utilizando os cédigos de uso da coluna. Totais e médias sdo
exemplos das fung¢des de agregacdo do QMF, que sdo quaisquer fungdes que
resumam os dados de uma coluna. Vocé também pode especificar outros usos
de agregacdo, tais como desvios padrdes, porcentagem ou totais cumulativos.
Para obter informagdes sobre fun¢des de agregacao, consulte a Referéncia do
QMF.

Nesse exemplo vocé utiliza os cédigos de uso ATRAVES, AGRUPAR, SOMAR
e OMITIR para criar um relatério resumindo o saldrio, a comissdo e os ganhos
totais para cada descri¢do de cargo dentro de cada departamento.

Para resumir dados de relatério:
1. Execute a consulta para exibir o relatério:
Para este exemplo, execute a seguinte consulta SQL.:

SELECT NOME, DEPTO, CARGO, SALARIO, COM, SALARIO + COM
FROM Q.FUNC

WHERE DEPTO IN (15, 20, 38) AND CARGO <> 'GER'

ORDER BY DEPTO, CARGO

2. Na linha de comandos do QMEF, digite:
VER FORM.COLUNAS

O painel FORM.COLUNAS ¢ exibido.

3. Digite quaisquer alteragdes nos nomes das colunas no campo
CABECALHO DA COLUNA.

Para este exemplo, altere o nome da coluna criado pela consulta para
GANHOS_TOTAIS.
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4. Digite os cédigos de uso e outras alteragdes para as colunas. Para este
exemplo, faca as seguintes alteragdes:

a. Especifique AGRUPAR para a coluna DEPTO para agrupar seus dados
por departamento. Vocé deve agrupar os seus dados através de, pelo
menos, uma coluna. Certifique-se de que os seus dados sejam
solicitados através daquela coluna.

b. Especifique ATRAVES para a coluna CARGO para resumir saldrio,
comissdo e ganhos totais por cargo.

c. Especifique SOMAR para as colunas SALARIO, COM e
GANHOS_TOTAIS.

d. Especifique OMITIR para a coluna NOME, porque vocé nao deseja
exibi-la no relatério. Quando vocé utiliza o cédigo de uso AGRUPAR,
se vocé deixar um uso da coluna em branco, aquela coluna ndo sera
exibida no relatério.

e. Especifique D2 no campo EDITAR das colunas SALARIO, COM e
GANHOS_TOTAIS.

f. Altere a largura da coluna SALARIO para 11.

~
FORM. COLUNAS MODIFICADO
NOM CABECALHO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
1 NOME OMITIR 2 9 © 1
2 DEPTO GRUPO 2 6 L 2
3 CARGO ATRAV. 2 5 C 3
4 SALARIO SOMA 2 11 D2 4
5 COM SOMA 2 10 D2 5
6 GANHOS_TOTAIS SOMA 2 12 D2 6
*%% FIM *x%
- /

Figura 131. Use os cddigos de edicdo AGRUPAR e ATRAVES para resumir os dados em um
relatério.
5. Na linha de comandos do QMF, digite:

VER FORM.OPCOES

O painel FORM.OPCOES é exibido.

6. No campo Reordenagido automatica das colunas do relatério? , digite SIM.
Se vocé nao fizer essa alteracdo, o seu relatdrio serd exibido com um aviso
na parte superior.

7. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.

8. Para esse exemplo, pressione a tecla de funcdo Direita para visualizar a
coluna do resumo.
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4 ™\
SRR R GO
- S ST S — S —— VENDAS ----
SOMA DE
SOMA SOMA GANHOS SOMA SOMA
DEPTO SALARIO COM TOTAIS SALARIO COM

15 R$24,766.70 R$316.70 R$25,083.40 R$16,502.83  R$1,152.00
20 R$27,757.35 R$254.70 R$28,012.05 R$18,171.25 R$612.45
38 R$24,964.50 R$416.50 R$25,381.00 R$34,814.30  R$1,496.80

R$77,488.55 R$987.90 R$78,476.45 R$69,488.38  R$3,261.25

Figura 132. Pressionar a tecla Direita exibe o restante dos dados resumidos.

Corrigindo Erros em um Formulario Antes de Exibir um Relatorio

Vocé pode usar o comando VERIFICAR para procurar erros em um painel de
formuléario antes de executar um relatério.

Para verificar um painel de formulario:

1. Exiba o painel de formulério no qual vocé deseja procurar erros. Vocé
pode exibir qualquer painel de formulério para um determinado
formulario. O QMF verifica erros nesse painel e em todos os outros painéis
desse formulario também.

O QMEF verifica dois tipos de erros:
* Erros que vocé deve corrigir antes de exibir o relatério

* Avisos que vocé ndo precisa corrigir, mas podem causar resultados
inesperados quando vocé exibir o relatério

2. Em um painel de formulario, pressione a tecla de func¢do Verificar.
Ou vocé pode digitar VERIFICAR na linha de comandos do QME

Se o QMF encontrar um erro em um painel, ele exibird este painel com o
campo errado destacado. A mensagem da linha de mensagens descreve o
erro.

3. Corrija 0o campo errado.
Pressione a tecla de fun¢do Auxilio para visualizar outras informagoes
sobre o erro e o que vocé pode fazer para corrigi-lo.

4. Pressione a tecla de fun¢do Verificar ou digite VERIFICAR para ver os erros
restantes.

Depois de corrigir os erros, o QMF exibird as condigdes de aviso quando vocé
emitir um comando VERIFICAR. Os passos para corrigir as condi¢oes de
aviso sd0 0s mesmos para COrrigir erros.
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Salvando o Formuléario do Relatério

Se vocé deseja exibir novamente um relatério no mesmo formato, vocé pode
salvar o seu formulario no banco de dados de uma das seguintes formas:

Se estiver no painel FORM, digite:
SALVAR

O QMF solicita o nome que vocé deseja atribuir ao formuldrio.

Vocé também pode digitar:
SALVAR COMO nome do formulario

Em que nome-do-form é o nome que vocé deseja atribuir ao formulario.

Se estiver em um painel que nao seja o painel FORM, digite:
SALVAR FORM

O QMEF solicita o nome que vocé deseja atribuir ao formulério.

Vocé também pode digitar:
SALVAR FORM COMO nome do formulario

Caso deseje salvar o formulério e compartilha-lo com outros usudrios,
acrescente o parametro COMPARTILHAR=SIM no comando SALVAR da
seguinte maneira:

SALVAR (COMPARTILHAR=SIM

SALVAR COMO nome do form (COMPARTILHAR=SIM

SALVAR FORM (COMPARTILHAR=SIM
SALVAR FORM COMO nome do form (COMPARTILHAR=SIM

O QMF salva seu formulério no banco de dados. Se vocé emitiu um comando
DEFINIR GLOBAL com o valor DSQEC_SHARE=1 antes de emitir o comando
SALVAR, nédo é necessario usar o parametro COMPARTILHAR=SIM.

Para usar esse formulario de relatério novamente quando executar uma
consulta, digite:

EXECUTAR CONSULTA nome da consulta (FORM=nome do formuldrio

Os dados de uma consulta devem se ajustar ao formulario que vocé usar ou o
relatério ndo sera exibido.
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Redefinindo os Valores de um Painel de Formulario

Vocé pode redefinir os valores de um painel de formulérios, com os valores
padrdo. Essa habilidade é ttil caso vocé tenha digitado valores que ndo
produzam os resultados desejados, de forma que vocé pode iniciar novamente
a partir dos valores padroes.

Para redefinir valores:

* Para redefinir valores em todos os painéis do formulario, na linha de
comandos do QMF, digite:
RESTABELECER FORM

Quando vocé digita este comando a partir de um painel PRINC.FORM, nao
é necessdrio especificar o tipo de objeto como FORM. O tipo de objeto é
padronizado para FORM quando o comando RESTABELECER ¢ digitado a
partir de um painel de formulério.

* Para redefinir os valores em um painel de formulério especifico, digite:
RESTABELECER FORM.nome do painel

Por exemplo, para redefinir os valores no painel FORM.COLUNAS, digite:
RESTABELECER FORM.COLUNAS

Quando vocé digita este comando a partir de qualquer painel de formulério
especifico, ndo é necessario especificar o tipo de objeto como FORM.nome do
painel. O tipo de objeto é padronizado para FORM nome do painel quando o
comando RESTABELECER ¢ digitado em um painel de formulario
especifico.

Lembre-se, vocé s6 pode redefinir os valores dos painéis de FORM antes de

salvar o formulério no banco de dados.

Para obter mais informagdes sobre a redefini¢do dos valores em painéis do
formulario, consulte a Referéncia do QMF.

Imprimindo Seu Relatério

Vocé pode imprimir o seu relatério no papel. O relatério devera estar no
armazenamento temporario. As regras para impressao dos relatérios do QMF
variam, dependendo do sistema operacional utilizado e a forma como sua
impressora estd configurada. Consulte o administrador do QMF se precisar de
auxilio para a impressao de relatérios. O relatério também pode ser impresso
a partir de ambientes Windows utilizando o recurso QMF para Windows.

Consulte [Apéndice D, “O QMF High Performance Option” na pagina 387 para

obter mais informacgoes.

Para imprimir um relatério: Na linha de comandos do QMF, digite:
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IMPRIMIR RELATORIO (IMPRESSORA=impressora

Em que impressora é o pseuddénimo da impressora que seu administrador do
QMF configurou para vocé.

Quando vocé inicia o comando IMPRIMIR em um painel de relatério, ndo é
necessario especificar o tipo de objeto no comando. Em um painel de
relatério, o tipo de objeto para o comando IMPRIMIR é padronizado para
RELATORIO.

Para obter mais informagoes sobre o comando IMPRIMIR, consulte a
Referéncia do QMF.

Criando um Relatério Contendo um NuUmero Limitado de Entradas Ordenadas

Vocé pode criar um relatério contendo um ntimero limitado de entradas
ordenadas. Para isso, primeiro construa uma consulta SQL que selecione e
ordene as entradas da maneira adequada para seu objetivo. Depois, execute a
consulta e especifique o valor de limite da linha que d4 o resultado desejado.
Os elementos-chave sdo a clausula ORDER BY da instrugdo SQL e o
parametro LIMITLINHA do comando EXECUTAR CONSULTA. Por exemplo,
para criar um relatério contendo os cinco gerentes que foram contratados pelo
periodo mais longo, vocé poderia usar a seguinte consulta e comando QME.

consulta SQL:

SELECT NOME, ANOS
FROM Q.FUNC

WHERE CARGO='GER'

ORDER BY ANOS DESC

comando QMF:
EXECUTAR CONSULTA (LIMITCOLUNA=5

Relatorio resultante:

NOME ANOS

JONES 12
QUILL 10
HANES 10
LU 10
LEA 9
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Capitulo 7. Exibindo Seu Relatério como um Grafico

Vocé pode exibir seus dados tabulares em uma ampla variedade de gréaficos.
Vocé pode alterar os formatos de grafico do QMF ou criar novos formatos de
gréfico. Vocé também pode usar ferramentas graficas em "conjuntos” do
Windows e outras ferramentas graficas de qualquer ambiente Windows que
seja suportado pelo recurso QMF para Windows. Consulte 8 “

i ion” agi para obter mais informagoes.

O QMF pode enviar os dados do seu relatério para o ICU (Utilitario de
Grafico Interativo), que exibe os dados como um gréfico.

Vocé nao precisa aprender tudo sobre o ICU para criar gréficos. Vocé pode
criar muitos graficos basicos utilizando apenas a interface do QMF para o
ICU.

Sua instalagdo pode nédo suportar o uso de graficos. Consulte o administrador
do QMF antes de tentar criar graficos.

Formatos de Grafico do QMF

O QMF fornece os formatos de grafico a seguir. Para usar um formato de
gréfico, especifique seu nome como um parametro, quando digitar o comando
EXIBIR GRAFICO.

BARRA (o gréfico padrdao do QMF)

PIZZA

LINHA

TORRE

TABELA

POLAR

HISTOGRAMA

SUPERFICIE

DISPERSAO

Para obter mais informagdes sobre os tipos de graficos do QMF, consulte a
Referéncia do QMF .
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Onde os Dados do Relatério do QMF Aparecem em um Grafico

Compare o relatério na Eigura 133 e o gréfico de barra na [Eigura 134 para ver

como os dados do relatério sao exibidos pelo QMF em um gréfico. O QMF
criou os gréficos de relatério e de barra utilizando o formulario de relatério

padréo.
e - ™\
ID NOME DEPTO CARGO ANOS SALARIO COM
120 NAUGHTON 38  ASSIS -  12954.75 180.00
180 ABRAHAMS 38  ASSIS 3 12009.75 236.50
40 0'BRIEN 38  VENDAS 6  18006.00 846.55
60 QUIGLEY 38  VENDAS -  16808.30 650.25
130 YAMAGUCHI 42  ASSIS 6  10505.90 75.60
200 SCOUTTEN 42  ASSIS -  11508.60 84.20
90 KOONITZ ~ 42  VENDAS 6  18001.75 1386.70
230 LUNDQUIST 51  ASSIS 3  13369.80 189.65
250 WHEELER 51  ASSIS 6  14460.00 513.30
220 SMITH 51 VENDAS 7  17654.50 992.80
9 150 WILLIAMS 51  VENDAS 6  19456.50 637.65 )

Figura 133. Este relatério mostra dados de funcionarios.
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Figura 134. Este grafico de barra mostra os mesmos dados de funciondrio

As seguintes partes de um grafico sdo especificadas utilizando um formulario
do QMF:

* titulo do grifico

e eixo X

* rétulos de dados do eixo X

e eixoY

* rotulos de dados do eixo Y

e legenda
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Em geral, os dados do relatério aparecem em um grafico de acordo com as
seguintes regras:

Titulo do grafico
Titulo do relatério

dados do eixo X
Primeira (extrema esquerda) coluna do relatério. Se vocé definir uma
coluna AGRUPAR ou QUEBRAR, os dados daquela coluna aparecem
no eixo X.

rétulos de dados do eixo X
Valores da coluna da extrema esquerda ou da coluna AGRUPAR ou
QUEBRAR.

dados do eixo Y
Colunas numéricas restantes.

rotulos de dados do eixo Y
Valores das colunas numéricas restantes.

Legenda
Titulos das colunas para os dados do eixo Y.

Como o QMF Espaca os Dados ao Longo do Eixo X

As seguintes regras aplicam-se a como o QMF espaga os dados ao longo do
eixo X para os formatos de grafico que ele fornece:

* O QMF representa graficamente os dados numéricos de uma tnica coluna
de relatério de acordo com seu valor numérico real.

* O QMF espaca os dados nao-numéricos de uma tnica coluna do relatério
em intervalos regulares.

* O QMF espaca os dados numéricos ou ndo-numéricos de vérias colunas de
relatérios em intervalos regulares.

Os formatos de grafico fornecidos pelo QMF para graficos de barra, de torre e
polar espagam tanto os valores numéricos quanto os nao-numéricos em
intervalos regulares. Se vocé especificar um desses tipos de grafico no ICU,
em vez de usar o comando EXIBIR do QMF, seus dados poderao ser
espagados irregularmente ao longo do eixo X.

Onde os Dados Aparecem nos Gréficos de Pizza
Os graficos de pizza sdo tinicos por ndo terem os tipicos eixo X e eixo Y.

Compare o relatério na Figura 135 na pagina 186 e o gréfico de pizza na
Eigura 136 na pigina 186 para ver como o QMF exibe os dados em um grafico

de pizza.
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<emmmmee- CARGO --------- >
<- ASSIS --> <- VEND --> <- TOTAL -->
MEDIAS DE MEDIAS DE MEDIAS DE

DEPTO SALARIO SALARIO SALARIO
15 12383.35 16502.83 13756.51
20  13878.68 18171.25 15309.53
38 12482.25 17407.15 14944.70
12914.76 17372.10 14697.69
- J

Figura 135. Este relatério mostra médias salariais por departamento.

30% 38 32% 15 33% 38 32% 15
36% 20 35% 20
ASSISTENTE
MEDIA VENDAS
! MEDIA
SALARIO SALARIO

Figura 136. O grafico de pizza exibe os mesmos dados.

Cada coluna numérica (chamada colunas dos dados Y) produz uma pizza
separada. O QMF exibe os dados de coluna como rétulos anexados as fatias
da pizza. Ele exibe os titulos das colunas como titulos para as pizzas.

Uma vez que cada coluna numérica de um relatério produz uma pizza
separada, vocé provavelmente ndo desejard usar um grafico de pizza para
exibir os dados de relatérios com mais de duas colunas numéricas.

Limites de Tamanho para os Dados do Gréfico

Os limites de tamanho a seguir aplicam-se aos dados do grafico:

* 132 bytes para o titulo do grafico, o rétulo do eixo X e o rétulo da legenda
* 999 valores de dados X (linhas de dados do relatério)

* 999 grupos de dados Y (colunas de dados do relatério)

186 QMEF: Utilizando o QMF



Gréficos

* 8192 valores de dados Y (ntiimero de linhas de dados X vezes o niimero de
colunas de dados Y por linha)

O QMF define a dltima restrigdo. Os outros sdo limites do ICU que sdo
validados pelo QMFE.

Néo ha limite de tamanho de dados quando o recurso do QMF para Windows
é utilizado em um ambiente Windows. Os aplicativos do Windows podem ter
limites de tamanho de dados para tabelas e graficos, e a documentacao do
produto deve ser consultada de acordo. Consulte o “

i:h.gh_EeLﬁgnmaJme_Q.phm_na_pa.gmaé&ﬂ para obter mais informagdes sobre o

recurso QMF para Windows.

Exibindo Dados do Relatério Como um Gréfico

1. Execute a consulta para exibir o relatorio.

Para este exemplo, execute a seguinte consulta orientada:
Para exibir esse relatério utilizando o formato de grafico padrao:

CONSULTA ORIENTADA LINHA MODIFICADA 1

Tabelas:
Q.FUNC

Colunas:
1D
NOME
DEPTO
CARGO
ANOS
SALARIO
COM

Condicdes de Linha:
Se DEPTO E Igual A 38, 42 Ou 51
E CARGO Nao E Igual a 'GER'

Classificar:
Ascendente por DEPTO
Ascendente por CARGO

*%% FIM »%%

Figura 137. Use essa consulta para produzir os graficos para os exemplos.
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4 ] N\
ID NOME DEPTO CARGO ANOS SALARIO CoM
120 NAUGHTON 38 ASSIS - 12954.75 180.00
180 ABRAHAMS 38 ASSIS 3 12009.75 236.50
40 0'BRIEN 38 VENDAS 6 18006.00 846.55
60 QUIGLEY 38 VENDAS - 16808.30 650.25
130 YAMAGUCHI 42 ASSIS 6 10505.90 75.60
200 SCOUTTEN 42 ASSIS - 11508.60 84.20
90 KOONITZ 42 VENDAS 6 18001.75 1386.70
230 LUNDQUIST 51 ASSIS 3 13369.80 189.65
250 WHEELER 51 ASSIS 6 14460.00 513.30
220 SMITH 51 VENDAS 7 17654.50 992.80
\_ 150 WILLIAMS 51 VENDAS 6 19456.50 637.65 Y,

Figura 138. A consulta produz esse relatério para os exemplos.

2. Pressione a tecla de fungdo Grafico.
Ou vocé pode digitar:
EXIBIR GRAFICO

Se vocé ndo especificar um tipo de grafico, o QMF criard um utilizando o
tipo de grafico padrdo do GDDM. O exemplo a seguir assume que o tipo
de grafico padrdao GDDM é de barra.

Para especificar um tipo de gréfico diferente, digite:
EXIBIR GRAFICO (FORMATOICU=tipo de grdfico

2 (e 7

Para obter os tipos de gréaficos fornecidos pelo QME, consulte

Enguan’co 0 ICU esta criando o grafico, vocé vé um painel como o da

PAINEL GRAFICO BRIDGE STATUS

Seu pedido estd sendo processado atualmente pelo
GDDM* ICU (Interactive Chart Utility).

Quando o grafico for exibido, vocé estara dentro do ambiente do ICU.
Para retornar ao ambiente do QMF, pressione a tecla Exit.

Figura 139. O painel Gréfico Bridge Status

O grafico é exibido.
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Figura 140. O gréfico de barra padréo é exibido.

O QMEF cria este grafico utilizando o formulario de relatério padrdo e o
formato de gréfico padrdo. Vocé pode alterar a aparéncia de um grafico
alterando o formulario do QMF e alterando os valores do ICU.

3. Pressione a tecla de fun¢do Origem e, em seguida, a tecla de funcédo Sair
para retornar ao painel QMF onde vocé emitiu o comando EXIBIR
GRAFICO.

Alterando um Gréfico Utilizando os Formularios do QMF

Vocé pode alterar o formato e o contetido do seu grafico utilizando os painéis
de formulario do QMF. Por exemplo, vocé pode fazer os seguintes tipos de
alteragdes em um painel de formulério:

* Utilize o c6digo de uso OMITIR para colunas que vocé ndo deseja exibir no
grafico.

* Utilize o c6digo de uso AGRUPAR para agrupar todas as entradas em uma
determinada coluna e exibir os dados agrupados no gréfico.

« Utilize o c6digo de uso MEDIA para calcular o valor médio para dados
agrupados e exibir a média no grafico.

« Altere o campo TITULO DA PAGINA para alterar o titulo do gréfico.

* Altere a legenda do grafico pela alteragdo dos titulos das colunas.

Utilize os formularios do QMF para alterar qualquer proprledade de grafico
que seja determinada pelos dados do relatério. A

identifica alteracdes que podem ser feitas nos graficos utilizando formulérios
do QME.
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Tabela 8. Referéncia rapida para alteracdo de um grafico com os formularios do QMF

Mudanga Objeto Comentarios

Tipo de grafico GRAFICO Use o parametro
FORMATOICU

Texto do rétulo dos dados | FORM Coluna da extrema

do eixo X esquerda (QUEBRAR ou
AGRUPAR)

Comprimento do rétulo dos | FORM LARGURA da coluna da

dados do eixo X extrema esquerda

Dados do grafico do eixo Y | FORM Colunas de dados
numéricos (ndo OMITIR)

Texto de legenda* FORM Titulos de coluna dos
dados Y

Caixa da legenda PERFIL Selecione maitscula ou
cadeia para a opcao de
CAIXA

Texto do titulo do grafico FORM Titulo da péagina

Caixa do titulo do grafico | PERFIL Selecione maitiscula ou
cadeia para a opgao de
CAIXA

* O texto da legenda para graficos de pizza é uma excecdo. Os dados das colunas dos
relatérios que normalmente aparecem como rétulos ao longo do eixo X, aparecem
como rétulos anexados as fatias de pizza.

Para esse exemplo, vocé modificard o formulério padrdo de QMF a partir do
exemplo anterior para exibir um grafico de barra que mostre salarios médios
para assistentes e vendedores por departamento.

Para alterar um grafico utilizando formuldrios:
1. Exiba o painel FORM que vocé precisa alterar.

Neste exemplo, vocé faz todas as alteragdes no painel FORM.PRINCIPAL.
Digite VER FORM na linha de comandos do QMF ou pressione a tecla de
funcdo Ver.

2. Digite as alteracdes para o formuldrio.

Para este exemplo, digite as alteracdes mostradas no painel
FORM.PRINCIPAL na [Ei igi

190 QME: Utilizando o QMF



Gréficos

FORM. PRINCIPAL MODIFICADO h
AVISO
COLUNAS: Largura Total das Colunas do Relatdrio: 24
NOM TITULO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
11D OMITIR 2 6 L 1
2 NOME OMITIR 2 9 C 2
3 DEPTO GRUPO 2 6 L 3
4 CARGO GRUPO 2 5 C 4
5 ANOS OMITIR 2 6 L 5)
PAG: TITULO  ===> MEDIAS DE SALARIOS DE ASSIST. E VENDEDORES PARA 1997
RODAPE  ===>
FINAL: TEXTO ===>
QUEBRA1: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
QUEBRA2: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
\OPC(')ES: CONTORNQO? ===> SIM TEXTO DE QUEBRA PADRAQ? ===> SIM )

Figura 141. Faca alteragbes ao formato do grafico no FORM.PRINCIPAL.

Se a sexta e a sétima colunas nao aparecerem no painel de exemplo,
desloque-se para frente para visualiza-las. As informagdes que vocé alterar
para aquelas colunas sdo mostradas aqui:

NOM COLUNA CABEGALHO uso
6 SALARIO MEDIA
7 COMISSAO OMITIR

3. Pressione a tecla de fungdo Relatério para ver o relatério alterado.

MEDIA DE SALARIOS DE ASSIST. E DE VEND. PARA 1997

MEDIA
DEPTO CARGO SALARIO

51 ASSIS 13914.90

Figura 142. O relatdrio reflete as alteragées feitas no FORM.PRINCIPAL.

4. Digite EXIBIR GRAFICO ou pressione a tecla de fungdo Gréfico para exibir o
novo grafico.
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MEDIAS DE SALARIOS DE ASSISTENTES E VENDEDORES PARA 1997

20,000 —

15,000 —|

10,000 —|

MEDJA DE
SALARIO

5,000 —

0 I I I I I I

38 38 42 42 51 51
ASSISTENTE VENDEDOR ASSISTENTE VENDEDOR ASSISTENTE VENDEDOR

Figura 143. O grafico reflete as mesmas alteragées.

Vocé pode alterar o formulario do QMF para exibir os mesmos dados de um

modo que seja mais facil comparar os saldrios em um gréfico.

Para este exemplo, digite as informagdes no painel FORM.PRINCIPAL. A

mostra as informagoes a serem digitadas.

FORM.PRINCIPAL MODIFICADO
COLUNAS:
NOM TITULO DA COLUNA uso RECUO LARG EDIC SEQ
11D OMITIR 2 6 L 1
2 NOME OMITIR 2 9 C 2
3 DEPTO GRUPO 2 6 L 3
4 CARGO CRUZAR 2 5 C 4
5 ANOS OMITIR 2 6 L 5
PAG: TITULO  ===> MEDIAS DE SALARIOS DE ASSIST. E VENDEDORES PARA 1997
RODAPE  ===>
FINAL:  TEXTO ===>
QUEBRAL: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE  ===>
QUEBRA2: NOVA PAGINA PARA QUEBRA? ===> NAQ
RODAPE ~ ===>
OPCOES: CONTORNO? ===> SIM TEXTO DE QUEBRA PADRAQ? ===> SIM
1=Auxilio 2=Verificar 3=Fim 4=Mostrar 5=Grafico 6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar 9= 10=Inserir 11=Excluir  12=Relatério
0K, FORM.PRINCIPAL foi mostrado.
\COMANDO ===> DESLOC ===> PAGINA

Figura 144. Agrupe os dados para o grafico no FORM.PRINCIPAL.
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O relatério aparece como o da [Eigura 145,

/ N
Sommeos CARGO —=--=--=- >
<- ASSIS --> <- VEND --> <- TOTAL -->
MEDIAS DE  MEDIAS DE  MEDIAS DE
DEPTO SALARIO SALARIO SALARIO
38 12482.25 17407.15 14944.70
42 11007.25 18001.75 13338.75
51 13914.90 18555.50 16235.20
12468.13 17985.41 14975.99
- J

Figura 145. O relatdrio mostra os salarios médios dos vendedores e assistentes.

Dentro de cada departamento, o salario médio dos assistentes e do pessoal de
vendas, é exibido em uma coluna diferente. Cada coluna é uma barra no
gréfico. A coluna TOTAL e a linha de resumo final ndo aparecem em um
grafico. O grafico é semelhante ao da

20,000

15,000 —| VENDEDOR
MEDIA
SALARIO

10,000+ ASSISTENTE

B vEDIA
SALARIO
5,000
0 \

38 42 51

Figura 146. O grafico torna a comparacgdo dos saldrios médios mais facil.

Alterando um Grafico no ICU

As alteracdes que vocé faz em um gréfico utilizando formularios do QME,
geralmente afetam os dados que vocé deseja exibir no grafico. As alteracoes
que vocé faz em um gréfico do ICU geralmente afetam o formato do préprio
grafico.

Use o ICU para alterar as propriedades de apresentacao do gréfico, tais como

cor, posicao e tamanho. A [abela 9 na pigina 194 identifica as alteracdes que

vocé faz nos graficos, no ICU.
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Tabela 9. Referéncia rapida para a alteracdo de um grafico no ICU

Mudanca

Painel Origem do ICU

Selecionar

Titulos dos eixos

OPCOES DE EIXOS

Eixo X; tecla de funcdo para
o eixo Y

Posigao da legenda

TITULO, LEGENDA E
LAYOUT

Posicao e Formato da
Legenda

Cor e tamanho do texto da
legenda

ENTRADA DE DADOS e
IMPORTAR

Atributos do Nome de
Grupo

Tamanho do gréfico

TITULO, LEGENDA E
LAYOUT

Dimensoes do Gréfico

Cor e aparéncia dos dados

ENTRADA DE DADOS e
IMPORTAR

Atributos dos Dados

Posigao dos dados ao longo
do eixo X

ENTRADA DE DADOS e
IMPORTAR

Interpretagao dos Dados

Cor e tamanho do rétulo do
eixo X

ENTRADA DE DADOS e
IMPORTAR

Atributos do Rétulo dos
Dados

Cor e tamanho do titulo do
grafico

TITULO, LEGENDA E
LAYOUT

Titulo do Gréfico (resposta
SIM)

Posi¢des do titulo e dos
eixos

TITULO, LEGENDA E
LAYOUT

Posi¢oes do Titulo e dos
eixos

Alterando o Formato de um Grafico

Vocé pode fazer alteragdes no formato de um gréfico do ICU, como mover a
legenda ou alterar o tamanho da pizza em um gréfico de pizza.

Para alterar um formato de grafico:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
EXIBIR GRAFICO (FORMATOICU=tipo de grdfico

Em que tipo de grifico é o tipo de grafico que vocé deseja alterar. O grafico
do tipo especificado aparece.

2. Pressione a tecla de funcdo Origem. O Painel Origem do ICU é exibido.

3. Selecione o menu para as propriedades do grafico que vocé deseja alterar.

4. Faca as sele¢des apropriadas para as alteragdes.

Salvando um Formato de Grafico

1. Retorna ao painel Origem de ICU ou qualquer painel que possui uma
tecla de fungdo Salvar ou Salvar/Carregar.
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2. Pressione a tecla Salvar ou Salvar/Carregar. O painel Salvar e Carregar
Grafico é exibido.

3. No campo O que vocé deseja fazer? , digite 3.

4. Como vocé deseja salvar apenas o formato do grafico, no campo Que
parte do grafico?, digite 1.

5. No campo Formato em Nome do arquivo, digite o nome do grafico, por
exemplo, MINHA TORRE.

6. Pressione Enter.

Para exibir esse grafico novamente, a partir da linha de comandos do QMF,
digite o nome do mesmo para o pardmetro FORMATOICU. Por exemplo,
digite:

EXIBIR GRAFICO (FORMATOICU=MINHA TORRE

Especificando

um Novo Formato Padrao de Grafico

Vocé pode alterar o formato padrao do grafico, de um formato de grafico
fornecido pelo QMF para outro.

Nesse exemplo, vocé altera o formato padrao do grafico, de BARRA para
LINHA.

Para especificar um novo formato padrao de grifico:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
EXIBIR GRAFICO (FORMATOICU=tipo de grdfico

Em que tipo de grifico é o tipo do grafico que vocé deseja usar como
padréo.

Para este exemplo, digite:
EXIBIR GRAFICO (FORMATOICU=LINHA

2. Defina a opgao SUBSTITUIR como SIM e salve o grafico como DSQCFORM
(o formato padrao de relatério do QMF) no painel Salvar do ICU.

Resolvendo Problemas com Gréaficos

Quando vocé exibe os dados de seu relatério do QMF como um gréfico no
ICU, vocé pode ndo ver exatamente o que esperava. Aqui estdo algumas dicas
sobre como resolver problemas com graficos:

Os rétulos do eixo X ou do eixo Y ndo sdo exibidos
Faca um dos seguintes:

* Utilize o formulario do QMF para truncar os rétulos através da
reducdo das larguras dessas colunas especificas.
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 Utilize o ICU para tornar os rétulos menores ou coloca-los
inclinados (ou ambos), utilizando o menu do ICU para os atributos
do rétulo de dados.

Nem todas as pizzas sido exibidas para um grifico de pizza
Nao ha espago suficiente na sua tela para exibir todas as pizzas num
tamanho razoavel. No ICU, reduza as margens do seu grafico,
utilizando o menu associado a titulos, legendas e layout.

Rétulos de valor de dados omitidos
Os rétulos dos dados ndo cabem no seu gréfico. Faca um dos
seguintes:

* No QMEF, reorganize os dados de sua consulta para que o QMF
possa agrupar os valores apropriadamente. Isto exige um nimero
menor de rétulos no eixo X.

* No ICU, reduza as margens do seu gréfico.

* No ICU, coloque os rétulos em uma legenda ao invés de anexa-los
as fatias de pizza. Utilize o menu que permite que vocé especifique
as opgoes de grafico para cada tipo de grafico.

Espacamento errado dos dados do eixo X
Nesse caso, a posicdo dos dados do eixo X esta espagada com
intervalos iguais e vocé deseja que sejam espacadas de acordo com o
valor numérico ou o contrério. Faca um dos seguintes:

* No QMEF, especifique um tipo de gréfico alternativo utilizando um
formato de grafico diferente, fornecido pelo QME. Cada formato de
grafico fornece o tipo de eixo X mais utilizado com seu tipo de
grafico especificado.

* No ICU, altere o modo como os dados sdao espagados no eixo X,
utilizando o menu para interpretagéo de dados.

Imprimindo Seu Grafico

Vocé pode imprimir seu grafico no papel. O gréfico deve estar na memoria
temporaria. As regras para impressao dos graficos do QMF variam,
dependendo do sistema operacional utilizado e a forma como sua impressora
estd configurada. Consulte o administrador do QMF se precisar de auxilio
para a impressao de graficos.

Para imprimir um grafico: Na linha de comandos do QME, digite:
IMPRIMIR GRAFICO
(IMPRESSORA=impressora

Em que impressora é o pseuddnimo da impressora que seu administrador do
QMF configurou para vocé.
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Quando vocé inicia o comando IMPRIMIR a partir de um painel gréfico, ndo
€ necessario especificar o tipo de objeto no comando. Em um painel grafico, o

tipo de objeto no comando IMPRIMIR padrao é GRAFICO.

Para obter mais informagées sobre o comando IMPRIMIR, consulte a
Referéncia do QMF.
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Capitulo 8. Criando um Procedimento para Executar
Comandos do QMF

Vocé pode criar dois tipos de procedimentos para executar comandos do
QME. Crie um procedimento linear para executar uma série de comandos do
QMF com um tnico comando EXECUTAR. Vocé também pode criar um
procedimento com légica para executar uma série de comandos do QME. Porém
os comandos sdo executados com base na l6gica do REXX que vocé adiciona
ao procedimento.

Se estiver utilizando o QMF no ambiente CICS, vocé podera usar
procedimentos lineares. Se estiver utilizando o QMF em ambientes CMS ou
TSO, também podera usar instrucdes e fungdes REXX para criar
procedimentos com légica.

Vocé também pode criar procedimentos que incluam objetos e comandos do
QOMF em qualquer ambiente Windows que seja suportado pelo recurso QMF
para Windows. Vocé cria estes procedimentos usando linguagens de macros
de aplicativos do Windows e conjuntos de ferramentas de criagdo de
aplicativos que sdo controladores de automatizagdo OLE 2.0. Eles incluem
quase todos os conjuntos, aplicativos e ambientes de desenvolvimento atuais

do Windows. Consulte [Apéndice D_“Q QME High Performance Option” nd

para obter mais informagdes.

Criando um Procedimento Linear

Para esse exemplo, vocé cria um procedimento linear para fazer o seguinte:
* Selecionar os dados de comissdo a partir da tabela Q.FUNC
* Salvar os dados de comissdo em uma tabela separada no banco de dados

* Imprimir um relatério exibindo as comissdes para o pessoal de vendas

Para criar um procedimento linear:
1. Crie e salve a consulta e o formulario.

Nesse exemplo, a consulta salva é chamada REPT4QRY e o formulario
salvo é chamado REPT4FORM. A consulta desse exemplo estd sendo
mostrada aqui:

SELECT NOME, ID, COM
FROM Q.FUNC

2. Na linha de comandos do QME, digite:
RESTABELECER PROCED
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O painel PROCED ¢ exibido.

3. Digite os comandos do QMF que deseja que sejam executados por este
procedimento na ordem de execucdo desejada.

Se desejar exibir e interagir com painéis como faria se digitasse um
comando no comando do QMF, digite INTERAGIR antes do nome do
comando.

Para obter mais informagdes sobre o comando INTERAGIR, consulte a
Referéncia do QMF.

4. Digite as linhas de comentario, se forem necessarias.

5. Para inserir linhas em um procedimento, mova o cursor para a linha que
vocé deseja que preceda a nova linha e pressione a tecla de fungdo Inserir.

Ou digite INSERIR na linha de comandos do QMF, mova o cursor para a
linha que deseja que preceda a nova linha e pressione Enter.

6. Para excluir linhas de um procedimento, mova o cursor para a linha que
vocé deseja excluir e pressione a tecla de fun¢do Excluir.

Ou digite EXCLUIR na linha de comandos do QMF, mova o cursor para a
linha que deseja excluir e pressione Enter.

PROCED MODIFICADO  LINHA 1

-- RELATORIO DA MANHA DE SEGUNDA-FEIRA.

-- 0S PROCEDIMENTOS PODEM CONTER LINHAS DE COMENTARIOS; ELAS COMECAM
-- COM DOIS HIFENS.

-- UM TITULO OU IDENTIFICADOR NO INICIO E OTIL.

EXECUTAR CONSULTA RELT4CON (FORM=RELT4FORM
-~ ESSE COMANDO EXECUTA A SUA CONSULTA E FORMATA O RELATORIO.

SALVAR DADOS COMO DADOSULTSEM
-- ESSE COMANDO SALVA 0S SEUS DADOS E DESCONSIDERA 0 VALOR DE
-- CONFIRMAR NO SEU PERFIL, PARA A DURACAO DO COMANDO.

IMPRIMIR RELATORIO (TAMANHO=50

-- ESSE COMANDO IMPRIME O RELATORIO.

-- VOCE PODE OU NAO DESEJAR ALTERAR AS ESPECIFICACOES

-- DE IMPRESSAO, UTILIZANDO OPCOES DO COMANDO IMPRIMIR.

MENSAGEM (TEXTO 'OK, DADOSULTSEM FORAM SALVOS E IMPRESSOS.'

--0 COMANDO MENSAGEM PODE SER UTILIZADO PARA EXIBIR UMA MENSAGEM QUANDO
--0 PROCEDIMENTO TERMINAR.

*x% FIM *x*%

1=Auxilio 2=Executar  3=Fim 4=Imprimir 5=Grafico 6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar 9=Form 10=Inserir 1l=Excluir 12=Relatorio
0K, cursor posicionado.

\\COMANDO ===> DESLOCAR ===> PAGINA

Figura 147. Digite o seu procedimento no painel PROCED.

7. Para salvar o procedimento no banco de dados, digite:
SALVAR
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O QMF solicita 0 nome que vocé deseja atribuir ao procedimento.

Vocé também pode digitar:
SALVAR COMO procname

Para este exemplo, digite:
SALVAR COMO SEGUNDA-FEIRA

Diretrizes para Escrever Procedimentos Lineares
Tenha em mente as seguintes diretrizes ao escrever procedimentos lineares:

* Um procedimento linear pode conter comandos do QMEF, linhas de
comentario comegando com dois hifens (--) e linhas em branco.

» Utilize os nomes completos para os comandos, as opgdes e os valores, em
vez de nomes abreviados.

* Nao especifique um comando com mais de 2.000 caracteres (ou o
equivalente EM DBCS). O QMF péra de executar um procedimento quando
encontra um comando com mais de 2.000 caracteres.

*  Vocé pode incluir comentdrios na mesma linha de um comando ou
coloca-los ap6s o comando.

* Se um comando ocupar mais de uma linha, digite + no inicio da linha de
continuagdo. + é o caractere de continuacdo. Por exemplo:

EXECUTAR CONSULTA (&RVARL = 'ESTE E UM VALOR PARA VARL.' &RVAR2 = 'ESTE
+E UM VALOR PARA VAR2.'

O QMF néo insere um espago entre o ultimo caractere da primeira linha e o
primeiro caractere da segunda linha, a menos que:

— O comando possua uma aspa aberta
— Vocé tenha incluido um espago no final da primeira linha

Vocé ndo pode usar um caractere de continua¢do em uma linha de
comentario, palavra-chave de comando ou nome de varidvel de
substitui¢do. Vocé pode usar um caractere de continua¢do em um valor de
variavel de substituicdo se o valor estiver entre aspas simples.

Vocé pode digitar comentarios e linhas em branco entre linhas de
continuagao.

Criando um Procedimento com Légica

Vocé pode imprimir o mesmo relatério de comissdes do exemplo anterior,
porém adicione a légica do REXX para verificar se o dia é segunda-feira. Se
for segunda-feira, o procedimento podera imprimir automaticamente o
relatério.
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As regras e a estrutura dos procedimentos com légica sdo as mesmas do
programa REXX. Para obter outras informagdes sobre a linguagem do
procedimento, consulte um dos seguintes itens a seguir:

* VM System Product Interpreter Reference
* TSO Extensions REXX Reference

Para criar um procedimento com légica:
1. Crie e salve a consulta e o formulario.
2. Digite:

RESTABELECER PROCED

O painel PROCED ¢ exibido.

3. Digite uma linha de comentario do REXX como primeira linha do
procedimento. As linhas de comentarios do REXX comecam com /* e
terminam com */.

4. Digite os comandos do QMF que deseja que sejam executados pelo
procedimento na ordem desejada.

Como o QMF néao converte nenhum texto em procedimento, digite todos
os comandos do QMF em maitsculas, caso contrario, eles ndo serdao
executados.

Coloque todos os comandos do QMF entre aspas, caso contrdrio, nenhum
comando do QMF idéntico a um comando do REXX (como SAIR) sera
processado como um comando do REXX.

Se desejar exibir e interagir com painéis como faria se digitasse um
comando no comando do QME, digite INTERAGIR antes do nome do
comando.

Para obter mais informagdes sobre o comando INTERAGIR, consulte a
Referéncia do QMF.

5. Digite as declaragoes légicas para o procedimento. Vocé pode usar
qualquer fungdo do REXX em um procedimento com légica.

Vocé também pode incluir fungdes internas para operagdes aritméticas,
manipula¢do de caracteres, conversao de dados e coleta de informacdes, e
vocé pode escrever as suas proprias funcdes externas.

6. Digite linhas de comentarios do REXX (em vez de linhas de comentérios
do QMF), se forem necessarias.

7. Digite uma instrucdo de saida do REXX no final do procedimento.
O procedimento da Figura 148 na pagina 203 possui duas instrugdes de
saida. Uma com o codigo de saida de 0, significando que o procedimento
foi executado com sucesso. A outra com um cédigo de retorno de 8§,
significando que ocorreu um erro durante a execugdo do procedimento.
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8. Para inserir linhas em um procedimento, mova o cursor para a linha que
vocé deseja que preceda a nova linha e pressione a tecla de fungao
Inserir.

Ou digite INSERIR na linha de comandos do QMF, mova o cursor para a
linha que deseja que preceda a nova linha e pressione Enter.

9. Para excluir linhas de um procedimento, mova o cursor para a linha que
vocé deseja excluir e pressione a tecla de funcdo Excluir.

Ou digite EXCLUIR na linha de comandos do QMF, mova o cursor para a
linha que deseja excluir e pressione Enter.

10. Para salvar o procedimento no banco de dados, digite:
SALVAR COMO procname

~
PROCED MODIFICADO  LINHA 1
/* Esse procedimento verifica que dia & hoje. Se for
segunda-feira, ele executa uma consulta e imprime um relatério.
Se nao for, exibe uma mensagem informando ao usuario. */
signal on error
if date('w') = 'Segunda' then
else
do
do
"EXECUTAR CONSULTA MINHACONSULTA (FORM = MEUFORM"
"IMPRIMIR RELATORIO"
"MENSAGEM (TEXTO='0K, o relatdorio de SEGUNDA-FEIRA foi criado e
end
end
else
do
"MENSAGEM (TEXTO='Ndo & segunda-feira. Relatdorio ndo pode ser criado.'"
end
exit 0 /*Saida sem erros */
error:
"MENSAGEM (TEXTO = '"dsq_message_text"'"
exit 8 /*Saida com condicdo de errox/
*%% FIM *%%
J

Figura 148. Esse procedimento produz um relatorio de comissbes a segundas-feiras.

No procedimento mostrado na [Eigura 148, a funcio DATE do REXX fornece o
dia da semana. O restante do procedimento inclui comandos do QMF que séo
executados dependendo do dia da semana.

Diretrizes para Escrever Procedimentos com Loégica
Tenha em mente as seguintes diretrizes ao escrever procedimentos com légica:

* Um procedimento com légica pode conter comandos do QMF, instrucdes de
légicas e linhas de comentarios do REXX.

* Utilize os nomes completos para os comandos, as opg¢des e os valores, em
vez de nomes abreviados.
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* Nao especifique um comando com mais de 2.000 caracteres (ou o
equivalente EM DBCS). O QMF péra de executar um procedimento quando
encontra um comando com mais de 2.000 caracteres.

* Vocé pode incluir comentérios na mesma linha de um comando ou
coloca-los ap6s o comando.

* Se um comando ocupar mais de uma linha, digite uma virgula como um
caractere de continuacdo, no final da primeira linha. Por exemplo:

"EXECUTAR CONSULTA MINHA-CONSULTA (&&DEPT0=38, ",
"&&DIV="EASTERN"'"

Como esta instrugao é um comando do QMF que ¢é dividido em duas
linhas, essas duas linhas sdo colocadas entre aspas. O caractere de
continuagdo € colocado no final da primeira linha, fora das aspas.

Vocé ndo pode usar um caractere de continua¢do em uma linha de
comentario, palavra-chave de comando ou nome de variavel de
substitui¢do. Vocé pode usar um caractere de continua¢do em um valor de
variavel de substituicdo se o valor estiver entre aspas simples.

Vocé pode digitar comentérios entre linhas de continuacao.

Executando um Procedimento

Para executar um procedimento, na linha de comandos do QMF, digite:
EXECUTAR PROC procname

Os comandos do QMF especificados em um procedimento linear sao
executados na ordem em que aparecem no procedimento. Os comandos do
QMF especificados em um procedimento com légica sdo executados na ordem
especificada pela logica do procedimento.

Se os comandos do QMF no procedimento executarem uma consulta ou
exibirem uma consulta ou formulario, eles alterardo o contetido de areas de
armazenamento tempordrio DADOS, FORM ou CONSULTA. Isto ocorre como
se vocé tivesse digitado cada comando separadamente na linha de comandos
do QMFE.

Se ocorrer um erro durante a execugdo de um procedimento linear, 0 QMF
péra de executar o procedimento. O painel PROCED ¢ exibido com o
comando que contém o erro exibido na parte superior do painel. A mensagem
de erro na parte inferior da tela fornece informacdes sobre a correcdo do erro.

Se ocorrer um erro enquanto o procedimento com légica estd sendo
executado, a logica do procedimento determina quando o procedimento é
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encerrado e o que serd exibido. Para obter mais informacdes, consulte

[1Isando Instrucdes de Tratamento de Frros do REXX em Procedimentos coml

PN z .

Se o ISPF estiver disponivel no sistema, vocé podera usar o aplicativo em lote
do QMF para executar o procedimento enquanto estiver fazendo outro
trabalho em seu terminal. Para obter mais informacgoes, consulte a Referéncia

do QMF.

Compartilhando um Procedimento com Outros Usuarios do QMF

Vocé pode compartilhar um procedimento com outros usudrios do QMF
enquanto utiliza outros objetos do QMEF, salvando-o com o parametro
COMPARTILHAR=SIM. Certifique-se de salvar também outros objetos do
QMF que forem especificados no procedimento com o parametro
COMPARTILHAR=SIM.

Vocé também pode definir a varidvel global DSQEC_SHARE para que
compartilhe objetos com outros usudrios globalmente. Para definir essa
variavel global a fim de permitir a outros usuarios compartilhar seus objetos,
digite este comando:

ESTABELECER GLOBAL (DSQEC_COMPARTILHAR=1

Para verificar se um objeto é compartilhado, utilize o comando LISTAR para
exibir o objeto. Mova o cursor para o nome do objeto e pressione a tecla de
fungdo Descrever. Se o objeto for compartilhado, o valor no campo Restrito no
painel de descrigdo do objeto sera Nao. Para obter mais informagdes sobre
como exibir uma lista de objetos do banco de dados, consulte o

Certifique-se de que o nome de todos os objetos compartilhados em um
procedimento estejam qualificados com o seu ID do usudrio ou com o ID do
usudrio do proprietario. Isto garante que outras pessoas utilizem o
procedimento correto, caso tenham procedimentos com nomes idénticos.

Criando Procedimentos Reutilizaveis com Variaveis de Substituicao

Vocé pode usar varidveis de substituicdo em &proclis e procedimentos com
légica, da mesma forma que faz em consultas.

Uma variavel de substituicao é qualquer variavel que pode ser usada em um
comando do QMF; o QMF gerencia estas varidveis. Uma variavel de
substitui¢do é sempre precedida de um E comercial (&).

Vocé pode fornecer um valor para uma variavel das seguintes formas:
¢ No comando EXECUTAR
*  Em um painel de solicitagdo
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¢ No comando ESTABELECER GLOBAL

Especificando Valores para Variaveis no Comando EXECUTAR
Vocé pode atribuir um valor a uma variavel de substituigdo, utilizando o
comando EXECUTAR:
* No seu procedimento linear:
EXECUTAR PROCED PROGRAMADO (&&TIPO='FERIAS'
* No seu procedimento com légica:
"EXECUTAR PROCED PROGRAMADO (&&TIPO='FERIAS'"
Coloque o valor da varidvel FERIAS entre aspas simples porque o valor é uma

cadeia de caracteres. Preceda a varidvel com && para estabelecer o valor na
instrucdo EXECUTAR ou com & se o procedimento solicitar o valor.

Este valor para a variavel de substituigdo esta ativo somente no procedimento
que o define. O valor nédo € ativo em qualquer procedimento ou médulo
chamado a partir do procedimento de definigao.

No exemplo anterior, o valor de &TIP0 estd disponivel apenas ao
procedimento chamado PROGRAMADO.

Especificando Valores para Variaveis Usando Variaveis Globais

Vocé pode especificar valores para variaveis de substituigdo, definindo
variaveis globais com o comando ESTABELECER GLOBAL. Uma varidvel
global mantém seu valor até que seja restabelecida ou até que vocé finalize a
sessdo do QMFE.

Por exemplo, para definir um valor de uma variavel global para a variavel
&DEPARTAMENTO, digite:

ESTABELECER GLOBAL (DEPARTAMENTO=38

Vocé pode especificar até 10 valores de varidveis. Separe os valores com
virgulas ou com espagos em branco.

Vocé pode usar o comando ESTABELECER GLOBAL para solicitar todos os
valores em seu procedimento ao mesmo tempo, como no exemplo a seguir:

"ESTABELECER GLOBAL (LASTNAME=&SOBRENOME,DEPT_NUM=&NUM_DEPTO";

Especificando Valores no Painel de Solicitagdo de Comando EXECUTAR

Se vocé executar um procedimento que contenha uma variavel de substituicao
e ndo atribuir um valor a variavel usando uma variavel global ou no
comando EXECUTAR, o QMF exibira um painel de solicitagio de comando
EXECUTAR. Vocé pode especificar o valor para a variavel neste painel.
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4 N\

Solicitacdo do Comando EXECUTAR -- Valores das Varidveis

0 comando EXECUTAR realiza uma consulta ou um procedimento com varidveis
que precisam de valores. Forneca um valor apds a seta para cada variavel
nomeada a seguir:

1a 10 de 10
&DEPARTAMENTO 38

Figura 149. Digite um valor para uma variavel de substituicdo.

Este valor para a varidvel de substituicdo esta ativo somente no procedimento
que o define. O valor nédo é ativo em qualquer procedimento ou médulo
chamado a partir do procedimento de definigao.

Em um procedimento linear, o QMF procura varidveis de substitui¢do no
procedimento e as resolve antes de processar qualquer comando. Todos os
valores de varidveis sdo solicitados a vocé antes que o procedimento seja
executado.

Em um procedimento com légica, o QMF néo solicita valores de variaveis até
que o REXX encontre a instru¢do que contenha as varidveis. Por exemplo, se
seu procedimento com logica incluir trés instru¢des que contenham variaveis
que o QMEF deve solicitar, o QMF solicitara trés vezes — uma para cada
instrucao.

Caso deseje que um procedimento com légica solicite todas as varidveis
necessdarias de uma s6 vez, como faz o procedimento linear, utilize um modelo
de procedimento. Suponha que vocé deseje que sejam solicitadas de uma s6
vez varidveis de substituigdo SOBRENOME e NUM_DEPTO, que ocorrem em
duas linhas diferentes em seu procedimento com légica conforme mostrado na

/* Este proc. executa duas consultas, exibindo o relatdrio apds a execugao */
/* de cada procedimento. x/

"EXECUTAR CONSULTA CONSULTA REG (8&SOBRENOME=8SOBRENOME";
"INTERAGIR"
"EXECUTAR CONSULTA CONSULTA REG2 (&&NOM_DEPTO=8NUM_DEPTO";

Figura 150. Este procedimento exige duas variaveis de substituicdo.
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Inclua a linha a seguir no inicio do seu procedimento com légica
imediatamente depois das linhas de comentario:

"EXECUTAR PROCED AVISE_ME (&SOBRENOME, &NOM DEPTO";

Em que ORIENTE_ME é um procedimento com légica contendo uma linha de
comentério e nenhuma instrucdo, conforme mostrado na

/* AVISE_ME & um modelo de procedimento que faz a solicitacdo. */

"EXECUTAR PROCED AVISE ME (&SOBRENOME, &NOM DEPTO";
"EXECUTAR CONSULTA CONSULTA_REG (&&SOBRENOME=&SOBRENOME";
"INTERAGIR"

"EXECUTAR CONSULTA CONSULTA REG2 (&&NUM DEPTO=&NUM_DEPTO";

Figura 151. Este procedimento solicita que vocé entre as varidveis de substituicdo.

Usando Variaveis do REXX em Procedimentos com Légica

Vocé pode usar as varidveis do REXX em um procedimento com légica. Os
valores para essas variaveis sdo conhecidos apenas dentro do procedimento
no qual foram definidos.

Vocé pode fazer o seguinte:

* Copie uma variavel do REXX para uma variavel do QMF com o comando
ESTABELECER GLOBAL

* Copiar uma variavel global para uma varidvel do REXX com o comando
OBTER GLOBAL

* Usar as variaveis do REXX nas suas declaragdes do REXX

Para obter mais informagdes sobre as varidveis do REXX, consulte o manual
de referéncia do REXX para o seu sistema. Para obter detalhes sobre os
comandos OBTER GLOBAL e ESTABELECER GLOBAL, consulte a Referéncia
do QMF.

O QMF também fornece um grupo de variaveis do REXX para a interface que
pode ser chamada, que o QMEF estabelece depois de processar cada comando
do QMF. Essas varidveis fornecem informag¢des importantes sobre os
resultados de cada comando. Vocé pode utiliza-las nos seus procedimentos
com légica. Por exemplo, CODIGO_DE_RETORNO_DSQ é o coédigo de
retorno do QMF e ID_DE_MENSAGEM_DSQ é a mensagem de conclusdo do
QMF. Para obter mais informacdes sobre estas variaveis, consulte
Desenvolvendo Aplicativos do QMF.
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Especificando Variaveis do REXX Usando Instru¢des SAY e PULL

Em um procedimento com ldgica, vocé pode usar as declaragoes SAY e PULL
do REXX para solicitar valores de varidveis.

Utilize uma instrugdo SAY ou uma seqiiéncia de declaragdes SAY para exibir
texto na tela. Por exemplo, se vocé usar as instrugdes SAY no @ﬁ:

say '0Ola,' queméousudrio'.'
say 'Digite a letra do relatdrio semanal que vocé deseja, '
say 'ou NENHUM para sair:'

say
say ' A. Resultados de vendas (Somente Segunda-feira)'
say ' B. Valores de taxas'

say ' C. Salarios acumulados'

Figura 152. Declaragbes SAY solicitam texto a ser entrado pelo usuario.

aparecem na tela assim:

01a, nome do usudrio.
Digite a Tetra do relatorio semanal que vocé deseja,
ou NENHUM para sair:

A. Resultados das vendas (Somente segunda-feira)
B. Valores das taxas
C. Salarios acumulados

Figura 153. As solicitagbes do usuario aparecem na tela.

Especifique uma instru¢do PULL do REXX para recuperar a entrada a partir
da tela e coloca-la na resposta variavel do REXX, conforme mostrado na
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/* Este procedimento pode produzir qualquer dos trés relatdrios semanais
produzidos regularmente pela Acme Company-Vendas, Taxas,
Salarios Acumulados, Inventario. Solicita ao usuario
o tipo de relatorio desejado, executa as consultas

necessdrias e verifica se ha erros. */
arg report . /* obter quaisquer argumentos de EXECUTAR PROCED  */
ok = 'NAO' /* definir varidvel para loop */

"ESTABELECER GLOBAL (QUEM E O USUARIO = ID_DE_CONEXAO DSQAQ" /*
identificar usuario */

if report = '' then /* verificar se nenhum arg entrou */

/* se nenhum arg entrou, solicitar ao usuario até que A,B,C ou NENHUM
seja digitado */
do until ok = 'SIM'

say '01a,' quem & o usuario'.'
say 'Digite a letra do relatdorio semanal que vocé deseja, '
say 'ou Nenhum para sair:'

say

say ' A. Resultados de vendas (Somente Segunda-feira)'
say ' B. Valores de taxas'

say ' C. Salarios acumulados'

pull answer /*  obter resposta do usudrio x/

answer = strip(answer) /* remover quaisquer espacos em
branco frontais ou posteriores */

if answer = 'NENHUM' then exit 3 /* sair imediatamente se NENHUM =/
if pos(answer,'ABC') -= 0 then ok = 'YES' /* se valor invalido, */
end /* mantenha a solicitagdo. */
else answer = report

Figura 154. As declaragbes PULL retiram as entradas do usuario da tela.

O codigo de saida 3 foi selecionado aqui para indicar a condic¢do de saida
quando o usudrio digita Nenhum. Como qualquer cédigo de saida, vocé escolhe
o nuimero para indicar uma condigdo de saida.

Transmitindo Valores para um Procedimento com Légica

Para procedimentos com logica, use a op¢do ARG no comando EXECUTAR
PROC para transmitir argumentos ou valores para um procedimento com
légica. Vocé também pode usar a op¢do ARG para passar valores entre
procedimentos.

Utilize a opgdo ARG quando estiver executando um procedimento que
contenha uma instrucdo PARSE ARG ou ARG do REXX, como na E?m
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PROCED WILDE.SHOW_ARGS MODIFICADO  LINHA 1
/ /
/* Este procedimento mostra como usar a opgdo 'ARG=' no */
/* comando EXECUTAR PROCED */

/

parse upper arg query_name form_name

"EXECUTAR CONSULTA" nome_consulta " (FORM="nome-form

Figura 155. A opcdo ARG passa valores para um procedimento com ldgica.

O comando EXECUTAR para este procedimento é:
EXECUTAR PROCED VER_ARGS (ARG=(nome_consulta nome_form)

Diferencas entre Variaveis do REXX e Variaveis de Substituicdo

A [abela1d mostra as diferencas entre variaveis do REXX e variaveis de
substituicdo.Ela também mostra como cada uma é utilizada em um

procedimento com ldgica.

Tabela 10. Variaveis do REXX versus variaveis de substituicdo em um procedimento

com légica

Varidveis do REXX

Variaveis de substituicdo

Nome é composto de caracteres
alfanuméricos em maitiscula ou minuscula.

0_que_fazer

Nome deve comegar com um e
comercial (&), seguido de caracteres
alfanuméricos e especiais

&DEPARTAMENTO

Podem ser usadas nas instrugdes REXX:
if nomeprog = '' then

Podem ser usadas em comandos do
QME:

"EXECUTAR CONSULTA MINHA-CONSULTA
(FORM = &NOMEFORM"

Pode ser fornecido um valor no comando
EXECUTAR PROC usando o pardmetro ARG
do QMF e o pardametro ARG do REXX:

EXECUTAR PROCED MEU-PROCED
(ARG=SEGUNDA-FEIRA

arg qualdia

Pode ser dado um valor no comando
EXECUTAR PROCED:

"EXECUTAR PROCED MEUPROCED
(48NOMEFORM = MEUFORM"

Pode ser fornecido um valor usando uma
variavel global do QMF e o comando OBTER
GLOBAL do QMF:

"OBTER GLOBAL (QUE_E_ISTO =
ID_CONEXAO_DSQAD"

E atribuido um valor automaticamente
pelo OMF no momento em que o
comando é executado se tiver sido
estabelecida uma variavel global por
esse nome (se a varidvel de substituigao
ainda néo tiver recebido um valor).
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Tabela 10. Variaveis do REXX versus variaveis de substituicdo em um procedimento
com légica (continuag&o)

Variaveis do REXX Variaveis de substituicao

Podem ser usadas para estabelecer um valor |Nao podem ser utilizadas para definir
de variavel global usando o comando um valor de varidvel global.

ESTABELECER GLOBAL do QMEF:
"ESTABELECER GLOBAL (JOBTYPE =" JOBVAR

Usando Instrucdes de Tratamento de Erros do REXX em Procedimentos com

Légica

Vocé pode usar as técnicas de manipulacdo de erro do REXX, como a
instrugdo SIGNAL do REXX, em um procedimento com légica. Além disso,
vocé pode usar comandos e varidveis do QMF com a instrugdo SAIR do REXX
para auxiliar a esclarecer cédigos de retorno diferentes de zero.

Desviando para Sub-rotinas de Tratamento de Erros
A instrucao sinalizagdo de erro do REXX instrui o REXX para sair da linha atual
e desviar para um rétulo marcado como erro quando é encontrado um cédigo
de retorno diferente de zero. Essa instrucdo exige duas partes:

Sinalizagio de erro

Ap6s cada comando, o REXX coloca o coédigo de retorno do comando em
uma variavel chamada rc.

Se um comando tiver um cddigo de retorno diferente de zero, o REXX
desviara para o rétulo de erro.

Notas aos usuarios TSO e CMS
A Sinalizagdo de erro devolve erros do ambiente de comandos do
procedimento do REXX do QMF (ADDRESS QRW), mas nao da
interface do REXX que pode ser chamada.

Rétulo de erro

A instrugdo de sinalizagdo de erro exige que vocé fornega um rétulo para
onde o procedimento possa desviar-se se encontrar um coédigo de retorno
diferente de zero. O rétulo precede o seu cédigo de manejo de erro. O
cédigo de retorno estd na varidvel rc. Vocé pode usar esta variavel para
desviar um outra sub-rotina, ou pode utiliza-la na sua instru¢do EXIT, como

ilustrado na ELglJ.EaJ.S.ﬁ_na_pa.gma_ﬂﬂ .
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/* cb6digo de manipulacdo de erro para um procedimento com 16gica */
error:
exit rc

Figura 156. Saidas do QMF com um cédigo de retorno diferente de zero.

Usando Mensagens com a Instrugdo SAIR do REXX

Vocé pode usar a instrugdo EXIT do REXX para sair de um procedimento com
légica. O QMF sempre emite uma mensagem quando termina de executar um
procedimento com légica. Caso utilize a instrucdo EXIT, a mensagem que vocé
visualiza ird depender dos fatores a seguir:

* Se o ultimo comando do QMF encontrou um erro
* Se o cdédigo de retorno foi zero

A [Labela 11 mostra qual mensagem vocé vera, baseado nas condi¢des
fornecidas.

Tabela 11. Mensagens retornadas de comandos do QMF em procedimentos

Cédigo de retorno
diferente de zero a

partir do ultimo Coédigo de retorno Mensagem na conclusio do
comando do QMF do Procedimento  procedimento
Nao 0 0K, seu procedimento foi executado.
0 codigo de retorno de seu
Nao diferente de zero  procedimento era 8.
Sim 0 A mensagem de erro fornecida pelo QME.
Sim diferente de zero A mensagem de erro fornecida pelo QME

Uma mensagem de erro tem precedéncia sobre a mensagem de cédigo de
retorno se vocé tiver um comando do QMF incorreto e um cédigo de retorno
diferente de zero.

Se desejar ver a mensagem de erro a partir do tltimo comando e sair com um
codigo de retorno diferente de zero, use o comando MENSAGEM como na

T FIT |
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"MENSAGEM (TEXTO = '"mensagem texto dsq"'"
exit rc

Figura 157. Especifique MENSAGEM para ver a mensagem de erro do ultimo comando.

A variavel texto_mensagem_dsq é uma varidvel do REXX fornecida pelo QME.
Vocé pode usar o comando MENSAGEM e a variavel texto_mensagem_dsq
para armazenar e exibir uma mensagem ap6s um processamento adicional,
conforme mostrado na

/* Relatdrio mensal */
Sinalizacao de erro
"EXIBIR TABELA JUNHO_INFO"
"IMPRIMIR RELATORIO"

Exit(0);
Erro:
Original_msg = mensagem_texto_dsq /* Salva a mensagem de erro. */
"EXECUTAR PROCED RECUPERAGAO GERAL" /* Esse proc gera */
/* nova mensagem_texto_dsq. */
"MENSAGEM (TEXT='" Original_msg "'" /* Exibir mens. de erro original=/
Exit(8);

Figura 158. O comando MENSAGEM exibe a mensagem de erro original.

Para obter mais informagoes sobre o comando MENSAGEM, consulte a
Referéncia do QMF .

Chamando Programas REXX a partir de um Procedimento com Logica

Vocé pode ter procedimentos que chamam aplica¢des. Quando vocé chamar, a
partir de um procedimento com légica, a sua interface de aplicativos do REXX
que pode ser chamada, preste atencdo no nimero de es comerciais que vocé
especificar para as varidveis de substituigdo do seu aplicativo. Isto é
importante se o programa que estiver sendo chamado contiver um comando
EXECUTAR com variaveis de substituicdo, como em EXECUTAR CONSULTA
SEMANAL_Q (8&DEPT0=58.

Chamando Programas REXX sem Variaveis de Substituicdo

Caso seu programa do REXX ndo contenha um comando EXECUTAR
embutido que inclua varidveis de substituicao, utilize um dos seguintes
métodos a seguir para iniciar seu programa:

* A instrucdo ADDRESS
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Essa instrucdo estabelece um ambiente de comandos. Para obter mais
informacdes sobre ambientes de comandos, consulte o Referéncia do QMF.
Caso deseje chamar um programa chamado PANDA a partir do ambiente
CMS, digite este comando:
ADDRESS CMS "PANDA"
* A instru¢do CALL
Esta instruc¢do inicia um programa. Para o programa chamado PANDA, o
comando seria:
CALL PANDA
* Uma funcado
Vocé pode também chamar o programa PANDA como uma fungéo:
ANSWER = PANDA()

Para obter mais informagdes sobre qualquer um desses comandos, consulte o
manual de referéncia do REXX para o seu sistema.

Vocé pode considerar a remogédo das varidveis de substituicdo do comando
EXECUTAR caso deseje chamar os seus programas utilizando uma das
chamadas de invocagdo do REXX. Nesse caso, 0 QMF solicita ao usuario as
variaveis.

Chamando Programas REXX com Variaveis de Substituicao
Se seu aplicativo REXX contiver um comando EXECUTAR do QMF com uma

variavel de substitui¢do, serd necessario inicid-lo usando nome_programa CMS
ou nome_programa TS0.

Se estiver executando um procedimento com légica ou um programa de
interface que pode ser chamada que seja invocado por um procedimento com
légica, os comandos entrardo no QMF da mesma forma. Nesse contexto, o
programa de interface que pode ser chamada torna-se uma extensao légica do
préprio procedimento.

Considere o comando:
EXECUTAR CONSULTA SEMANAL_Q (&DEPT0=58

Em um procedimento com légica, use dois caracteres de "e” comercial nas
variavel de substituicdo para transmitir a varidvel para a consulta:

"EXECUTAR CONSULTA SEMANAL_Q (&&DEPT0=58"

Se uma varidvel de substituigdo tiver apenas um "e” comercial, 0 QMF
resolvera a variavel para o proprio procedimento e ndo podera transmitir a

variavel para a consulta.
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Se vocé chamar um aplicativo de interface que pode ser chamada do REXX a
partir de um procedimento com légica, e esse aplicativo contiver o comando
EXECUTAR CONSULTA SEMANAL_Q (&DEPT0=58, o QMEF resolvera a variavel da
mesma forma que faria para o procedimento de chamada. Como a instrucao
contém apenas um e comercial, a varidvel ndo é passada para consulta.

Para transmitir varidveis para o QMF a partir de um aplicativo de interface
que pode ser chamada do REXX que é chamado por um procedimento com
légica, vocé tem trés opgdes:
» Utilize o comando CMS ou TSO para chamar o aplicativo.
Quando vocé chama o aplicativo, o QMF nédo processa as varidveis de
substituicdo encontradas. No comando anterior, &DEPT=58 é transmitido a
consulta, em que a varidvel de substitui¢do € resolvida.

* Trate todas as varidveis de substituicdo do seu aplicativo como se estivesse
utilizando as mesmas em um procedimento com légica.

Adicione um e comercial a cada varidvel de substitui¢do para que o
procedimento com légica ndo a resolva.

 Utilize varidveis globais.

Vocé pode definir varidveis globais no inicio do aplicativo e usa-las durante
toda a sessdao do QMF.

Conectando a um Local Remoto a partir de um Procedimento

O comando CONECTAR do QMF permite conectar-se a outro ID do usuério
ou a um banco de dados DB2 ou SQL/DS remoto para usar o suporte da
unidade de trabalho remota. Vocé pode usar esse comando com um
procedimento linear ou um procedimento com légica.

Vocé ndo pode usar o comando CONECTAR a partir do DB2 para VSE. No
entanto, vocé pode usar o DB2 para VSE como um servidor e conectar-se a ele
a partir do DB2 ou do DB2 para VM.

No exemplo a seguir, suponha que vocé seja um administrador em Miami e
queira escrever um procedimento que:

* Conecte com uma localidade remota (DALLAS)
¢ Emita uma série de comandos do QMF
* Produza um relatério

* Reconecte com a localidade de origem (MIAMI)

O procedimento é semelhante a0 mostrado na Eigura 1539 na pagina 217.
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CONECTAR COM DALLAS ) -- SQL executado em Dallas
EXECUTAR PROCED GERAR RELATORIO (FORM=GEN_FORM  -- Executar comandos QMF
IMPRIMIR RELATORIO -- Relatorio impresso em Miami

CONECTAR COM MIAMI

Figura 159. Esse procedimento utiliza o comando CONECTAR.

Certifique-se de que o procedimento seja armazenado na localidade atual, no
mesmo banco de dados com o qual vocé estiver conectado ao emitir o
comando EXECUTAR PROCED. Quando conectar-se a um novo local, o QMF
reinicializa seu perfil, exceto para o valor de ACOMP. Os sindnimos dos
comandos e as teclas de funcdo também sdo reinicializadas para os valores da
nova (atual) localidade.

Quando escrever procedimentos que usam o comando CONNECT do QMF

para acessar bancos de dados remotos, tenha em mente as seguintes

instrucoes:

* Se estiver conectado com um banco de dados remoto e emitir um comando
EXECUTAR PROCED, esse procedimento e todos os objetos usados no
mesmo devem ser armazenados no banco de dados remoto.

¢ Todos os comandos do QMF no procedimento sdo executados no
armazenamento temporédrio do QMF no sistema em que o QMF esta sendo
executado (o sistema local). No entanto, todos os objetos usados por estes
comandos do QMF (como consultas, procedimentos ou formularios) devem
ser definidos no banco de dados no local atual (o sistema remoto).

* Todos os comandos que afetam o banco de dados (por exemplo, instrugoes
SQL, consultas do QMF ou atualizacoes de EDITAR TABELA) sdo
executados no local atual.

* Se o procedimento contiver comandos especificos do sistema (CICS, CMS
ou TSO), estes comandos sdo executados no sistema em que o QMF esté
sendo executado (o sistema local).

Se seus procedimentos contiverem comandos especificos do sistema que
ndo sdo executados no sistema em que o QMF é executado, o seu
procedimento ndo sera executado com éxito.

* Os arquivos ou conjuntos de dados que sdo usados em um comando
especifico do sistema devem existir no sistema em que o QMF esta sendo
executado (o sistema local).

Para obter mais informagdes sobre como usar o comando CONNECT do QMF
e o suporte da unidade de trabalho remota, consulte o Referéncia do QMF.
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Escrevendo um Procedimento que Cria uma Consulta

O exemplo desta segdo mostra como escrever um procedimento com légica
para “preencher” um gabarito de instrucdo SQL para criar uma consulta.

O procedimento de exemplo:
e Verifica o dia da semana

* Define os valores das varidveis passadas para a consulta caso seja
Sexta-feira

¢ Executa a consulta

Escrevendo uma Instrucao SQL de Gabarito

Vocé pode escrever um gabarito de instrugdo SQL que possa aceitar diferentes
valores para os nomes de colunas e as condi¢des de linha. Para esse cendrio,
crie a consulta a seguir e salve-a como SENIORFUNC:

SELECT &SELECT1

FROM Q.FUNC
WHERE &COND1

Essa consulta permite que o usuario ou um procedimento especifique os
nomes das colunas e as condi¢des de linha antes da consulta ser executada.

Usando um procedimento, vocé pode atribuir a varidveis de substitui¢do da
consulta do QMF (&SELECT1 e &COND1) usando um dos seguintes
procedimentos:

* Passar os valores da varidvel de substituicdo para a consulta no comando
EXECUTAR CONSULTA. Para escrever este tipo de procedimento, consulte

* Definir valores de varidvel global. Para escrever este tipo de procedimento,
consulte p2d.

Ambos o0s procedimentos descritos nesse cendrio produzem os mesmos
resultados.

Transmitindo Variaveis para a Consulta de Gabarito

Vocé pode escrever um procedimento que defina valores de varidveis do
REXX e passe esses valores para o seu gabarito de instrugdo SQL. O
procedimento do QMF na i dgi transmite as varidveis de
substitui¢do para a consulta no comando EXECUTAR CONSULTA.

218 QMEF: Utilizando o QMF



Procedimentos com ldgica

/* PROCED DO REXX =*/
IF DATE('W') = 'Sexta-feira' THEN
DO
sel = '(NOME, CARGO, SALARIO, COM)'
conl = "((SALARIO > 15000) OR (CARGO = 'GER'))"

sel = "'
conl = '(DEPTO=51)"' END

"EXECUTAR CONSULTA SENIORFUNC (&SELECT1 ="sel",&&COND1 ="conl

Figura 160. O procedimento passa valores no comando EXECUTAR CONSULTA.

Uma vez que esse procedimento atribui valores as varidveis de substituicdo
(SELECT1 e COND1) no comando EXECUTAR CONSULTA, vocé deve usar
um e comercial duplo antes dos nomes das varidveis para informar ao REXX
que essas varidveis sdo atribuidas no procedimento, mas nao utilizadas no
procedimento.

Se vocé usa apenas um e comercial antes do nome da variavel, como em:
"EXECUTAR CONSULTA (&SELECT1 ="sel",&COND1 ="conl

O QMF assume que as varidveis sao variaveis do procedimento em vez de
variaveis a serem transmitidas para a consulta, e solicitara os valores quando
vocé executar o procedimento.

Nas linhas seguintes desse procedimento, o procedimento atribui uma cadeia
de caracteres a uma variavel REXX:

conl = "((SALARIO > 15000) OR (CARGO = 'GER'))"

conl = '(DEPTO=51)"

Esses valores sdo entdo passados para a consulta no comando EXECUTAR
CONSULTA. Os valores da primeira atribuicdo de varidvel do REXX,
SALARIO e CARGO estdo entre parénteses duplos porque as cadeias de
caracteres passadas para a consulta contém parénteses simples e um sinal de
igual. Para obter as regras completas sobre o uso de parénteses nas cadeias de
caracteres transmitidas em um comando EXECUTAR, consulte a Referéncia do
QMF.

Quando vocé executar este procedimento em uma sexta-feira, o procedimento

estabelecerd as varidveis de substituicdo e transmitira os valores para a
consulta de forma que o QMF execute a seguinte consulta:
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SELECT NOME, CARGO, SALARIO, COM
FROM Q.FUNC
WHERE (SALARIO > 15000) OR (CARGO='GER')

Se vocé executar este procedimento em qualquer dia menos na sexta-feira, o
QMF executara a seguinte consulta:
SELECT =

FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO =

Escrevendo um Procedimento que Estabelece Variaveis Globais para a
Consulta de Gabarito

Vocé pode escrever um procedimento que defina valores de varidveis globais
de acordo com a légica do REXX. Estes valores ficam entdo disponiveis para a
consulta de gabarito quando o procedimento emite o comando EXECUTAR
CONSULTA do QMFE.

O procedimento da w define as varidveis da consulta como variaveis
olobais. Os resultados sdo os mesmos exphcados em E‘Transmitinda Varidveid

/* PROCED DO REXX */

IF DATE('W') = 'Sexta-feira' THEN
DO
"ESTABELECER GLOBAL (SELECT1 'NOI‘"IE, CARGO, SALARIO, COM'"
"ESTABELECER GLOBAL (COND1 = '(SALARIO > 15000) OR (CARGO = 'GER'')'"
END
ELSE
DO
"ESTABELECER GLOBAL (SELECT1 = '*'"
"ESTABELECER GLOBAL (COND1 = '(DEPTO = 51)'"
END

"EXECUTAR CONSULTA SENIORFUNC"

Figura 161. O procedimento define varidveis da consulta como variaveis globais.

Executando Procedimentos em Lote

Notas aos Usuarios do CICS

Uma vez que o ISPF ndo é executado no ambiente CICS, vocé ndo pode
usar o comando LOTE do QME
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No modo em lote do QME, vocé pode executar procedimentos lineares e
procedimentos com légica nos ambientes MVS e VM enquanto executa outro
trabalho em seu terminal. Vocé pode executar procedimentos em lote a
qualquer momento e nado precisa interagir com o QMF enquanto o
procedimento é executado. O ISPF é necessario para usar o aplicativo em
LOTE do QMF.

Para executar um procedimento no modo lote, primeiro crie e salve o
procedimento, como faria para executa-lo interativamente. Em seguida, use o
aplicativo em lote do QMEF, que simplifica o processamento em lote. A
aplicacdo prepara e submete o job em lote a partir das informagdes que vocé
entrar no painel de solicitacdo de lote. Vocé s6 precisa saber o nome do
procedimento e alguns detalhes sobre a maquina de lote do seu sistema.
Entretanto, ainda podera ser necessario entrar em contato com o seu centro de
informagdes para que a aplicagdo seja adaptada as suas necessidades.

Escrevendo Procedimentos de Modo em Lote

As regras para escrita de procedimentos de modo em lote sdo de alguma
forma mais restritivas do que as para escrita de procedimentos interativos. As
restricbes evitam situagdes em que a interacdo do usudrio é exigida. Antes de
discutir essas restri¢des, vocé precisa conhecer dois novos termos:

O procedimento principal é o que estd identificado no comando ISPSTART
que inicia 0 QMF para o modo em lote.

* Um procedimento subordinado é aquele que é chamado diretamente a partir
do procedimento principal ou de outro procedimento subordinado.
Restricdes
As restrigdes a seguir aplicam igualdade a procedimentos principais e
subordinados, a menos que outra coisa seja indicada.
* Naéo escreva comandos incompletos.
No modo em lote, 0 QMF nédo tem como solicitar o comando completo.

* Naéo tente acessar os painéis de solicitacdo de comandos diretamente. Nao
emita comandos que utilizem o ponto de interrogacdo para obter os painéis
de solicitacao de comandos.

* Naéo emita comandos que possam causar a exibi¢do de painéis de
confirmacéo.

Estes sdo comandos que apagam, atualizam ou substituem objetos do banco
de dados ou que substituem arquivos exportados. Um painel de
confirmacdo pergunta se vocé deseja fazer uma alteragdo. No modo em lote,
0 QMF ndo tem como manipular estas solicitagoes.

Vocé pode, ainda, emitir comandos que apagam ou alteram objetos de
dados, porém, deve inibir o aviso de confirmacéo.
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Para inibir o painel de confirmagao, inclua CONFIRMAR=NAO ou emita o
comando:

ESTABELECER PERFIL (CONFIRMAR=NAO
* Evite situa¢des que podem levar a exibi¢do do aviso de dados incompleto.
O QMF néao tem como fazer solicitacdes no modo em lote.

* Salve o procedimento em lote principal, especificando
COMPARTILHAR=SIM. Se vocé emitiu um comando ESTABELECER
GLOBAL com o valor DSQEC_SHARE=1 antes do comando SALVAR, nao é
necessario especificar o pardmetro COMPARTILHAR=SIM.

Se vocé estiver usando um QMF National Language Feature (NLF): Vocé
estd escrevendo uma seqiiéncia de comandos do QMF que o NLF deve
entender. Isso significa que os verbos e palavras-chave dos comandos devem
ser as versOes traduzidas de seus correspondentes em lingua inglesa: EXIBIR
para DISPLAY, por exemplo, para um procedimento em modo em lote em
portugués, e PROCEDIMENTO para PROCED.

Exemplo para o VM

O seguinte procedimento principal ilustra algumas das restrigdes em
procedimentos em lote para o ambiente VM:

CONECTAR ID do usudrio (SENHA = minha-senha

EXECUTAR MINHA-CONSULTA (FORM = meu-formuldrio

SALVAR DADOS COMO MINHA-TABELA (CONFIRMAR = ndo

CMS CP SP PRT PARA ID DE USUARIO

IMPRIMIR RELATORIO

CMS CP SP PRT FECHAR

CONECTAR
D4 para a maquina em lote do CMS a mesma autorizacdo (através de
uma senha) do ID do usuario associado a submissdo do trabalho em

lote. Esse ID do usudrio deve ter autorizacdo para conectar-se ao
SQL/DS e ter uma senha em SYSTEM.SYSUSERAUTH.

EXECUTAR
Executa uma consulta armazenada com um formulério armazenado.

SALVAR
Salva os dados no banco de dados.

CMS CP SP PRT
Envia saida a um ID do usudrio em vez de a uma impressora.

IMPRIMIR
Imprime um relatério baseado nos resultados da consulta.

CMS CP SP PRT FECHAR
Termina a impressao.
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Exemplo para OS/390

O seguinte procedimento principal ilustra algumas das restrigdes em
procedimentos em lote para o ambiente VM:

ESTABELECER PERFIL (CONFIRMAR=NAQO

EXECUTAR CONSULTA-A (8&LICENCA='007'

IMPRIMIR RELATORIO (PRINTER='

SALVAR DADOS COMO TABELA-A

EXECUTAR PROCED-A (&XTABELA=TABELA-A

SAIR

ESTABELECER
Elimina a possivel exibicdo dos painéis de confirmagdo. No modo em
lote, tal exibigdo produz erro.

EXECUTAR CONSULTA-A
Passa o valor 007 para CONSULTA-A da variavel de substituigdo
&LICENCA; Se CONSULTA-A continha outras variaveis de
substituigdo, a execucao falharia.

Os nomes dos objetos neste comando nao estao qualificados com o
nome do proprietdrio. O proprietario deles é, portanto, a pessoa para
a qual o procedimento esta sendo executado; isto €, a pessoa cujo ID
de inicializagio de sessdo aparece como o parametro USUARIO no
cartao CARGO.

IMPRIMIR
Imprime um relatério baseado nos resultados da consulta. A saida vai
para o conjunto de dados DSQPRINT.

SALVAR
Salva os dados no banco de dados. O comando SALVAR ndo precisa
conter CONFIRMAR=NAO por causa do comando DEFINIR PERFIL,
no inicio do procedimento. Se o objeto de DADOS for muito grande
para o armazenamento reservado para ele, o comando SALVAR
poderd terminar o procedimento através da condigdo da solicitacdo de
dados incompletos.

EXECUTAR PROCED-A
Executa um procedimento que faz alguma coisa com a TABELA-A (a
tabela recém-criada ou substituida pelo comando SALVAR). O nome
desta tabela é passada para o procedimento através do parametro
&TABELA. Este comando ira falhar se o procedimento chamado
possuir outras variaveis de substitui¢do que ndo foram definidas.

SAIR Finaliza o procedimento e o QMFE.
Usando os Comandos IMPORTAR/EXPORTAR

Quando vocé exporta um objeto e, eventualmente, o importa, faca referéncia
ao nome do conjunto de dados de forma consistente. Faca sempre a referéncia
usando o nome ndo-qualificado ou totalmente qualificado. Caso contrério,
poderdo surgir problemas.
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Usando o Comando SAIR em Procedimentos do QMF
O QMF péra apéds a execugdo do comando SAIR.

Um procedimento também termina depois de executar o comando na linha
final. Se esse comando ndo for SAIR, acontecerd uma das seguintes situagoes:

* Para um procedimento subordinado, o controle é retornado ao
procedimento de chamada sem finalizar o QMF. Isto é verdade em ambos os
modos, em lote e interativo.

* Para um procedimento principal no modo em lote, 0 QMF foi finalizado.

* Para um procedimento principal no modo interativo, o controle retorna ao
usudrio, no QMF (a menos que o procedimento seja um procedimento
inicial).

Finalizar um procedimento principal no modo em lote sempre finaliza o QMF.
Este é o motivo pelo qual o comando SAIR, no procedimento em lote de
exemplo, ndo é necessario.

Efeito de Erros

Qualquer erro encontrado durante execugdo de um procedimento linear
termina o procedimento. A légica no procedimento manipula qualquer erro
encontrado durante a execucdo de um procedimento. Para obter mais
informacoes, consulte I'lUsando Instrucdes de Tratamento de Erras do REXX

| ]2 ] I I,- 173 s . 2]j
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No QMEF, uma variavel global mantém seu valor desde o0 momento em que é
estabelecida até que vocé a restabeleca ou finalize a sessdao do QMEF. Utilize
variaveis globais para atribuir valores de alteracdo as varidveis de substituigdo
nas consultas, nos procedimentos e nos formularios. Vocé também pode usar
variaveis globais para alterar alguns aspectos comportamentais da sessdo do
QMF, como a exibi¢ao de painéis de confirmacdo no Editor de Tabelas.

Cada variavel global possui um nome e um valor. As limitacdes para os
tamanhos do nome e do valor sdo discutidas em [

.z . . ” P

. Alguns nomes
de variaveis sdo reservados para serem usados pelo QMEFE. Esses nomes
comegam com as letras DSQ.

Valores varidveis usados em consultas ndo podem comecar com hifens porque
eles sdo mal interpretados pelo banco de dados. O comando para visualizar as
variaveis globais é VER GLOBAIS. Esse comando exibe uma lista das
variaveis globais e seus valores. A partir da lista de variaveis globais vocé
pode alterar ou excluir uma variavel global existente ou incluir uma nova.

Vocé também pode usar os comandos ESTABELECER GLOBAL e
RESTABELECER GLOBAL a partir da linha de comandos do QMF para
estabelecer e excluir variaveis globais sem exibir a lista de variaveis globais.

Este capitulo descreve como usar a lista de varidveis globais e os comandos
ESTABELECER GLOBAL e RESTABELECER GLOBAL. Para obter informagoes
e exemplos sobre outros aspectos da utilizacdo de varidveis em consultas,

formularlos ou procedlmentos consulte LToman.d.a_Sua_CQnsulta_RmJ.hleésLel
Rﬁuhhzamﬂ_mmJZanaxms_df_Subshmman_na_pagmaJ.Zd (1tilizando umd
Naridvel Global em um Cabecalho ou Rodapé” na pagina 150 e EEspecificandd
A VariAveis Teando Varues Clohais” otna 70

Criando, Alterando e Excluindo Variaveis da Lista de Variaveis Globais

A maneira mais facil de exibir, alterar, incluir ou excluir varidveis globais é
usar o comando VER GLOBAIS. Quando vocé digita VER GLOBAIS na linha de
comandos do QME o QMF exibe um painel da lista de varidveis globais

semelhante & Eigura 162 na pigina 226.
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~

GLOBAIS
Digite um valor para uma varidvel global e pressione Enter ou pressione uma
tecla de funcdo. Os valores de varidveis podem ser alterados se estiverem entre
parénteses ou colchetes.
Nome da Variavel: Valor:

1 a 11 de 97
NOME_FUNCION ( SANDERS
LISTA_LOCALIZ ( 'NEW YORK', 'BOSTON', 'WASHINGTON', 'ATLANTA', >
SALARIO_MAXIM (18999 )
SALARIO_MINIM ( 17000 )
NOME_TABELA ( Q.FUNC )
DSQAO_CAND_COMP 0
DSQAO_ATENCAO 0
DSQAO_LOTE 1
DSQAO_CICS_SQNOME
DSQAO_CICS_SQTIPO
DSQAO_CICS_TQNOME
1=Auxilio 2= 3=Fim 4= 5=Ver Campo  6=Consulta
7=Voltar 8=Avancar 9=Form 10=Incluir 11=Excluir 12=Relatorio
COMANDQ ===>

- J

Figura 162. O painel Globais

O painel de lista de varidveis globais utiliza, na tela, uma linha para cada
variavel global. O nome da varidvel aparece a esquerda e até os 50 primeiros
caracteres do valor da variavel aparecem a direita. As variaveis definidas por
vocé aparecem primeiro em ordem alfabética. Depois, as varidveis DSQ do
QMEF aparecem em ordem alfabética.

As varidveis globais adicionadas no painel VER GLOBAIS podem ter um
comprimento de até 32.768 caracteres. Os valores de variaveis, mais longos do
que uma Unica linha, sdo indicados por um sinal de maior que, a direita do
valor.

Alterando o Valor de uma Variavel

Valores varidveis que podem ser alterados aparecem entre parénteses. Para
alterar um valor de varidvel, digite sobre o valor exibido e pressione Enter.

Algumas varidveis possuem um conjunto restrito de valores aceitaveis. Por
exemplo, a varidvel DSQDC_COST_EST (que controla a exibi¢ao da estimativa
de custo do banco de dados) deve ter um valor de 0 ou 1. Consulte as tabelas
da varidvel global na Referéncia do QMF ou Desenvolvendo Aplicativos do QMF
para obter mais informagdes.

Se o valor da variavel for muito longo para ser exibido completamente (o que
é indicado por um sinal de maior que (>) na margem direita) ou se vocé
deseja alterar uma varidvel para um valor mais que 50 bytes, mova o cursor
até a linha que contém o nome da variavel. Depois, pressione a tecla de

226 QMF: Utilizando o QMF



Tornando Objetos do QMF Reutilizaveis

funcdo Ver Campo. Isso exibe o painel Ver Varidvel Global e o valor completo
da varidvel é mostrado em uma &drea deslocavel.

GLOBAIS

Digite valor para Ver Variavel Global

uma tec. Val var

ou colchetes. Nome da Variavel:  LOCATION_LIST

1 a 12 de 656

Nome da Variavel: Valor da Variavel:

------------------ ( "NEW YORK', 'BOSTON', 'WASHINGTON', 'ATLANTA',

( 'CHICAGO

NOME_FUNCION (

LISTA_LOCALIZ (

SALARIO_MAXIM (

SALARIO_MINIM (

NOME_TABELA (

DSQAO_CAND_COMP (

DSQAO_ATENGAO (

DSQAO_LOTE (

DSQAO_CICS_SQNOME (

DSQAO_CICS_SQTIPO (

DSQAOQ_CICS_TQNOME +-= === me o e e e e e e e e e e e e m e oo ee +
| Fl=Auxilio F7=Voltar F8=Avancar F12=Cancelar |

Figura 163. O painel Ver Variavel Global

Para alterar um valor de variavel, digite sobre o valor exibido no painel Ver
Campo e pressione Enter. Para fechar a janela sem alterar o valor da variavel,
pressione a tecla de fun¢ao Cancelar.

Adicionando uma Nova Variavel

Para incluir uma nova variavel a partir da lista de varidveis globais, pressione
a tecla de funcao Incluir. Isso exibe o painel Incluir Varidvel Global, que
contém campos de entrada vazios para o nome da varidvel e seu valor. Para
criar uma nova variavel, preencha os campos nome e valor e pressione Enter.
Para fechar a janela sem criar a variavel, pressione a tecla de funcdo Cancelar.

Removendo uma Variavel

Para excluir uma varidvel global da lista de varidveis globais, mova o cursor
para a linha que contém o nome da varidvel e pressione a tecla de func¢do
Excluir.

Vocé ndo pode excluir varidveis que comecam com DSQ.

Usando a Lista de Variaveis Globai s e a Opcao CAIXA

Quando vocé altera ou adiciona uma variavel global a partir da lista de
variaveis globais, o nome e o valor podem ser alterados para maitsculas,
dependendo da opgdao CAIXA no perfil do QMF. A varidvel nome é alterada
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para maitscula se a opgdo de CAIXA estiver definida para ALTA ou CADEIA.
A variavel valor é alterada apenas se a opcao CAIXA estiver estabelecida como
MAIUSC.

Criando, Alterando e Excluindo Variaveis Globais Usando Comandos

Vocé pode estabelecer e excluir varidveis globais a partir da linha de
comandos do QMF usando estes comandos:

ESTABELECER GLOBAL
Permite que vocé crie ou altere até dez varidveis globais.

Por exemplo, para estabelecer uma nova variavel global TIPOCARGO
com o valor SECRETARIA, digite o seguinte comando na linha de
comandos do QMF:

ESTABELECER GLOBAL (TIPODECARGO='SECRETARIA'

No QMF Versio 7.2, o comando ESTABELECER GLOBAL foi
modificado. Ele agora pode ser copiado de outro valor global:

ESTABELECER GLOBAL (Nomedavariavel = &Nomedavariavel

Se vocé usar a sintaxe linear para o comando ESTABELECER
GLOBAL, o comprimento méximo do valor serd de 55 caracteres. Se
vocé usar a sintaxe estendida para esse comando, o comprimento
maximo serd de 32.768 caracteres. Para obter mais informagdes sobre a
sintaxe estendida do comando ESTABELECER GLOBAL, consulte
Desenvolvendo Aplicativos do QMEF.

RESTABELECER GLOBAL
Permite que vocé elimine algumas ou todas as suas varidveis globais.
Para excluir uma variavel global, digite:

RESTABELECER GLOBAL (TIPODECARGO

Para excluir todas as varidveis globais que vocé criou, digite:
RESTABELECER GLOBAL TODOS

Para obter a sintaxe completa do comando e outras informagdes especificas

sobre como usar comandos do QMF em variaveis globais, consulte o Referéncia
do QMF.
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Vocé pode criar suas proéprias tabelas utilizando as instrugdes SQL. Os
exemplos deste capitulo mostram como. A sintaxe das instrugdes SQL
mostradas podem variar levemente dependendo do sistema de gerenciamento
de banco de dados usado. Para obter a sintaxe exata, consulte o manual de
referéncia do SQL do seu sistema de gerenciamento de banco de dados.

Vocé pode criar tabelas apenas na sua localizagdo atual. Para criar tabelas em

uma localizacdo remota, utilize o comando CONECTAR para conectar-se com

a localiza¢do remota. A localizacdo remota torna-se a localizagdo atual, a partir
da qual vocé pode criar tabelas.

Vocé também pode criar tabelas em ambientes do Windows usando o recurso

QMEF para Windows. Consulte |A.pen.d4.ae_D,iO_QMF_I:hgb_EenﬁaLmance|
Qption” na pigina 387

para obter mais informagoes.

Planejando Sua Tabela
Certifique-se de que vocé esteja autorizado a criar tabelas. Antes de criar uma
tabela, vocé precisa das seguintes informagdes:

* O nome da drea (chamado de nome da drea de tabela no DB2 e de nome da drea
de banco de dados no SQL/DS) no qual vocé pode salvar suas tabelas.
Consulte o administrador do QMF para obter estas informagdes.

* O nome da tabela.

* As colunas que vocé deseja incluir na tabela e o tipo de dados de cada
coluna.

Criando uma Tabela

Para criar uma tabela, utilize a instru¢do CREATE TABLE do SQL. A sintaxe
da instrucdo CREATE TABLE é mostrada aqui:

CREATE TABLE nome da tabela
(nome da coluna tipo de dado definicao,
nome da coluna tipo de dado definicao)
IN spacename

Em que:
* nome da tabela é o nome da tabela.
* nome da coluna é o nome de uma coluna.

* tipo de dado é o tipo de dados que vocé esta utilizando naquela coluna.
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* definicio (opcional) descreve se a coluna pode conter nulos.

* nome da drea é o nome da area de banco de dados (SQL/DS) ou nome da
area de tabela (DB2) no qual vocé armazena a tabela.

O exemplo na [Eigura 164 mostra como criar uma tabela para uma agenda. O
nome da tabela ¢ CALENDARIO. H4 colunas para més, dia, hora, localizagdo
e motivo para o evento.

MES DIA HORA  LOCALIZACAO MOTIVO

5 24 15.30 BIG CONF. RM. ANIVERSARIO DE ANNE
5 25 10.45 BRIEFING CTR. INICIO DA CAMPANHA DE VENDAS

Figura 164. Essa tabela contém dados para um calendatrio.

Especificar NAO NULOS evita que vocé digite um compromisso sem um MES,
DIA, HORA e LOCAL. Especifique um tipo de dado (caractere, numérico ou
data/horario) para cada coluna. Vocé deve especificar nome da drea quando
criar uma consulta.

Ha sempre diversas maneiras de se especificar tipos de colunas e de dados
para uma tabela. Neste exemplo, vocé pode combinar as colunas MES e DIA
em uma coluna e usar o tipo de dado DATE. Ou, vocé pode usar o tipo de
dado TIME para coluna de horario.

Se vocé usar tipos de dados DATE e TIME, sua instru¢do CREATE TABLE
serd semelhante com esta mostrada aqui:

CREATE TABLE CALENDARIO
(CALDATA DATE ~ NOT NULL,

HORA TIME  NOT NULL,
LOCALIZACAO VARCHAR(15) NOT NULL,
MOTIVO VARCHAR(36))

IN space-name
Para obter mais informagdes sobre tipos de dados, consulte o manual de
referéncia do SQL do seu sistema de gerenciamento de banco de dados.

Salvando e Anexando a uma Tabela
Para salvar sua tabela no banco de dados, digite:
SALVAR DADOS COMO nome da tabela

Se vocé quiser anexar a tabela a uma ja existente, digite:
SALVAR DADOS COMO nome da tabela (ACAO=ANEXAR

Em que nome da tabela é o nome da tabela a qual vocé deseja anexar a nova
tabela.
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Por exemplo, para anexar uma tabela chamada NOVOSAPTS a tabela
CALENDARIO existente, digite:

EXIBIR TABELA NOVOSAPTS ~
SALVAR DADOS COMO CALENDARIO (ACAO=ANEXAR

A nova tabela deve ter o mesmo ntimero de colunas e os mesmos tipos de
dados da tabela existente.

Criando uma Copia de uma Tabela

Vocé pode criar uma tabela, copiando os dados a partir de uma tabela
existente para uma nova tabela. Vocé usa instrugdes SQL ou comandos do
QMF para criar uma cépia de uma tabela.

Para criar uma cdpia de uma tabela usando comandos do QMF:

1. Digite EXIBIR TABELA nome da tabela em que nome da tabela é o nome da
tabela que vocé deseja copiar.

Por exemplo, se desejar criar uma nova tabela a partir de uma cépia da
tabela CALENDARIO, digite EXIBIR CALENDARIO DA TABELA.

A tabela que vocé deseja copiar é exibida.

2. Digite SALVAR DADOS COMO nome da tabela, em que nome da tabela é o nome
da nova tabela.

Por exemplo, digite SALVAR DADOS COMO MEUCAL para a nova tabela
MEUCAL.

O QMF cria uma nova tabela com os mesmos dados que a antiga. Nesse
exemplo, MEUCAL e CALENDARIO existem no banco de dados, ambas
com os mesmos dados.

Criando uma Visualizacdo de uma Tabela

Vocé pode criar uma visualizagdo que inclua algumas ou todas as colunas em
uma ou mais tabelas. Vocé pode usar uma visualizagdo da mesma forma como
usaria uma tabela. Quando vocé atualiza a(s) tabela(s) que utilizou para criar
a visualizagdo, esta também € atualizada. E quando vocé atualiza a
visualizacdo, a(s) tabela(s) sdo atualizadas.

Vocé pode achar til a criagdo de uma visualizacdo de uma tabela quando
quiser que uma parte de uma tabela permanega oculta. E criar uma
visualizagdo a partir de partes de diversas tabelas pode simplificar o
desenvolvimento da consulta, porque vocé apenas precisa especificar aquela
visualizacdo em vez de selecionar diversas tabelas e junta-las.

O exemplo a seguir mostra como criar uma visualizagdo da tabela
CALENDARIO, chamada MEUCAL, com a coluna MOTIVO omitida.
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CREATE VIEW MEUCAL
(CALDATA, HORA, LOCALIZACAO)

AS SELECT CALDATA, HORA, LOCALIZACAO
DE CALENDARIO

Criando um Sin6nimo para uma Tabela ou Visualizagao
Vocé pode criar um sindnimo para o nome de uma tabela ou visualizagao,
utilizando a instru¢do CREATE SYNONYM. Entdo, quando vocé referir-se
aquela tabela ou visualiza¢do, ndo terd que especificar o nome da tabela
completamente qualificado.

Por exemplo, para criar um sinénimo para a tabela CALENDARIO, digite:
CREATE SYNONYM CALEN FOR CALENDARIO

Dependendo da configuracdo do seu banco de dados, podera ser necessério
especificar um qualificador de proprietdrio quando vocé especificar a tabela.
Neste caso, digite:

CREATE SYNONYM CALEN FOR id de usudrio.CALENDARIO

Agora vocé pode usar o sindnimo onde anteriormente especificava o nome da
tabela. No exemplo anterior, vocé pode especificar CALEN em vez de
CALENDARIO.

Se vocé compartilha uma consulta que utiliza um sinénimo, os usuarios com
0s quais vocé a compartilha devem definir o0 mesmo sinénimo, antes que
possam executar a consulta.

Criando um Alias para uma Tabela ou Visualizagéo

Caso vocé tenha privilégio CREATEALIAS ou autoridade SYSADM ou
SYSCTRL, vocé pode criar um alias para o nome de uma tabela ou
visualizac¢do utilizando a instru¢do CREATE ALIAS.

Por exemplo, para criar um alias para a tabela CALENDARIO, digite:
CREATE ALIAS CALEN FOR CALENDARIO

Dependendo da configuracdo do seu banco de dados, podera ser necessério
especificar um qualificador de proprietario quando vocé especificar a tabela.
Neste caso, digite:

CREATE ALIAS CALEN FOR id de usudrio.CALENDARIO

O alias pode ser utilizado da mesma forma que o sinénimo. A diferenca entre
um sinénimo e um alias é, no entanto, que um sindénimo pode ser utilizado
apenas por seu proprietdrio e um alias pode ser utilizado por seu proprietario
e outros usuarios.
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Se vocé compartilha uma consulta que utiliza um alias, os usudrios com os
quais vocé compartilha ndo precisam definir o mesmo alias para poder
executar a consulta.

Excluindo Tabelas, Visualizac8es, Sindnimos e Aliases

Vocé pode usar o comando APAGAR do QMF ou a instrugdo SQL DROP para
apagar tabelas, visualiza¢des, sindnimos e aliases do banco de dados.

Por exemglo, para usar o comando APAGAR do QMF para excluir a tabela
CALENDARIO, digite:

APAGAR TABELA CALENDAR

Para usar a instrucdo DROP do SQL para apagar a mesma tabela, execute esta
consulta:

DROP TABLE CALENDARIO
Quando vocé utiliza a instru¢do DROP ou o comando APAGAR para excluir
uma tabela do banco de dados, quaisquer visualiza¢gdes ou sinénimos que

vocé tenha criado a partir delas também sdo eliminados.

Para apagar uma tabela, vocé precisa ser o proprietdrio da mesma ou ter
autoridade DBADM.

Para apagar uma visualizacdo ou um alias, vocé precisa ser o proprietario ou
ter autoridade SYSADM ou SYSCTRL.

Para apagar um sindbnimo, vocé precisa ser o proprietario do sinénimo.
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Capitulo 11. Mantendo os Dados em Suas Tabelas

Apbs criar as suas tabelas, vocé desejara fazer adi¢des ou alteragdes nos seus
dados. Usando o Editor de Tabelas do QMF ou instrugdes SQL, vocé pode
facilmente fazer atualiza¢des nas informagdes em suas tabelas.

Adicionando Linhas a uma Tabela Usando o Editor de Tabelas

O Editor de Tabelas do QMF simplifica a adi¢do de dados a uma tabela
porque fornece campos nos quais vocé digita cada linha de dados.

Decidindo Quando Salvar Seus Dados

Ao iniciar uma sessdo do Editor de Tabelas, vocé pode especificar se deseja
salvar cada adigdo ou alteracdo feita no banco de dados a medida que vocé a
realiza, ou se deseja segurar todas as suas adigdes ou alteragdes e salvé-las
quando finalizar a sessdo do Editor de Tabelas.

Vocé especifica quando deseja salvar as adi¢des ou alteragdes, utilizando a
palavra-chave SALVAR quando digitar o comando EDITAR TABELA, que
inicia uma sessdo do Editor de Tabelas.

Se vocé deseja salvar as adigdes ou alteragdes a medida que forem feitas,
utilize SALVAR=IMEDIATAMENTE. Essa opgdo esta apenas disponivel se o
sistema de gerenciamento de banco de dados suportar CURSOR HOLD.
Consulte o administrador do QMF para saber se vocé pode usar a opgao
SALVAR=IMEDIATAMENTE.

Se vocé deseja segurar as adi¢des ou alteragdes e salva-las no final da sessdao
do Editor de Tabelas, utilize SALVAR=FINAL. Uma vez que SALVAR=FINAL
é o padrdo para o comando EDITAR TABELA, vocé ndo precisa digitar nada
se desejar segurar as adi¢gdes ou alteragdes.

Vocé vera exemplos de como digitar o comando EDITAR TABELA nas se¢des
que seguem.

Se vocé especificou que deseja ver os painéis de confirmacao
(CONFIRMAR=SIM) em seu perfil de usuario do QMF ou quando comegar
esta sessdo do Editor de Tabelas, vocé verd diferentes painéis de confirmagcéo,
dependendo de quando decidir salvar os dados.

Adicionando as Linhas
Para incluir linhas em uma tabela com o uso do Editor de Tabelas:
1. Siga uma das instrugdes a seguir, dependendo de onde estiver iniciando:
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* No painel Origem do QME digite:

nome da tabela
(MODO=INCLUIR

Depois, pressione a tecla de fun¢do Editor de Tabelas.
* Em qualquer outro painel do QMF com uma linha de comandos, digite:
EDITAR TABELA nome da tabela (MODO=INCLUIR

Por exemplo, para incluir linhas a tabela PERS a partir do painel Origem
do QMF, digite PERS (MODO=INCLUIR e pressione a tecla Editar Tabela.

Para introduzir o mesmo comando e salvar cada adi¢do a medida que é
feita, digite:
PERS (MODO=INCLUIR SALVAR=IMEDIATAMENTE

O painel INCLUIR do Editor de Tabelas é exibido, mostrando o nome de
cada coluna da tabela, seguido de um campo de entrada onde vocé digita
os novos dados para aquela coluna.

Neste painel:

~
INCLUIR IDUSUARIO. PERS
la7de?7
NUMCONT . . . . . . . (= )
EMPRESA . . . . . . . (+ )
RUA . . oo et (- )
CIDADE. . . . . . .. (- )
ESTADO. . . . . . .. (-)
CEP . . v v v v .. (= )
DATA . . . . . ... (_+ )
NOTAS . . . . . ... + >
N - J

Figura 165. O painel INCLUIR do Editor de Tabelas

* O nome da tabela que vocé estd editando e o ID do usuario do
proprietéario da tabela aparece na parte superior do painel.

* As colunas exibidas nesse painel formam uma linha na tabela.

* Um indicador nulo (ndo o mesmo que zero ou em branco) ou um
indicador do padrdo da coluna (caso disponivel para a coluna) é exibido
em cada campo para indicar que nenhum comando foi digitado. Esses

indicadores sdo configuraveis. Consulte [Especificando Padrao dd
Coluna e Nulo” na pagina 237 para obter mais informacdes.

Um espago em branco ou um zero significa que um valor em branco ou
zero foi fornecido para aquela coluna.

* O indicador de deslocamento informa quantas colunas estio em uma
linha e quantas colunas sdo exibidas no painel.

236 QMF: Utilizando o QMF



Mantendo os Dados em Suas Tabelas

Para mover uma coluna especifica para o parte superior do painel, digite o
seu niimero na primeira posi¢do do indicador de deslocamento. Pressione
a tecla Avancar para visualizar o restante das colunas. Os painéis do
Editor de Tabelas ndo possuem uma linha de comandos, portanto
pressione a tecla de fun¢do apropriada para o comando que deseja emitir.

Vocé pode exibir as defini¢des padrdo dos campos com a utilizacdo da
tecla PF Mostrar. Isso € titil se vocé havia digitado sobre os valores
originais e esquecido quais eram eles.

2. Digite as informagoes em cada campo conforme mostrado na w
Utilize a tecla Tab para mover de um campo para outro.

Se precisar saber quais valores sdo vélidos para um campo, pressione a
tecla de fun¢do Ver Campo.

~
INCLUIR IDUSUARIO.PERS
l1a7de?7
NUMCONT . . . . . . . (_15002_)
EMPRESA . . . . . . . (_S & J Supply Co. )
RUA . . . . o o L. (_948 C Street )
CIDADE. . . . . . .. (_Boston )
ESTADO. . . . . ... (Cma)
CEP v v v e v e . (C06000_)
DATA . . . . . ... (_19970314 )
NOTAS .+« v v . . . (C+ >
o J

Figura 166. Digite os dados para a sua tabela nos campos do painel.

3. Pressione a tecla de funcdo Incluir apés digitar todos os dados para a
linha.

Se vocé especificou que deseja salvar cada linha quando pressionar a tecla de
fungdo Incluir (SALVAR=IMEDIATAMENTE), o0 QMF incluira a nova linha a
tabela.

Se vocé especificou que deseja manter todas as linhas e salva-las quando
finalizar a sessdo do Editor de Tabelas (SALVAR=FINAL), a nova linha é
mantida temporariamente até que vocé finalize a sessdo Editor de Tabelas.

O painel INCLUIR do Editor de Tabelas é redefinido conforme mostrado na
B T oina 38,
Especificando Padrdao de Coluna e Nulo

O QMF permite especificar um indicador padrédo para colunas que podem
suportar um indicador padrdo ou um nulo para colunas que suportam nulo.
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Por exemplo, quando digitar o indicador padrdo da coluna em um campo do
editor de tabelas que o suporta, o QMF usa o valor padrdo para o campo. Se
vocé especificar o indicador padrdo da coluna para uma coluna que tem a
data do sistema definida como seu padrdao, o QMF usard a data do sistema
nessa coluna. A [[abela 12 descreve os indicadores padrao e nulo das colunas.

Tabela 12. Padrdo de coluna e indicadores nulos

Variaveis globais que
O caractere inicialmente definem o caractere do

Indicador fornecido com o QMF indicador

Padrao da Coluna + DSQCP_TEDFLT,
DSQCP_TEDFLT_DBCS

Nulo - DSQCP_TENULL,

DSQCP_TENULL_DBCS

Se vocé especificar o padrdo da coluna para uma coluna que nido tem um
padrdo, o QMF retorna uma mensagem de erro e solicita que vocé corrija sua
entrada. As possiveis razdes pelas quais 0 QMF pode ndo conseguir detectar
um valor padrédo sao:

* Nao existe nenhum padrao para a coluna

* A tabela que estd sendo editada é identificada por um nome de 3-partes
que refere-se a uma localizagdo remota

* A tabela que vocé esta editando é uma viualizagdo localizada em um DB2
Common Server (V2.1.1 ou superior) ou um DB2 for MVS (V4 ou superior).

Redefinindo Indicadores Padrdo e Nulo de Colunas

Vocé pode redefinir o padrdo da coluna e os indicadores nulos a partir da
linha de comando com o uso do comando ESTABELECER GLOBAL. Para
alterar, por exemplo, o indicador do padrdo da coluna para “?” e o indicador
nulo para “#”, digite o seguinte na linha de comandos:

ESTABELECER GLOBAL
(DSQCP_TEDFLT="'?"', DSQCP_TENULL="#")

Uma vez emitido este comando, a sessdao do editor da tabela ilustrada na

Eigura 165 na pigina 234 ficaria assim:
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N
INCLUIR IDUSUARIO. PERS
la7de?7
NUMCONT . « . . . . . (# )
EMPRESA . . . . . . . (2 )
RUA . o oo e vn (# )
CIDADE. . « « . . . . (# )
ESTADO. . . . . . .. )
CEP v v oo C# )
DATA + v v ... (2
NOTAS « o v v v e . ? >
N - Y

Figura 167. O painel Editor de Tabelas INCLUIR com novos valores para o padrdo da coluna e os
indicadores nulos

Adicionando Dados a Campos Longos

Se um campo for seguido por um sinal de maior que > em lugar de um
parénteses direito, o campo inteiro sera maior do que 50 caracteres. Se as
informacgdes que vocé precisa digitar neste campo tiverem mais de 50
caracteres, 0 QMF fornecera uma maneira de exibir o campo inteiro.

Para incluir dados:
1. Mova o cursor para o campo que deseja exibir.

Na tabela de exemplo PERS, o campos NOTAS é mais longo do que 50
caracteres.

2. Pressione a tecla de fungdo Ver Campo.
O painel Ver Campo, para o campo, é exibido.

Os valores validos para o campo sdo exibidos na parte inferior do painel
na linha de mensagens.

3. Digite os dados para o campo.

Quando vocé chegar ao final de uma linha, apenas continue digitando. Os
seus dados serdo automaticamente passados para a proxima linha.
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~
INCLUIR IDUSUARIO. PERS
Fm e e +
NUMCONT . . . . . | NOTAS |
EMPRESA . . . . . | 1 para 2 de 2 |
RUA. . . . .. | (_Consistentemente recente em entregas. Recomendavel ndo )|
CIDADE. . . . . . . [ (Cordenar de S & J até que os problemas sejam corrigidos. ) |
ESTADO. . . . . . e ———— +
CEP . . . . . .. | Fl=Aux. F7=Voltar F8=Avancar F12=Cancelar |
NOTAS . . . . . . F o o e +
- J

Figura 168. Vocé pode digitar mais dados em campos longos com a tecla Ver Campo.

4. Pressione Enter para salvar os dados no campo.

O painel Incluir do Editor de Tabelas é exibido com os primeiros 50 caracteres
no campo exibido.
Usando a Linha Anterior como um Modelo

Se a linha que vocé deseja incluir contiver informag¢des muito semelhantes as
da linha anterior, vocé pode economizar toques de teclas e tempo, utilizando a
linha anterior como um modelo.

Para copiar a linha anterior:

1. Pressione a tecla de fungao Anterior.
A dltima linha que vocé digitou é exibida no painel INCLUIR do Editor de
Tabelas.

2. Digite as informagdes para a nova linha sobre as informagdes exibidas no
painel.

Certifique-se de que todas as informagdes antigas de cada campo que for
alterado sejam eliminadas.

Alterando Linhas em uma Tabela Usando o Editor de Tabelas

Antes de comegar a fazer alteragdes em uma tabela, certifique-se de que a
caixa do texto (ALTA, BAIXA, MISTA) especificada para essa sessao seja a
mesma do texto da tabela.

Para obter informacoes sobre a alteracdo da caixa do texto, consulte

t,: E. 1 :] l S ]2 E] i II 7 . :I [E,, 7 . ]d

Para fazer alteracdes nos dados de uma tabela:
1. Siga uma das instrugdes a seguir, dependendo de onde estiver iniciando:
* No painel Origem do QMF, digite:
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nome da tabela
(MODO=ALTERAR

Depois, pressione a tecla de funcdo Editor de Tabelas.
* Em qualquer outro painel do QMF com uma linha de comandos, digite:
EDITAR TABELA nome da tabela (MODO=ALTERAR
Por exemplo, para alterar linhas na tabela PERS a partir de uma linha de
comandos do QME, digite:
EDITAR TABELA PERS (MODO=ALTERAR

Para introduzir o mesmo comando e salvar cada adi¢do a medida que é feita,
digite:
EDITAR TABELA PERS (MODO=ALTERAR SALVAR=IMEDIATAMENTE

O painel Pesquisar do Editor de Tabelas é exibido.

Selecionando as Linhas a Serem Exibidas

O painel PESQUISAR do Editor de Tabelas mostra o nome de cada coluna da
tabela, seguido de um campo de entrada onde vocé pode digitar os critérios
de pesquisa para selecionar as linhas que deseja alterar.

PESQUISAR USERID.PERS )
1a7de?7
NUMCONT . . . . . . . (_15002_)
EMPRESA . . . . . . . (S & J Supply Co. )
RUA . . . . . . .. (_948 C Street )
CIDADE. . . . . . .. (_Boston )
ESTADO. . . . . . . . (_MA_)
@ 6 06 06000000 (_06000_)
DATA . . v oo .. =
NMOUES 6 6 06 6 0 0 0 o (- >
N\ %

Figura 169. O painel PESQUISAR do Editor de Tabelas

Para selecionar as linhas:

1. Digite o critério que deseja usar para selecionar as linhas a serem
alteradas. Deixe um nulo em qualquer campo para o qual vocé ndo esta
especificando os critérios de selecdo. Pressione a tecla de fungdo Limpar
para limpar todos os campos e defini-los para o indicador padrdo da
coluna ou nulo. Pressione a tecla de funcdo Ver Campo para visualizar os
tipos de dados de uma coluna.

Se desejar selecionar todas as linhas da tabela, pressione Enter.
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2.

Se quiser selecionar um grupo especifico de linhas para serem alteradas,
vocé pode usar a sublinha (_) e o sinal de porcentagem (%) como simbolos
de selegdo para especificar os critérios de selegdo para cada coluna que
contém dados graficos ou caracteres.

 Utilize uma sublinha para substituir um caractere.
 Utilize o sinal de percentagem para substituir zero ou mais caracteres.

Pressione a tecla de funcdo Pesquisar.

Para pesquisar em ROWID, vocé deve especificar um valor hexadecimal de
um ROWID existente. Vocé ndo pode atualizar um valor ROWID em uma
tabela. Os valores ROWID sdo gerenciados dinamicamente pelo DB2.

O painel Alterar do Editor de Tabelas é exibido com a primeira linha que vocé
selecionou.

Fazendo Alteracfes nas Linhas em uma Tabela

1.

2.

No painel Alterar do Editor de Tabelas, digite as alteracdes para aquela
linha.

Vocé pode alterar informagdes em qualquer campo que esteja entre
parénteses. No exemplo mostrado aqui, vocé pode alterar as informagdes
em qualquer campo, exceto no campo CONTAN".

Vocé pode exibir as defini¢des padrdo dos campos com a utilizacdo da
tecla PF Mostrar.

Para alterar um valor para o valor padrdo de um campo, se houver um
valor padrao disponivel, digite o indicador de padrdo no campo.

Para excluir as alteragdes que vocé digitou e retornar os dados originais
para os campos, pressione a tecla de funcdo Renovar. Para visualizar a
proxima linha sem fazer alteracdes nesta linha, pressione a tecla de fungao
Préximo.

Para ver a proxima linha sem fazer alteragdes na mesma, pressione a tecla
de funcdo Préoxima.

Para selecionar um outro conjunto de linhas, pressione a tecla de funcéo
Ver Pesquisa.

Pressione a tecla de fun¢do Alterar.
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~
ALTERAR USERID.PERS
1a7de?7
NUMCONT . . . . . . . (_15002_)
EMPRESA . . . . . . . (s & J Supply Co )
RUA . . . . . . ... (_1951 Easy Street )
CIDADE. . . . . . .. (_Boston )
ESTADO. . . . . . . . (_MA_)
@& 6 6 0000000 (_06000_ )
DATA . . . . . . .. o
NOTAS . . . . . . . . (- >
o %

Figura 170. Altere os dados no painel ALTERAR do Editor de Tabelas.

Se vocé especificou que deseja salvar cada linha quando pressionar a tecla de
funcdo Alterar (SALVAR=IMEDIATAMENTE), o QMF incluira as alteragdes a
tabela.

Se vocé especificou que deseja manter todas as linhas e salva-las quando
finalizar a sessdo do Editor de Tabelas (SALVAR=FINAL), a nova linha é
mantida temporariamente até que vocé finalize a sessdo Editor de Tabelas.

Se houver mais linhas a serem exibidas a partir do conjunto selecionado, o
painel Alterar do Editor de Tabelas sera exibido.

Se ndo houver mais linhas a serem exibidas, o painel Pesquisar do Editor de
Tabelas sera exibido.
Excluindo Linhas de uma Tabela Usando o Editor de Tabelas

1. Certifique-se de que a linha que vocé deseja excluir esteja exibida no
painel Alterar do Editor de Tabelas.

2. Pressione a tecla de fungdo Excluir.

Se vocé especificou que deseja salvar cada linha quando pressionar a tecla de
funcdo Excluir (SALVAR=IMEDIATAMENTE), o QMF excluird as linhas da
tabela.

Se vocé especificou que deseja manter todas as linhas e salva-las quando
finalizar a sessdo do Editor de Tabelas (SALVAR=FINALIZAR), o QMF
manterd a linha excluida temporariamente até que vocé finalize a sessdo do
Editor de Tabelas.

Se houver mais linhas a serem exibidas a partir do conjunto selecionado, o
painel Alterar do Editor de Tabelas serd exibido.
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Se ndo houver mais linhas a serem exibidas, o painel Pesquisar do Editor de
Tabelas sera exibido.

Finalizando uma Sessdo do Editor de Tabelas

Para finalizar uma sessdo do Editor de Tabela, siga uma das instrucgdes a
seguir:

Pressione a tecla de funcdo Fim. Se vocé especificou SALVAR=FINALIZAR
quando comegou a sessdo do Editor de Tabelas, o QMF salvara as linhas
mantidas no banco de dados.

Pressione a tecla de funcdo Cancelar. Vocé s6 podera cancelar uma sessdo
do Editor de Tabelas se tiver especificado SALVAR=FINALIZAR. O QMF
ndo salva nenhuma linha mantida no banco de dados.

E exibido o painel do QMF a partir do qual vocé iniciou a sessdo do Editor de
Tabelas.

Se vocé quiser visualizar a tabela modificada, digite:
EXIBIR TABELA nome da tabela

Para obter mais informacgdes sobre todos os comandos do Editor de Tabelas,
consulte o Referéncia do QMF.

Adicionando Linhas a uma Tabela Usando Instru¢cées SQL

Ha dois modos de incluir linhas a uma tabela com o uso das instrugdes SQL:

Use o comando DESENHAR do QMF para criar uma consulta que adicione
os dados a tabela.

Utilize as declara¢oes SQL para criar a sua propria consulta para incluir os
dados a tabela.

As consultas que adicionam dados a uma tabela sdo chamadas de consultas de
insergio.

Usando o Comando DESENHAR do QMF para Incluir Linhas

1.

Na linha de comandos do QMEF, digite:
RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=SQL

O painel consulta do SQL é exibido.
Na linha de comandos do QMEF, digite:
DESENHAR nome da tabela (TIPO=INSERIR

O gabarito da consulta INSERIR, para a tabela, é exibido.
Em DIGITAR VALORES ABAIXO, digite os dados para cada coluna.

Pressione a tecla de fungdo Executar.
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O QMF adiciona a nova linha a tabela.

Repita esses passos para incluir linhas extras a tabela.

Escrevendo Sua Prépria Consulta para Incluir Linhas

Vocé também pode escrever a sua propria consulta de insercao, através das
instrugdes SQL.

Para criar uma consulta de insercdo, utilize a instru¢do SQL INSERT. A sintaxe
da instrucdo INSERT é :

INSERT INTO nome da tabela
VALUES (valorl, valor2, valor, ...)

Em que:
* Nometabela é o nome da tabela a qual vocé estd adicionando dados
* wvalorl, valor2, valor3 sdo os dados que vocé esta adicionando a cada coluna.

Para escrever uma consulta de inserc¢ao:
1. Digite:
RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=SQL

O painel consulta do SQL é exibido.
2. Use a instrugdo INSERT do SQL para incluir dados em cada coluna.

Se vocé ndo especificar dados para uma coluna, o QMF incluird um valor
nulo.

3. Pressione a tecla de funcdo Executar para executar a consulta.

O QMF adiciona a nova linha a tabela.

Repita esses passos para incluir linhas extras a tabela.

Alterando Linhas em uma Tabela Usando Instrucdes SQL

Ha dois modos de alterar as linhas em uma tabela com o uso de instru¢des do

SQL.:

* Use o comando DESENHAR do QMF para criar uma consulta que atualiza
os dados na tabela.

* Use as declaragdes SQL para criar a sua propria consulta para atualizar os
dados da tabela.

As consultas que atualizam dados em uma tabela sdo chamadas de consultas
de atualizagio.
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Usando o Comando DESENHAR do QMF para Alterar Linhas

1.

5.

Digite:
RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=SQL

O painel consulta do SQL é exibido.
Digite:
DESENHAR nome da tabela (TIPO=ATUALIZAR

O gabarito da consulta ATUALIZAR, para a tabela, é exibido.
Em DIGITAR VALORES ABAIXO, digite os dados para cada coluna.

Pressione a tecla de fun¢ao Excluir para excluir quaisquer linhas que vocé
ndo esteja alterando.

Certifique-se de que ndo exista nenhuma virgula na frente do nome da
primeira coluna.

Pressione a tecla de fun¢do Executar para executar a consulta.

O QMF atualiza a tabela.

Repita esses passos para atualizar linhas adicionais da tabela.

Escrevendo Sua Prépria Consulta para Alterar Linhas

Vocé também pode escrever a sua propria consulta de atualizagdo através das
instrugdes SQL.

Para alterar linhas usando SQL.:

1.

2.
3.

Na linha de comandos do QMEF, digite:
RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=SQL

O painel consulta do SQL é exibido.
Use a instrucdo UPDATE do SQL para alterar linhas.
Pressione a tecla de fun¢do Executar para executar a consulta.

O QMEF faz atualiza¢des na tabela.

Repita esses passos para fazer atualiza¢des adicionais na tabela.

Excluindo Linhas de uma Tabela Usando Instru¢cdes SQL

Utilize a instru¢do SQL DELETE para criar uma consulta para excluir uma ou
mais linhas de uma tabela.

A consulta a seguir, por exemplo, elimina a linha do funcionario ntiimero 410
da tabela MFUNC:

DELETE FROM MFUNC
WHERE ID = 410
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Essa consulta elimina todas as linhas associadas ao departamento 38:

DELETE FROM MFUNC
WHERE DEPTO = 38

Copiando Linhas de Uma Tabela para Outra Usando Instrucées SQL

Vocé pode usar uma consulta de inser¢do para copiar determinadas linhas e
colunas de uma tabela existente para uma outra tabela.

Vocé pode incluir as linhas a uma tabela existente ou especificar um novo
nome de tabela e criar uma nova tabela que contenha as linhas que vocé
especificar.

Por exemplo, a seguinte consulta de inser¢do adiciona as colunas do cargo,
departamento, nome e nimero de ID de todos os funcionarios do
departamento 38 da tabela Q.FUNC para a tabela MFUNC:

INSERT INTO MFUNC (ID, NOME, DEPTO, CARGO)

SELECT ID, NOME, DEPTO, CARGO

FROM Q.FUNC
WHERE DEPTO = 38

Depois de executar esta consulta, o QMF adiciona cinco novas linhas a tabela
MFUNC. Para estes funcionérios, as colunas ANOS, SALARIO e COM contém
valores nulos, porque o QMF néo seleciona estas colunas na consulta. Se vocé
desejar incluir todos os dados para uma linha, devera selecionar todas as
colunas da tabela.

Adicionando uma Nova Coluna a uma Tabela Usando Instru¢cdes SQL

Vocé utiliza a instrugdo SQL ALTER TABLE para incluir uma nova coluna a
uma tabela.

Por exemplo, para incluir uma coluna NOTAS a tabela CALENDARIO,
execute a seguinte instrucdo SQL:

ALTER TABLE CALENDARIO
ADD NOTES VARCHAR(40)

NOTAS € o nome da nova coluna, VARCHAR ¢ o tipo de dados e 40 é o
numero de caracteres na coluna.

Se estiver armazenando a tabela em um banco de dados DB2, vocé pode
especificar um valor padrdo diferente de nulo para a coluna. Se estiver
armazenando a tabela em um banco de dados SQL/DS, o valor padrao deve
ser nulo para a coluna.
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Para obter mais informacdes sobre a instrucao ALTER TABLE SQL, consulte o
manual de referéncia do SQL do seu sistema de gerenciamento de banco de
dados.

Trabalhando com Dados BLOB, CLOB e DBCLOB

O QMF suporta dados BLOB, CLOB e DBCLOB com restrigdes especificas. Os
dados preexistentes destes tipos ndo sao limitados em tamanho pelo QME,
mas somente podem ser atualizados se estiverem nos limites de tamanho
listados aqui:

BLOB e CLOB
Até 32.700 caracteres

DBCLOB
Até 16.350 caracteres de byte duplo

Os dados BLOB, CLOB e DBCLOB adicionados ou atualizados com o QMF
ndo podem exceder estes limites. O QMF exibe objetos que excedem esses
limites até o niimero maximo permitido de caracteres. Os caracteres restantes
ndo sdo exibidos.

Autorizando Acesso a Suas Tabelas Usando Instrugbes SQL

Ap6s criar uma tabela e incluir dados a mesma, vocé podera usar as
declaragdes SQL para especificar como deseja que outros usudrios acessem as
informacdes. Por exemplo, vocé pode autorizar os usudrios a fazerem
alteracOes nas suas tabelas ou pode limitar o acesso dos mesmos a
visualizacdo dos dados.

Concedendo a Usuarios Acesso a Suas Tabelas
Vocé pode dar aos usudrios autoridade para fazer o seguinte com suas tabelas:
* Visualizar os dados em uma tabela
* Incluir novas linhas a tabela
e Alterar as linhas da tabela
*  Excluir linhas de uma tabela
Por exemplo, para conceder a um usudrio com o ID do usudrio LINDSAY a

autoridade para visualizar, incluir, alterar e excluir dados na tabela
CALENDARIO, execute a seguinte consulta:

GRANT ALL ON TABLE CALENDARIO
TO LINDSAY

Para permitir ao LINDSAY a autoridade de visualizar os dados na tabela
PERS, execute esta consulta:

GRANT SELECT ON TABLE PERS
TO LINDSAY
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Para permitir autoridade para a tabela MFUNC a usudrios remotos, execute
esta consulta:

GRANT ALL ON TABLE MFUNC
TO PUBLIC AT ALL LOCATIONS

Notas aos Usuarios do CICS

Vocé s6 pode autorizar os usudrios a visualizar dados em tabelas nas
localidades remotas.

Permitindo que Usuarios Atualizem Colunas Especificas em Suas Tabelas

Vocé pode autorizar um outro usudrio a atualizar colunas especificas nas suas
tabelas.

O exemplo a seguir mostra como autorizar o LINDSAY a atualizar a coluna
LOCALIZACAO na tabela CALENDARIO.

Para dar ao usudrio autoridade para colunas especificas:

1. Execute esta consulta para permitir a outro usudrio visualizar os dados na
consulta e selecionar linhas para alterar:
GRANT SELECT ON nome da tabela TO id do usudrio

2. Execute esta consulta para permitir a outro usudrio atualizar uma coluna
especifica na tabela:
GRANT UPDATE(nome da coluna) ON nome da tabela TO id do usudrio

Para obter mais informagdes sobre a palavra chave GRANT SQL, consute
o manual de referéncia do SQL para o seu sistema de gerenciamento de
banco de dados.

Cancelando Acesso a uma Tabela

Vocé pode cancelar o acesso a uma tabela. Por exemplo, para evitar que
LINDSAY elimine linhas da tabela CALENDARIO, execute esta consulta:

REVOKE DELETE ON CALENDARIO
DE LINDSAY

Para obter mais informagdes sobre a palavra-chave REVOKE SQL, consulte o

manual de referéncia do SQL para o seu sistema de gerenciamento de banco
de dados.
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Digitando Valores de Data e Hora Usando o QMF

Existem algumas considerag¢des adicionais quando se usa instrugdes SQL para
inserir ou atualizar valores de data e hora usando o QMF. Os programas
aplicativos do QMF sédo pré-compilados com opcdes de data e hora da
International Standards Organization (ISO), que representa a data como
aaaa-mm-dd e a hora como hh.mm.ss. Para obter informagdes sobre o uso de
instrugdes SQL para inserir ou atualizar valores de data e horario, consulte a
Referéncia do QMF.

Se vocé inserir um valor de data ou horadrio em uma coluna de caracteres,
utilizando um registro especial como CURRENT DATE ou CURRENT TIME, a
representagdo do valor, em cadeia de caracteres, estard no formato ISO.

Para inserir o valor em um formato diferente do ISO, vocé pode usar uma
instrugdo como esta:
INSERT INTO data_tabela
SELECT CHAR(CURRENT DATE, EUR)
FROM qualquer_tabela
WHERE qualquer_tabela.coluna_exclusiva = 'valor_exclusivo'

Em que tabela_data é o nome da tabela na qual vocé deseja inserir o valor de
data atual, qualquer_tabela é qualquer tabela (de preferéncia uma que nao
esteja sujeita a alteragdes) com uma coluna que contenha valores tinicos e
"valor_tinico” é um valor da coluna tnica. Nesses exemplos, data_tabela possui
uma coluna de caracteres, que contém a representacdo de caractere de um
valor data.

Para inserir o formato ISO padrdo vocé pode entrar uma instrugdo SQL como
a que segue:

INSERT INTO data_tabela
VALUES( CURRENT DATE )

Para atualizar uma coluna de caracteres com o valor CURRENT DATE ou
CURRENT TIME em um formato diferente do ISO, utilize uma instrugdo
como a que segue:

UPDATE tabela_data
SET coluna_data = CHAR(CURRENT DATE, EUR)
WHERE (clausula que identifica a 1inha a ser atualizada)

(Em que coluna_data é uma coluna do tipo de dados).
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Normalmente vocé cria, altera e salva objetos do QMF no ambiente do QMF.
Vocé também pode usar os comandos EXPORTAR e IMPORTAR do QMF para
compartilhar seus objetos com outros usudrios em seu sistema, ou para
modificar o objeto usando um aplicativo do QME.

Vocé também pode importar e exportar objetos de ambientes do Microsoft®
Windows® usando o recurso do QMF QMF HPO/Shuttle. Consulte
éndi z i ion” Agi para obter

mais informacoes.

Exportando Objetos do QMF

Use o comando EXPORTAR do QMF para exportar um objeto do QMF para
um arquivo CMS seqtiencial, um conjunto de dados do TSO ou uma fila de
dados do CICS.

Vocé pode exportar objetos do banco de dados do QMF a partir do
armazenamento temporario ou do banco de dados, dependendo do tipo de
objeto, conforme mostrado na

Tabela 13. VVocé pode exportar todos os tipos de objetos do QMF.

Exportar do banco de Exportar do

Objeto de dados dados armazenamento temporario
TABELA X

CONSULTA X X

FORM X X

PROCEDIMENTO X X

DADOS X

RELATORIO X

GRAFICO X

Vocé pode exportar relatérios e graficos do armazenamento temporario, mas
ndo pode importa-los para o armazenamento temporario.

Quando exportar um objeto do QMF a partir de um painel do objeto, vocé
nédo precisa especificar o tipo de objeto a ser exportado. Por exemplo, se vocé
digitar um comando de exportagdo a partir de um painel de formulario, o
formuldrio atualmente exibido no painel é exportado com o tipo de objeto
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padrdao FORM. Se vocé digitar um comando de exportacdo em um painel
gréfico, o grafico exibido atualmente no painel é exportado com o tipo de
objeto padrao GRAFICO. Se vocé tentar exportar a partir de um painel que
ndo tem um tipo de objeto valido para exportar, e ndo especificar um tipo de
objeto valido, o QMF solicita que seja fornecido um tipo de objeto valido.

Exportando Objetos do QMF para o TSO

Para exportar um objeto do QMF de um armazenamento temporario para um
conjunto de dados do TSO, digite:

EXPORTAR tipo de objeto PARA conjunto de dados

Por exemplo, para exportar uma consulta em memoria temporaria para um
conjunto de dados, chamado REPORTX, digite:

EXPORTAR CONSULTA PARA REPORTX

Para exportar um objeto do QMF do banco de dados para um conjunto de
dados, digite:
EXPORTAR tipo de objeto nome do objeto PARA conjunto de dados

Por exemplo, para exportar uma consulta chamada MYREP4Q no banco de
dados para um conjunto de dados chamado RPT4Q), digite:

EXPORTAR CONSULTA MEU-REL4Q PARA RPT4Q
Vocé pode usar um nome total ou parcialmente qualificado do TSO.

Para mais informacgdes sobre o uso de nomes de conjunto de dados TSO com
o comando EXPORTAR, consulte a Referéncia do QMF.
Exportando Objetos do QMF para o CMS

Para exportar um objeto do QMF do armazenamento temporario para um
arquivo CMS, digite:
EXPORTAR tipo de objeto PARA nome do arquivo

Por exemplo, para exportar uma consulta em memoria temporaria para um
arquivo, chamado REPORTYX, digite:

EXPORTAR CONSULTA PARA REPORTX
Se vocé nao especificar um tipo de arquivo ou um modo de arquivo, o0 QMF
usard o tipo de objeto, neste caso CONSULTA, como o tipo de arquivo e A

como o modo de arquivo.

Para exportar um objeto do QMF do banco de dados para um arquivo, digite:
EXPORTAR tipo de objeto nome do objeto PARA nome do arquivo
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Por exemplo, para exportar uma consulta chamada MYREP4Q no banco de
dados para um arquivo chamado RPT4Q, digite:

EXPORTAR CONSULTA MEU-REL4Q PARA RPT4Q
Exportando Objetos do QMF para o CICS

Para exportar um objeto do QMF do armazenamento temporario para uma
fila de dados do CICS, digite:

EXPORTAR tipo de objeto PARA nome da fila
(tipo da fila=TS/TD

Por exemplo, para exportar uma consulta em memoria temporaria para uma
fila de dados chamada REPORTX, e um tipo de fila TS, digite:

EXPORTAR CONSULTA PARA REPORTX

Para exportar um objeto do QMF do banco de dados para uma fila de dados,
digite:

EXPORTAR tipo de objeto nome do objeto PARA

fila de dados (tipo de fila=TS/TD

Por exemplo, para exportar uma consulta chamada MYREP4Q no banco de
dados para uma fila de dados chamada RPT4Q), e um tipo de fila TS, digite:

EXPORTAR CONSULTA MEU-REL4Q PARA RPT4Q

Exportando Relatérios do QMF para Uso na Internet

Vocé pode exportar relatérios para uso na Internet especificando o parametro
HTML com o comando EXPORTAR RELATORIO.

Para exportar um relatério HTML para um conjunto de dados TSO, digite:
EXPORTAR RELATORIO PARA conjunto de dados (FORMATODADOS=HTML

Para exportar um relatério HTML para um arquivo CMS, digite:

EXPORTAR RELATORIO PARA nome do arquivo tipo de

arquivo modo de arquivo (FORMATODADOS=HTML

Para exportar um relatério HTML para uma fila de dados do CICS, digite:
EXPORTAR RELATORIO PARA nome da fila (TIPOFILA=TS|TD FORMATODADOS=HTML

Consulte a referéncia do QMF para obter detalhes completos do comando
EXPORTAR RELATORIO. O relatério resultante contém o cédigo concordante
com a versdo 3.0 do HTML que permite que seu relatério seja visualizado
com um navegador Web.
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Importando Objetos do QMF

Use o comando IMPORTAR do QMF para retornar um arquivo, conjunto de
dados ou fila de dados a uma 4rea de armazenamento temporario ou banco
de dados do QMF.

Vocé pode importar objetos do banco de dados do QMF para um
armazenamento temporario ou um banco de dados, dependendo do tipo de
objeto, conforme mostrado na

Tabela 14. Vocé pode importar todos os tipos de objetos do QMF.

Importar para banco de Importar para o
Objeto de dados dados armazenamento temporario
TABELA X
CONSULTA X X
FORM X X
PROCED X X
DADOS X

Importando Objetos do QMF a partir do TSO
Para importar um conjunto de dados do TSO para o armazenamento
temporario do QMF, digite:
IMPORTAR tipo de objeto DE conjunto de dados

Por exemplo, para importar um consulta em um conjunto de dados chamado
REPORTX para memoria tempordria, digite:

IMPORTAR CONSULTA DO REPORTX

Para importar um objeto do QMF de um conjunto de dados para o banco de
dados, digite:
IMPORTAR tipo de objeto nome do objeto DE conjunto de dados

Por exemplo, para importar uma consulta chamada MYREP4Q de um
conjunto de dados chamado RPT4Q para o banco de dados, digite:

IMPORTAR CONSULTA MEU-REL4Q DE RPT4Q
Vocé pode usar um nome total ou parcialmente qualificado do TSO.

Para obter mais informagdes sobre o uso de nomes do conjunto de dados TSO
com o comando IMPORTAR, consulte a Referéncia do QMF.

Importando Objetos do QMF a partir do CMS

Para importar um objeto do QMF de um arquivo CMS para o armazenamento
temporario, digite:
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IMPORTAR tipo de objeto DE nome do arquivo

Por exemplo, para importar uma consulta em um arquivo chamado REPORTX
para memoria temporaria, digite:
IMPORTAR CONSULTA DE REPORTX

Se vocé ndo especificar um tipo de arquivo ou modo de arquivo, o QMF usara
o tipo de objeto, neste caso CONSULTA, e A como o modo de arquivo.

Para importar um objeto do QMF de um arquivo para o banco de dados,
digite:
IMPORTAR tipo de objeto nome do objeto DE nome do arquivo

Por exemplo, para importar uma consulta chamada MYREP4Q de um arquivo
chamado RPT4Q para o banco de dados, digite:

IMPORTAR CONSULTA MEU-REL4Q DE RPT4Q

Importando Objetos do QMF a partir do CICS
Para importar um objeto do QMF de uma fila de dados do CICS para o
armazenamento temporario, digite:

IMPORTAR tipo de objeto DE nome da fila
(tipo da fila=TS/TD

Por exemplo, para importar uma consulta em uma fila de dados chamada
REPORTX, com um tipo de fila TS, para memoria temporaria, digite:

IMPORTAR CONSULTA DE REPORTX

Para importar um objeto do QMF de uma fila de dados para o banco de
dados, digite:

IMPORTAR tipo de objeto nome de objeto DA
fila de dados (tipo de fila=TS/TD

Por exemplo, para importar uma consulta chamada MYREP4Q de uma fila de
dados chamada RPT4Q e um tipo de fila TS, para o banco de dados, digite:

IMPORTAR CONSULTA MEU-REL4Q DE RPT4Q

Para obter mais informacdes sobre o comando EXPORTAR e o comando
IMPORTAR, consulte a Referéncia do QMF.
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Capitulo 13. Acessando Dados em um Banco de Dados
Remoto

Usando o QME, vocé pode acessar dados em um banco de dados DB2 remoto.
E pode criar relatérios e graficos para visualizar os dados no seu sistema
local. Vocé pode conectar-se ao banco de dados remoto quando iniciar o QMF
ou durante uma sessdo do QME. Vocé pode conectar dois bancos de dados
iguais (por exemplo, DB2 para OS/390 a um DB2 para OS/390) ou dois
diferentes (por exemplo, DB2 para OS/390 a um DB2 para VM).

Quando vocé estd conectado com um banco de dados remoto, vocé acessa
dados e objetos da mesma forma como os em um banco de dados local. O
QMF continua a usar programas que residem no sistema no qual vocé esta
executando o QME.

O QMF fornece duas formas de acessar dados em locais remotos:

* Acesso a unidade de trabalho remota para bancos de dados DB2 para
0S5/390 ou DB2 para VM ou VSE

* Acesso a unidade de trabalho distribuida entre bancos de dados DB2 para
0S/390

Vocé pode conectar-se a varios bancos de dados remotos ao mesmo tempo a
partir de ambientes do Windows usando o recurso QMF para Windows.

Consulte [Apéndice D_“0Q QMF High Performance Option” na pagina 387 para

obter mais informacdes.

Os tipos de dados ROWID e LOB séo suportados no DB2 OS/390 a partir da
Versdo 6. Apds uma conexdo de um solicitador de aplicativos que ndo suporta
dados ROWID e LOB, o resultado sera imprevisivel quando vocé tentar
acessar dados que contenham estes tipos de dados.

Acessando Dados em um Banco de Dados Remoto Usando uma Unidade de
Trabalho Remota

Usando uma unidade de trabalho remota, vocé pode acessar dados em um
banco de dados remoto DB2 para OS/390 ou em um banco de dados remoto
DB2 para VM ou VSE. (O banco de dados remoto é chamado servidor). Para
acessar os dados utilizando a unidade de trabalho remota, vocé deve primeiro
conectar-se com o banco de dados remoto. Vocé pode se conectar a um banco
de dados remoto usando um dos modos a seguir:

* Usando o comando CONECTAR do QMF durante uma sessao do QMF
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* Usando o parametro de programa DSQSDBNM quando iniciar uma sessao
do QMF

Vocé pode alterar o ID de autorizagdo enquanto estd conectado com
localiza¢des remotas.

Conectando a um Banco de Dados Remoto Usando o Comando
CONECTAR do QMF

Use o comando CONECTAR do QMF para conectar-se a um banco de dados
remoto durante uma sessio do QME.

Vocé pode emitir o comando CONECTAR:

* Da linha de comandos

* De dentro de um procedimento (linear ou com logica)
* Da interface que pode ser chamada ou de comando

Para obter mais informacdes sobre procedimentos, consulte o m

’/ ” Z

Para obter mais informagdes sobre a interface que pode ser chamada ou de
comando, consulte Desenvolvendo Aplicativos do QMF. Antes de conectar-se ao
banco de dados remoto, o QMF conclui qualquer trabalho (por exemplo, um
relatério grande) da localidade atual.

Para usar o comando CONECTAR:
1. Caso precise de auxilio com a sintaxe do comando CONECTAR, digite:
CONECTAR ?

E exibido o painel Solicitacio do Comando CONECTAR:

Solicitacdo do Comando CONECTAR
1 a 10 de 10
Id-de-usuario  (
Digite o id de usudrio do SQL/DS responsavel pela
deve ser feita.

Senha (
Digite a senha do SQL/DS que lhe permite a conexdo com o banco de
dados, utilizando a autoridade de id de usudario mencionada acima.

PARA
Localidade ( ) +
Digite o nome da localidade com a qual deseja conectar-se.
F e e e —————————— +
| Fl=Auxilio F3=Fim F4=Listar F7=Voltar F8=Avancar
S +

Digite o comando na linha de comandos ou utilize as teclas PF.
Para obter auxilio, pressione PFl ou digite AUXILIO.

- v
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2. Digite as informagdes necessdrias para conectar com o banco de dados
remoto.
Caso um sinal de mais seja exibido apds o campo Localidade, vocé podera
pressionar a tecla de fungdo Listar para exibir uma lista de nomes do
banco de dados. (Se vocé usar o QMF no ambiente VM, a lista contera
somente bancos de dados especificados nos diretérios de comunicagao.
Nao contém necessariamente todos os bancos de dados aos quais vocé
pode conectar-se. No VSE é o diretério DBName. Se um banco de dados
ndo estiver especificado aqui, ndo podera haver conexao).

Se vocé seleciona um banco de dados da lista, mas ndo pode conectar-se a ele,
verifique se:

* Possui autoridade para conectar-se com o banco de dados
* Alocalidade do banco de dados suporta a unidade de trabalho remota

* O banco de dados esta ativo e em execugao

Para obter mais informagdes sobre o comando CONECTAR, consulte a
Referéncia do QMF.

Conectando a um Banco de Dados Remoto Usando o Parametro de
Programa DSQSDBNM
Para usar o parametro de programa DSQSDBNM para especificar o banco de
dados ao qual vocé deseja conectar-se quando iniciar o QME, digite:
QMFn D=nome do banco de dados

Em que n é o identificador de idioma da sessdo que vocé iniciou, e
nomedobancodedados é o nome do banco de dados com o qual vocé esta
conectado, e deve ser digitado em letras maitsculas.

Para iniciar, por exemplo, uma sessdo em lingua inglesa e conectar-se com um
banco de dados chamado Detroit, digite:

INICIAR QMFE D=DETROIT

Para obter mais informagdes sobre como iniciar o QME, consulte Installing and
Managing QMF for MV'S ou Installing and Managing QMF for VM/ESA.

Visualizando a Localizagdo do Banco de Dados Atual

O QMF fornece varias formas de visualizar o nome do banco de dados ao
qual vocé esta conectado. A visualizagdo do nome do banco de dados atual
pode auxilia-lo a orientar-se caso esteja acessando dados em mais de uma
localidade.
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Visualizando a Localizacdo do Banco de Dados Atual no Painel Origem

do QMF

Quando vocé se conecta a um novo banco de dados, esse nome de localidade
é exibido abaixo do cabecalho Conectado a no painel Origem do QMF:

Materiais Licenciados - Propriedade da IBM
5675-DB2 5697-F42 (C) Copyright IBM Corp. 1982, 2000
Todos os Direitos Reservados.
IBM é marca registrada da International Business Machines
PAINEL INICIAL DO QMF Query Management Facility
Versao 7
Khkkkkk *% *%k Khkkkkkkkk
ID de Autorizacao *k Kk kkk kkk *k o
CACLARK *k *k *kkk  kkkk Tk ok kK
*% *%x *k kk kk k% *%
Conectado com *k * k% k% kkkk  kk  kk -
DETROIT kKT KK * % *% *k Kkk -
*%
Digite o comando na linha de comandos ou utilize as teclas de funcdo.
Para auxilio, pressione a tecla de fungdo Auxilio ou digite o comando AUXILIO.
1=Auxilio 2=Listar 3=Fim 4=Ver 5=Grafico 6=Consulta
\7:Recuperar 8=Editar Tabela 9=Form 10=Proc 11=Perfil 12=Relatorio y,

Visualizando a Localizacdo do Banco de Dados Atual Usando uma
Variavel Global
Se o nome da localizagdo ndo aparecer no painel Origem do QMF (por

exemplo, se perder a conexdo com o banco de dados, ou se estiver conectado
a um subsistema DB2 sem um nome de localiza¢do), vocé poderd visualizar o
nome da localizagdo do banco de dados exibindo a variavel global
DSQAO_CONECTAR_LOC. Digite:

VER GLOBAL

E exibido o painel GLOBAIS com uma lista de todas as variaveis globais do
QOME. O valor da variavel DSQAO_CONNECT_LOC é o nome da localidade.

Para obter uma lista de todas as variaveis globais do QMF, consulte o
Referéncia do QMF.

Visualizando a Localizacdo do Banco de Dados Atual Usando a Saida do
Controlador do QMF
Vocé pode visualizar o nome da localidade exibindo o campo XCBCLOC no

DXEXCBA do bloco de controle do QMF.

Reconectando a uma Localidade

Vocé pode reconectar-se com um banco de dados remoto caso a conexdo seja
perdida. As etapas necessdrias para reconectar podem variar, dependendo de
como vocé estd emitindo os comandos do QME. Vocé pode emitir comandos
do QMF de vaérias formas:
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* Digite comandos do QMF interativamente (digitando um comando na linha
de comandos do QMF ou usando uma tecla de funcdo)

* Execute um procedimento linear ou um procedimento com légica que
contenha comandos do QMF

¢ Execute um aplicativo em lote que contenha comandos do QMF

Reconectando se Vocé Estiver Digitando Comandos do QMF
Interativamente
Se estiver digitando comandos do QMF interativamente e a conexao com a

localidade remota for perdida, sera exibido o painel Solicitagdo de Conexdo
Perdida.

Para reconectar-se com o banco de dados remoto:

1. Digite 1 para reconectar-se ao banco de dados remoto ou digite 2 para sair
do QMF.

Se vocé digitar 1 para reconectar-se ao banco de dados remoto, sera
exibido o painel Solicitagdo de Comando CONECTAR.

O nome da localidade a qual vocé estava conectado anteriormente aparece
no campo PARA Localidade. Se estiver usando o SQL/DS, seu ID do
usudrio aparecerd no campo ID do Usudrio.

2. Digite as informag6es necessdrias para reconectar-se com o banco de dados
remoto.

Se o QMF néo puder conectar-se a localidade especificada, serd exibido o
painel Solicitagdo de Comando CONECTAR para que vocé possa tentar
uma nova conexao.

Reconectando se Vocé Estiver Executando Comandos do QMF em um
Procedimento
Se estiver executando comandos do QMF em um procedimento linear e a

conexdo com a localidade remota for perdida, o procedimento sera finalizado.
Caso esteja executando o procedimento interativamente, o painel Solicitacao
de Conexao Perdida sera exibido para que vocé possa reconectar-se.

Se estiver executando comandos do QMF em um procedimento com légica, a
légica do procedimento determinara como o procedimento sera finalizado.
Quando o procedimento terminar e se vocé estiver executando o
procedimento interativamente, o painel Solicitagdo de Conexado Perdida sera
exibido para que vocé possa reconectar-se.

Reconectando se Vocé Estiver Executando Comandos do QMF em um
Aplicativo em Lote
Se estiver digitando comandos do QMF em um aplicativo em lote e a conexdo

com a localidade remota for perdida, o QMF sera finalizado.

Para reconectar-se com a localidade remota:
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1. Inicie sua sessdo do QMF.

2. A menos que se conecte automaticamente ao banco de dados remoto
quando iniciar o QMF, use o comando CONECTAR para conectar-se ao
banco de dados remoto.

Para obter mais informagdes sobre o comando CONECTAR, consulte a
Referéncia do QMF.

O Que Pode Acontecer Quando Vocé Reconectar
Se estiver utilizando o Editor de Tabelas para atualizar um banco de dados

remoto e a conexdo com o banco de dados for perdida, quaisquer atualizagdes
que vocé ndo tenha salvo serdo perdidas.

Se estiver executando comandos do QMF a partir de uma lista de objetos de
banco de dados e a conexao com esse banco de dados for perdida, a lista do
banco de dados ficara obsoleta. Vocé ainda podera exibir a lista, porém caso
digite um comando na lista, obterd um erro.

Acessando Dados em um Banco de Dados Remoto Usando uma Unidade de
Trabalho Distribuida

Se estiver usando um banco de dados DB2 V2R2 (ou posterior), vocé pode
acessar dados em outro banco de dados DB2 usando uma unidade de
trabalho distribuida. Com a unidade de trabalho distribuida, vocé nado precisa
conectar-se com o banco de dados remoto. Em vez disso, vocé especifica o
nome da localidade como parte do nome da tabela quando seleciona a tabela.

O exemplo a seguir seleciona todas as linhas de uma tabela chamada FUNC
que pertence a Q e esta localizada em NEW_YORK.

SELECT * FROM NEW_YORK.Q.FUNC

Vocé pode recuperar dados de mais de uma tabela apenas quando cada tabela
estd na mesma localidade. Vocé nado pode, por exemplo, recuperar dados de
NEW_YORK.Q.FUNC e ATLANTA.Q.ORGZ na mesma consulta.

Vocé pode atualizar tabelas localizadas em localidades remotas mas s6 pode
criar tabelas na sua proépria localidade.

A sua instalagdo também pode atribuir um alias para o nome de trés partes
quando estiver consultando uma tabela remota. Por exemplo, sua instalacao
pode atribuir o alias NYFUNC para NEW_YORK.Q.FUNC. Para obter mais
informacdes sobre como usar tabelas remotas e aliases, consulte as publica¢Ges

do DB2 gue estdo listadas na bibliografia na pagina ‘Bibliografia” nd

Ou entre em contato com o centro de informagdes.
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Usando o0 QMF Quando Conectado a um Banco de Dados Através de uma
Unidade de Trabalho Remota

Dados

Esta secdo descreve como o ambiente de uma unidade de trabalho remota
afeta dados e objetos do QMF.

A localidade atual e o sistema em que o QMF estd sendo executado sdo
envolvidos durante o uso da unidade de trabalho remota. A localidade atual é a
localizacdo do banco de dados ao qual vocé estd conectado. Em que o QMF
estd sendo executado é o sistema operacional a partir do qual vocé iniciou o
QME.

Os comandos e consultas que acessam dados, como EXIBIR TABELA nome da
tabela, vdo para a localidade atual. A localidade atual é a localizacdo do
servidor de aplicativos, a menos que a localidade atual seja DB2 e nome da
tabela seja um nome de trés partes (ou um alias para esse nome) que se refira
a um subsistema DB2 diferente do atual.

Objetos QMF

Os objetos do QMF (consultas, procedimentos e formularios) que sédo
recuperados do banco de dados devem residir na localidade atual. Se vocé
iniciar a sessdo do QMF conectado a localidade CHICAGO e depois
conectar-se a localidade NEWYORK, somente podera executar sua consulta se
ela estiver em NEWYORK.

Dicas e Técnicas

Esta secdo oferece orienta¢do sobre como usar o QMF efetivamente em um
ambiente de unidade de trabalho remota.

Vocé pode emitir uma instru¢cdo GRANT em uma localidade remota caso vocé
conecte-se primeiro com a localidade remota. Vocé pode conceder privilégios
sobre uma tabela que resida no servidor atual para usudrios de outras
localidades, utilizando a clausula PUBLIC AT ALL LOCATIONS do GRANT.
Com uma unidade de trabalho remota, vocé ndo pode usar um nome de trés
partes em instru¢des GRANT se o nome de trés partes referir-se a um objeto
no banco de dados DB2 local.

Nota aos usuarios do CICS
Caso esteja utilizando o QMF em uma localidade CICS e conecte-se com
uma localidade no ambiente VM ou TSO, os procedimentos com légica e
os calculos de relatério ndo serdo executados a partir da sessdao do CICS.
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CURRENT SQLID

No DB2, seu SQLID ATUAL néo fica ativo depois que vocé se conecta a uma
localidade diferente. Se precisar usar o mesmo SQLID ATUAL com véarios
servidores de aplicativos DB2 a partir de uma tnica sessao do QMF, pode ser
necessario restabelecer o SQLID ATUAL apds a conexdo com cada servidor.
Para obter mais informacdes, consulte a discussdo sobre o comando
CONECTAR do QMF no Referéncia do QMF.

Teclas de Funcédo e Sindnimos

Apbs uma conexdo bem sucedida, a tabela de controle do recurso perfil
(exceto RASTREIQO), os sindnimos e as teclas de funcao sao reinicializados
para os valores da localidade atual.

Procedimentos, Formularios e Consultas

Procedimentos, formularios e consultas devem ser recuperados do banco de
dados ou armazenados no banco de dados na localidade atual. No entanto, os
objetos podem residir em um armazenamento temporario no sistema onde o
QMF estd sendo executado. Vocé ndo pode referir-se a objetos usando nomes
de trés partes.

Comandos

Com o suporte da unidade de trabalho remota, todos os programas iniciados
pelo QMF sdo executados no sistema operacional em que o QMF estd sendo
executado (o sistema operacional local). Estes programas podem incluir
comandos do CMS, TSO e CICS. Se o QMF estiver sendo executado no TSO e
vocé tentar executar um procedimento que contenha comandos do CMS a
partir de uma localidade atual do SQL/DS, os comandos do TSO funcionarao,
mas os comandos do CMS nao.

Usando o Comando CONECTAR do QMF para Conectar-se aos Bancos de

Dados

Esta segdo descreve:

* O impacto do comando CONECTAR do QMF em seu ID do usudrio no
ambiente da unidade de trabalho remota

* Cendrios que vocé pode encontrar ao conectar-se com uma localidade
remota

* Usando a unidade de trabalho remota e a distribuida (aplica-se somente ao
DB2) em série

Os exemplos nesta segdo mostram como o QMF retorna ao painel a partir do
qual vocé emitiu o comando CONECTAR ap6s uma conexao bem-sucedida.
Naquele painel, a mensagem a seguir é exibida exatamente acima da linha de
comandos:

"OK, CONECTAR executado. Prossiga."
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Exemplo 1: Como a Conexdo com uma Nova Localidade Afeta Seu ID do
Usuario
Solicitador de aplicativos do DB2 para VM e um servidor de aplicativos do
DB2 para VM: Quando vocé se conecta a uma nova localidade, seu ID do
usuério do DB2 para VM néo funciona apés uma conexdo com uma
localidade diferente. Em vez disso, ele estard baseado no ID de entrada no
sistema do VM, na localidade anterior.
¢ Suponha que seu ID de logon do VM em MIAMI seja DAVID e que vocé
primeiro conecte-se ao DB2 para VM DBMS local (MIAMI):
CONECTAR DANIEL (Senha=PWDAN

Este comando estabelece seu ID do usudrio do DB2 para VM em MIAMI
como DANIEL.
e Agora, vocé se conecta a outro DB2 para VM DBMS (DETROIT):
CONECTAR COM DETROIT

* Seu ID do usuério do DB2 para VM em DETROIT é DAVID, ndo DANIEL.

Solicitador de aplicativos do DB2 para VM e um servidor de aplicativos do
DB2 para 0S/390: Vocé pode estabelecer seu ID do usudrio como DANIEL em
uma nova localidade usando a instrugdo SQL ESTABELECER SQLID ATUAL,
se seu DBMS nessa localidade for DB2 para OS/390, e vocé estiver conectado
a essa localidade.

* Considere que o seu ID de entrada no sistema do VM em MIAMI seja
DAVID. Suponha também que vocé primeiro se conecta a seu DB2 para VM
DBMS local (MIAMI):

CONECTAR DANIEL (Senha=PWDAN

Este comando estabelece seu ID do usuario do DB2 para VM como
DANIEL. Agora, vocé se conecta a um DB2 UDB para OS/390 DBMS
(DALLAS):

CONECTAR PARA DALLAS

* Nao considerando nenhuma traducdo de nome, o seu ID do usuario em
DALLAS é DAVID, nao DANIEL. Entretanto, como se conectou com uma
localidade do DB2 UDB para OS/390, vocé pode usar a instrugdo SQL a
seguir para alterar o seu ID do usuario (o seu ID de autorizagao do SQL
atual) para DANIEL, nessa localidade:

SET CURRENT SQLID = 'DANIEL'

Como SET CURRENT SQLID é uma instrugao SQL, vocé a emite através de
uma instrugdo SQL. Conseqiientemente, as seguintes restri¢cdes aplicam-se a
ID do usudrio que vocé especificar:

* Ele deve ser colocado entre aspas simples.
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* Deve ser o seu ID de autorizacdo principal ou um dos suas IDs de
autorizagdo secundarios.

Exemplo 2: Conectando a Bancos de Dados Iguais
Conectando o DB2 UDB para 0S/390 ao DB2 UDB para OS/390: Este
exemplo assume que vocé tem o DB2 Versdo 7 Release 1 instalado em cada
uma das duas localidades.

Se estiver trabalhando no local do DB2 UDB para OS/390 localidade DALLAS
e precisar emitir instru¢des GRANT para tabelas no banco de dados da
localidade do DB2 UDB para OS/390 BOSTON, primeiro vocé deve
conectar-se a localidade BOSTON.

Vocé pode solicitar uma conexdo com a localidade BOSTON de duas
maneiras:

* Digite CONECTAR A BOSTON na linha de comandos.
* Digite CONECTAR? na linha de comandos e, em seguida, digite BOSTON no

painel Solicitagdo do Comando CONECTAR exibido sobre o painel Origem
do QMFE.

Conectando um Solicitador de Aplicativos do DB2 para VM a um Servidor
de Aplicativos do DB2 para VM: Se vocé tiver o QMF em execucdo em um
banco de dados DB2 para VM em MIAMI e desejar acessar dados
armazenados no banco de dados DB2 para VM SEATTLE, primeiro deve
conectar-se da localidade SEATTLE.

Este exemplo considera que os niveis de release do DB2 para VM a seguir
estejam instalados nas duas localidades:

* MIAMI, DB2 para VM Verséo 7.1
* SEATTLE, DB2 para VM Versao 7.1

Vocé pode solicitar uma conexdo com a localidade SEATTLE de duas
maneiras:
* Digite CONECTAR A SEATTLE na linha de comandos.

» Digite CONECTAR? na linha de comandos, em seguida, digite SEATTLE no
painel Solicitagdo do Comando CONECTAR exibido sobre o painel Origem

do QMF, conforme mostrado na Figura 171 na pagina 267,
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Solicitacao do Comando CONECTAR
1 a 10 de 10
Id-de-usuario  ( )
Digite o ID do usudrio do DB2 para VM sob cuja autoridade a conexao
deve ser feita.

Senha ( )
Digite a senha do DB2 para VM que permite conectar com o bando de
dados, utilizando a autoridade de id de usudrio mencionada acima.

PARA
Localidade ( SEATTLE ) +
Digite o nome da localidade com a qual deseja conectar-se.
o o o e +
| Fl=Auxilio F3=Fim F4=Listar F7=Voltar F8=Avancar
o o o o o S S R R SR e +

Digite o comando na linha de comandos ou utﬂizg as teclas PF.
Para obter auxilio, pressione PFl ou digite AUXILIO.

- /

Figura 171. Painel de Solicitacdo de Comando CONECTAR do CMS - DB2 para VM Versdo 7.1

* Vocé ndo precisa especificar um ID do usuério ou uma senha mas caso
especifique um ID do usudrio, também precisard de uma senha. Caso vocé
nao especifique um ID do usuario, o DB2 para VM usara o seu ID de inicio
de sessdao no VM.

* O painel que vocé ird visualizar depende do nivel do release do DB2 para
VM instalado na sua localidade. O painel na w é especifico para
DB2 para VM Versdo 7.1 usando a opgdo PROTOCOL(AUTO) ou
PROTOCOL(SQLDS).

Exemplo 3: Conectando a Bancos de Dados Diferentes

Se estiver trabalhando com o QMF no local do DB2 UDB para OS/390
localidade DALLAS e precisar criar tabelas no banco de dados DB2 para VM
MIAMI, primeiro vocé deve conectar-se a localidade MIAML

Este exemplo assume que vocé tem os seguintes niveis de release do DB2 para
VM and DB2 instalados nas diversas localidades:

* DALLAS, DB2 UDB para OS/390 Versao 7.1
¢ MIAMI, DB2 para VM Versao 7.1

Vocé pode solicitar uma conexdo com a localidade MIAMI de duas maneiras:
 Digite CONECTAR A MIAMI na linha de comandos.

* Digite CONECTAR? na linha de comandos, em seguida, digite MIAMI no
painel Solicitagdo do Comando CONECTAR exibido sobre o painel Origem
do QMFE.

Capitulo 13. Acessando Dados em um Banco de Dados Remoto 267



Acessando Dados em um Banco de Dados Remoto

O painel que vocé vé ira depender do nivel de release do DB2 para VM
instalado na sua localidade e da opgdo PROTOCOL utilizada para SQLINIT.

Exemplo 4: Conectando a uma Nova Localidade Usando uma Unidade de
Trabalho Remota e uma Unidade de Trabalho Distribuida
Vocé deseja conectar-se ao subsistema DB2 UDB para OS/390, DALLAS, e o
QMF est4 sendo executado da localidade do DB2 para VM, CHICAGO.
Enquanto estd conectado a localidade do banco de dados DALLAS, vocé
também deseja acessar dados a partir da tabela de inventério de exemplo
CHARLE.INVENTORY no subsistema DB2 UDB para OS/390 NEWYORK.
1. Utilizagdo do suporte da unidade de trabalho remota.
Para conectar-se com a localidade DALLAS:
* Digite CONECTAR A DALLAS na linha de comandos.

* Ou digite CONECTAR? na linha de comandos, em seguida, digite DALLAS
no painel Solicitagdo do Comando CONECTAR exibido sobre o painel
Origem do QMFE.

2. Utiliza¢ao da unidade de trabalho distribuida com um nome de trés
partes.

Vocé pode acessar dados do subsistema do DB2 UDB para OS/390,

NEWYORK, e permanecer conectado com o subsistema do DB2 UDB para

0S/390 em DALLAS.Para isso vocé deve usar um nome de trés partes (ou

um alias para aquele nome) dentro das instru¢des SQL.

Por exemplo, use uma consulta SELECT como esta:

SELECT =
FROM NEWYORK.CHARLE.INVENTARIO

3. Utilizacdo da unidade de trabalho distribuida com um alias.

Com a seguinte instru¢do SQL, vocé também pode especificar um alias
para o nome de trés partes dentro da consulta:

CREATE ALIAS MONTHLY FOR NEWYORK.CHARLE.INVENTORY

Digite a consulta e, em seguida, execute-a na localidade que vocé esta
conectado. Nesse exemplo, vocé estd conectado com a localidade DALLAS.

Ap6s criar o alias, vocé podera utilizéd-lo em uma consulta SELECT como a
que segue:

SELECT =
FROM MONTHLY
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Este capitulo discute os comandos bilingiies, os formuldrios bilingties e os
dados do conjunto de caracteres de byte duplo (DBCS). Pergunte ao
administrador do QMF se vocé tem o hardware apropriado e software
necessario para operar com o DBCS. O Suporte ao Idioma Nacional esta
disponivel para o QMF para Windows, mas ndo para recursos do QMF HPO,

HPO/Manager e HPO/Compiler. Consulte lA.p.end.me_D,iO_QLJP_I:th
Performance Qption” na pagina 387 para obter mais informagoes.

Suporte ao Comando Bilingue

Um NLF (National Language Feature) do QMF esta em uma versao diferente
do inglés do QMF. Quando executar um NLF do QMEF, vocé pode emitir
comandos do QMF no idioma de controle ou em inglés, definindo uma
variavel global do QMF. Quando vocé escolher inglés, os painéis do QMF
aparecem no idioma de controle, mas sdo aceitos apenas comandos em inglés.

Se vocé selecionar inglés, qualquer sessdao de NLF podera executar um
procedimento que esta escrito em inglés (desde que todos os comandos do
QMF no procedimento estejam em inglés). Isto aumenta a portabilidade de
procedimentos entre os diversos NLFs fornecendo um idioma comum para
comandos do QMF.

Além disso, vocé pode usar os seguintes comandos em inglés em qualquer
sessao de NLF do QMF sem alternar para o inglés:

* INTERAGIR

* MENSAGEM

* OBTER GLOBAL

* ESTABELECER GLOBAL

Para obter um exemplo de como usar recursos bilingiies do QMF, consulte
Desenvolvendo Aplicativos do QMF.

Exportando e Importando Formulérios Bilingles

Se estiver usando um NLF do QMF em que o inglés ndo seja o idioma de
controle, vocé podera optar por exportar um formuldrio em seu préprio
idioma ou em inglés. Se vocé exportar um formulario em inglés, vocé pode
converté-lo para o idioma NLF ao importa-lo. Isto permite a portabilidade dos
formularios entre os diferentes NLFs.
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Por exemplo, se vocé cria um formuldrio em um NLF em francés, vocé pode
exporta-lo em inglés e depois importa-lo em um NLF em espanhol.

O parametro IDIOMA dos comandos EXPORTAR e IMPORTAR especifica se
um formuldario é exportado ou importado em inglés ou no idioma da sessao
atual (diferente do inglés). O QMF manipula todas as tradug¢des necessarias.

Para obter mais informagdes sobre o uso do parametro IDIOMA com o
comando IMPORTAR e EXPORTAR, consulte a Referéncia do QMF.

Definindo Dados DBCS

Em conjuntos de caracteres de byte duplo (DBCS), a representacdo interna
para cada caractere exige dois bytes de armazenamento. Sistemas de escrita
tais como kanji e chinés exigem estas representagdes de byte duplo. Em
alguns casos, o sistema de escrita katakana é considerado um conjunto de
caracteres de byte tinico (SBCS) porque ele pode ser representado
internamente por bytes tinicos. Os idiomas inglés, alemao e francés se
encaixam na categoria de conjuntos de caracteres de byte tinico.

Referéncias feitas neste capitulo a dados “mistos” significam que cadeias de
dados DBCS e cadeias de dados SBCS aparecem em um campo de dados.
Quando os dados sdo mistos, os dados DBCS sao precedidos pelo caractere
delimitador SO (shift out) e seguidos por um caractere delimitador SI (shift
in). Se vocé digitar dados DBCS em um campo, ndo é necessario fornecer SO
e SI; eles sdo automaticamente gerados pelo hardware quando os dados DBCS
sdo usados. Pelo fato de SO e SI serem delimitadores e ndo caracteres reais, os
dados contidos entre eles sdo interpretados como de byte duplo.

Qual o Aspecto dos Dados DBCS Quando S&o Exibidos

Os dados DBCS diferem dos dados SBCS quando aparecem em seu terminal.
Ele ocupa duas vezes mais espago na tela do que os dados SBCS. Quando os
caracteres de byte duplo sdo exibidos na tela de seu terminal, os caracteres SO
e SI ocupam um espago cada. Se estiver usando um terminal que suporte
dados DBCS, como um IBM 5560, vocé pode optar por exibir os delimitadores
SO e SI em seus dados ou fazé-los aparecerem como espagos.

Quando o QMF exibe dados DBCS no Editor de Tabelas, ele ajusta o tamanho
do campo de entrada para uma coluna para permitir os caracteres SI e SO.
Isto é principalmente evidente na janela Ver Campo, em que o QMF insere um
caractere SI ou SO ou ambos na linha da janela. Se vocé digitar em cima dos
caracteres SI e SO, vocé podera criar uma condigdo de sobreposi¢do (ou erro).

Vocé pode exibir qualquer objeto do QMF que contenha dados DBCS a partir

da Lista de Objetos do Banco de Dados do QMF, com ou sem um terminal
DBCS. No entanto, se o nome do objeto contiver caracteres de byte duplo e
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vocé possuir um terminal que ndo seja DBCS, todos os caracteres de byte
duplo serdo alterados. Quando vocé digitar o comando EXIBIR préximo ao
objeto DBCS que deseja exibir, limpe o resto da linha, pressionando a tecla
Apagar EOF antes de pressionar Enter.

Embora o QMF possa exibir dados DBCS no Editor de Tabelas em um
terminal nao-DBCS, vocé ndo pode alterar os dados. Se desejar alterar os
dados DBCS usando o Editor de Tabelas, vocé deve usar um terminal que
suporte dados DBCS, como um IBM 5560.

Como os Dados DBCS Alteram o Tamanho de Nomes e Campos

Geralmente, ao usar os caracteres de byte duplo no QME vocé digita menos
caracteres do que quando usa caracteres de byte tinico. Por exemplo, nomes
de objetos entre aspas podem ter 18 caracteres de byte tinico ou oito caracteres
de byte duplo de comprimento.

Para calcular o comprimento de nomes e campos que contém somente
caracteres de byte duplo:

1. Conte o niimero possivel de caracteres de byte tinico (por exemplo, 18
para um nome de objeto).

2. Subtraia 2 caracteres, um para cada delimitador SO e SI, que sdo gerados
automaticamente.

3. Divida os 16 caracteres restantes por 2 para obter o ndmero de caracteres
de byte duplo que o nome ou o campo pode conter. Se o niimero, antes de
dividir, por 2 for impar, desconsidere o niimero que restou depois de feita
a divisdo.

Portanto, nomes de objetos podem ter oito caracteres DBCS de comprimento.

Para determinar se um nome ou um campo pode conter uma determinada
mistura de caracteres de byte duplo e de byte tinico, use um processo similar.
Primeiro, para cada cadeia de caracteres de byte duplo no nome ou no campo:

1. Conte o niimero de caracteres de byte duplo da cadeia.

2. Multiplique o ndmero de caracteres de byte duplo por 2.

3. Adicione 2 (um para cada delimitador SO e SI).

Adicione as somas de todas as cadeias individuais de caracteres de byte duplo
e, em seguida, conte o niimero de caracteres de byte tinico. Adicione o
nimero de caracteres de byte tinico as somas dos caracteres de byte duplo. O

total ndo pode exceder o comprimento méximo do nome ou do campo
estabelecido para caracteres apenas de byte tnico.

Para obter descri¢des dos tipos de nomes e campos do QMF nos quais vocé
pode usar dados DBCS, consulte “Tipos de Dados Que Podem ser Usados
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Tipos de Dados Que Podem ser Usados com Dados DBCS

Vocé pode salvar os dados DBCS no banco de dados se definir as colunas em
que for salvar os dados como caractere ou gréfico. Depende de suas
necessidades salvar seus dados DBCS em colunas graficas ou de caracteres:

¢ Se a coluna contiver cadeias de dados DBCS e cadeias de dados SBCS ou
se ela contiver uma cadeia com ambos os dados, defina a coluna como
caractere.

* Se a coluna contiver apenas dados DBCS, defina a coluna como caractere,
se os delimitadores SO e SI tiverem que ser salvos no banco de dados com
os caracteres de byte duplo. Caso contrario, defina a coluna como gréfico.

Especificamente, o0 QMF pode salvar dados DBCS em colunas de banco de
dados que estdo definidas como estes tipos de dados:

Caractere
Dados DBCS, quando precedidos e seguidos de aspas simples de byte
tnico, podem aparecer em colunas com um tipo de dados de
caractere. O QMF também permite cadeias de dados DBCS que sdo
combinadas com cadeias de dados SBCS. Use esse tipo de dados se
todas as entradas da coluna possuirem o mesmo comprimento, um
maximo de até 126 caracteres de byte duplo.

Grafico
O QMF pode colocar somente dados DBCS de tamanho fixo em
colunas que sdo definidas como tipo de dados graficos. Use esse tipo
de dados se todas as entradas da coluna possuirem o mesmo
comprimento, um maximo de até 127 caracteres de byte duplo.

Caractere variavel
Use este tipo para entradas de comprimento variavel de até 126
caracteres de byte duplo. Dados DBCS, quando precedidos e seguidos
por aspas simples de byte tinico, podem aparecer nas colunas com
tipo de dados variavel. O QMF também permite cadeias de dados
DBCS que sdo combinadas com cadeias de dados SBCS.

No DB2, os dados de caracteres varidveis podem exceder 126
caracteres. Quando os dados de caractere varidvel excederem 126
caracteres, eles serdo manipulados como tipo de dados LONG
VARCHAR.

Varidvel grafica
O QMF pode colocar somente dados DBCS de tamanho variavel até

127 caracteres em uma coluna definida como tipo de dados
VARGRAPHIC.
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Caractere de variavel longa

Use esse tipo de dados com cuidado. LONG VARCHAR pode ter até
16.382 caracteres de byte duplo de comprimento. O QMF tem
restri¢des para o uso de uma coluna com LONG VARCHAR em uma
consulta. Ela ndo pode ser utilizada:

* Em condicdes de pesquisa

* Em classificacdo

¢ Com COUNT, GROUP BY ou UNION
* Em indices

* Em subconsultas

* Na inserc¢do ou atualizacdo de consultas (o valor deve ser definido
para NULL)

Grafico de variavel longa

O QMF pode colocar somente dados DBCS de tamanho variavel até
16.383 caracteres em uma coluna definida como tipo de dados LONG
VARGRAPHIC. Use esse tipo de dados com cuidado. As restri¢des
para o uso de uma coluna com este tipo de dados em uma consulta
sdo as mesmas do tipo de dados de caractere de varidvel longa.

Usando Dados DBCS no QMF

As se¢des a seguir explicam como o uso de dados DBCS no QMF é diferente
do uso de dados SBCS.

Usando Dados DBCS em Comandos e Procedimentos

Vocé deve emitir comandos do QMF em inglés (SBCS). No entanto, vocé pode
escrever as seguintes partes dos comandos e procedimentos utilizando os
caracteres de byte duplo:

Nomes e valores de variaveis de substitui¢dao
Comentarios
Nomes de objeto

Nomes de objetos sdo os nomes que vocé fornece com os comandos tais
como CONVERTER, DESENHAR e EXIBIR. Se o gerenciador do banco de
dados suportar, especificamente, caracteres de byte duplo em nomes de
tabelas, vocé poderd usar caracteres de byte duplo em nomes de objetos
apenas se colocar os caracteres entre os delimitadores SO e SI e ndo incluir
nenhum caractere DBCS que estiver representado internamente com um
caractere de aspas duplas de byte tinico (EBCDIC code x'7F').

Nomes de tabelas

A menos que o banco de dados suporte, especificamente, caracteres de byte
duplo em nomes de tabelas, elas ndo poderdo conter nenhum caractere de
byte duplo que esteja representado internamente com aspas duplas de byte
dnico.
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Usando Dados DBCS em Campos de Entrada

Todos os campos de entrada do QMF permitem dados DBCS se vocé estiver
usando um terminal de exibi¢do DBCS.

O teclado podera ficar travado enquanto vocé estiver digitando dados DBCS.
Isto indica que vocé pode nédo ter permitido a possibilidade do caractere SI no
final de um campo (ou linha na janela Ver Campo, do Editor de Tabelas). Se
isto acontecer, pressione a tecla Reset do seu teclado e, em seguida, pressione
Enter para continuar. Na janela Ver Campo, do Editor de Tabelas, e nos
painéis de consulta e procedimentos do SQL, os caracteres SI/SO e
SI/brancos/SO sao removidos toda vez que vocé pressiona Enter. Isso
significa que poderd haver espago extra nesses campos de entrada depois que
Enter for pressionado.

Usando Dados DBCS em Consultas

Em consultas, os seguintes itens podem ser representados em caracteres de
byte duplo ou caracteres mistos de byte tnico e de byte duplo:

¢ Coluna, tabela e nomes de consultas

A menos que o banco de dados suporte, especificamente, caracteres de byte
duplo em nomes de tabelas, os nomes de colunas ndo podem conter
nenhum caractere de byte duplo que esteja representado internamente com
aspas duplas de byte tnico.

* Nomes e valores de substituicido
* Cadeias entre aspas em campos do tipo de dados de caractere
* Comentérios

* Elementos de exemplo do QBE. O primeiro caractere deve ser um caractere
sublinha de byte tnico. Os limites de comprimento sdo 0os mesmos para os
dados SBCS ou DBCS, apesar do caractere de byte duplo ser duas vezes o
comprimento de um caractere de byte tinico.

Em consultas, cadeias graficas a serem digitadas ou comparadas com campos
do tipo de dados graficos devem estar apenas em caracteres de byte duplo.
Uma cadeia grafica consiste de um G ou de um N literal, aspas simples,
seguida pela cadeia de caracteres de byte duplo e terminada por aspas
simples.

Se estiver escrevendo uma consulta orientada com um operador LIKE e
digitar um valor do lado esquerdo com um N literal, quando emitir um
comando CONVERTER PARA SQL, a consulta ird mostrar um G em vez do N
que vocé digitou.

Usando DBCS em Painéis de Formularios

Dados DBCS ou dados mistos podem ser usados nos painéis de formulario
como:
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* Cabecalhos de coluna
¢ Texto de quebra

* Texto de pagina

» Texto final

* Nomes de formulario

Caracteres de byte duplo também podem aparecer no FORM como rétulos de
colunas. Para obter mais informagdes sobre rétulos de colunas, consulte a
Referéncia do QMF.

As descri¢des a seguir mostram as formas de como os dados DBCS ou dados
mistos diferem dos dados SBCS. A Referéncia do QMF descreve completamente
o uso de painéis de formulario para caracteres de byte tinico.

Largura do Relatdrio: A largura do relatério mostrada no topo do painel
FORM.PRINCIPAL indica a largura do relatério atual em posi¢oes de
caractere.Recuos, delimitadores SO e SI e caracteres sdo contados para calcular
a largura. Um caractere de byte tinico conta uma posic¢do; um caractere de
byte duplo conta duas posi¢des. Delimitadores SO e SI contam uma posicao
cada.

Cabecalhos de Coluna: O caractere sublinha (_) no formulario indica o lugar
onde um cabegalho de coluna SBCS deve ser quebrado e continuado em outra
linha.Cadeias de dados DBCS podem ser quebradas se a sublinha usada for
um caractere de byte tinico.

Cabecalhos de coluna que aparecem no formulério padrdo sdo os mesmo que
os nomes de coluna na tabela de banco de dados, a ndo ser que a instalacdo
use etiquetas de coluna. Para as colunas que contém rétulos de colunas, os
rétulos aparecem no lugar dos nomes das colunas, no formuldrio padréo.

USO: Os cédigos de uso do formuldrio devem ser caracteres de byte tnico.

RECUO: O valor SO precedente em uma coluna com tipo de dados gréficos
aparece no espago de recuo.Portanto, o valor de recuo para uma coluna de
dados graficos deve ser 1 ou mais quando o caractere precedente da coluna
for SO.

LARGURA: A largura de uma coluna é especificada em ntimero de caracteres.
Embora um caractere de byte duplo seja duas vezes maior do que um
caractere de byte tinico, um caractere de ambos os tipos é sempre contado
como um caractere quando calculando a largura da coluna.

Com dados SBCS e DBCS mistos (em colunas com tipo de dados de
caractere), os delimitadores SO e SI sdo contados como parte da largura da
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coluna. Se estiver usando caracteres de byte duplo em uma coluna com tipo
de dados de caractere, a largura daquela coluna mostrada no
FORM.PRINCIPAL e no FORM.COLUNA devera ser de 4 ou mais. A largura
minima da coluna para exibi¢do de um caractere de byte duplo é 4.

Com dados DBCS (em colunas com tipo de dados graficos), o SO precedente
ndo é contado na largura da coluna, mas o caractere SI faz parte da largura. A

largura minima de coluna mostrada no FORM.PRINCIPAL e no
FORM.COLUNA para colunas com um tipo de dados graficos é 1.

Cédigos de EDICAO: Os cédigos de edicdo devem ser digitados no
formulario em caracteres de byte tinico.Os codigos de edi¢do que comegcam
com G podem ser usados apenas com dados DBCS. Os cédigos que comecam
com C podem ser usados com DBCS ou dados mistos.

Tabela 15. Como os caracteres DBCS sdo exibidos com cédigos de edicdo diferentes

Codigo de Propésito Efeito na Exibicao

Edicao

C Colunas de dados definidas A exibi¢do de um valor é
como tipo de caracteres inalteravel.

G Colunas de dados definidas A exibi¢do de um valor é
como tipo grafico inalteravel.

CW Colunas de dados de caracteres | A exibi¢do de um valor é
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que vocé deseja que sejam
quebradas

inalteravel, mas, se o valor ndo
couber em uma linha na coluna,
o CW instrui o QMF a quebrar o
texto de acordo com a largura da
coluna. Em vez de cortar os
dados no final da coluna, o QMF
coloca 0 nimero maximo de
dados em uma linha da coluna,
em seguida, quebra os dados na
préxima linha.

Quando vocé usa o cédigo de
edicdo CW para uma coluna que
contém dados mistos, a largura
minima para a coluna é 4.
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Tabela 15. Como os caracteres DBCS sdo exibidos com cddigos de edigdo
diferentes (continuagdo)

Cédigo de
Edicdo

Propésito

Efeito na Exibicdo

GW

Colunas de dados graficos que
vocé deseja que sejam quebradas

O proprio valor é inalterdvel,
mas, se o valor ndo couber em
uma linha na coluna, o GW
instrui o QMF para quebrar o
texto de acordo com a largura da
coluna. Em vez de cortar os
dados no final da coluna, o QMF
coloca o niimero maximo de
dados em uma linha da coluna,
em seguida, quebra os dados
restantes nas linhas seguintes.

CT

Colunas de dados de caracteres
que vocé deseja que sejam
quebradas de acordo com o texto
da coluna

O préprio valor € inalteravel,
mas, se o valor ndo couber em
uma linha na coluna, o CT
instrui o QMF a quebrar a coluna
de acordo com o texto nela. Ou
seja, em vez de cortar os dados
no final da coluna, o QMF coloca
o ntimero maximo de dados em
uma linha, interrompe a linha
quando encontra um espago em
branco de byte tinico e continua
quebrando os dados na préxima
linha. Se uma cadeia de dados
for muito extensa para caber na
coluna e ndo contiver um espago
em branco de byte tnico, o QMF
quebra os dados por largura até
encontrar um espago em branco
de byte tinico e poder continuar
a quebra pelo texto.

Quando vocé usa o coédigo de
edigdo CT para uma coluna que
contém dados mistos, a largura
minima para a coluna é 4.
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Tabela 15. Como os caracteres DBCS séo exibidos com cédigos de edicao
diferentes (continuagdo)

Cédigo de
Edicdo

Propésito

Efeito na Exibicdo

CDx
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Colunas de dados de caracteres
que vocé deseja que sejam
quebradas de acordo com um
delimitador

O QMF comeca uma nova linha
na coluna sempre que encontra
um delimitador especial no texto.
Neste codigo de edigdo, x é o
delimitador especial que pode ser
qualquer caractere de byte tinico,
incluindo um espago em branco.
Ele ndo aparece na saida.

O QMF néo permite a quebra de
dados graficos da coluna por
delimitador. O QMF quebrara
colunas de dados mistos por
delimitador se o delimitador
estiver fora da cadeia de dados
DBCS. Quando vocé usa o cédigo
de edicdo para uma coluna que
contém dados mistos, a largura
minima para a coluna é 4.

Se uma cadeia de dados for
muito extensa para caber na
coluna e ndo contiver um
delimitador, o QMF quebra os
dados por largura até encontrar
um delimitador e poder
continuar quebrando dados por
ele. Se uma cadeia de dados
contiver varios delimitadores
sucessivos, o0 QMF insere uma
linha em branco para cada um
ap6s o primeiro. Por exemplo, se
os dados contiverem dois
delimitadores, 0 QMF comeca
uma nova linha quando encontra
o primeiro delimitador, pula uma
linha quando encontra o segundo
delimitador e entao continua
quebrando a saida.
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Tabela 15. Como os caracteres DBCS sdo exibidos com cddigos de edigdo
diferentes (continuagdo)

Cédigo de Propésito Efeito na Exibicao

Edicdo

Uxxxx e Vxxxx | Codigos de edigdo de Formate os dados da forma que
personalizagdo definidos em sua |vocé definir usando uma rotina
instalagao de saida de edigao que vocé

escrever. Substitua xxxx neste
cédigo com um identificador que
nomeie um cédigo exclusivo.
Consulte o administrador do
QMF para obter uma descri¢ao
dos cédigos de edicdo de
personalizagdo disponiveis.

Como Dados DBCS Incorretos Sao Manipulados
Quando um caractere SO ou SI esta ausente de uma cadeia de dados DBCS, o

caractere existente SO ou SI é exibido como um ponto de interrogacdo. Todos
os outros dados de byte duplo aparecem como caracteres de byte tinico e ndo
tem significado.

Como Dados Truncados S&o Manipulados
O QMEF trunca dados DBCS exibidos em um campo ou em um limite de tela

de forma a evitar a divisdo de caracteres de byte duplo. O deslocamento é
necessario a fim de se visualizar os caracteres nas linhas truncadas.

Os delimitadores SO ou SI sdo adicionados onde o truncamento ocorrer.
Defina o valor de deslocamento para menos do que a largura da tela nos
painéis de relatorios e nos painéis de consulta do QBE para assegurar de que
ndo esteja omitindo caracteres da visualizacdo regular da tela.

Exportando Dados DBCS

Os dados definidos como graficos e graficos variaveis podem ser exportados.
Desenvolvendo Aplicativos do QMF descreve formatos de arquivos de dados de
exportacdo em detalhe.

Os cédigos dos tipos de dados para os registros dos cabegalhos de dados
exportados sdo 464 para VARGRAPHIC ou 468 para GRAPHIC.

A largura da coluna de dados exportados é o ntiimero de caracteres de bytes
duplos que ela contém, que é a metade do niimero de bytes usados para
armazend-la. Os dados das colunas sdo armazenados no registro de dados
exatamente como sdo enviadas do banco de dados, exceto os delimitadores SO
e SI que sdo adicionados.
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Importando Dados DBCS

Os dados DBCS podem ser importados em consultas, procedimentos e
formuldrios. Ao importar dados DBCS dessa maneira indireta, esteja certo de
que o comprimento do registro ndo excede 79 bytes. Certifique-se também de
que os dados estdo envolvidos em delimitadores SO e SI. Os dados que ndo
atenderem a estas exigéncias serdo exibidos como caracteres de byte tnico,
sem significado.

Os dados DBCS também podem ser importados como dados, com a utilizagao
do comando IMPORTAR DADOS. O QMF os valida assim que sédo
importados. Se os dados DBCS forem invalidos, a importacao sera
interrompida. Para obter mais informacdes sobre como importar objetos do
QMEF, consulte o Referéncia do QMF e Desenvolvendo Aplicativos do QMF.

Imprimindo Relatérios DBCS

Com uma impressora DBCS, vocé podera imprimir relatérios contendo dados
DBCS, mesmo que ndo possua um terminal que exiba dados DBCS. Consulte
o administrador do QMF para obter informagdes sobre como fazer isso.

Vocé também pode imprimir quaisquer objetos que contenham dados DBCS a
partir do painel Lista de Objetos do Banco de Dados, se vocé possuir ou nao
um terminal DBCS. No entanto, se o nome do objeto contiver caracteres de
byte duplo e vocé possuir um terminal que nédo seja DBCS, todos os caracteres
de byte duplo serdo alterados. Quando vocé digita o comando IMPRIMIR
proximo ao objeto DBCS, limpe o resto da linha para aquele objeto antes de
pressionar Enter.

Se estiver usando dados DBCS e o QMEF dividir a pagina, a impressao da

segunda pagina do relatério e das seguintes serd retomada na posi¢do do
quarto byte, a partir do lado esquerdo da pégina.
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Este capitulo discute as formas de usar o QMF com outros produtos para
melhorar a extracdo, manipulagdo e criagdo de relatério de dados. Usar outros
produtos com o QMF fornece melhor acesso a uma ampla variedade de
fungdes e servigos. Vocé pode usar o QMF com produtos como:

TM.

* Data Extract (DXT ") End User Dialogs

« IBM Professional Office System (PROFS®)

+ IBM VM/System Product Editor (XEDIT)

* Interactive System Productivity Facility (ISPF)

Por exemplo, enquanto usa o0 QMF, vocé pode acessar dados que ndo estdo
armazenados no banco de dados que estd sendo usado. Digitando o comando
EXTRAIR, vocé pode obter acesso ao DXT End User Dialogs. Ou pode
submeter pedidos para o DXT extrair dados de varios bancos de dados e
arquivos.

Vocé pode acessar outros produtos a partir do painel Origem do QMF ou a
partir de qualquer outro painel do QMEF. Quando fizer isso, vocé poderd ver
painéis que nao sdo painéis do QMF. Por exemplo, se vocé usar o DXT End
User Dialogs, podera ver o painel do menu principal do DXT End User
Dialogs. Ou, se vocé usar o ISPF, podera visualizar o menu de opgdes
principal do Interactive System Productivity Facility-Program Development
Facility (ISPF-PDF), e assim por diante. No entanto, usar outros produtos a
partir do QMF nao tem efeito em nenhuma outra operacdo do QMF e nao
interrompe a seqiiéncia normal dos eventos. Ao sair do produto, vocé retorna
ao QMF no ponto onde parou. Além disso, vocé pode exibir e manipular
objetos, relatorios e resultados de consultas do QMF a partir de praticamente
qualquer aplicativo do Windows que seja suportado pelo recurso QMF para
Windows. Consulte |Apé - i ion”

para obter mais informagdes.

Os comandos que vocé utiliza para acessar cada um dos produtos da interface
sdo introduzidos neste capitulo. Para obter a sintaxe dos comandos, consulte a
Referéncia do QMF.

Usando o DXT end User Dialogs

Se sua instalacdo tiver o DXT, vocé podera acessar todas as fun¢des do DXT
End User Dialogs enquanto estiver no QMF. Vocé pode enviar um pedido de
extragdo predefinido para o DXT para processamento, criar um novo pedido
de extragdo ou atualizar um pedido de extracdo existente. Vocé pode carregar
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a saida de extracdo para arquivos fisicos seqiienciais, tabelas relacionais ou
outros alvos de saida que sdo suportados pelo DXT.

Para usar o DXT a partir do QMF, emita o comando EXTRAIR. Dependendo
de como vocé especificar o comando, ele chama o DXT End User Dialogs para
permitir a criacdo de um pedido de extragao ou a atualizagdo de um existente.
Ou ele envia uma extracdo de dados nomeada para o DXT para execugéo.

Quando acessar o DXT End User Dialogs a partir do QMF, vocé permanece la
até que escolha sair e entdo retorna ao ambiente do QMFE.

Vocé pode acessar o DXT a partir do QMF no modo em lote ou interativo.
Entretanto, operacdes que resultem na exibicdo de um painel ndo podem ser
executadas no modo em lote. Além disso, vocé ndo pode exibir um painel
através da interface de comando do QMF, a menos que especifique
INTERAGIR.

O administrador do QMF ja pode ter instruido vocé para usar o DXT. Se vocé

nao tiver todos os trés itens a seguir ou se ndo tiver certeza de que possui,

entre em contato com o administrador do QMF. Vocé nido pode completar um

didlogo até que esses itens estejam no lugar:

* Suas informacgdes sobre autorizacdo e conexdo devem ser identificadas para
o DXT End User Dialogs.

* Os seus arquivos JCL/JCS e os CLISTs ou EXECs ja devem existir e possuir
todas as informagdes de roteamento adequadas.

* O seu perfil de controle deve estar definido e completo.

Para obter informacgoes sobre como usar o DXT, consulte o Data Extract: Users
Guide.

Para exibir o menu principal do DXT: Para ir diretamente ao painel do menu
principal no DXT End User Dialogs, digite EXTRAIR na linha de comandos de
qualquer painel do QMF.

Quando o painel do menu principal é exibido, vocé pode escolher a partir das
op¢des disponiveis para montar ou atualizar um pedido de extragdo. Vocé
pode selecionar qualquer op¢ao do menu, pressionando uma tecla de fungao
ou entrando uma letra na linha de comandos.

Quando estiver pronto para retornar ao QME, saia do DXT End User Dialogs.
Para enviar um pedido de extracao para o DXT a partir do QMF: Emita o
comando EXTRAIR, incluindo o nome do pedido de extragdo. Por exemplo,
digite:

EXTRAIR nome da extracdo (SENHA=
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O QMF envia o pedido de extracdo nomeado para o DXT para processamento.
No entanto, os painéis do DXT nao aparecem. Portanto, ele aparece como se
vocé nunca tivesse saido do QME

Vocé precisa de uma senha quando fornece um nome de extrac¢do e a extragdo
é para uma tabela do DB2 ou SQL/DS relacional. A senha que vocé entra nado
aparece na sua tela.

Se nao resultar nenhum erro do pedido, o QMF retornara a mensagem Pedido
de extracdo enviado com éxito na linha de mensagens de sua tela. Vocé
pode retomar imediatamente a atividade do QMF que estava executando.

Se resultar um erro relacionado ao pedido, o QMF exibira uma mensagem
contendo uma interpretacado do QMF sobre o cédigo de retorno do DXT End
Use Dialog.

Para exibir o painel de solicitagio de comando EXTRAIR: Na linha de
comandos do QME, digite:

EXTRAIR 7

O painel de solicitacio do comando EXTRAIR ¢é exibido. O painel também é
exibido caso vocé digite o comando EXTRAIR incorretamente duas vezes em
seguida.

Para enviar o pedido de extracdo para o DXT End User Dialogs para
processamento, digite um nome de extracdo valido no painel. Vocé entao
retorna ao ambiente do QME.

Editando Objetos de Fora do QMF Usando o ISPF

Nota aos usuarios do CICS

Vocé ndo pode usar um editor a partir do QMF no CICS. Vocé pode,
entretanto, modificar um objeto QMF enquanto exibindo o mesmo no
armazenamento temporario.

Vocé pode editar um procedimento QMF existente ou uma instru¢do SQL de
QME.O objeto do QMEF a ser editado pode ser uma consulta ou um
procedimento novo, modificado ou importado.Vocé ndo pode editar QBE e
consultas orientadas.

O QMF suporta o editor ISPF-PDF e o editor XEDIT. Vocé pode nomear uma
exec do usuario (VM) ou CLIST (OS/390) que inicializa outro editor e,
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opcionalmente, executar fun¢des de manutencdo. O editor ISPF-PDF é o editor
padrdo, mas caso queira utiliza-lo, devera seguir uma das instrucdes a seguir:

* Inicie o QMF como um diédlogo do ISPF-PDF.

* Nomeie uma exec do usuario ou CLIST para configurar o ISPF e iniciar o
editor PDF.

Para saber quais editores podem ser usados, consulte o administrador do
QMFE.

Para editar um objeto por meio do ISPF-PDF: Para usar o editor ISPF-PDEF,
vocé precisa estar utilizando o ISPFE. Para exibir o editor ISPF-PDF e a consulta
ou o procedimento atual, digite:

EDITAR objeto
Em que objeto é PROC ou CONSULTA.

Em um painel PROC ou CONSULTA, vocé pode digitar o comando EDITAR
sem especificar um valor para objeto. O procedimento ou a consulta exibida no
painel é editada. EDITAR ? é exibido com o objeto padrao, o PROC ou o
CONSULTA, dependendo do tipo de painel que vocé utilizou ao iniciar o
comando.

Quando finalizar a sessdo de edigdo, vocé retorna ao QMF com o objeto
editado no armazenamento temporério do QMFE.

Vocé pode editar suas instru¢des SQL ou seu procedimento em um ID de
aplicativo ISPF diferente, usando uma exec ou CLIST como o nome do editor
do comando EDITAR do QMF.

Para editar um objeto por meio do XEDIT: Para usar o editor XEDIT, vocé
precisa estar utilizando o CMS. Para exibir a consulta ou o procedimento
atual, emita o comando EDITAR:

EDITAR objeto (EDITOR=XEDIT
Em que objeto é PROC ou CONSULTA.

Quando finalizar a sessdo de edigao, vocé retorna ao QMF com o objeto
editado no armazenamento temporario do QMFE.

Para editar um objeto por meio do CLIST: Para usar um CLIST, vocé deve
estar utilizando TSO. O editor especificado representa o CLIST de um usuario.
Digite, por exemplo, o seguinte comando, em que o editor chama-se
MEU-CLIST:

EDITAR objeto (EDITOR=MEU-CLIST
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Em que objeto é PROC ou CONSULTA.

Utilizando um editor de sua escolha, execute esse CLIST para editar a
consulta ou o procedimento atual.

Quando finalizar a sessdo de edigdo, vocé retorna ao QMF com o objeto
editado no armazenamento temporério do QME.

Para exibir o painel de solicitacio de comando EDITAR:
1. Na linha de comandos do QME, digite:
EDITAR ?

O painel de solicitagdo do comando EDITAR é exibido.

2. Para iniciar uma sessdo de edicdo, digite CONSULTA ou PROC. Um outro
painel de solicitagdo do comando EDITAR aparece.

3. Especifique o editor que vocé deseja usar. PDF é o editor padrao.

4. Pressione Enter. O QMF exibe o painel apropriado para o editor solicitado
contendo o objeto atual CONSULTA ou PROC (o objeto com o qual vocé
trabalhou pela dltima vez).

5. Para retornar ao QMF, saia do editor.

Usando o ISPF a partir do QMF

Para acessar o produto ISPF-PDF a partir do QMF, vocé deve iniciar o QMF
como um didlogo do ISPFE.

Vocé pode acessar o produto ISPF-PDF a partir do QMF de duas formas:

* Acesse o painel do menu de op¢des principal do ISPF-PDEF, a partir do qual
vocé pode escolher uma aplicagao.

* Exiba um painel especifico do ISPF-PDF.

Quando obter acesso ao ISPF-PDF, vocé podera usar qualquer uma das opg¢des
de processamento disponiveis.

Para acessar o painel do menu de op¢des principal do ISPF-PDF: Na linha
de comandos do QME, digite:

ISPF

A partir do painel do menu de opgdes principal do ISPF-PDF, vocé pode
iniciar quaisquer aplica¢gdes que normalmente utiliza no ISPF. (Enquanto
estiver no VM, vocé s6 podera executar aquelas fungoes que sdo executadas
no modo de subconjunto CMS). Todas as opg¢des de comando disponiveis
estdo listadas no menu. Vocé pode selecionar qualquer uma delas, digitando
uma letra na linha de comandos ou pressionando uma tecla de funcéo.
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Para retornar ao QMEF, saia do ISPF-PDEFE.

Para exibir um painel especifico do ISPF-PDF: Forneca o identificador do
painel como um parametro para o comando do ISPFE. Por exemplo:

ISPF 3
Isso inicia a aplicagdo identificada como Opc¢do 3 no painel do menu de
op¢des principal do ISPF-PDE. O painel especifico que vocé visualizar

dependerd da sua instalagéo.

Para retornar ao QMF, saia do ISPF-PDE.

Inserindo um Relatério do QMF em um Documento

Nota aos usuarios do CICS
FVocé ndo pode usar a interface de documento a partir do QMF no CICS.

Em uma sessdo de edicdo, vocé pode inserir um relatério do QMF no
documento que estd sendo editado, sem sair da sessdo. Utilize a macro
GETQMF para inserir o relatério. A macro GETQMF nao é um comando do
QMF.

Vocé pode inserir um relatério existente do QMF em um documento ou gerar
um novo relatério do QMF usando o QMF de forma interativa ou através da
interface de comando. Também pode formatar o relatério do QMF usando as
palavras de controle do SCRIPT/VS que sdo usadas pelo DCF (Document
Composition Facility).

Antes de inserir o relatério do QMF em um documento, vocé deve imprimi-lo
a partir de uma sessdo do QMF.

A sintaxe da macro GETQMF é:
GETQMF tipo opgdo

tipo especifica se as palavras de controle do SCRIPT/VS também sdo inseridas.
Os tipos a seguir sdo descritos em [Eormatanda o Relatéria” na pagina 287,

DCF Para um documento SCRIPT/VS.

PROFS
Para um documento do PROFS

ASIS Para inserir um relatério do QMF “como esta”
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opgdo especifica se vocé estd criando um novo relatério ou inserindo um
relatério existente. As descricdes das seguintes opgdes aparecem em

[,I . 1 R ] RN 288

USEQMF
Para criar um relatério do QMF dinamicamente

FILE Para inserir um relatorio existente do QMF (somente VM)
DSN Para inserir relatorio existente do QMF (somente OS/390)

Formatando o Relatdrio

Vocé pode especificar se deseja que seu relatério seja formatado para um
documento DCF, para um documento do PROFS ou deixado como esta.

Tipo DCF
O relatério do QMF identificado ou gerado é inserido em seu documento com

as palavras de controle do SCRIPT/VS. Por exemplo, digite a partir do seu
editor:

GETQMF DCF USEQMF

O DCEF coloca as palavras de controle do SCRIPT/VS antes ou depois do
relatério do QME. Além disso, cada ejegdo de pagina da impressora sera
substituida por uma ejecdo de pagina do SCRIPT/VS. E as palavras de
controle do SCRIPT/VS serdo colocadas no cabecalho e no rodapé de cada
pagina.

O tamanho e a largura do relatério do QMF devem ser considerados quando
os relatorios do QMF sdo incluidos em um documento do SCRIPT/VS. As
defini¢des do editor sempre substituem as caracteristicas do relatério do QME.
Use as seguintes especificagdes no comando IMPRIMIR do QMF:

¢ Utilize um comprimento de 56 linhas por pagina.

* Sugere-se uma largura de 70 caracteres para impressdes em um distribuidor
de informacoes 6670, em um modo ndo rotativo. O ntimero de caracteres
por linha varia com a disposi¢do de impressdo do DCF selecionada. Se o
relatério for muito largo para caber no documento, ele serd inserido mesmo
assim. No entanto, é emitida uma mensagem de aviso e as linhas que sado
muito longas para caber serdo quebradas (para ISPF-PDF) ou truncadas
(para XEDIT e PROFS). A quebra ou o truncamento ocorre somente quando
vocé esta inserindo um relatorio existente do QMF em um documento.
Quando vocé cria um novo relatério interativamente no QMEF, as linhas ndo
sdo muito longas.

Tipo PROFS
O PROFS gera os mesmos resultados que a especificagdo do DCE. Por

exemplo, digite a partir do seu editor:
GETQMF PROFS USEQMF
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O PROFS é fornecido na macro GETQMEF para facil uso por usudrios do
PROFS.

Tipo ASIS
O relatério do QMF identificado ou gerado é inserido em seu documento sem

alteracdes, “como estd”. Por exemplo, digite a partir do seu editor:
GETQMF ASIS USEQMF

ASIS é o padréo.

Inserindo um Relatorio

Vocé pode inserir um relatério novo ou existente do QMF em outro
documento.

* A opcdo USEQMF insere um novo relatério.
* A opcado FILE (no VM) insere um relatério existente.
* A opgdo DSN (no OS/390) insere um relatério existente.

Usando a Op¢do USEQMF
A opgao USEQMF permite inserir relatério do QMF em outro documento sem

sair da sessdo do QMF. Os ambientes do sistema talvez precisem ser
inicializados.

Quando o QMF nio esta ativo: Vocé estd usando o XEDIT, PROFS, ISPF-PDE,
PS/TSO ou o recurso NOTE do CMS e deseja gerar um relatério a partir do
QMF e inseri-lo no documento (ou nota) no qual esta trabalhando. Por
exemplo, digite a partir do seu editor:

GETQMF DCF USEQMF

Isto faz a macro GETQMF (com a op¢ao USEQMEF) iniciar uma sessdo
interativa do QME. O QMF usa um procedimento inicial padrdo quando é
iniciado. Quando estiver no QMF, vocé tem a capacidade totalmente interativa
disponivel para gerar seu relatério. Apés terminar o seu relatdrio, lembre-se
de imprimi-lo utilizando o comando IMPRIMIR RELATORIO. O QMF emite
mensagens do ISPF e ndo permite que vocé saia do QMF com o comando FIM
até que seja impresso um relatério do QMF. As mensagens do ISPF e os
painéis de auxilio associados informam como imprimir um relatério para a
interface de documento e voltar para o seu editor.

Se vocé especificou um nome de procedimento apés USEQMF, ele sera
executado como um procedimento inicial quando o QMF for iniciado. Vocé
deve especificar um comando SAIR no procedimento para finalizar o QMF, ou
deve sair manualmente da sessio do QME. O comando FIM executa o
procedimento novamente.
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Quando o QMF esta ativo: Vocé estd usando o QME, e vocé deseja inserir um
relatério em um documento fora do ambiente do QME

Enquanto ainda estiver no QMF, acesse uma sessdo do ISPF-PDF ou XEDIT
através do comando bridge do ISPF ou com um comando XEDIT do CMS. Em
seguida, edite seu documento-alvo fora do ambiente do QME. Apés iniciar o
editor, prepare-o para receber o novo relatério no lugar adequado no
documento. (Esse procedimento é discutido em tlni@tma@éess@b.ne_seﬂ
Editor” gina 200).

Com o QMF ativo, vocé deve digitar um nome de procedimento do QMF
ap6s a opcdo USEQME. Por exemplo, digite a partir do seu editor:

GETQMF DCF USEQMF MEU-PROCED

Em que MEUPROC é o nome de um procedimento do QMF que é executado
através da interface de comando do QMF e gera um relatdrio. Caso deseje
executar um procedimento compartilhado que ndo seja de sua propriedade,
especifique-o como proprietdrio.seu-procedimento. Vocé deve especificar
USEQMF para usar o procedimento. Para chamar a interface do documento,
digite GETQMF. Se o seu procedimento imprimiu um relatério, este serd exibido
no seu documento. Vocé pode salvar o documento e retornar ao QMF.

A sessdo do QMF sera finalizada se vocé usar um procedimento que emita o
comando SAIR.

Vocé deve usar um procedimento do QMF para gerar o relatério do QMEFE.
Quando acessar sua sessao de edigdo a partir da interface de documento do
QMF, vocé ndo podera gerar uma consulta no QMFE.

Usando a Opgéo FILE
Use FILE se estiver usando o VM e desejar inserir um relatério existente do

QME. FILE deve ser seguido do nome do arquivo, tipo de arquivo, e modo do
arquivo. Por exemplo, digite a partir do seu editor:

GETQMF DCF FILE na ta ma

Onde na ta ma é o nome do arquivo que contém o grafico ou relatério a ser
inserido. Se 0 modo do arquivo ndo for especificado, sera assumido Al. As
linhas do arquivo inserido podem ser truncadas ou quebradas.

Vocé também pode criar um relatério interativamente e dirigi-lo, em um sé

passo, para um arquivo (que se torna um relatério existente), incluindo
USEQMF antes da opcao FILE:

GETQMF DCF USEQMF FILE na ta ma

O relatério é entdo inserido no seu documento.
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Usando a Opcdo DSN
Use DSN se estiver usando o OS/390 e desejar inserir um relatério existente

do QMF. DSN deve ser seguido do nome completo do conjunto de dados
qualificado. Por exemplo, digite a partir do seu editor:

GETQMF ASIS DSN nome do conjunto de dados

Onde nome do conjunto de dados é o nome do conjunto de dados que contém o
grafico ou relatdrio a ser inserido. As linhas do arquivo inserido podem ser
truncadas ou quebradas.

Vocé também pode criar um relatério interativamente e exporta-lo, em um sé
passo, para um conjunto de dados (que se torna um relatério “existente”)
incluindo USEQMF antes da opgdo DSN:

GETQMF
ASIS USEQMF DSN nome do conjunto de dados

O relatoério é entdo inserido no seu documento.

Informagdes sobre seu Editor

Vocé pode inserir um relatério do QMF em um documento enquanto usa um
dos seguintes produtos:

* XEDIT

» ISPF-PDF

* PROFS

e PS/TSO

* Recurso NOTE do CMS

XEDIT
Quando vocé usa o XEDIT, o relatério do QMF é inserido em seu documento

apo6s a linha atual. A nova linha atual € a tltima linha do relatério inserido.
Ele é semelhante ao comando GET do XEDIT.

Vocé nado pode ir do XEDIT para o QMF interativo através da interface de
documento e entdo iniciar outra sessdo do XEDIT usando o comando XEDIT
do CMS. Seu ambiente original do XEDIT é perdido quando vocé sai do QME.

ISPF-PDF
O ISPF-PDF esta disponivel no VM e no OS/390. Quando vocé usa o

ISPE-PDF, o relatério do QMF é inserido em seu documento apés a linha na
qual vocé digita A ou antes da linha na qual vocé digita B na 4rea de prefixo.
Caso nao escolha uma linha, o relatério serd inserido no final do documento.
A linha do topo, exibida apés a insercdo, é a linha que precede imediatamente
o relatdrio inserido. Ele é semelhante ao comando COPY do ISPF-PDF.
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PROFS
O IBM PROFS usa o XEDIT para editar documentos. Os relatérios do QMF

sdo inseridos nos documentos do PROFS da mesma forma que no XEDIT.

O procedimento a seguir é tnico para o PROFS:

1. Para inserir um relatério do QMF em um NOTE do PROFS, pressione PA2
para interromper o PROFS.

2. Digite GETQMF com os pardmetros apropriados a partir da linha de
comandos da tela de interrup¢do do PROFS. O relatério do QMF é
armazenado no arquivo Al do RELATORIO do QME.

3. Retorne ao painel NOTE do PROFS.
4. Ap6s a linha onde o relatério deve ser inserido, digite:
.GF QMF REPORT

Para obter informagoes sobre o PROFS e o comando .GF, consulte Usando
PROFS Versio 2.

Existe um limite de oito caracteres para cada pardmetro quando vocé digita a
macro GETQMF e os parametros a partir do painel de interrup¢do do PROFS.

PS/TSO
Caso esteja utilizando o Personal Services for TSO Extensions (PS/TSO),

estara utilizando o editor ISPF-PDF. As informacgdes fornecidas anteriormente
para o ISPF-PDF aplicam-se aqui.

NOTE do CMS
Caso esteja utilizando o NOTE do CMS, estara utilizando XEDIT. Consulte as

informagdes para o XEDIT.

Restricdes a Interface de Documento

* Ao imprimir um relatério para inserir em um documento, vocé ndo pode
usar um pseudonimo de uma impressora GDDM. A interface de documento
do QMF estabelece um valor de PERFIL de IMPRESS="" se vocé digitar
QMF usando a interface de comando do QMF ou usando interativamente o
procedimento inicial padrdo. Quando estiver executando seu préprio
procedimento inicial, certifique-se de que a defini¢do de seu PERFIL
contenha IMPRESS=' '. Ou vocé pode especificad-la no comando IMPRIMIR.

* O GETQMF nao pode ser abreviado, mas seus parametros podem ser
fornecidos utilizando um representacdo minima exclusiva. Para o VM, vocé
precisa somente de um caractere; dois para o OS/390 (em inglés). A excecdao
é quando USEQMF e FILE ou USEQMF e DSN s&o especificados ao invés
de um nome de procedimento. Nestes casos, qualquer coisa diferente de
FILE no VM ou DSN no OS/390 sera considerada como um nome de
procedimento.

* A interface de documento ndo pode ser aninhada.
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* O comando DEFINE do ISPF-PDF ndo deve ser utilizado para redefinir
comandos atuais do ISPF-PDF.

* Nao aparecerd nenhum painel de solicitagdo ou de auxilio com a macro
GETQMF porque GETQMEF néo é um comando do QMF. Se QMF usar o
procedimento inicial padrdo, havera painéis de auxilio para as mensagens
da interface de documento no QMFE.

Depois que o QMF for instalado e estiver sendo executado com éxito, sera
necessario personalizar a interface de documento.

Usando a Interface de Documento do QMF

Embora vocé possa ndo usar todos os produtos e ambientes, deve verificar
cada um para conhecer as diferentes formas de utilizacdo da interface de
documento. Esta se¢do mostra os exemplos de insercao de relatérios do QMF
em documentos, em quatro condigdes:

* Acessando o QMF a partir de um editor de VM

* Acessando um editor de VM a partir do QMF

* Acessando o QMF a partir de um editor de OS/390
* Acessando um editor de OS/390 a partir do QMF

Acessando o QMF a partir de um Editor de VM
Os exemplos a seguir emitem a macro GETQMEF a partir de:
e XEDIT, o recurso NOTE do CMS ou PROFS
* XEDIT, PROFS ou ISPF-PDF
« XEDIT
* Uma tela NOTE do PROFS
* Um Documento do PROFS
e ISPF-PDF

Exemplo 1—No XEDIT, o recurso NOTE do CMS ou o PROEFS: O arquivo de
relatério existente do QMF XX MEURELATORIO A1 é inserido como esta.
Use a opgdo FILE para especificar o nome do arquivo CMS que contém o
relatorio do QME. A insercao ocorre sem uma sessdo do QME

1. No XEDIT, posicione seu documento para inserir o relatério do QMF no

local adequado (consulte EInformacdes sobre seu Editor” na pagina 290).

2. Digite a macro GETQMF na linha de comandos.
GETQMF ASIS FILE XX MEU-RELATORIO

O relatério chamado XX MEU-RELATORIO A1 ¢ inserido diretamente no
documento no qual vocé esta trabalhando, apds a linha atual. Vocé recebe
uma mensagem indicando que o relatério foi inserido.
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Exemplo 2—No XEDIT, PROFS ou ISPF-PDEF: O relatério existente do QMF
chamado XX MEURELATORIO A1 é inserido em seu documento como esta.
(ASIS é o padrdo). O procedimento é o mesmo do Exemplo 1:

GETQMF FILE XX MEU-RELATORIO

Exemplo 3—No XEDIT: Esse exemplo insere um novo relatério em seu
documento e mostra a abreviagdo minima da op¢ao USEQMFE

1. No XEDIT, posicione seu documento para inserir o relatério do QMF ap6s
a linha atual (consulte EXEDIT” na pagina 290).

2. Digite a macro GETQMEF:
GETQMF U

U é a abreviagdo minima para a op¢ao USEQMFE.

A sua tela fica em branco por alguns minutos enquanto a macro é
executada.

3. Quando o painel Origem do QMF aparece com uma mensagem da
interface de documento, gere um relatério como faria normalmente no
QME

Altere a forma do relatdrio se desejar.
Exiba o relatério para verifica-lo.
Digite IMPRIMIR RELATORIO.

Digite FIM ou SAIR para sair do QMF.

O relatério € inserido no seu documento e vocé retorna para o XEDIT
onde estava antes de emitir a macro GETQME.

N o o s

Se digitar SAIR na linha de comandos do QMF sem imprimir um relatério,
vocé sera retornado ao XEDIT. Uma mensagem de erro é exibida e nenhum
relatério € inserido.

Exemplo 4—Na tela NOTE do PROFS: Este exemplo insere o relatério
diretamente em um arquivo CMS. Vocé ndo vé nenhum painel de status do

QMF e nédo sabe se a inser¢do ocorreu até que aparega uma mensagem no
PROFS.

1. Em um documento NOTE do PROFS, pressione PA2 para interromper o
PROFS.

2. Na tela de interrupgdo do PROFS que aparece, digite o seguinte:
GETQMF PROFS USEQMF MEU-PROCED2

Sua tela ficard em branco por alguns minutos enquanto MEUPROC2
executa a consulta, imprime o relatério e sai do QME
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3.
4.
5.

Uma mensagem no PROFS indica que o relatério do QMF foi impresso no
QMF RELATORIO Al.

Pressione a tecla de fun¢do que o retorna para a tela NOTE do PROFS.
Posicione o cursor para receber o novo relatério apds a linha atual.
Digite .GF QMF RELATORIO

O relatorio do QMF ¢ inserido no Note do PROFS.

Exemplo 5—No documento do PROFS: Este exemplo gera um relatério do
QMF a ser inserido na parte de texto de um documento do PROFS.

1.

Posicione seu documento para inserir o relatério do QMF ap6s a linha
atual.

Digite a macro GETQMEF na linha de comandos na sessdo de edicdo:
GETQMF PROFS USEQMF

Aparece o painel Origem do QMF.

Gere o relatério no QMF normalmente.

Imprima o relatério usando o comando IMPRIMIR RELATORIO do QMF.
Digite FIM ou SAIR para sair do QMF.

O relatério é inserido em seu documento (com as palavras de controle do
SCRIPT/VS), e vocé retorna ao PROFS.

Exemplo 6—No ISPF-PDF: A opgao USEQMF especifica que o QMF ¢ usado
para gerar um relatério durante a sessdo de edi¢do. O procedimento
especificado MEU-PROCED ¢ executado para produzir o relatério.

1.

A partir de um documento no ISPF-PDF, insira um prefixo de comando A
(apds) ou (antes) para receber o relatério no local adequado (consulte
ISPE-PDF” na pagina 290).

Digite a macro GETQMF:
GETQMF DCF USEQMF MEU-PROCED

A sua tela fica em branco por alguns minutos enquanto MEU-PROCED
cria e imprime um relatério.

Quando o painel de objeto do QMF aparecer, digite SAIR para sair do
QOMFE.

O relatério é inserido em seu documento (com as palavras de controle do
SCRIPT/VS) quando o QMEF é finalizado.

Use SAIR para sair do QMF; o comando FIM executa o procedimento
inicial novamente.

Acessando um Editor de VM a Partir do QMF

No QME, este exemplo cria e insere um relatério em um documento com
XEDIT.
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Na linha de comandos do QME, emita XEDIT do CMS fu ft fm, em que fn
ft fm é o nome do arquivo CMS do documento-alvo.

Posicione o seu documento para inserir o relatério apds a linha atual.
Na linha de comandos, digite a macro GETQMEF:
GETQMF DCF USEQMF MEU-PROCED1

A macro GETQMEF executa a rotina MEUPROC1 no QMF. MEU-PROCED1
cria e imprime o relatério. O relatério é inserido no seu documento.

Salve o documento e retorne ao QMFE.

A sessdo do QMF sera finalizada se vocé usar um procedimento que emita
um comando SAIR.

Acessando o QMF a partir de um Editor do OS/390

Os exemplos a seguir emitem a macro GETQMEF a partir do ISPF-PDF e do
PS/TSO.

Exemplo 1—No ISPF-PDF: A op¢do USEQMF especifica que o QMF é usado
para gerar o relatério durante a sessdo de edigdo.

1.

Escolha onde deseja que o documento seja inserido, utilizando os prefixos
de comando A (ap6s) e B (antes).

A partir da sua sessdao de edigao do ISPF-PDF, digite a macro GETQME:
GETQMF USEQMF MEU-PROCED

A sua tela fica em branco por alguns minutos enquanto MEU-PROCED
cria e imprime um relatério.

Quando aparecer o painel de objeto do QMF, digite um comando SAIR
para sair do QME.

O relatério € inserido em seu documento como é feito quando o QMF é
finalizado.

Use SAIR para sair do QMF; o comando FIM executa o procedimento
inicial novamente.

Exemplo 2—No ISPF-PDF ou PS/TSO: O conjunto de dados do relatério do
QMEF id do usudrio. MEURELATORIO ¢ inserido no documento do usuério
como esta.

1.

2.

A partir de um documento no ISPF-PDF ou PS/TSO, insira um prefixo de
comando A (ap6s) ou B (antes) para receber o novo relatério no local
adequado.

Na linha de comandos, digite a macro GETQME:
GETQMF ASIS DSN id do usudrio.MEURELATORIO
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A macro obtém o relatério existente, id do usudrio. MEURELATORIO. Em
seguida, insere 0 mesmo no seu documento e retorna para o editor

ISPF-PDF ou PS/TSO que vocé estava utilizando antes de emitir a macro
GETQMF.

Exemplo 3—No ISPF-PDEF: O relatério do QMF é gerado interativamente no
QMF.

1. Digite a macro GETQMEF:
GETQMF ASIS USEQMF

A sua tela fica em branco por alguns minutos enquanto a macro é
executada.

2. Quando o painel Origem do QMF aparece com uma mensagem da
interface de documento, gere um relatério como faria normalmente no
QME.

Altere a forma do relatério se desejar.

Exiba o relatério para verifica-lo.

Digite IMPRIMIR RELATORIO.

Digite um comando FIM ou SAIR para sair do QMFE.

O relatério é inserido no seu documento e vocé retorna para o ISPF onde
estava antes de emitir a macro GETQME.

o0k w

Se digitar SAIR na linha de comandos do QMF sem imprimir um relatério,
vocé sera retornado ao ISPF. Uma mensagem de erro é exibida e nenhum
relatério é inserido.

Acessando um Editor OS/390 a partir do QMF

Quando estiver usando o QMF, vocé pode criar um relatdrio e inseri-lo em
um documento com o PS/TSO. Para executar esse procedimento, utilize o
comando ISPF para estabelecer uma ligacdo (bridge) com o ISPF-PDF e definir
o conjunto de dados onde o seu documento de destino esta localizado.

Da sua sessdo PS/TSO:

1. Prepare o seu documento para inserir o novo relatério no local correto do
mesmo. (UISPE-PDF” na pagina 290 discute este procedimento)..

2. Digite a macro GETQMEF:
GETQMF ASIS USEQMF MEU-PROCED4

A macro GETQMF executa a rotina MEUPROC4 no QMEF, e o relatério é
inserido em seu documento.

3. Salve o seu documento.

Vocé retorna ao QMF no ponto em que emitiu o comando BRIDGE do
ISPE.
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Usando o QMF com Outros Produtos

Vocé perde sua sessdo do QMF se usar um procedimento que emita um
comando SAIR.
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Parte 3. Apéndices
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Apéndice A. Query-by-Example

A QBE é uma linguagem utilizada para consultar dados relacionais,
representados graficamente. As palavras-chave da QBE sdo usadas na
recuperacao, atualizacdo, eliminagdo e insercdo de dados. Elas também sao
utilizadas para o controle da apresentacdo de dados do relatério. Para saber
mais sobre a Query-by-Example, acompanhe os exercicios deste apéndice.

Exibindo o Painel de Consulta QBE

Para poder escrever uma consulta em QBE, vocé precisa exibir o painel
Consulta QBE. Existem duas formas de fazer isso a partir da linha de
comandos no painel Origem do QMFE. O método escolhido depende se vocé
pretende usar o QBE a maior parte do tempo ou alternando as linguagens de
consulta.

1. Se planeja escrever consultas a maior parte do tempo em QBE, digite:

ESTABELECER PERFIL (LINGUAGEM=QBE
RESTABELECER CONSULTA
SALVAR PERFIL
2. Se preferir definir outra linguagem em seu perfil, vocé pode especificar
QBE para a sessao atual com o comando:

RESTABELECER CONSULTA (LINGUAGEM=QBE

Executando e

Salvando Consultas

Ao terminar de compor sua consulta, vocé vai desejar executa-la e
possivelmente salva-la.

Para executar uma consulta, pressione a tecla de fun¢do Executar ou digite o
comando:

EXECUTAR CONSULTA

Para salvar uma consulta, escolha um nome (por exemplo, MINHACONSULTA), e
digite o comando:

SALVAR CONSULTA COMO MINHA-CONSULTA

Quando vocé digita o comando EXECUTAR ou SALVAR em um painel de
consulta, ndo é necessario especificar o tipo do objeto como CONSULTA. O
tipo de objeto é CONSULTA como padrao quando esses comandos sao
digitados em um painel de consulta.
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Listando Consultas

Vocé também pode listar todas as consultas salvas:
LISTAR CONSULTAS (PROPRIETARIO id do usudrio

Se desejar obter informagdes adicionais sobre qualquer comando, digite o
nome do comando seguido por um ponto de interrogacdo. Por exemplo:

LISTAR ?

Alguns outros comandos do QMF estdao descritos em LCaman.dgs_Q.M.El

70 17 7 .

Desenhando Tabelas de Exemplo

No QBE, as consultas sao criadas em uma tabela exemplo. Uma tabela exemplo
é uma estrutura na qual vocé fornece instrugdes sobre como deseja que os
dados sejam apresentados no relatério. (Caso tenha autorizagdo, vocé também
pode usar palavras-chave (D. I. e U.) em uma tabela exemplo, a fim de fazer
alteracdes em um banco de dados). A partir de um painel RESTABELECER
CONSULTA QBE, por exemplo, aparece a tabela exemplo Q.ORGZ quando
emitido o comando:

DESENHAR Q.ORGZ

Q.0RG | NDEPTO | NOMEDEPTO | GERENTE | DIVISAO | LOCALIDADE
—————— Fomm e

Nesta estrutura, vocé pode selecionar as colunas que deseja apresentar com P.
e usar outras palavras-chave da QBE para controlar a apresentagao de dados
do relatorio e fazer altera¢des no banco de dados.

As teclas de funcdo do programa apresentadas na parte inferior da tela
tornam mais facil a execugdo de certas func¢des. Sua instalagdo pode ter
mudado a defini¢do das teclas de fungdo. Este manual usa as defini¢des
iniciais:

Exibe informagdes de auxilio sobre a tltima ac&o.

Executa a consulta.

Retorna ao painel Origem do QMF.

1
2
3
4 Torna o objeto maior. Consulte a pagina B2,
5 Torna o objeto menor. Consulte a pagina V%)
6

Desenha uma tabela exemplo vazia.
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7 Move a exibigdo para tras.

8 Move a exibi¢do para frente.

9 Mostra o ultimo painel de formulario usado.
10 Desloca a exibi¢do para a esquerda.

11 Desloca a exibi¢do para a direita.

12 Exibe o relatério.

Apresentando Todas as Colunas de uma Tabela

Para recuperar dados de uma tabela no banco de dados e exibi-los em um
relatério, use a palavra-chave P.. Vocé pode usar as palavras-chave D., I e U.
de forma semelhante para excluir, inserir e atualizar dados no banco de
dados.

Para exibir os dados em todas as colunas de uma tabela, coloque um P.
abaixo do nome da tabela e ndo remova nenhum dos cabecalhos das colunas,
como nesta tabela de exemplo:

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
—————— e ittt s R e ittt

P | | | | |

Com essa consulta na tela, digite EXECUTAR CONSULTA na linha de
comandos (ou pressione a tecla de fungdo Executar) para produzir o relatério

a seguir.
NDEPTO NOMEDEPTO GERENTE DIVISAO LOCALIDADE
10 HEAD OFFICE 160 CORPORATE NEW YORK
15 NEW ENGLAND 50 EASTERN BOSTON
20 MID ATLANTIC 10 EASTERN WASHINGTON
38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA
42 GREAT LAKES 100 MIDWEST CHICAGO
51 PLAINS 140 MIDWEST DALLAS
66 PACIFIC 270 WESTERN SAN FRANCISCO
84 MOUNTAIN 290 WESTERN DENVER

Apresentando Colunas Especificas de uma Tabela

Para ver somente os dados das colunas selecionadas de uma tabela exemplo,
coloque um P. embaixo dos nomes das colunas que vocé deseja visualizar.

Quando vocé executa esta consulta:
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Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.

O QMF gera este relatério:
NDEPTO NOMEDEPTO

84 MOUNTAIN

66 PACIFIC

10 HEAD OFFICE

15 NEW ENGLAND

20 MID ATLANTIC
38 SOUTH ATLANTIC
42 GREAT LAKES

51 PLAINS

Alterando a Ordem de Colunas
As colunas sdo, por definicdo, exibidas na mesma ordem em que estao na

tabela exemplo. (Consulte “Q QORGZ” na pagina 377). Para alterar a ordem de

exibicdo das colunas, escreva sobre os nomes das colunas da tabela exemplo.

O exemplo a seguir reverte os nomes DIVISAQ e LOCALIDADE. Vocé reverte os
nomes digitando LOCALIDADE sobre DIVISAOQ e vice-versa.

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | LOCALID. | DIVISAO
—————— B e e N ettt e T S

| P. | | | P. P.

Para exibir uma coluna mais do que uma vez, escreva o nome da coluna uma
segunda vez sobre o nome de alguma coluna nédo usada. Ou, use a tecla de
fungdo Ampliar para incluir uma coluna na tabela exemplo. Depois, digite o
nome da coluna que deseja exibir na nova coluna. Coloque P. abaixo do nome

da coluna. (Consulte ‘Comando AMPLIAR” na pigina 325).

Apresentando Linhas Especificas de uma Tabela
Existem muitas maneiras de escolher quais linhas de uma tabela apresentar.

Apresentando Linhas que Contém um Valor Especifico

Para exibir somente as linhas de uma tabela que possuem um certo valor em
alguma coluna, coloque o valor embaixo da coluna na tabela exemplo. Este
valor torna-se uma condigdo. A consulta seleciona apenas as linhas da tabela
que contém o valor na coluna indicada.
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Vocé pode, por exemplo, exibir todos os nomes de colunas que sdo mostrados
na tabela de exemplo, mas selecionar somente as linhas com 5 na coluna ANOS.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | DEPTO| NOME | CARGO| ANOS
------- I Y i ittt Rttt

P | | | 5

O QOMF gera este relatorio:

DEPTO NOME CARGO  ANOS
38 MARENGHI GER 5
15 NGAN ASSIST 5
10 DANIELS GER 5
84 DAVIS VENDAS 5
84 GAFNEY ASSIST 5

Vocé pode exibir somente as colunas DEPTO, NOME e CARGO e selecionar
apenas as linhas com 20 na coluna DEPTO. (Vocé pode obter o relatorio sem a
coluna DEPTO ndo incluindo o P. nessa coluna da tabela de exemplo).

Quando vocé executa esta consulta:

O QOMF gera este relatério:

DEPTO NOME CARGO
20 SANDERS GER
20 PERNAL VENDAS
20 JAMES ASSIST

20 SNEIDER ASSIST

Definindo Elementos de Exemplo

Um elemento exemplo é um simbolo usado para representar dados em uma
coluna. Ele deve aparecer em uma coluna nomeada antes de ser usado com
uma funcdo de coluna (AVG., COUNT., MAX., MIN., SUM.) em uma coluna néo
nomeada.

Neste manual, um elemento exemplo é geralmente semelhante ao nome da
coluna a qual se refere. Por exemplo, um elemento de exemplo na coluna
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SALARIO pode ser _S, _SAL, ou _SALARY. A equivaléncia ndo é necessaria. Uma
pessoa acostumada a escrever expressdes algébricas talvez queira _X e _Y
como elementos de exemplo.

Por exemplo, a consulta a seguir define _S como “qualquer saldrio”. Entdo, na
coluna ndo nomeada, ela calcula e seleciona a média de todos os salarios da
tabela Q.FUNC. ( “‘Comando AMPLIAR” na pagina 323 mostra como incluir
uma coluna ndo nomeada na tabela exemplo).

Se vocé usar um elemento exemplo, coloque-o na consulta pelo menos duas
vezes. Uma para defini-lo na tabela exemplo e uma ou mais vezes nas
condicdes de escrita ou célculos, na tabela exemplo ou em uma caixa de
condigoes.

Regras para Elementos de Exemplo
Um elemento de exemplo deve comegar com um caractere sublinhado (_). Em

seguida, pode haver qualquer cadeia de letras e digitos com até 17 caracteres.
Escrevendo Expressodes

Vocé pode escrever expressdes em condi¢des, usando qualquer um dos

seguintes simbolos:

Condic¢ao
Palavra-chave QBE
Igual =

Diferente

—_

Maior que
>

Maior ou igual a
>=

Menor que
<

Menor ou igual a
<=

Muiltiplas condicoes
AND, OR
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Valores de um intervalo
BETWEEN

Valores de uma lista
IN (x, v, z)

Uma certa cadeia de caracteres
LIKE '%abc%'

Ignorar certos caracteres
LIKE '_abc_'

Condig¢des negativas
NOT

Consulte o Apéndice A, “Query-by-Example” na pagina 301 para obter

descricdes destas palavras-chave.

Nota: A linguagem QBE ndo reconhece:
* Operador de concatenagao (I )
* Nao-maior-que (—>)
* Nao-menor-que (=<)
* Nao-igual-a (<>

Se vocé usar um desses operadores, o0 QMF exibird uma mensagem de
erro.

Ordem de Calculo
1. Fungodes internas da coluna

2. Um sinal de mais ou menos antes de um valor dnico
3. Multiplicagdo ou divisdo de dois valores
4

Adigdo ou subtracdo de dois valores

O QMEF calcula as operagdes no mesmo nivel de precedéncia da esquerda para
a direita.

Vocé pode alterar a ordem de célculo com parénteses do mesmo modo que
vocé os usaria em uma férmula matematica. Por exemplo, as duas expressoes
a seguir sdo equivalentes:

Ax-B/C+D/E ((A=(-B))/C) + (D/E)
Quando uma tabela é criada, cada coluna da mesma contém um certo tipo de

dados. O QMF executa operagdes aritméticas somente em tipos de dados
numéricos.
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Regras para Aspas
Dados numéricos nao devem ser colocados entre aspas.

Dados de caracteres usados em condi¢oes s6 precisam ser colocados entre
aspas quando:

* Os dados contém espagos em branco (como em 'ROOM 27'), ou quaisquer
caracteres além de digitos, letras #, $ ou @, (como em 'P.D.Q."', 'BOW-WOW").

* Os dados contiverem uma aspa simples ou apodstrofe. (Neste caso, é
necessario duplicar as aspas internas, como em '0''BRIEN').

* Para distinguir as constantes 'NULL' e 'USER' das palavras-chave NULL e
USER.

* Os dados contiverem todos os caracteres com bytes duplos.
* Os dados caracteres forem inteiramente digitos, como em '849276552".
* O tipo de dados for DATE, TIME ou TIMESTAMP.

Valores a serem comparados com colunas de dados numéricos NAO devem
ser colocados entre aspas.

Estouro Aritmético
Quando uma opera¢do em uma consulta for produzir um resultado que

ultrapasse um intervalo permitido, a situa¢do serd chamada de “estouro
aritmético”. E possivel que o resultado de uma operagao aritmética esteja fora
do intervalo permitido para o tipo de dados do resultado. Por exemplo,
1000000 é um valor permissivel em uma coluna com tipo de dados INTEGER,
mas 1000000 * 1000000 ndo pode ser do tipo INTEGER. Além disso, a divisao
de qualquer nimero por 0 produz um estouro.

Usando Colunas N&o Nomeadas em uma Tabela de Exemplo

Nos exemplos anteriores, as colunas nomeadas na tabela exemplo representam
adequadamente o relatério a ser criado. Porém, para consultas mais
complexas, é necessario incluir novas colunas “ndo nomeadas” ou usar

tabelas-alvo (consulte em I’Adicionando uma Tahela-alva” na pagina 313).

Para incluir uma coluna vazia na consulta, coloque o cursor ao lado do nome
da coluna a esquerda do local onde deseja incluir uma coluna. Depois,
pressione a tecla de funcdo Ampliar. Vocé também pode remover um nome de
coluna indesejado para criar uma nova coluna (ndo nomeada).

Vocé pode incluir uma coluna de informagoes descritivas no relatério,
colocando uma constante em uma tabela exemplo de uma coluna (ndao
nomeada) incluida. O exemplo a seguir lista os nomes e enderecos das
pessoas relacionadas na tabela Q.CANDIDATO com 14 anos de estudo, e
identifica cada um com a constante de caractere CANDIDATO.
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Quando vocé executa esta consulta:

Q.CANDIDATO | NOME | ENDERECO| NIVELED |

P. | 14 |P. CANDIDATO

O QMF gera este relatério:

NOME ENDERECO EXPRESSAQ 1
CASALS PALO ALTO,CA CANDIDATO
REID ENDICOTT,NY CANDIDATO
RICHOWSKI ~ TUCSON,AZ CANDIDATO

A constante numérica também poderia ser utilizada. Uma constante pode ter
até 254 caracteres de comprimento e, além de caracteres alfabéticos e
numéricos, ela pode conter #, $ e @.

Use elementos de exemplo para se referir a colunas em uma tabela exemplo
que sdo a fonte de dados para a expressdo em uma coluna ndao nomeada. Por
exemplo, esta consulta usa _S para referir-se aos valores na coluna SALARIO e
_C para referir-se aos valores na coluna COM.

Quando vocé executa esta consulta:

| ID | DEPTO| | SALARIO | COM
———————— B e S ks P
|

P. 20 | P.S+ C| S | ¢

O QMF gera este relatério:

ID EXPRESSAQ 1
10 -
20 18783.70
80 13632.80
190 14379.25

Usando _S e _C, vocé pode entdo criar uma expressao a partir dos valores em
duas colunas e colocar a soma dos dois no relatério, por meio da coluna nao
nomeada.

Nao hé restri¢oes a localizacdo da coluna ndo nomeada. Com as outras

colunas de dados, contudo, ela deve estar a direita da coluna do nome da
tabela.
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Exemplo 1:

Relaciona os salarios anual, mensal e semanalmente.

Q.FUNC | ID | NOME | SALARIO| |

———————— R e s, S

P. | | | S | S/12 | _S/52
Exemplo 2:

Lista as IDs, a comissdo e a soma do saldrio e comissao. Mostra a
porcentagem em ganhos totais que a comissdo representa e lista em ordem
descendente (DO.) por percentagem.

Adicionando Condicdes a Tabela de Exemplo

Vocé pode escrever expressdes na tabela exemplo que definem as condigdes
nas quais as linhas sdo selecionadas. A consulta abaixo seleciona somente as
linhas em que a comissdo é maior ou igual a 1000.

Quando vocé executa esta consulta:

| | | SALARIO| COM
-------- R e e e e
P | |

| >= 1000 P.

1D coMm
70 1152.00
90 1386.70
340 1285.00

Tipos de Dados em Condi¢des
Se uma coluna contém letras ou caracteres especiais, ela deve possuir um tipo

de caractere de dados. (Se ela contém caracteres com bytes duplos, ela pode
possuir um tipo de dados gréfico).
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Se uma coluna contém somente niimeros ou uma maioria de nimeros, ela
pode ainda possuir um tipo de dados caractere. Por exemplo, uma coluna de
nuameros de peca pode conter principalmente digitos. No entanto, se um
ndmero de peca como “1390X” estiver na coluna, a coluna deve ter um tipo de
dados de caractere.

Adicionando um Quadro CONDICOES

Condigdes simples podem ser expressas em uma tabela exemplo. Contudo,
condic¢oes mais complicadas requerem o uso de elementos de exemplo e uma
caixa CONDICOES. Expressoes também pode ser especificadas em uma tabela
exemplo, como mostrado em E‘Adicionando Condicdes a Tabela de Exemplo/]
m. Porém, geralmente é conveniente definir elementos exemplo
na tabela exemplo e especificar as expressdes em uma caixa CONDICOES.

Para incluir uma caixa CONDICOES em sua consulta, digite este comando:
COMANDO===> DESENHAR CONDICAO

Nota: Se vocé di~gitar DESENHAR CONDICAO ou DESENHAR
CONDI(;QES, uma tabela exemplo desse nome ao invés de uma caixa
CONDICOES, aparece.

Use uma caixa CONDICOES para:

* Referir-se a duas ou mais colunas na condigdo. Por exemplo:
S+ C > 20000

¢ Usar uma fungao de coluna na condigdo. Por exemplo:
AVG. _S > 20000

* Referir-se a uma coluna na tabela exemplo mais de uma vez. Por exemplo:
_SAL > 10000 AND _SAL > _COMM

* Usar o operador AND ou OR em uma condi¢do que requer elementos de
exemplo. Por exemplo:
Y=10 OR _S>2000

* Usar parénteses em uma condi¢do complexa para alterar a ordem de
precedéncia. Por exemplo:
(_SAL > 20000 OR _COMM < 2000) AND DEPTO = 84

 Evitar o aumento de uma coluna da tabela exemplo para conter uma
condicdo mais longa.

A caixa CONDICOES na consulta a seguir usa os elementos de exemplo (_S e
_C) definidos na tabela de exemplo para selecionar linhas nas quais a soma

do saldrio mais comissdo (_S + _C) é maior do que R$ 20.000.

Quando vocé executa esta consulta:
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Q.FUNC | NOME | SALARIO| COM
-------- B e s
P. [p0. | S | ¢
CONDICOES
_S + _C > 20000

O OMF gera este relatério:
NOME SALARIO COM

GRAHAM 21000,00 200,30
WILLIAMS 19456,50 637,65

O QMF apresenta os nomes em ordem crescente (AO.). (O resultado nao
inclui nenhuma pessoa cujo saldrio sozinho seja maior do que R$ 20.000 se a

comissdo for nula).

Esta consulta seleciona qualquer pessoa cujo salario semanal é menor que

R$300.
Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM
-------- B s kT e e s T
P. I | | | | _saL |
CONDIGOES
_SAL/52 < 300

Esta consulta seleciona qualquer pessoa cuja comissao é 5% ou maior que os
vencimentos totais.

Vocé pode usar mais de uma caixa CONDICOES, ou mais de uma condigdo
em qualquer caixa. No entanto, cada condi¢do deve estar contida em uma
Unica linha de uma caixa.
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Condicoes muiltiplas em uma consulta sdo implicitamente conectadas por
“and”. Ou seja, no exemplo abaixo, admite-se a palavra-chave AND entre as
duas condigdes _Y = 10 OR _S > 20000 e _C >= 1000. O QMF avalia a
condigao OR (_Y = 10 OR S > 20000) antes de conectar e avaliar as duas

condigdes. (Consulte ’Ordem de Célculo” na pagina 304 para obter

informagdes sobre a determinagdo da ordem de processamento).

Y =10 OR _S > 20000

CONDICOES ‘

Adicionando uma Tabela-alvo

Uma alternativa a inclusdo de uma nova coluna ndo nomeada na tabela de
exemplo é usar uma tabela-alvo. Uma tabela-alvo é uma tabela de exemplo
vazia que usa elementos de exemplo para se referir a outras tabelas de
exemplo. Qualquer coisa que pode ser usada em uma coluna ndo nomeada
adicionada a uma tabela de exemplo, pode ser usada em uma tabela-alvo.

Para combinar informag¢des de duas colunas usando uma tabela-alvo, exiba a
tabela e emita o comando DESENHAR:

COMANDO===> DESENHAR

Q.FUNC | ID | DEPTO| SALARIO| COM
-------- B e R
| 1] 20 | _S | ¢
| | | |
--------- e s e
P. | I | s+ C | |
Restricdes

Tabelas-alvo (ou colunas ndo nomeadas em tabelas de exemplo) ndo podem
ser usadas para:

* Nomear a coluna do relatério. O QMF nomeia colunas que sao criadas por
expressdes (como a do exemplo acima). Vocé pode modificar o nome de
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uma coluna do relatério usando um formulério. Para obter mais
informacdes sobre o uso de formulérios, consulte o m
l/l : I' I R ] I z .. 7 7 . ] 23'

* Escrever uma condicdo. (Se precisar escrever uma condicdo, escreva-a em
uma coluna nomeada ou em uma caixa CONDICOES. Consulte
[/ Q ]' . ] Q ] COI IDIGOES/I z 311!

* Definir um elemento de exemplo. A defini¢do de elementos de exemplo
deve ser feita em uma coluna nomeada da tabela de exemplo.

Eliminando Linhas Duplicadas

Por padrao, o QMF exibe todas as linhas, incluindo linhas duplicadas, se vocé
tiver apenas uma linha P. em sua consulta. Para excluir linhas duplicadas,
especifique UNQ. (tinico) abaixo do nome da tabela na linha com o operador
P..

Os dois exemplos a seguir tém P. na coluna DIVISAO. O relatério do
Exemplo 1 apresenta todas as linhas, incluindo as duplicadas.

Exemplo 1:

Sem UNQ.

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
------ R it ittt ittt ettt etttk

| | | | P. |

O QMF gera este relatério:
DIVISAO

CORPORATE
EASTERN
EASTERN
EASTERN
MIDWEST
MIDWEST
WESTERNWESTERN

O exemplo 2 especifica UNQ. abaixo do nome da tabela. Portanto, o QMF
elimina todas as colunas que contém dados duplicados na coluna apresentada.

Exemplo 2:

Com UNQ.
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Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
------ R it Rttt ittt Rttt Kttt

UNQ. | | | | P. |

O QMF gera este relatério:
DIVISAO

CORPORATE
EASTERN
MIDWEST
WESTERN

Se sua tabela de exemplo tiver duas ou mais linhas P., o QMF nao exibird
linhas duplicadas. (Consulte — Exi i i ” Agi

s . ” z

e — i ).

Apresentando Dados de Mais de uma Tabela

Algumas vezes vocé precisa de informagdes de duas tabelas diferentes. Vocé
pode consegui-las, somente se existir uma ligacdo entre as duas tabelas. Isto §é,
uma coluna em cada tabela que contenha informagdes idénticas. Por exemplo,
ambas as tabelas Q.FUNC e Q.ORGZ possuem uma coluna que contém os
numeros dos funcionarios. Em Q.FUNC, essa coluna é ID; em Q.ORGZ é
GERENTE. Com essa ligagdo, as informacgoes das duas tabelas podem ser
combinadas em um relatério por meio do seguinte processo:

1. No QMEF, digite RESTABELECER CONSULTA para exibir um painel de Consulta
QBE vazio.

2. Digite DESENHAR Q. FUNC.

ANOS | SALARIO | COM

3. Apenas o nome da tabela e as duas primeiras colunas sdo usados nesta
consulta, portanto, as outras colunas podem ser eliminadas. (Consulte

7a o REDLIZIR” ~gina 32)
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4. Coloque o cursor na linha de comandos e digite DESENHAR Q.0RGZ.

Q.ORGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO | GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
------ i Rttt ittt ittt Rttt

5. Exclua as colunas DIVISAQ e LOCALIDADE da tabela Q.ORGZ.

Q.FUNC ID | NoME ‘

Q.0RG | NDEPTO | NOMEDEPTO | GERENTE
------ ettt Rttt btttk

6. Inclua uma coluna ndo nomeada na tabela exemplo Q.ORGZ e aumente o

tamanho da mesma. (Consulte E'Comando AMPIIAR” na pigina 325).

D | NOME }

Q.FUNC

Q.0RG | NDEPTO | NOMEDEPTO | GERENTE |
------ Fom e et e et e e

7. Agora inclua alguns elementos exemplo.

Q.FUNC | ID | NOME
________ [ S S,
| _ID _NM
Q.0RG | NDEPTO | NOMEDEPTO | GERENTE |
------ Fom e et e et e e

P. | | | _ID NM

O mesmo elemento de exemplo (neste caso _ID) deve ser usado nas duas
tabelas de exemplo para selecionar somente as linhas nas quais GERENTE (o ID

de gerente) em Q.ORGZ seja igual a ID em Q.FUNC.
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P. pode aparecer em apenas uma tabela. O elemento de exemplo _NM é
adicionado a coluna ndo nomeada da tabela de exemplo Q.ORGZ para que
seja apresentado na tabela Q.FUNC mesmo que ndo apareca nenhum P. na
tabela de exemplo Q.FUNC.

Esta consulta diz: Mostrar colunas NDEPTO, NOMEDEPTO e GERENTE de
Q.ORGZ e a coluna NOME de Q.FUNC. Exibir as linhas nas quais os dados
da coluna GERENTE em Q.ORGZ sao os mesmos da coluna ID em Q.FUNC.

Pressione a tecla de funcdo Executar para obter este relatério:

NDEPTO NOMEDEPTO GERENTE  NOME
20 MID ATLANTIC 10 SANDERS
38 SOUTH ATLANTIC 30 MARENGHI
15 NEW ENGLAND 50 HANES
42 GREAT LAKES 100 PLOTZ
51 PLAINS 140 FRAYE
10 HEAD OFFICE 160 MOLINARE
66 PACIFIC 270 LEA
84 MOUNTAIN 290 QUILL

Consulte também 'p — Aprpqpnfa Dados em 11ma Tabela” na pa’ginn 349

Escrevendo Consultas a Serem Compartilhadas
Para que seja possivel compartilhar uma consulta com outro usudrio, use um
ou todos os métodos a seguir:
* Consulta-modelo
* Variaveis de substitui¢do
* A variavel USER

Consulta Modelo

Um modelo é uma cépia de uma consulta que permite a vocé ou a outros
usudrios produzir relatdrios diferentes por meio da especificagdo de condi¢des
diferentes em uma cépia do modelo.

Suponha, por exemplo, que vocé é o gerente de vendas do Departamento 38 e
que tenha escrito uma consulta que relaciona o nome, o cargo e comissdo de
todos os funciondrios do departamento.

Q.FUNC | NOME | DEPTO | CARGO | COM
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Outros gerentes de vendas podem obter um relatério de seus departamentos
usando sua consulta-modelo. Eles podem exibir, alterar e executar a consulta,
ou altera-la e executa-la mais tarde.

Variaveis de Substituicdo

Outro modo de usar um modelo é definir varidveis de substituicdo para os
valores que se deseja alterar.

Uma variavel de substituicao pode representar qualquer coisa que possa ser
escrita em uma consulta, tais como nomes de coluna, condi¢des de pesquisa
ou valores especificos. O valor de uma varidvel de substituicdo é fornecido na
opcao “&variavel” do comando EXECUTAR ou no Painel de Solicitagdo do
Comando EXECUTAR. Vocé pode especificar a variavel de substituicdo em
um comando ESTABELECER GLOBAL (em vez de EXECUTAR) antes de
executar a consulta.

Por exemplo, se vocé quiser uma lista das IDs, nomes e cargos de todos os
funcionarios, de cada um dos varios departamentos diferentes, vocé poderia
construir a consulta como esta:

Se vocé executar essa consulta sem um valor no comando EXECUTAR, um
painel de Solicitagdo aparece. No painel de Solicitagdo, vocé coloca um valor a
ser substituido para a varidvel na consulta.

Quando o valor a ser substituido para a varidvel é:

Um valor numérico valido individual
Especifique o valor desejado.

Texto sem aspas, parénteses, brancos, sinais de igual ou virgulas inseridos
Especifique exatamente como desejado.

Texto com aspas inseridas
Envolva o valor inteiro em aspas. (As aspas ndo sdo removidas quando o
QMF faz a substituicdo).

Texto com parénteses, espacos em branco, sinais de igual ou virgulas
embutidos
Envolva o valor inteiro em parénteses. (Os parénteses externos sao
removidos quando o QMEF faz a substituicao).

Vocé poderia escrever a seguinte consulta, por exemplo:
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Q.FUNC | NOME | DEPTO |CARGO | COM
-------- B e s

| P. AO. | &DEPTO | P. P.

Quando vocé executa essa consulta, vocé pode especificar o valor de variavel:
EXECUTAR CONSULTA (&DEPTO = 38

O QMF entao 1é a consulta dessa forma:

Q.FUNC | NOME | DEPTO | CARGO | COM

As variaveis de substitui¢do tornam possivel para outras pessoas usar a sua
consulta. Outros usudrios podem substituir qualquer valor no lugar da
variavel e produzir um relatério especifico as suas necessidades. Por exemplo,
se o comando EXECUTAR néo fornecer valores para a varidvel como
mostrado no seguinte comando:

COMANDO===> EXECUTAR REPT4QRY

O QMF exibe um painel de solicitagdo:
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Solicitacdo do Comando EXECUTAR -- Valores das Variaveis
0 comando EXECUTAR executa uma consulta ou procedimento com varidveis
que necessitam de valores. Coloque um valor apds a seta para cada
varidvel nomeada abaixo:

&DEPTO

LI | | | | A | O | A | I | B |
L | | | | | [ I (]
L U | | | | I [
VVVVYVVVVYVYV

==>
Pressione Enter para executar o comando a partir desse painel.
13=Auxilio 15=Fim

Por favor fornega um valor para cada nome de variavel.
Comando ISPF ===>

Digite o nimero de departamento desejado apds a seta no painel. Por
exemplo:

&DEPTO  ===> 84

Uma variavel de substituicdo pode ser um nome inteiro ou estar inclusa em
parte de um nome.

Nomes de variavel de substituicao:

* Nao podem ter mais do que 18 caracteres e o primeiro caractere deve ser
um E comercial (&).

¢ Pode conter somente estes caracteres
Letras do alfabeto

Caracteres nacionais: @ # $

Caracteres especiais: 1 % ? ~" {} \ | &cent!
Numeros
Sublinhado (_)

* Pode estar separado de outra varidvel ou palavra de comando por qualquer
um dos caracteres ndao mencionados acima, tais como virgulas, brancos ou
parénteses.
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A Variavel USER

Outro método de compartilhamento de uma consulta é criar uma consulta
com USER sob a coluna NOME (ou qualquer coluna contendo ntimeros de
identificagdo (ID do usudrio). Vocé pode entdo compartilhar a consulta com
outros usudrios, que podem executar a mesma sem alteragdo, porque a ID do
usudrio é substituida pela palavra USER como uma condicdo na consulta.
(Consulte L — i

~ PN z .

Comandos QMF Especificos do QBE

Os seguintes comandos do QMF sdo tinicos para o QBE ou funcionam de
forma diferente com consultas QBE e com consultas SQL.

Comando CONVERTER

O comando CONVERTER converte uma consulta QBE para uma consulta
SQL. Se vocé especificar CONVERTER?, sera exibido o seguinte painel de
Solicitagao. Vocé pode completar o comando no painel de Solicitagdo.

Solicitacdo do Comando CONVERTER
tipo ===> CONSULTA

Para converter um objeto a partir de armazenamento
temporario, digite CONSULTA
como o tipo.

Para converter um objeto a partir do banco de dados,
digite o nome (e opcionalmente o tipo).

ALVO ===> CONSULTA
Vocé pode digitar CONSULTA para colocar o texto da consulta
SQL no painel
Consulta do SQL, ou VARS para colocar o mesmo no
conjunto de variaveis globais.
Se vocé ndo especificar destino, o padrdao & CONSULTA.
CONFIRM ===> SIM
Exibe o painel Confirmacao antes de converter a consulta
atual para o painel Consulta do SQL. SIM ou NAO.

Pressione Enter para executar o comando a partir desse painel.
13=Auxilio 15=Fim

Por favor siga as instrugdes no painel Solicitacdo de Comando.
Comando ===>
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Comandos QMF

Se a consulta contiver varidveis de substituicdo e vocé ndo fornecer valores
para as mesmas no comando CONVERTER, um painel de Solicitagido aparece.
Neste painel vocé pode colocar os valores para as varidveis. Por exemplo,
suponha que vocé escreveu a consulta a seguir e a salvou como THISONE.

Q.FUNC | NOME | DEPTO |CARGO

Agora, suponha que vocé deseja converté-la para SQL, mas especificou
somente:

CONVERTER THISONE

O seguinte painel de Solicitacdo aparece:

Solicitacdo do Comando CONVERTER -- Valores de Variaveis
0 comando CONVERTER converte uma consulta com varidveis que precisam

de valores.
Coloque um valor apds a seta para cada varidvel nomeada abaixo:

&DEPTO

{1 I | | | A | A | | A | I 1
L1 I | | | | ]
L 1 | | | | [ | I
VVVVYVVYVVYV

1]
1]
1}
\%

Em seguida pressione Enter para executar o comando a partir desse
painel.

13=Auxilio 15=Fim
Por favor forneca um valor para cada nome de variavel.
Comando ===>

Quando vocé colocar o niimero de Departamento (84), a seguinte consulta
SQL aparece:
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Comandos QMF

SELECT "NOME", "CARGO", "COM"
DE IIQII.IIFUNCII

WHERE ("DEPTOQ" = 84)

ORDER BY 0000001

O comando CONVERTER ndo opera em uma consulta em uma localidade
remota.

Comando EXCLUIR

O comando EXCLUIR remove:

* Uma tabela exemplo de uma consulta QBE

« Uma caixa COMENTARIOS de uma consulta QBE
+ Uma caixa CONDICOES de uma consulta QBE

* Mensagens de erro no painel Consulta

Para excluir um dos itens acima, siga estes passos:

1. Digite EXCLUIR na linha de comando. Nao pressione Enter ainda.

2. Mova o cursor para uma posicdo qualquer dentro dos itens listados acima.
3. Pressione Enter. O QMF exclui o item.

Nota: A palavra-chave D. é diferente do comando EXCLUIR. Consulte

[Exclui Linhas de uma Tabela” na pagina 334 para obter mais

informagoes.

Comando DESENHAR

O comando DESENHAR cria uma tabela de exemplo ou adiciona uma caixa

COMENTARIOS, uma caixa CONDICOES ou uma tabela-alvo para uma consulta
QBE.

Se 0 comando DESENHAR for especificado sozinho (ou a tecla de funcéo
Desenhar for pressionada), uma tabela vazia aparece. DESENHAR possui as
seguintes formas:

* COMANDQ ===> DESENHAR

* COMANDQ ===> DESENHAR nome

* COMANDO ==> DESENHAR COM

* COMANDO ==> DESENHAR COND

DESENHAR
Desenha uma tabela destino vazia.
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Comandos QMF

DESENHAR nome
Desenha uma tabela de exemplo com o nome da tabela ou visualizagdo na
primeira coluna.

Se 0 nome especificar uma tabela ou visualiza¢ao existente, 0 QMF
desenhard um exemplo dessa tabela ou visualizagdo. A tabela de exemplo
possui 0 mesmo ndmero de colunas com os mesmos nomes de colunas da
tabela ou visualizagdo. A largura das colunas da tabela exemplo depende
dos tipos de dados de cada coluna.

Por exemplo, DESENHAR Q.FUNC gera esta tabela de exemplo:

Se o nome for qualificado com um proprietario e um local e se seu banco
de dados suportar nomes de trés partes, 0 QMF desenhara uma tabela de
exemplo com o nome completo na coluna nome da tabela. Por exemplo:

VENICE.Q.FUNC | | | |

Se 0 nome especificar uma tabela nao existente, 0 QMF desenhara uma
tabela de exemplo com o nome especificado aparecendo na coluna nome
da tabela. Por exemplo, se ndo existir nenhuma tabela no banco de dados
chamada CAIXAVAZIA, DESENHAR CAIXAVAZIA gerara esta tabela de exemplo:

CAIXAVAZIA | | | |

DESENHAR COM
Adiciona uma caixa COMENTARIOS vazia:
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Comandos QMF

DESENHAR CONDICAO
Adiciona uma caixa CONDICOES vazia:

} CONDICOES ‘

Comando AMPLIAR

O comando AMPLIAR aumenta o tamanho de uma tabela exemplo, de uma
caixa COMENTARIOS ou de uma caixa CONDICOES. A largura de tabela
maxima permitida depende do ntimero de colunas selecionadas e do tamanho
dos nomes de coluna. Nomes mais extensos usam mais espago. Vocé pode
selecionar até 300 colunas.

Para ampliar sem uma tecla de funcao:

1. Digite AMPLIAR na linha de comandos.

2. Posicione o cursor como mostrado por um dos diagramas nesta pagina.
3. Pressione Enter.

Para ampliar com uma tecla de fungdo, posicione o cursor na drea que vocé
deseja alterar e pressione a tecla de fungdo Ampliar. Os diagramas a seguir
mostram esse método. A colocagdo do cursor é mostrada por um asterisco (*).

Exemplo 1: Incluir uma coluna a direita da coluna nome da tabela. Coloque o
cursor acima da linha, na barra vertical, e pressione a tecla de funcdo Ampliar.

Antes: Depois:

NOMET = COL1 | coL2 NOMET | |
------ Fommmm et e B s L ittt
|

Exemplo 2: Incluir uma coluna a direita de qualquer outra coluna. Coloque o
cursor acima da linha, dentro da coluna adjacente do lado esquerdo e
pressione a tecla de fun¢do Ampliar.
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Comandos QMF

Antes: Depois:

TNOME | cOL1x| coL2
______ Fommme et

TNOME | CcOL1 | | coL2

------ R e

Exemplo 3: Alargar a coluna nome da tabela. Coloque o cursor nessa coluna,
acima da linha, e pressione a tecla de fun¢do Ampliar.

Antes: Depois:

TNOME=| COL1 | coL2 | coL3
------ [ TP Y -

TNOME

Exemplo 4: Alargar qualquer outra coluna. Coloque o cursor nessa coluna, na
linha ou abaixo da mesma, e pressione a tecla de funcdo Ampliar.

Antes: Depois:

TNOME | COL1 | coL2
______ [ S S

| | =

______ R N,

TNOME | cOL1 | coL2 l

Exemplo 5: Incluir uma linha abaixo de qualquer linha. Coloque o cursor
abaixo da linha, sob 0 nome da tabela, e pressione a tecla de fun¢do Ampliar.

Antes: Depois:
TNOME | cOL1 | coL2 | coL3 TNOME | cOL1 | coL2 | coL3
------ B e i e TR B i Rt kit ettt
P. « | 10 P. 10
P. J48

P. J48

Exemplo 6: Incluir uma nova primeira linha. Coloque o cursor na linha, sob o
nome de tabela, e pressione a tecla de fun¢do Ampliar.
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Comandos QMF

Antes: Depois:
TNOME | coLl | coL2 | coL3 TNOME | coL1 | coL2 | coL3
----- K mmmmm et et B e e i ettt
P. | 10
P. J48 P. 10

P J48

Exemplo 7: Aumentar uma caixa CONDICOES ou COMENTARIOS. Coloque o cursor
abaixo da linha, dentro da caixa, e pressione a tecla de funcdo Ampliar.

Antes: Depois:

CONDICOES ’ ‘ CONDICOES ‘

Exemplo 8: Incluir uma nova linha a uma caixa CONDICOES ou COMENTARIOS.
Coloque o cursor abaixo da linha, na barra vertical a esquerda, e pressione a
tecla de fungdo Ampliar.

Antes: Depois:
CONDIGOES CONDIGOES
* COL1 100 _COL1 100
| _coL3/12 90
_coL3/12 - 90

Comando REDUZIR

O comando REDUZIR reduz o tamanho de uma tabela exemplo, de uma caixa
COMENTARIOS ou de uma caixa CONDICOES.

Para reduzir sem uma tecla de fungao:

1. Digite REDUZIR na linha de comando.

2. Posicione o cursor como mostrado por um dos diagramas nesta péagina.
3. Pressione Enter.

Para reduzir com uma tecla de fungdo, posicione o cursor na area que vocé

deseja alterar e pressione a tecla de funcdo Reduzir. Os diagramas a seguir
mostram esse método. Um asterisco indica a posi¢do do cursor (*).
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Comandos QMF

Exemplo 1: Remover uma coluna. Coloque o cursor acima da linha, dentro da
coluna, e pressione a tecla de fungdo Reduzir.

Antes: Depois:

NOMET | COL1 =| cOL2 | cOL3
—————— it Kttt Kttt

NOMET | coL2 | coL3
______ B S S,

Exemplo 2: Estreitar a coluna nome-da-tabela. Coloque o cursor acima da
linha, nessa coluna, e pressione a tecla de fun¢do Reduzir.

Antes: Depois:

TNOME | cOL1 | coL2 | coL3
------ Rt S

Exemplo 3: Estreitar qualquer outra coluna. Coloque o cursor sobre ou abaixo
da linha, nessa coluna, e pressione a tecla de fun¢do Reduzir.

Antes: Depois:

TNOME | coL1 | coL2 | coL3
------ B e

| | * |

TNOME | coL1 | coL2 | coL3
------ B e it TR (R

Exemplo 4: Remover uma linha. Coloque o cursor sob o nome de tabela, na
linha a ser removida, e pressione a tecla de fungao Reduzir.

Antes: Depois:

TNOME | COL1 | coL2 | coL3 TNOME | cOLL | coL2 | coL3
------ [ TS Y T
P. 10 P. | 10 | |

P. » J48

Exemplo 5: Estreitar uma caixa CONDICOES ou COMENTARIOS. Coloque o cursor
abaixo da linha, dentro da caixa, e pressione a tecla de funcdo Reduzir.
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Comandos QMF

Antes:

CONDIGOES

Exemplo 6: Remover uma linha de uma caixa CONDICOES ou COMENTARIOS.
Coloque o cursor abaixo da linha, sobre a barra vertical a esquerda, e

pressione a tecla de fun¢do Reduzir.

Antes:

CONDIGOES
* _COL1 > 100
| _coL3/12 < 90

_CoL3/12 < 90

Referéncia de Palavra-chave

Palavra-chave Acido Pagina
ALL. Exibe linhas duplicadas
AND Presente em duas condi¢oes Bad
AQO., AO(n). Classifica as linhas em ordem crescente Ba1
AVG. Calcula o valor médio Bad
BETWEEN x AND y Apresenta valores dentro de uma faixa Bad
COUNT. Conta o nimero de valores em uma Bad
coluna
D. Elimina uma linha de uma tabela Bad
DO., DO(n). Classifica as linhas em ordem Bad
descendente
G. Agrupa Bad
L Insere uma linha em uma tabela Bad
IN (x,y, z) Apresenta certos valores em uma lista Bal
LIKE Presente em parte de um valor Bad
MAX. Calcula o valor maximo Bad
MIN. Calcula o valor minimo Bad
NOT Apresenta a condigdo oposta ka3
NULL Apresenta linhas em entradas ausentes Ba?
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Referéncia de palavra-chave

Palavra-chave Acdo Pagina
OR Presente em um de duas condi¢des Bad
P. Apresenta informagdes em uma tabela Bad
SUM. Calcula a soma Bsd
U. Atualiza uma linha em uma tabela k=3
UNQ. Elimina linhas duplicadas Bs4
USER Apresenta linhas com um valor de ID do Bs3
usudrio
+-*/ Calcula expressdes aritméticas Bsdq
="=>< Presente na igualdade e na desigualdade Bs2

ALL. — Exibe Linhas Duplicadas

ALL. assegura que todas as linhas, incluindo linhas duplicadas, sejam exibidas.
Especifique ALL. abaixo do nome da tabela na linha com o operador P.. Vocé
pode usar somente ALL. em linhas com P..

ALL. é o operador padrdo se uma tabela exemplo possuir apenas uma linha
P.. Para esta consulta, ndo é necessario especificar ALL. a para exibir todas as
linhas no relatério.

Q.ORG | NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
------ B e e,

ALL. | | | | P. |

No entanto, se uma tabela tiver uma ou mais linhas P., 0 QMF excluira

duglicatas. Consulte também [1INQ. — Elimina Iinhas Duplicadas” nd

AND — Apresenta Duas Condi¢cGes

Duas condigdes conectadas por AND fazem a consulta selecionar somente
linhas que atendam as duas condig¢des. A consulta abaixo seleciona linhas
onde a coluna ANOS é igual a 10 e a coluna SALARIO é maior que 20000. A
consulta seleciona apenas as duas linhas que satisfazem as duas condicdes.

Quando vocé executa esta consulta:
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AND

Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM

-------- B ks st S e s
| p. | P. | | | P. Y|P S |
CONDIGOES

Y = 10 AND _S > 20000

O QMF gera este relatorio:

ID NOME ANOS SALARIO
50 HANES 10 20659.80
210 LU 10 20010.00

Duas Condi¢cdes em uma Linha
Vocé pode especificar duas condi¢des na mesma linha de uma tabela de
exemplo. Por exemplo, para exibir cada assistente no Departamento 20, a
consulta a seguir serd a mesma coisa que conectar as duas condi¢des por AND.

| 20 | ASSIST

AO., AO(n). — Classifica Linhas em Ordem Crescente

Para colocar linhas em um relatério em ordem crescente pelos valores em
alguma coluna, coloque A0. nessa coluna. (Certifique-se de usar a letra O).

A seqiiéncia de classificagdo para os dados de caracteres, na ordem crescente,

Caracteres especiais, incluindo espagos em branco
Letras mintsculas, em ordem alfabética
Letras maitsculas, em ordem alfabética

Nimeros, na ordem crescente
NULL

g W e

A seqiiéncia de classificagdo dos valores DATE, TIME e TIMESTAMP é
cronoldgica.

A seqiiéncia de classificacdo para o conjunto de caracteres de byte duplo

(DBCS) é determinada pelo valor interno dos dados. E geralmente nao é
significativa.
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AO., AO(n).

A consulta a seguir produz um relatério que lista 0 nome, o cargo e o tempo
de servico de cada funcionario no departamento 84, na ordem alfabética
ascendente, por cargo.

Quando vocé executa esta consulta:

O OMF gera este relatério:

NOME CARGO  ANOS

GAFNEY ASSIST 5
QUILL GER 10
DAVIS VENDAS 5
EDWARDS VENDAS 7

Ordenar por Mais de Uma Coluna

Para ordenar por mais de uma coluna, coloque AO(1). sob a coluna para que
seja ordenada em primeiro lugar. Em seguida, coloque A0(2). sob a proxima
coluna mais significativa e assim por diante.

O numero que segue AO. indica a prioridade de classificagdo. A seqiiéncia de
prioridades de classificagdo que vocé utiliza ndo precisa ser completa. Por
exemplo, vocé pode usar 1, 2 e 4 sem usar o 3, mas duas colunas ndo podem
ter a mesma prioridade.

A consulta a seguir classifica primeiro por cargo (na ordem crescente). Em
seguida, dentro de cada classificagdo de cargo, as linhas sdo ordenadas por

tempo de servigo (ordem crescente).

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | NOME | DEPTO| CARGO | ANOS

P. | 8% | P.AO(L). | P. AD(2).

O QMF gera este relatério:

NOME CARGO  ANOS

GAFNEY ASSIST 5
QUILL GER 10
DAVIS VENDAS 5
EDWARDS  VENDAS 7
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AO., AO(n).

S6 podem ser classificadas colunas que a consulta selecionar. Se vocé usar AO.
em alguma linha e coluna de uma tabela de exemplo, deverd usar P. na
mesma linha e coluna ou na mesma linha abaixo do nome da tabela (que
exibe cada coluna).

AVG. — Calcula o Valor Médio

A fungdo da coluna AVG. calcula a média de todos os valores em uma coluna
para linhas selecionadas. Aplica-se aos dados numéricos e retorna um tnico
valor para tais dados. Vocé pode usar o operador UNQ. com AVG. para usar
somente valores tinicos quando calcular a média. Valores nulos nédo sédo
incluidos no calculo feito por uma fungdo de coluna.

Para selecionar somente a coluna SALARIO, defina um elemento de exemplo
para SALARIO na coluna SALARIO. Depois, acrescente uma coluna ndo nomeada,

solicite a média, e coloque o elemento exemplo na coluna ndo nomeada.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC SALARIO|

O QMF gera este relatdrio:

AVG (SALARIO)

16675.6422857142

Para encontrar a média dos valores na coluna SALARIO somente para
assistentes, adicione uma condi¢do a sua consulta:

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | SALARIO| CARGO |

O QMF gera este relatério:

AVG (SALARIO)

12612.6125000000
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Regras para AVG.
* Vocé pode usar somente AVG. em colunas de dados numéricos.

* Em uma coluna ndo nomeada, vocé deve especificar AVG. junto com o
elemento de exemplo que identifica a coluna a ser calculada a média.

* AVG. pode ser seguido por um elemento de exemplo, uma expressao
aritmética que contenha pelo menos um elemento de exemplo, ou o
operador UNQ. que seja seguido por um elemento de exemplo. Se os dados
em uma coluna da qual se vai calcular a medida forem definidos por uma
expressao aritmética, coloque a expressao entre parénteses.

* Quando vocé aplicar AVG. a uma coluna nomeada em uma tabela de
exemplo, deverd aplicar uma fung¢ao de coluna (AVG., MIN., MAX., COUNT.
ou OR SUM.) ou o operador G. (grupo) a cada outra coluna selecionada.

BETWEEN x AND y — Apresenta Valores em um Intervalo

Vocé pode selecionar todas as linhas que possuem um valor entre dois limites.
Os limites serdo abrangidos. Vocé pode abreviar BETWEEN como BT.
Comparagdes usando BETWEEN ndo funcionam, a menos que o valor menor
venha antes do valor maior. No exemplo a seguir, observe que o valor menor,
20000, aparece imediatamente apos BT.

Quando vocé executa esta consulta:

O OMF gera este relatério:

1D NOME SALARIO
50 HANES 20659.80
210 LU 20010.00
310  GRAHAM 21000.00

Vocé pode selecionar todas as linhas que possuem ANOS igual a 8, 9 ou 10.

Quando vocé executa esta consulta:

NOME | ANOS | SALARIO

| BETWEEN 8 AND 10 |

O QMF gera este relatério:
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BETWEEN x AND y

ID NOME ANOS SALARIO
20 PERNAL 8 18171.25
50 HANES 10 20659.80

190 SNEIDER 8  14252.75
210 LU 10 20010.00
270 LEA 9  18555.50
280 WILSON 9 18674.50
290 QUILL 10 19818.00

Use BETWEEN em uma tabela de exemplo ou em uma caixa CONDICOES. Vocé
pode digitar _Y na coluna ANOS e _Y BETWEEN 8 AND 10 em uma caixa
CONDICOES para gerar um relatério igual ao mencionado acima.

_Y BETWEEN 8 AND 10

Nota: _Y BETWEEN 8 and 10 gera os mesmos resultados que _Y >= 8 AND _Y
<= 10, mas é mais facil de escrever.
COUNT. — Conta o Numero de Valores em uma Coluna

COUNT. encontra o ntimero de valores exclusivos em uma coluna. Especifique
COUNT. em uma coluna ndo nomeada ou em uma tabela-alvo. Vocé pode
abreviar COUNT. como CNT.

A consulta a seguir procura o salario médio de cada departamento para
aqueles departamentos com mais de quatro integrantes.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | DEPTO| ID | SALARIO|
———————— Fomm et
| G.p. | .ID| _S | P. AVG._ S
CONDIGOES
COUNT._ID > 4

O OMF gera este relatorio:
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COUNT.

DEPTO  MEDIA SAL

38 15457.110000000
51 17218.160000000
66 17215.240000000

COUNT. pode contar valores em colunas de qualquer tipo de dados. Por
exemplo, adicionando uma condi¢do de pesquisa, é possivel determinar o
nimero de funciondrios com um saldrio em uma determinada faixa ou o
nuimero de funciondrios de uma determinada localidade.

Regras para COUNT.
* COUNT. conta somente valores tinicos.
* Um elemento de exemplo deve seguir COUNT.

* Vocé ndo pode seguir COUNT. por uma expressdo ou um elemento de
exemplo dentro de uma expresséao.

* Vocé somente pode usar COUNT. em referéncia a uma coluna especifica. Siga
COUNT. por um elemento de exemplo sozinho.

D. — Exclui Linhas de uma Tabela

Para excluir uma ou mais linhas de uma tabela, coloque o operador D. abaixo
do nome da tabela na linha que deseja excluir.

E possivel excluir linhas de uma tabela que vocé criou ou de uma cépia de
uma tabela criada por outra pessoa. E preciso autorizagio para criar ou copiar
uma tabela. Para copiar a tabela exemplo Q.FUNC, por exemplo, digite EXIBIR
Q.FUNC. Quando Q.FUNC for exibido, digite SALVAR DADOS COMO PERS. Os
exemplos que usam D. assumem que vocé tenha criado (ou copiado) uma
tabela e nomeado-a como PERS.

Esta consulta elimina a linha que contém o ntiimero de ID 140 da tabela PERS:

PERS | ID | NOME | DEPTO|CARGO | ANOS | SALARIO | COM
————— R it s e e e s L

D. | 140 | | | | | |

Vocé pode excluir mais de uma linha com uma instru¢do DELETE.

Essa consulta elimina todos do Departamento 10:
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PERS | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM

A tabela de exemplo com D. pode ter vérias linhas, mas vocé ndo pode
misturar os operadores D., I., P. ou U. em uma tnica tabela de exemplo.
Atencao:
Se D. aparecer abaixo do nome da tabela sem condi¢des em outras
colunas, o QMF excluird todo o contetido da tabela.

Regras para D.
* Uma tabela de exemplo pode ter vérias linhas D..

* Vocé nao pode excluir linhas se a elimina¢do depender de valores em outras
linhas da mesma tabela.
DO., DO(n). — Classifica Linhas em Ordem Descendente

Para colocar linhas em um relatério em ordem descendente pelos valores em
alguma coluna, coloque DO. nessa coluna. Use a letra “O” (ndo o digito zero
L

0”).

A seqiiéncia de classificagdo para os dados de caracteres, na ordem
descendente, é:

1. NULL

Numeros, na ordem descendente

Letras maitsculas, na ordem alfabética descendente
Letras mintisculas, na ordem alfabética descendente

a s~ DN

Caracteres especiais, incluindo espagos em branco

Com D0., a seqiiéncia de classificagdo para os valores DATE, TIME e
TIMESTAMP é cronolégica inversa.

A seqiiéncia de classificagdo para dados DBCS é determinada pelo valor
interno dos dados. A seqiiéncia de classificacdo geralmente nao é significativa.

A consulta a seguir produz um relatério que lista 0 nome, o cargo e o tempo
de servico de cada funciondrio no departamento 84, na ordem alfabética

descendente, por cargo.

Quando vocé executa esta consulta:
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DO., DO(n)

O QMF gera este relatério:

NOME CARGO ANOS
EDWARDS VENDAS 7
DAVIS VENDAS 5
QUILL GER 10
GAFNEY ASSIST 5

Ordenar por Mais de Uma Coluna

Para ordenar por mais de uma coluna, coloque DO(1). sob a coluna para que
seja ordenada em primeiro lugar. Em seguida, coloque D0(2). sob a proxima
coluna mais significativa e assim por diante.

O nimero que segue D0. é chamado de prioridade de classificagdo. A seqiiéncia
de prioridades de classificagdo que vocé utiliza ndo precisa ser completa. Por
exemplo, vocé pode usar 1, 2 e 4 sem usar o 3, mas duas colunas ndo podem
ter a mesma prioridade.

A consulta a seguir classifica primeiro por cargo (na ordem descendente). Em
seguida, dentro de cada classificagdo de cargo, as linhas sdo ordenadas por
tempo de servigo, comecando com o tempo de servico maior (ordem
descendente).

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | NOME | DEPTO| CARGO | ANOS

P. | 8 | P.DO(1). | P. DO(2).

O OMF gera este relatério:

NOME CARGO  ANOS
EDWARDS VENDAS 7
DAVIS VENDAS 5
QUILL GER 10
GAFNEY ASSIST 5

S6 podem ser classificadas colunas que a consulta selecionar. Se vocé usar DO.
em alguma linha e coluna de uma tabela de exemplo, vocé deve usar P. na
mesma linha e coluna ou na mesma linha sob o nome da tabela (que exibe
cada coluna).
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G. — Agrupando Dados

A palavra-chave G. agrupa linhas selecionadas por uma coluna especificada
com a finalidade de executar operacdes em cada grupo. G. acumula os
resultados por grupo, mas ndo ordena os grupos. (Use A0. ou D0O. para
assegurar a ordem desejada.]

Por exemplo, vocé pode agrupar por departamento para determinar a média
salarial de cada um, com os seguintes passos:

1. Agrupe as linhas por nimero de departamento (G. sob DEPTO).

2. Especifique uma média para cada departamento (_S sob SALARIQ e
AVG._S em uma coluna ndo nomeada para ligar _S a coluna SALARIO).

3. Adicione P. as colunas nas quais deseja que os resultados sejam
selecionados.

4. Adicione AO. para coloci-los em ordem crescente por departamento.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | DEPTO SALARIO|

O QMF gera este relatorio:

DEPTO AVG (SALARIO)

10 20865.862500000
15 15482.332500000
20 16071.525000000
38 15457.110000000
42 14592.262500000
51 17218.160000000
66 17215.240000000
84 16536.750000000

Geralmente, G. gera um grupo para cada conjunto de valores idénticos em
uma coluna. Se houver valores nulos na coluna, eles formardo um tnico

grupo.

Regras para G.
* Qualquer elemento de exemplo que nao se refira a uma coluna G. deve ter
uma fungao de coluna associada.

* Quando o agrupamento ¢ utilizado, vocé s6 pode selecionar dados que se
referem aos grupos. Somente colunas que contém G. ou uma funcdo de
agregacdo podem conter P.
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* Uma linha de uma tabela de exemplo que usa G. ndo pode usar I., U. ou D.

* Se mais de uma coluna contiver G., 0 QMF agruparéd as linhas selecionadas
por cada valor tinico das colunas combinadas. Por exemplo, se G. aparecer
em ambas as colunas DEPTO e LOCALID, cada linha de um grupo terd o
mesmo valor de DEPTO e LOCALIDADE.

. — Insere Linhas em uma Tabela

Para inserir uma ou mais linhas em uma tabela, coloque o operador I. abaixo
do nome da tabela e os valores que deseja inserir abaixo de suas respectivas
colunas. Cada linha que vocé deseja inserir deve conter o operador I..

Se deixar um espago em branco sob a coluna ou omitir uma coluna da tabela
de exemplo, um valor nulo serd inserido naquela coluna, no banco de dados.
Vocé deve especificar valores para todas as colunas que estiverem definidas
como NOT NULL.

Vocé pode inserir linhas em uma tabela que vocé criou ou em uma copia de
tabela criada por outra pessoa. (E preciso autorizagio para criar ou copiar
uma tabela). Para copiar a tabela exemplo Q.FUNC, por exemplo, digite
EXIBIR Q.FUNC . Quando Q.FUNC for exibido, digite SALVAR DADOS COMO PERS.
Os exemplos que usam I. assumem que vocé tenha criado (ou copiado) uma
tabela e a nomeado como PERS.

Essa consulta insere duas linhas na tabela PERS:

PERS | ID | NOME | DEPTO|CARGO | ANOS | SALARIO | COM
----- e e S o i i bl bt s

20
17

I.
I.

400
455

HARRISON
STONER

VENDAS 18000.66

19000.00

]
540.00

Essa consulta insere valores de data e hora em uma tabela chamada
TEST.DATETIME:

TEST.DATETIME | SMALLINTEGER | DATA | HORA
-------------- B e e T

I. | | '1987-11-11' | '14.22.00'

Se estiver autorizado, vocé pode copiar linhas de uma tabela para outra
usando I.. Na consulta abaixo, os elementos de exemplo mostram quais
colunas a consulta copia de Q.FUNC para PERS. A coluna DEPTO em
Q.FUNC ¢ duplicada; uma coluna DEPTO contém uma condi¢do que limita
um conjunto de linhas para aquelas do Departamento 38. A coluna ANOS
também é duplicada; uma coluna ANOS contém uma condi¢do que limita o
segundo conjunto de linhas para aquelas com ANOS > 10. Se os funcionarios
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do Departamento 38 possuirem mais de 10 anos de experiéncia, eles
aparecerdo no relatério, duas vezes.

Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO| DEPTO|CARGO| ANOS | ANOS
———————— B D et bt e e e et Ittt e
Dl | 38

D2

1
3

>10

PERS | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS

Uma caixa CONDICOES que contém as condicdes D1 = 38 e _Y2 > 10 pode
ser usado em vez de duplicar as colunas DEPTO e ANOS.

Regras para I.
¢ Um nome de coluna ndo pode ser utilizado mais de uma vez em uma
tabela que recebe linhas inseridas.

* Uma linha de uma tabela ndo pode ser inserida na mesma tabela.

IN (x,y,z) — Apresenta Valores Especificos em um Conjunto

Vocé pode selecionar todas as linhas que contenham qualquer valor em um
conjunto de valores. Coloque os valores entre parénteses e separe um valor do
outro, por uma virgula. Um espago em branco entre os valores é opcional.
(Vocé nédo pode especificar NULL em um conjunto de valores).

Na consulta a seguir, a condigdo IN (20, 38, 42) na coluna NDEPTO significa
“selecionar cada linha com um nimero de departamento de 20, 38 ou 42.” E
equivalente a escrever a condigdo _D=20 OR _D=38 OR _D=42, apesar de ser
mais simples.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO
______ R .

P. | IN (20, 38, 42) |

O OQOMF gera este relatorio:
NDEPTO NOMEDEPTO

20 MID ATLANTIC
38 SOUTH ATLANTIC
42  GREAT LAKES
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LIKE

LIKE — Apresenta Parte de um Valor

Para selecionar dados de caractere ou graficos quando souber somente parte
de um valor, use LIKE mais um simbolo para os dados desconhecidos.

* Um sublinhado (_) é o simbolo para qualquer caractere tinico. Use mais de
um sublinhado em sucessao para representar um niimero exato de
caracteres ausentes, nas suas localizagoes especificas.

* Um sinal de porcentagem (%) é o simbolo para qualquer nimero de
caracteres ou nenhum.

Pode-se usar os dois simbolos no mesmo valor.

Vocé pode usar somente LIKE com dados de caractere ou graficos.

* Para dados de caractere, o valor depois de LIKE devera estar sempre entre
aspas. (O MVS requer aspas simples em todos os valores de digitos de
dados de caracteres).

* Para dados graficos, vocé deve sempre preceder o valor apés LIKE pelo
caractere de byte dnico “G.”

Como Qualquer Caractere Unico (sublinhado)

Vocé pode especificar um valor de pesquisa que ignore um determinado
numero de caracteres. O sublinhado (_) na seguinte condicéo significa ignorar o
caractere entre LE e DS. Em outras palavras, pesquise LE, seguido por qualquer
outro caractere, seguido por DS.

LIKE 'LE_DS'
Isto seleciona o nome LEEDS da coluna NOMES.

Coloque os valores que contém caracteres de sublinhados entre aspas (para
evitar que os valores de pesquisa sejam equivocados com elementos de
exemplo).

Utilize um nimero especifico de sublinhas para indicar que vocé deseja que
aquele namero de caracteres sejam ignorados. Por exemplo, para uma coluna
de nimeros de pegas com 8 caracteres, vocé pode usar a seguinte condicédo
para pesquisé-la, para a combinagdo G2044, em posi¢des de 2 a 6. O primeiro
caractere e os dois ultimos podem ser quaisquer caracteres.

LIKE ' 62044

Como Qualquer Numero de Caracteres (sinal de porcentagem)

Vocé pode selecionar linhas que contenham uma cadeia de caracteres que
fazem parte de uma palavra ou de um nimero que vocé sabe que existe nos
dados. Na consulta a seguir, LIKE %NY na coluna ENDERECO significa “onde
o endereco termina com NY, com qualquer coisa antes disso.” O sinal de
porcentagem (%) significa “qualquer coisa” (qualquer nimero de caracteres
precedentes ou nenhum).
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LIKE

Quando vocé executa esta consulta:

Q.CANDIDATOS| NOME | ENDEREGO
____________ [ N B

P. | AO. | LIKE %NY

O QMF gera este relatério:

NOME ENDERECO

JACOBS POUGHKEEPSIE, NY
LEEDS EAST FISHKILL, NY
REID ENDICOTT, NY

Dependéncias de Tipos de Dados

Quando o tipo de dados de uma coluna for VARCHAR, nédo é necessario
saber quantos espagos em branco se deve especificar com LIKE. Com
VARCHAR, néo ha espagos em branco na coluna. O tamanho da coluna varia
de acordo com o tamanho dos dados.

Quando o tipo de dados de uma coluna for CHAR, no entanto, o tamanho da
coluna sera fixo. A coluna contém espacos em branco, entdo, utilize o nimero
adequado de espagos em branco quando especificar LIKE.

Se o tipo de dados de uma coluna for LONG VARCHAR ou LONG
VARGRAPHIC, vocé ndo pode uséa-los com LIKE (ou qualquer outra condicao
de pesquisa).

MAX. — Calcula o Valor Maximo

MAX. retorna o valor mais alto no grupo de niimeros ou caracteres em uma
coluna especificada. Vocé pode aplicar MAX. as colunas de qualquer tipo.

Se MAX. for aplicado a uma coluna do tipo CHAR ou VARCHAR, a ordem
alfanumérica serd utilizada.

* O ntimero 9 é maior do que 8, e assim por diante, até 0 (zero).

* Zero é maior do que a letra maitiscula Z, que é maior do que Y, e assim por
diante, até a letra A.

* A é maior do que a letra mindscula z, que é maior do que y, e assim por
diante, até a letra a.

* A letra mintiscula a é maior do que os caracteres especiais.
O QMF ignora valores nulos quando estd pesquisando o maximo. Se todos os

valores especificados em uma coluna forem nulos, o QMF néo retorna
nenhum valor.
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MAX.

Vocé pode usar um elemento de exemplo com MAX. para selecionar o niimero
maximo de anos de contratacdo e salario maximo da tabela Q.FUNC.

Quando vocé executa esta consulta:

O OMF gera este relatério:
MAX (ANOS) MAX (SALARIO)

13 22959.20

Regras para MAX.
* MAX. pode ser seguido por um elemento de exemplo ou por uma expressao
aritmética que contém pelo menos um elemento exemplo.

* Em uma coluna ndo nomeada, vocé deve especificar MAX. com o elemento
de exemplo que identifica a coluna da qual o valor maior estd para ser
recuperado. Este elemento de exemplo também aparece na coluna que
contém o valor a ser recuperado.

* Quando aplicar MAX. a uma coluna nomeada em uma tabela de exemplo,
deverd aplicar uma fun¢do de coluna (AVG., SUM., MIN., MAX., COUNT.)ou
o operador G. (grupo) as demais colunas a serem selecionadas.

MIN. — Calcula o Valor Minimo

A funcéo de coluna MIN. retorna o menor valor no grupo de niimero ou
caracteres em uma coluna especificada. Vocé pode aplicar MIN. a colunas de
qualquer tipo.

Se MIN. for aplicado a uma coluna do tipo CHAR ou VARCHAR, sera usada a
ordenagéo alfanumérica.

* O numero 9 é maior do que 8, e assim por diante, até 0 (zero).

* Zero é maior do que a letra maitiscula Z, que é maior do que Y, e assim por
diante, até a letra A.

* A é maior do que a letra mintscula z, que é maior do que y, e assim por
diante, até a letra a.

* A letra mintscula a é maior do que os caracteres especiais.
O QMF ignora valores nulos quando estd pesquisando o minimo. Se todos os

valores especificados em uma coluna forem nulos, 0 QMF néo retorna
nenhum valor.
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MIN.

Vocé pode usar um elemento de exemplo com MIN. para selecionar o ntimero
minimo de tempo de servigo para os funciondrios da tabela Q.FUNC.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | NOME | DEPTO | ANOS |

O OMF gera este relatorio:
MIN(ANOS)

Regras para MIN.
¢ MIN. pode ser seguido por um elemento de exemplo ou por uma expressao
aritmética que contenha pelo menos um elemento de exemplo.

* Em uma coluna ndo nomeada, especifique MIN. com o elemento de exemplo
que identifica a coluna a partir da qual o menor valor deve ser recuperado.
Este elemento de exemplo também aparece na coluna que contém o valor a
ser recuperado.

* Quando aplicar MIN. a uma coluna nomeada em uma tabela de exemplo,

vocé deve aplicar uma func¢do de coluna (AVG., SUM., MIN., MAX., COUNT.)
ou o operador G. (grupo) as demais colunas a serem selecionadas.

NOT — Apresenta o Oposto da Condigao
Vocé pode usar o oposto de qualquer condi¢do colocando NOT antes dela. NOT
tem prioridade sobre AND e OR. Por exemplo, nesta consulta, sdo selecionadas
linhas que ndo contém 38 na coluna NDEPTO, mas que contém EASTERN na
coluna DIVISAO. A outra linha na tabela Q.ORGZ que contém EASTERN na
coluna DIVISAO, contém 38 na coluna NDEPTO, entdo, nio é apresentada.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.0RGZ| NDEPTO DIVISAO | LOCALIDADE ‘

NOT _DEP=38 AND _DIV=EASTERN

O QMF gera este relatério:
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NOT

NDEPTO DIVISAO LOCALIDADE
15 EASTERN BOSTON
20 EASTERN WASHINGTON

Para ilustrar como os parénteses podem alterar os resultados de uma consulta,
a primeira consulta a seguir ndo contém parénteses. A segunda acrescenta
alguns parénteses. E a terceira os move um pouco.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.ORGZ| NDEPTO | DIVISAO | LOCALIDADE
—————— i it ittt
P | _DEP | DpIv | _Loc

CONDIGOES

NOT _DEP=51 AND _DIV=MIDWEST OR _LOC=BOSTON

O OQMF gera este relatério:
NDEPTO DIVISAO LOCALIDADE

15 EASTERN BOSTON
42  MIDWEST CHICAGO

Com parénteses colocados como a seguir, o seu relatdrio seria exatamente o
mesmo do exemplo anterior.

(NOT _DEP=51 AND _DIV=MIDWEST) OR _LOC=BOSTON

No entanto, se vocé mover o paréntese esquerdo depois de NOT, como na
consulta a seguir, os resultados serdo diferentes.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.ORGZ| NDEPTO | DIVISAO | LOCALIDADE
------ Ty
P | _DEP | DbIv | _Loc

CONDIGOES

NOT (_DEP=51 AND _DIV=MIDWEST) OR _LOC=BOSTON

O QMF gera este relatério:
NDEPTO DIVISAO LOCALIDADE

10 CORPORATE NEW YORK
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NOT

15 EASTERN BOSTON

20 EASTERN WASHINGTON

38 EASTERN ATLANTA

42  MIDWEST CHICAGO

66 WESTERN SAN FRANCISCO
84 WESTERN DENVER

Regras para NOT
* Vocé pode escrever NOT =, NOT NULL, NOT LIKE, NOT IN, ou NOT BETWEEN.

¢ Com maior ou menor que, NOT deve preceder toda a condigdo, por exemplo,
NOT _YEARS > 10.

NULL — Apresentar Linhas com Entradas Ausentes
Se vocé criar uma tabela que seja parcialmente preenchida com dados, o QMF
colocara a palavra de cédigo NULL, que significa “valor desconhecido”, nos
locais que ndo contém dados. Nao confunda NULL com qualquer dos
seguintes valores:
* Um valor numérico de zero
¢ Uma cadeia de caracteres onde todos os espagos sdo brancos
* Uma cadeia de caracteres de tamanho zero.

* A cadeia de caracteres NULL (de tamanho 4)

Cada um dos acima é um valor que vocé pode digitar em alguma linha e
coluna de uma tabela. O NULL ocorre onde nenhum valor tiver sido
fornecido ou onde o valor tiver sido especificamente definido para NULL. Ele
é impresso e exibido como um tnico hifen (-).

Para selecionar linhas que ndo possuem nenhuma entrada em uma coluna,
coloque NULL naquela coluna. Por exemplo, vocé pode exibir os NUMs e os

sobrenomes dos funcionarios do Departamento 38 para os quais ANOS é nulo.

Quando vocé executa esta consulta:

O QMF gera este relatério:
ID  NOME

60 QUIGLEY
120 NAUGHTON

Vocé néo pode usar NULL com um elemento exemplo em uma tabela de
exemplo. Use uma caixa de CONDICOES em vez disso. Por exemplo:
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NULL

Essa consulta esta INCORRETA:

Valores Desconhecidos

O QMEF interpreta a palavra-chave NULL como “desconhecida”. O resultado
de uma operacdo em um valor desconhecido é também desconhecido, de
forma que o resultado de qualquer operagdo em NULL é NULL.

Lembre-se, NULL nao é zero. NULL é a auséncia de um valor. Na tabela de
exemplo Q.FUNC, nédo existe nenhum valor para COM para gerentes porque
eles ndo recebem comissdes. Em alguns exemplos, calculamos ganhos como
SALARIO + COM. Se fizéssemos esse célculo para os gerentes, o resultado seria
sempre NULL.

Regras para NULL:
* Vocé pode usar NULL sozinho ou com =, == ou NOT.
« Em uma caixa CONDICOES, vocé pode usar NULL somente com um nome
de coluna ou um elemento de exemplo.
OR — Apresenta Uma de Duas Condigbes

Duas condig¢des conectadas por OR permitem que a consulta selecione cada
linha que atenda uma ou outra condigdo. A consulta a seguir seleciona linhas
onde a coluna ANOS € igual a 10 ou a coluna SALARIO é maior que 20000.

Quando vocé executa esta consulta:
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OR

Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM

-------- B s st T S e e
| p. | P. | | | P. Y|P S |
CONDIGOES

Y =10 OR _S > 20000

O OMF gera este relatério:

ID NOME ANOS SALARIO
50 HANES 10 20659.80
140 FRAYE 6 21150.00
160 MOLINARE 7 22959.20
210 LU 10 20010.00
260 JONES 12 21234.00
290 QUILL 10 19818.00
310 GRAHAM 13 21000.00

P. — Apresenta Dados em uma Tabela

Vocé pode usar P. para apresentar todas as colunas ou algumas delas em uma
tabela. Vocé ndo pode usar as palavras-chave D. (excluir), I. (inserir) e U.
(atualizar) na mesma consulta com P.

Apresentar Todas as Colunas em uma Tabela

Para ver todas as colunas em uma tabela, coloque P. abaixo do nome da
tabela na tabela de exemplo. Todas as colunas mostradas na tabela exemplo
sdo apresentadas.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
------ et e e e e kbt

P | | | | |

O QMF gera este relatdrio:

NDEPTO NOMEDEPTO GERENTE DIVISAO LOCALIDADE
84 MOUNTAIN 290 WESTERN DENVER
66 PACIFIC 270 WESTERN SAN FRANCISCO
10 HEAD OFFICE 160 CORPORATE ~ NEW YORK
15 NEW ENGLAND 50 EASTERN BOSTON
20 MID ATLANTIC 10 EASTERN WASHINGTON
38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA
42  GREAT LAKES 100 MIDWEST CHICAGO
51 PLAINS 140 MIDWEST DALLAS
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Apresentar Algumas das Colunas em uma Tabela

Para visualizar colunas selecionadas, coloque P. sob os nomes das colunas que
vocé deseja ver. Vocé pode colocar o P. antes ou depois de outras coisas que
vocé colocar sob o cabecalho da coluna.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.

O QMF gera este relatério:
NDEPTO DIVISAO LOCALIDADE

84 WESTERN DENVER

66 WESTERN SAN FRANCISCO
10 CORPORATE ~ NEW YORK

15 EASTERN BOSTON

20 EASTERN WASHINGTON

38 EASTERN ATLANTA

42 MIDWEST CHICAGO

51 MIDWEST DALLAS

Apresentar Algumas das Linhas em uma Tabela

Para visualizar apenas determinadas linhas de uma tabela, adicione condigdes
a sua consulta. Por exemplo, apresente todas as colunas da tabela Q.FUNC
mas apenas as linhas que contém VENDAS na coluna CARGO.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO|CARGO | ANOS | SALARIO| COM
-------- R e i it it ettt Rttt Rttt
P. | | | | SALES | | |
O OMF gera este relatério:
D NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO COM
20 PERNAL 20 VENDAS 8  18171.25 612.45
40 0'BRIEN 38 VENDAS 6  18006.00 846.55
60 QUIGLEY 38 VENDAS - 16808.30 650.25
70 ROTHMAN 15 VENDAS 7 16502.83 1152.00
90 KOONITZ 42 VENDAS 6  18001.75 1386.70
150 WILLIAMS 51 VENDAS 6  19456.50 637.65
220 SMITH 51 VENDAS 7 17654.50 992.80
280 WILSON 66 VENDAS 9  18674.50 811.50
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300 DAVIS 84 VENDAS 5 15454.50 806.10
310 GRAHAM 66 VENDAS 13 21000.00 200.30
320 GONZALES 66 SALES 4 16858.20 844.00
340 EDWARDS 84 SALES 7 17844.00 1285.00

Apresentar Dados de Varias Tabelas

Para apresentar dados a partir de duas tabelas, desenhe duas tabelas exemplo
que possuam, no minimo, uma coluna que contenha os mesmos dados (no
exemplo, ID e GERENTE). Adicione uma ou mais colunas sem nome a uma
das tabelas. Digite o mesmo elemento de exemplo em cada tabela nas colunas
que contém os mesmos dados. Em seguida, forneca outro elemento de
exemplo em uma coluna ndo-nomeada da primeira tabela e forneca aquele
mesmo elemento de exemplo, em uma coluna nomeada da segunda tabela. (P.
pode aparecer somente na tabela com a coluna ndo nomeada).

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | ID | NOME |

———————— Fommb -

P. | 1] | D

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE

------ Fomm e e e
| D | | I

ID NOME NDEPTO
10 SANDERS 20
30 MARENGHI 38
50 HANES 15
100 PLOTZ 42
140 FRAYE 51
160 MOLINARE 10
270 LEA 66
290 QUILL 84

Apresentar Dados Dependentes em Dados Nao Apresentados
Uma consulta que utiliza tabelas multiplas pode apresentar dados de uma
tabela que sejam dependentes dos dados de outra tabela. Por exemplo,
usando o elemento de exemplo _D na coluna DEPTO de Q.FUNC e a coluna
NDEPTO de Q.ORGZ, vocé pode apresentar o ID, nome e departamento
apenas dos funcionarios que estdo em Dallas.

Quando vocé executa esta consulta:
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Q.0RGZ| NDEPTO  |LOCALIDADE
______ B B

| D | DALLAS

O QMF gera este relatério:

1D NOME DEPTO
140 FRAYE 51
150  WILLIAMS 51
220 SMITH 51
230 LUNDQUIST 51
250 WHEELER 51

SUM. — Calcula o Total

SUM. calcula o total de todos os valores em uma coluna para linhas
selecionadas. Aplica-se a um grupo de ntmeros e retorna um valor tinico para
cada grupo de ntimeros aos quais ela é aplicada. Vocé pode usar o operador
UNQ. com SUM. para solicitar que o QMF use somente valores tinicos quando
calcular a soma. QMF ignora nulos. Se todos os valores da coluna especificada
forem nulos, o total também sera nulo.

Vocé pode usar uma expressao aritmética com SUM.. Os exemplos a seguir
calculam os ganhos totais (saldrios mais comissdes) para cada linha
selecionada da Q.FUNC:

Q.FUNC | NOME | SALARIO| coM |
-------- R S ke ks st
| |

Todas as colunas referenciadas em uma coluna sem nome estdo agrupadas ou
possuem uma funcdo de coluna especificada. Por exemplo, vocé pode
selecionar o total de salarios, a média e os salarios maximos, por
departamento.

Quando vocé executa esta consulta:
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SUM.

Q.FUNC | DEPTO| SALARIO|

| P. G.| _S | P. SUM. S | P. AVG. S | P. MAX. _S

O QMF gera este relatério:

DEPTO SUM(SALARIO) AVG (SALARIO) MAX (SALARIO)
10 83463.45 20865.8625000000 22959.20
15 61929.33 15482.3325000000 20659.80
20 64286.10 16071.5250000000 18357.50
38 77285.55 15457.1100000000 18006.00
42 58369.05 14592.2625000000 18352.80
51 86090.80 17218.1600000000 21150.00
66 86076.20 17215.2400000000 21000.00
84 66147.00 16536.7500000000 19818.00

Regras para SUM.
¢ Vocé pode usar SUM. somente em colunas de tipo de dados numéricos.

* Em uma coluna ndo nomeada, especifique SUM. com o elemento exemplo
que identifica a coluna a ser totalizada.

* SUM. pode ser seguido por um elemento de exemplo, uma expressao
aritmética que contenha pelo menos um elemento de exemplo ou o
operador UNQ. seguido por um elemento de exemplo. Se os dados em uma
coluna a ser totalizada forem definidos por uma expressdo aritmética,
coloque a expressao entre parénteses.

* Quando aplicar SUM. a uma coluna nomeada em uma tabela exemplo, vocé

deve aplicar uma funcdo de coluna (AVG., MIN., MAX., COUNT. ou SUM.)ou
o operador G. (grupo) as demais colunas a serem selecionadas. Consulte

U. — Atualiza uma Linha em uma Tabela

Para atualizar um ou mais valores em uma linha existente de uma tabela,
coloque o operador U., com o novo valor, em cada coluna que deseja alterar.
Uma tabela de exemplo que usa U. pode ter mais de uma linha. No entanto,
todas as linhas devem conter o operador U.. Os valores em outras colunas
identificam a linha ou as linhas a serem alteradas.

Vocé pode atualizar linhas em uma tabela que vocé criou ou em uma cépia de
uma tabela criada por outra pessoa. E preciso autorizagio para criar ou copiar
uma tabela. Por exemplo, para copiar a tabela exemplo Q.FUNC, digite EXIBIR
Q.FUNC. Quando Q.FUNC for exibido, digite SALVAR DADOS COMO PERS. Os
exemplos que usam U. assumem que vocé tenha criado (ou copiado) uma
tabela e a nomeado como PERS.
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Esta consulta atualiza a tabela PERS para os funcionérios 250 e 330. Ela altera
os dados da coluna CARGO para VENDAS e aumenta o saldrio em 15%.

PERS | ID | CARGO | SALARIO| SALARIO

————— et Rt e
250 | U. VENDAS| _S1 U. _S1x1.15
330 | U. VENDAS| _S2 U. _S2%1.15

Para ver as linhas alteradas em sua tabela PERS, digite EXIBIR PERS. A tabela
PERS atualizada deveria parecer assim:

D NOME CARGO SALARIO

250 WHEELER VENDAS ~ 16629.00
330 BURKE VENDAS  12636.00

Para atualizar valores de data e horario em uma consulta de atualizagdo do
QBE, coloque-os entre aspas simples. Por exemplo:

MY.INTERVIEW | DATAINT HORAINICIO | GERENTE

| U.'1987-04-04' | U.'14.22.00' | 270

Regras para U.

* Vocé s6 pode atualizar uma coluna com uma constante ou com valores de
outras colunas, na mesma linha.

* Vocé ndo pode atualizar uma coluna em uma linha a partir de colunas, em
outras linhas, na mesma tabela.

* Nao € possivel atualizar uma linha se ela for dependente de outras linhas,
na mesma tabela.

UNQ. — Elimina Linhas Duplicadas

UNQ. elimina linhas duplicadas de resultados de consultas. Se sua tabela de
exemplo contiver duas ou mais linhas P., o QMF excluira as linhas duplicadas
do resultado da consulta, por padrdo. No entanto, se sua tabela tiver somente
uma linha P. e vocé quiser evitar linhas duplicadas, use UNQ. abaixo do nome
da tabela na linha com o operador P..

Quando vocé executa esta consulta:
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UNQ.

Q.0RGZ| NDEPTO | NOMEDEPTO| GERENTE | DIVISAO | LOCALID.
------ R it Rttt ittt Rttt Kttt

UNQ. | | | | P. |

O QMF gera este resultado:
DIVISAO

CORPORATE
EASTERN
MIDWEST
WESTERN

USER — Apresenta Linhas com um Valor Igual a uma Identificac&do de

Usuario
Quando executar uma consulta com USER na coluna NOME, (ou em qualquer
coluna contendo nuimeros de identificacdo de usuério (ID do usuério)), seu
préprio ID do usudrio serd substituido pela palavra USER como uma condigao
na consulta. Vocé pode, em seguida, compartilhar a consulta com outros
usudrios que poderdo executa-la sem alteracdo. O QMF substitui
automaticamente seus IDs de usudrio pela palavra-chave USER. (USER ndo é
precedido por &).

Suponha, por exemplo, que vocé executa, usualmente, uma consulta por més,
(usando a tabela Q.FUNC) para descobrir qual é a sua comissao para o dia
atual. Vocé descobre que seus amigos também desejam verificar as mesmas
informagdes. Vocé pode escrever a consulta a seguir e compartilha-la com eles.

Q.FUNC | NOME | COM
________ [ S S,

|USUAR. | P.

+, —, *, | — Valores Calculados

Uma consulta QBE pode apresentar ndo apenas dados que ja fazem parte de
uma tabela, mas também resultados que podem ser calculados utilizando tais
dados.

_S/12 é um exemplo de uma expressdo. Significa o resultado da divisdao do
SALARIO por 12. Vocé pode formar expressoes utilizando simbolos para as
operagoes:

Simbolo
Operacao

+ Incluir

- Subtrair
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Valores calculados

* Multiplicar
/ Dividir

Em expressoes, vocé pode usar cabegalhos de colunas (TAXA*HORAS), constantes
(TAXA*1.07) e funcdes de coluna (AVG. (_S)/2).

No relatério, os nomes de colunas para valores calculados sao diferentes,
dependendo se vocé estiver usando o SQL/DS ou o DB2. Vocé pode ver, por
exemplo:

e 1,20u3

* (COL1, COL2 ou :COL3

e EXPRESSAO 1, EXPRESSAO 2 ou EXPRESSAQ 3
e AVG(EXPRESSAO 2)

Os exemplos neste manual foram criados usando o SQL/DS. Vocé vé o termo
EXPRESSAO em cabecalhos de coluna para valores calculados.

Colunas de Expressdes
Vocé pode produzir relatérios com colunas que contenham os valores de

expressOes. Para fazer isso, coloque a expressdo em uma coluna sem nome,
como na consulta a seguir.

Para ver os ganhos totais de funcionarios do Departamento 20, inclua _S + _C
na coluna ndo nomeada.

Quando vocé executa esta consulta:

D | NOME | DEPTO| SALARIO| COM

O QMF gera este relatério:

1D NOME EXPRESSAO 1
10 SANDERS -
20 PERNAL 18783.70
80 JAMES 13632.50

190 SNEIDER 14379.25

O valor de SALARIO+COM para o funcionério 10 é NULL, porque o valor de
COM é NULL e o resultado de qualquer célculo com NULL é NULL.
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Valores calculados

Vocé pode obter um relatério para todos do Departamento 38 e seus salarios
mensais.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC | DEPTO| NOME | SALARIO|
-------- R e T

| P.38 | P. | _S | P._S/12

O OMF gera este relatorio:

DEPTO NOME EXPRESSAQ 1
38 MARENGHI 1458.895833333
38 0'BRIEN 1500.500000000
38 QUIGLEY 1400.691666666
38 NAUGHTON 1079.562500000
38 ABRAHAMS 1000.812500000

=, 7=, >, < — lgualdade e Desigualdade

Para selecionar linhas que satisfagam uma condi¢do baseada na igualdade ou
desigualdade, coloque a condigdo sob a coluna adequada.

Vocé pode exibir um relatério com todos aqueles que possuem 10 anos ou
mais de tempo de servigo.

Quando vocé executa esta consulta:

DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM
________ [ R

1
1
1
1
1
1
|
1
_— —
|
1
1
1
— 4 —
I
1
1
1
1
1
— —
I
1
1
1
1
1
+
I
1
1
1
1
+
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
—+

| | P. >=10

ID NOME ANOS
50 HANES 10
210 LU 10
260 JONES 12
290 QUILL 10
310 GRAHAM 13

Se o operador ndo estiver especificado desta maneira, ele padroniza para
igualdade. Vocé pode escrever a consulta a seguir para produzir um relatério
que contenha todos os gerentes.
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Ilgualdade e desigualdade

Quando vocé executa esta consulta:

P. | GER | |

10 SANDERS
30 MARENGHI
50  HANES
100 PLOTZ
140 FRAYE
160 MOLINARE
210 LU
240 DANIELS
260 JONES
270 LEA
290 QUILL

Vocé pode exibir um relatério que contenha todos os nomes posteriores a

SMITH, no alfabeto.

Quando vocé executa esta consulta:

Q.FUNC

ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM

190 SNEIDER
250 WHEELER
150  WILLIAMS
280 WILSON
130 YAMAGUCHI

Exercicios de QBE com Solu¢bes

Para obter os resultados dos exercicios a seguir, consulte ESalucaes dd

E s 172 s . 35]|
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Exercicios

Exercicios

Os exercicios de 1 a 4 usam a tabela Q.FUNC.

Exercicio 1

1.

Escreva uma consulta que produza uma lista de nomes e cargos de
funcionarios para cada funcionédrio do Departamento 84.

Depois de ter executado com éxito a consulta do item 1, use a tecla de
fungdo Consulta para trazé-la de volta para o painel de exibigao.
Modifique-a para produzir uma lista de niimeros e nomes de funcionarios,
tempo de servigo e salario para cada funciondrio do Departamento 51.

Modifique a consulta anterior para mostrar todas as colunas de
funcionarios do Departamento 51.

Produza um relatério que contenha o nimero de identificagdo do
funcionario, o sobrenome, o departamento e o tempo de servigo para cada
pessoa que ndo possua dados na coluna ANOS.

Escreva uma consulta para produzir uma lista que mostre o niimero de
identificagdo do funciondrio, o nome, o cargo e o tempo de servico para
todos aqueles que possuam 10 anos ou mais de tempo de servigo. Deveria
alguém com exatamente 10 anos de servigo aparecer em sua lista?

Produza um relatério que contenha o nome e a comissao para todo o
gerente cuja linha contenha uma quantidade de comissao.

Exercicio 2

1.

Produza um relatério que contenha o sobrenome, o departamento e o
tempo de servigo de cada assistente. Organize o relatério na ordem
alfabética ascendente, pelo nome do funcionério.

Produza um relatério que contenha o sobrenome, o departamento e o
tempo de servigo de cada assistente. Coloque os ndmeros dos
departamentos em ordem crescente e, dentro de cada departamento,
coloque o tempo de servigo na ordem crescente.

Escreva uma consulta para produzir uma lista que mostre o ndmero, o
sobrenome e o tempo de servigo do funcionario para todos os assistentes.
Organize o relatdrio pelo tempo de servigo com o assistente senior, em
primeiro lugar.

Modifique o passo 3 para novamente organizar o relatério na ordem
descendente por tempo de servigo mas, dentro de cada ano, na ordem
crescente, por nimero de departamento. Inclua os niimeros dos
departamentos em seu relatério.

Produza um relatério que contenha todo funcionario que possua a letra Z
no sobrenome.

Produza um relatério que contenha todo funcionério cujo sobrenome
comece por S.
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Exercicios

7. Produza um relatério que contenha todo funcionario cujo sobrenome tenha
como terceiro caractere a letra A.

Exercicio 3
1. Produza um relatério que contenha o nome, o saldrio e a comissado de

todas as pessoas cujos saldrios sao maiores que 18.000 ou cuja comissao
exceda 1.000.

2. Produza um relatério que contenha todos os funcionarios que ndo
possuem dados na coluna tempo de servi¢o ou na coluna comissao.
Mostre o sobrenome, o tempo de servico e a comissdo do funcionario.
(Dica: Lembre-se que vocé deve usar os simbolos de igual (=) ou néo igual
(7=) quando estiver comparando, para os valores NULL no QBE).

3. Escreva uma consulta para produzir uma lista que mostre o ntiimero, o
nome e o saldrio de todos os funcionarios cujos saldrios estao entre 20.000
e 21.000. As pessoas com um salario de exatamente R$20.000 ou R$21.000
apareceram em sua lista?

* Caso positivo, como vocé poderia exclui-los?
* Caso negativo, como vocé poderia inclui-los?

4. Produza um relatério que contenha todos os gerentes que estdo na
empresa a menos de 10 anos, mas cujo saldrio é de, no minimo, 20.000.
Mostre o sobrenome, o titulo do cargo, o tempo de servigo e o salario.

5. Mostre o sobrenome, o tempo de servico, o saldrio e a comissdo daqueles
funcionarios que possuem menos de 10 anos de servi¢o e um saldrio acima
de 20.000 ou uma comissdo acima de 1.000.

Exercicio 4

1. Escreva uma consulta que produza o sobrenome, o niimero, o salario, a
comissdo e o total de ganhos (salario mais comissdo) de todos os
funcionarios cujo cargo seja vendas.

2. Escreva uma consulta que produza o sobrenome, o ntimero, o salario, a
comissdo e o total de ganhos de todos os funcionarios cujo cargo seja
vendas e com um total de ganhos de menos de R$17,500.

3. Produza um relatério que contenha o sobrenome e a comissdo de cada
vendedor como uma porcentagem de saldrio. Por exemplo, se o salario de
um funcionario for R$20.000 e a comissdo for R$20.000, a porcentagem da
comissdo serd 10). Organize o relatério na ordem descendente, pela
percentagem da comissao.

4. Modifique o passo 3 a fim de que a porcentagem da comissdo seja baseada
nos ganhos totais (salario mais comissao = 100%).
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Exercicio 5

1. Escreva uma consulta que acesse ambas as tabelas Q.FUNC e Q.ORGZ
(DESENHAR Q.FUNC e DESENHAR Q.ORGZ). Produza um relatério que
contenha o nome do departamento, a localidade e o sobrenome de cada
gerente.

2. Modifique o passo 1 para listar somente os departamentos da Divisdo
Eastern.

3. Modifique o passo 2 para listar quaisquer gerentes da Divisdo Eastern que
possuam 10 anos ou mais de tempo de servico. Para cada gerente, liste o
nome do departamento, a localidade e o sobrenome.

Exercicio 6
1. Faca uma cépia da tabela Q.FUNC e chame-a de MINHA-TABELA.

2. Escreva uma consulta para atualizar a MINHA-TABELA. Altere o
sobrenome do gerente do Departamento 66 para RAMOTH, tempo de
servico para 7 anos e saldrio para 18.238,50. Escreva uma consulta para
recuperar a linha, depois da atualizacao.

3. Escreva uma consulta que aumente em 10% os salarios de
MINHA-TABELA. Recupere todas as linhas dos assistentes. Em razao de
MINHA-TABELA comecar com dados idénticos aos de Q.FUNC, vocé
pode verificar casualmente ANOS e SALARIO em relacdo a tabela

Q.FUNC de Apéndice B, “Tabelas de Exemplo do QME” na pigina 374,

para assegurar que as pessoas certas receberam os aumentos de salario.

4. Insira uma nova linha na MINHA-TABELA. As novas informacgdes sobre
os funcionarios sao:

D = 275

NOME = ROGERS
DEPTO = 66

CARGO = VENDAS

ANOS = NULL
SALARIO = R$14.000,00
COM = NULL

Apbs ter inserido a linha, escreva e execute uma consulta que a exiba.

5. Elimine de MINHA-TABELA, as linhas para o pessoal de vendas, no
Departamento 66.

Solucdes de Exercicios

Nota: As solugdes mostram as colunas minimas. Sua resposta pode incluir
colunas nado-usadas que foram eliminadas aqui.

Solucdes do Exercicio 1
1.
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Q.FUNC | NOME | DEPTO | CARGO
-------- B e
| P | 84 | p.
NOME CARGO
QUILL GER
DAVIS VENDAS
EDWARDS ~ VENDAS
GAFNEY ASSIST
2.
Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO | ANOS | SALARIO
-------- I et ettt Rt Rttt
| P P | 51 | P. | P.
ID NOME ANOS SALARIO
140 FRAYE 6  21150,00
150 WILLIAMS 6  19456.50
220 SMITH 7 17654.50
230 LUNDQUIST 3 13369.80
250 WHEELER 6  14460,00
3.

Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM
+

________ S Tuup s
P. . |51 [ | |
ID NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO CoM
140 FRAYE 51 GER 6 21150,00 -
150 WILLIAMS 51 VENDAS 6 19456.50 637.65
220 SMITH 51 VENDAS 7 17654.50 992.80
230 LUNDQUIST 51 ASSIST 3 13369.80 189.65
250 WHEELER 51 ASSIST 6 14460,00 513.30
4.
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Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO | ANOS
-------- ettt ettt bttt etttk
| p. P | P | P.NULL
D NOME DEPTO  ANOS
60 QUIGLEY 38 -
80 JAMES 20 -
120 NAUGHTON 38 -
200 SCOUTTEN 42 -
Q.FUNC | ID | NOME | CARGO | ANOS
-------- B ket e e et
| p. P | P | P.>=10
D NOME CARGO  ANOS
50 HANES GER 10
210 LU GER 10
260 JONES GER 12
290 QUILL GER 10

310 GRAHAM VENDAS 13

Q.FUNC | NOME | CARGO | COM

Nota: Este é um resultado correto; é um conjunto vazio. Nenhum dos
gerentes recebe comissao, entdo, nenhum dado foi entrado na
coluna COM.
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Solucdes do Exercicio 2

1.
Q.FUNC | NOME | DEPTO| CARGO | ANOS
———————— I et it ittt ettt
| P. AO. | p. |ASSIST.| P.
NOME DEPTO  ANOS
ABRAHAMS 38 3
BURKE 66 1
GAFNEY 84 5
JAMES 20 -
KERMISCH 15 4
LUNDQUIST 51 3
NAUGHTON 38 -
NGAN 15 5
SCOUTTEN 42 -
SNEIDER 20 8
WHEELER 51 6
YAMAGUCHI 42 6
2.
Q.FUNC | NOME | DEPTO |CARGO | ANOS
-------- B e e e TR R
| P. | P. AO(1). |ASSIST | P. AO(2).
NOME DEPTO  ANOS
KERMISCH 15 4
NGAN 15 5
SNEIDER 20 8
JAMES 20 -
ABRAHAMS 38 3
NAUGHTON 38 -
YAMAGUCHI 42 6
SCOUTTEN 42 -
LUNDQUIST 51 3
WHEELER 51 6
BURKE 66 1
GAFNEY 84 5
3.
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Q.FUNC | ID | NOME |CARGO | ANOS
-------- B s s e
| P P | ASSIST| P. DO.
D NOME ANOS
80 JAMES -

200 SCOUTTEN
120 NAUGHTON
190 SNEIDER
130 YAMAGUCHI
250 WHEELER
350 GAFNEY
110 NGAN

170 KERMISCH
230 LUNDQUIST
180 ABRAHAMS
330 BURKE

HFWWwWwPHOOoToO Oy |

Notas:

a. O tempo nulo vai para o topo quando a ordem de classificacdo
especificada é a descendente.

b. A ordem dos nomes pode variar dentro da ordem por campos. Por
exemplo, Scoutten pode estar listado antes de James, pelo fato de
ambos possuirem tempo nulo.

Q.FUNC | ID | NOME | DEPTO |CARGO | ANOS
-------- B i sl T S s
| P. | P. | P. AO(2). | ASSIST| P. DO(1).
D NOME DEPTO  ANOS

80 JAMES 20 -
120 NAUGHTON 38 -
200 SCOUTTEN 42 - 190 SNEIDER 20 8
130 YAMAGUCHI 42 6
250 WHEELER 51 6
110 NGAN 15 5
350 GAFNEY 84 5
170 KERMISCH 15 4
180 ABRAHAMS 38 3
230 LUNDQUIST 51 3
330 BURKE 66 1
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Q.FUNC | NOME
________ P

| P. LIKE '@(#)" |

KOONITZ
PLOTZ
GONZALES

Q.FUNC | NOME
________ e e

| P. LIKE 'S%'

SANDERS
SNEIDER
SCOUTTEN
SMITH

Q.FUNC | NOME

GRAHAM

Solucdes do Exercicio 3
1.

366 QMF: Utilizando o QMF



Exercicios

Q.FUNC | NOME | SALARIO | com

———————— F o e
| P. | P. S | P. C
CONDICOES

_S > 18000 OR _C > 1000

NOME SALARIO COM
SANDERS 18357.50 -
PERNAL 18171.25 612.45
0'BRIEN 18006,00 846.55
HANES 20659.80 -
ROTHMAN 16502.83 1152,00
KOONITZ 18001.75 1386.70
PLOTZ 18352.80 -
FRAYE 21150,00 -
WILLIAMS 19456.50 637.65
MOLINARE 22959.20 -
LU 20010,00 -
DANIELS 19260.25 -
JONES 21234,00 -
LEA 18555.50 -
WILSON 18674.50 811.50
QUILL 19818,00 -
GRAHAM 21000,00 200.30
EDWARDS 17844,00 1285,00
Q.FUNC | NOME | ANOS | CcOM l
-------- L T LT T
| P. | P. Y | P.C

SANDERS 7 -
MARENGHI 5 -
HANES 10 -
QUIGLEY - 650.25
JAMES
PLOTZ
NAUGHTON
FRAYE

[=2 10 N I |
—
[os)
(<
(o
D1

Apéndice A. Query-by-Example 367



Exercicios

MOLINARE 7 -
SCOUTTEN - 84.20
L 10 -
DANIELS 5 -
JONES 12 -
LEA 9 -
QUILL 10 -
3.
Q.FUNC | ID | NOME | SALARIO
-------- R e e
| p. | P. | p. S
Exclusivo BETWEEN: Inclusivo BETWEEN:
CONDIGOES CONDIGOES
_S > 20000 AND _S < 21000 _S >= 20000 AND _S <= 21000
OR OR
CONDICOES CONDICOES
S BT 20001 AND 20999 _S BETWEEN 20000 AND 21000
D NOME SALARIO ID  NOME SALARIO
50 HANES 20659.80 50 HANES 20659.80
210 LU 20010.00 210 LU 20010.00
4.
Q.FUNC | NOME | CARGO | ANOS | SALARIO
———————— B e ittt Rl ettt
| P. | P. =GER | P. <10 | P. >=20000
NOME CARGO  ANOS SALARIO
FRAYE GER 6  21150.00
MOLINARE  GER 7 22959.20
5.
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Q.FUNC | NOME | ANOS | SALARIO | com
———————— F e e
| P. | P. <10 | P. _S | P. C
CONDIGOES
S > 20000 OR _C > 1000
NOME ANOS SALARIO COM
ROTHMAN 7 16502.83 1152.00
KOONITZ 6  18001.75 1386.70
FRAYE 6  21150.00 -
MOLINARE 7 22959.20 -
EDWARDS 7 17844.00 1285.00
Solugdes do Exercicio 4
1.
Q.FUND | NOME | ID | CARGO | SALARIO | COM |
-------- R S i i T S e e kel
| P P. | SALES | P. .S | P. C|P. _S+C
NOME D SALARIO COM  EXPRESSAO 1
PERNAL 20 18171.25 612.45 18783.70
0'BRIEN 40 18006.00 846.55 18852.55
QUIGLEY 60  16808.30 650.25 17458.55
ROTHMAN 70 16502.83 1152.00 17654.83
KOONITZ 90  18001.75 1386.70 19388.45
WILLIAMS 150  19456.50 637.65 20094.15
SMITH 220 17654.50 992.80 18647.30
WILSON 280  18674.50 811.50 19486.00
DAVIS 300 15454.50 806.10 16260.60
GRAHAM 310 21000.00 200.30 21200.30
GONZALES 320 16858.20 844.00 17702.20
EDWARDS 340 17844.00 1285.00 19129.00
2.
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Q.FUND | NOME | ID | CARGO | SALARIO | coM |
-------- it ittt ittt Rttt ittt ettt
| P. | P. | SALES | P. _S | . C | P. S+C
CONDICOES
(_S + _C) < 17500
NOME D SALARIO COM  EXPRESSAO 1
QUIGLEY 60  16808.30 650.25 17458.55
DAVIS 300 15454.50 806.10 16260.60
3.
Q.FUNC | NOME | CARGO | SALARIO | COoM |
-------- ey
| P. | VENDAS| _S | ¢ | P. DO. 100%(_C/_S)
NOME EXPRESSAQ 1
KOONITZ 7.70313900
EDWARDS 7.20130000
ROTHMAN 6.98062000
SMITH 5.62349500
DAVIS 5.21595600
GONZALES 5.00646500
0'BRIEN 4.70148800
WILSON 4.34549700
QUIGLEY 3.86862400
PERNAL 3.37043400
WILLIAMS 3.27731000
GRAHAM 0.95380900
Vocé deve tentar usar isto no lugar:
Q.FUNC | NOME | CARGO | SALARIO | COM |
———————— R e e et it ittt
| P. | VENDAS | _S | ¢ | P. DO. (100% C)/_S
NOME EXPRESSAO 1
EDWARDS 7
KOONITZ 7
ROTHMAN 6
GONZALES 5
DAVIS 5
SMITH 5
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0'BRIEN
WILSON
PERNAL
QUIGLEY
WILLIAMS
GRAHAM

O WWwWwWrsp

Observe o que acontece com a precisdo da razdo que vocé calculou. Este
truncamento também pode afetar a ordem de classificacdo de suas colunas.

Q.FUNC | NOME |CARGO | SALARIO| COM

NOME EXPRESSAQ 1

KOONITZ 7.15219600
EDWARDS 6.71754900
ROTHMAN 6.52512600
SMITH 5.32409500
DAVIS 4.95738100
GONZALES 4.76776800
0'BRIEN 4.49037300
WILSON 4.16452800
QUIGLEY 3.72453600
PERNAL 3.26053900
WILLIAMS 3.17331100
GRAHAM 0.94479700

Solugdes do Exercicio 5

1.
Q.FUNC | ID | NOME
________ S
| MID _MNM
Q.0RGZ | NOMEDEPTO | GERENTE | LOCALIDADE |
—————— e e et e et e T
| P. | _mID | P. | P. _MNM
NDEPTO LOCALIDADE NOME
MID ATLANTIC ~ WASHINGTON SANDERS
SOUTH ATLANTIC ATLANTA MARENGHI
NEW ENGLAND BOSTON HANES
GREAT LAKES CHICAGO PLOTZ
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PLAINS DALLAS FRAYE
HEAD OFFICE NEW YORK MOLINARE
PACIFIC SAN FRANCISCO LEA
MOUNTAIN DENVER QUILL
2.
Q.FUNC | ID | NOME
________ Fommmm et o --———-—-——
| _MID _MNM
Q.0RGZ| NDEPTO | GERENTE | DIVISAO | LOCALIDADE|
------ R ittt Rttt it ittt Rtttk
| p. | MID | EASTERN | P | P. _MNM
NDEPTO LOCALIDADE NOME
MID ATLANTIC  WASHINGTON SANDERS
SOUTH ATLANTIC ATLANTA MARENGHI
NEW ENGLAND BOSTON HANES
3.
Q.FUNC | 1D | NOME | ANOS
-------- R il il P
| MID | _MNM | >=10
Q.0RGZ| NDEPTO | GERENTE | DIVISAO | LOCALIDADE|
------ ittt ittt ettt ittt Rtttk
| P. | MID | EASTERN | P | P. _MNM
NDEPTO LOCALIDADE NOME
NEW ENGLAND BOSTON HANES
Solucdes do Exercicio 6
1. Para copiar Q.FUNC como MINHA-TABELA, entre:
EXIBIR Q.FUNC
SALVAR DADOS COMO MINHA-TABELA
2.
MINHA-T | NOME | DEPTO |CARGO | ANOS | SALARIO
———————— I e et ettt ittt ettt
| U.RAMOTH | 66 | GER | U. 7 | U.18238.50
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Depois de ter executado o passo anterior:

MINHA-T | ID | NOME | DEPTO|CARGO| ANOS | SALARIO| COM
———————— R e e ks s
P. | | RAMOTH | | | | |
D NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO COM
270 RAMOTH 66 GER 7 18238.50 -

MINHA-T |CARGO | ANOS

Para recuperar linhas a fim de examinar seu resultado:

MINHA-T | ID | NOME | DEPTO|CARGO | ANOS | SALARIO| COM

p | | | | ASSIST| |

ID NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO COM
80 JAMES 20 ASSIST - 13504.60 128.20
110 NGAN 15 ASSIST 5 12508.20 206.60
120 NAUGHTON 38 ASSIST - 12954.75 180.00
130 YAMAGUCHI 42  ASSIST 6 11556.49 75.60
170 KERMISCH 15 ASSIST 4 12258.50 110.10
180 ABRAHAMS 38 ASSIST 3 12009.75 236.50
190 SNEIDER 20 ASSIST 8 15678.02 126.50
200 SCOUTTEN 42  ASSIST - 11508.60 84.20
230 LUNDQUIST 51 ASSIST 3 13369.80 189.65
250 WHEELER 51 ASSIST 6 15906.00 513.30
330 BURKE 66 ASSIST 1 10988.00 55.50
350 GAFNEY 84 ASSIST 5 13030.50 188.00

MINHA-T | ID | NOME | DEPTO| CARGO | ANOS | SALARIO| COM
-------- B e e e e ettt S

I. | 275 | ROGERS | 66 | SALES | NULL | 14000 | NULL
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Em vez de 14000 vocé pode usar 14000.00, mas ndo 14.000 ou 14.000.00 (as
virgulas ndo sdo caracteres de entrada numéricos validos).

Vocé pode recuperar a linha com esta consulta:

MINHA-T | ID | NOME | DEPTO|CARGO | ANOS | SALARIO| COM
-------- B el i it S
|

P | 275 | | | | |
ID NOME DEPTO CARGO  ANOS SALARIO coM
275 ROGERS 66 VENDAS - 14000.00 -

MINHA-T | DEPTO | CARGO
________ D T TRy P

D. | 66 | VENDAS
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Este apéndice contém as seguintes tabelas:

Q.CANDIDATOS
Q.ENTREVISTAS
Q.ORGZ
Q.PARTES
Q.PRODUTOS
Q.PROJETO
Q.VENDAS
Q.FUNC
Q.FORNECEDOR

Essas tabelas contém dados sobre candidatos, entrevistadores, partes,
produtos, funciondrios e fornecedores ficticios de uma empresa ficticia.

Q.CANDIDATOS

Esta tabela fornece informacoes sobre pessoas que solicitaram empregos na
empresa (candidatos). Cada linha representa um candidato. As colunas sao:

IDTEMP
Identificagdo temporéria do candidato

NOME
O sobrenome do candidato

ENDERECO
Cidade e estado em que o candidato mora.

NIVELED
O nivel educacional do candidato

COMENTARIOS
Observagdes feitas pelo entrevistador (comentarios)

IDTEMP NOME ENDERECO NIVELED | COMENTARIOS

400 FROMMHERZ SAN JOSE,CA 12 SEM EXPERIENCIA EM VENDAS
410 JACOBS POUGHKEEPSIE,NY 16 BOM CANDIDATO PARA WASHINGTON
420 MONTEZ DALLAS,TX 13 OFERECE POSICAO EM VENDAS
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IDTEMP NOME ENDERECO NIVELED | COMENTARIOS

430 RICHOWSKI TUCSON,AZ 14 NAO PODE TRABALHAR ATE 12/92

440 REID ENDICOTT,NY 14 1 ANO DE EXPERIENCIA EM VENDAS
450 JEFFREYS PHILADELPHIA,PA 12 BOA BASE COMO ASSISTENTE

460 STANLEY CHICAGO, IL 11 PROCURA EMPREGO DE MEIO PERIODO
470 CASALS PALO ALTO,CA 14 VENDEDOR EXPERIENTE

480 LEEDS EAST FISHKILL,NY 12 PRECISA SER ENTREVISTADO POR BROWN
490 GASPARD PARIS,TX 16 TRABALHOU AQUI DE 1/90 ATE 6/90

Q.ENTREVISTAS

Esta tabela ¢ indicada as instalagdes que suportam os dados de data/horério.
Ela mostra datas e horarios no formato ISO. O formato dos dados DATE,
TIME e TIMESTAMP em seus relatérios depende do formato escolhido como
padrdo para sua instalacdo. Pode ser modificado com os cédigos de edicao de
DATE, TIME e TIMESTAMP. As colunas sdo:

IDTEMP
Identificagdo temporéria do candidato

DATAIN
Data da entrevista

HORAINICIAL
Horario em que a entrevista comegou

HORAFINAL
Horério em que a entrevista terminou

GERENTE
Ntumero de funciondrio do gerente que entrevistou o candidato

DISP Se o candidato vai ou ndo ser contratado

SOBRENOME
O sobrenome do candidato
NOMEINICIAL
O nome do candidato
IDTEMP HORAINICIAL  HORAFINAL  GERENTE DISP SOBRENOME NOME
400 1990-02-05  13.30.00 15.12.00 270 NAO CONTRATARFROMMHERZ RICHARD
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IDTEMP DATAIN HORAINICIAL HORAFINAL  GERENTE DISP SOBRENOME NOME
410 1990-02-11 15.00.00 16.18.00 10 CONTRATAR JACOBS SUSAN
420 1990-04-07 09.00.00 09.58.00 140 CONTRATAR MONTEZ RITA
430 1990-04-24 10.30.00 11.30.00 290 NAO CONTRATARRICHOWSKI JOHN
440 1990-03-13 10.15.00 11.23.00 160 CONTRATAR REID CATHY
450 1990-09-19 09.45.00 11.00.00 50 CONTRATAR JEFFREYS PAUL
460 1990-10-06 14.45.00 16.22.00 100 CONTRATAR STANLEY JOHN
470 1990-02-05 16.30.00 18.00.00 270 CONTRATAR CASALS DAVID
480 1990-03-13 13.30.00 14.45.00 160 NAO CONTRATARLEEDS DIANE
490 1990-09-30  15.00.00 15.44.00 140 NAO CONTRATARGASPARD PIERRE
Q.ORGZ
Essa tabela fornece informacdes sobre a organiza¢do da empresa. Cada linha
representa um departamento. As colunas sdo:
NDEPTO
Ntumero do departamento (deve ser tinico)
NOMEDEPTO
Nome descritivo do departamento
GERENTE
Ntimero de empregado do gerente do departamento
DIVISAO
Divisdo a qual o departamento pertence
LOCALIDADE
Nome da cidade em que o departamento esté localizado
NDEPTO NOMEDEPTO GERENTE DIVISAO LOCALIDADE
10 HEAD OFFICE 160 CORPORATE NEW YORK
15 NEW ENGLAND 50 EASTERN BOSTON
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NDEPTO NOMEDEPTO GERENTE DIVISAO LOCALIDADE

20 MID ATLANTIC 10 EASTERN WASHINGTON

38 SOUTH ATLANTIC 30 EASTERN ATLANTA

42 GREAT LAKES 100 MIDWEST CHICAGO

51 PLAINS 140 MIDWEST DALLAS

66 PACIFIC 270 WESTERN SAN FRANCISCO
84 MOUNTAIN 290 WESTERN DENVER
Q.PARTES

Essa tabela fornece informacdes sobre as partes. As colunas sdo:

NFORN

Numero do fornecedor
NOMEPARTE

Nome da parte
PRODUTO

Produto para o qual a parte é necesséria
NPROD

Numero do produto
NPROJ

Ntmero do projeto
NFORN NOMEPECA PRODUTO NPROD NPROJ
1100P PLASTICO TRANSMISSOR 30 1501
1100P ACO CONJUNTO DE 509 1520

CHAVES

12008 FIO GERADOR 10 1401
1200S PRODUCAO MOTOR 50 1402
13008 COBRE TRANSMISSOR 30 1501
1300S LAMINAS SERRA 205 1510
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NFORN NOMEPECA PRODUTO NPROD NPROJ

1400P IMAS GERADOR 10 1409

1400P VALVULAS MOTOR 50 1407

1400P OLEO ENGRENAGEM 160 1405
Q.PRODUTOS

Essa tabela fornece informacgdes sobre poucos produtos e seus precos. As
colunas sdo:

NPROD

Numero do produto

NOMEPROD
Nome descritivo do produto

GERPROD

Tipo geral do produto

PRECOPROD

Preco do produto

NPROD NOMEPROD GRPPROD PRECOPROD
10 GERADOR ELETRICO 45,75

505 CHAVE DE FENDA FERRAMENTA 3,70

101 EIX0 MECANICO 8,65

20 COMUTADOR ELETRICO 2,60

30 TRANSMISSOR ELETRICO 7,55

40 SOQUETE ELETRICO 1,40

50 MOTOR ELETRICO 35,80

150 CAM MECANICO 1,15

160 ENGRENAGEM MECANICO 9,65
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NPROD NOMEPROD GRPPROD PRECOPROD
190 MANCAL MECANICO 5,90
205 SERRA FERRAMENTA 18,90
330 MARTELO FERRAMENTA 9,35
450 TALHADEIRA FERRAMENTA 7,75
509 CONJUNTO DE CHAVES FERRAMENTA 25,90
Q.PROJETO
Essa tabela fornece informacdes sobre o planejamento do projeto. As colunas
séo:
NPROJ
Ntimero do projeto (deve ser tinico)
NPROD
Ntimero do produto
DEPTO
Ntmero de departamento responsavel pelo projeto
DINICIAL
Data de inicio do projeto
DATAF

Data de término do projeto

REGISTRO DE TEMPO
Ano, més, dia e horério do relatério

Esta tabela é indicada as instala¢des que suportam os dados de data/horario.

Ela mostra datas e horarios no formato ISO. Esse formato é uma opcao

arbitraria. A tabela exibida depende da opcao efetuada pela instalagao.
DEPTO DINICIAL

NPROJ
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NPROD

1996-01-01
1996-01-30
1996-02-02
1997-01-04
1997-04-29
1997-07-11
1997-12-12
1999-03-13
1998-06-15

DATAF

1998-03-31
1997-06-30
1999-05-29
1999-06-30
1999-10-30
1998-12-31
2000-06-15
2000-09-30
1999-12-31

REGISTRO DE TEMPO

1994-12-18-10.
1994-12-18-10.
1994-12-18-10.
1994-12-18-10.
1995-12-31-14.
1996-01-05-13.
1996-01-05-13.
1996-01-05-13.
1996-03-13-09.

.000001
.999998
.000001
.999999
.999999
.009999
.000000
.999999
.149572



Tabelas de Exemplo

1410 190 10 1998-09-29 2000-03-31 1996-03-13-12.18.23.402917
1501 30 51 1999-01-04 1999-12-31 1996-03-13-12.22.14.201966
1502 150 38 1999-03-01 2000-07-17 1996-03-13-13.17.48.948276
Q.FUNC
Essa tabela fornece dados sobre os funciondrios. As colunas sio:
ID Numero de série do funcionario (deve ser tinico)
NOME
Nome do funcionario
DEPTO
Ntumero de departamento do funcionério
CARGO
Classificagdo do cargo do funciondrio
ANOS
Tempo que o funciondrio trabalhou para a empresa
SALARIO
Salério anual do funcionario em ddlares e centavos
COM Comissdo do funcionédrio em doélares e centavos
ID NOME DEPTO CARGO ANOS SALARIO COM
10 SANDERS 20 GER 7 18.357,50 -
20 PERNAL 20 VENDAS 8 18.171,25 612,45
30 MARENGHI 38 GER 5 17.506,75 -
40 0'BRIEN 38 VENDAS 6 18.006,00 846,55
50 HANES 15 GER 10 20.659,80 -
60 QUIGLEY 38 VENDAS - 16.808,30 650,25
70 ROTHMAN 15 VENDAS 7 16.502,83 1.152,00
80 JAMES 20 ASSIST - 13.504,60 128,20
90 KOONITZ 42 VENDAS 6 18.001,75 1.386,70
100 PLOTZ 42 GER 7 18.352,80 -
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Tabelas de Exemplo

1D NOME DEPTO CARGO ANOS SALARIO CoM
110 NGAN 15 ASSIST 5 12.508,20 206.60
120 NAUGHTON 38 ASSIST - 12.954,75 180,00
130 YAMAGUCHI 42 ASSIST 6 10.505,90 75,60
140 FRAYE 51 GER 6 21.150,00 -
150 WILLIAMS 51 VENDAS 6 19.456,50 637,65
160 MOLINARE 10 GER 7 22.959,20 -
170 KERMISCH 15 ASSIST 4 12.258,50 110,10
180 ABRAHAMS 38 ASSIST 3 12.009,75 236,50
190 SNEIDER 20 ASSIST 8 14.252,75 126,50
200 SCOUTTEN 42 ASSIST - 11.508,60 84,20
210 LU 10 GER 10 20.010,00 -
220 SMITH 51 VENDAS 7 17.654,50 992,80
230 LUNDQUIST 51 ASSIST 3 13.369,80 189,65
240 DANIELS 10 GER 5 19.260,25 -
250 WHEELER 51 ASSIST 6 14.460,00 513,30
260 JONES 10 GER 12 21.234,00 -
270 LEA 66 GER 9 18.555,50 -
280 WILSON 66 VENDAS 9 18.674,50 811,50
290 QUILL 84 GER 10 19.818,00 -
300 DAVIS 84 VENDAS 5 15.454,50 806.10
310 GRAHAM 66 VENDAS 13 21.000,00 200,30
320 GONZALES 66 VENDAS 4 16.858,20 844,00
330 BURKE 66 ASSIST 1 10.988,00 55,50
340 EDWARDS 84 VENDAS 7 17.844,00 1.285,00
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ID

NOME

DEPTO

CARGO ANOS

SALARIO

COM

Tabelas de Exemplo

350

GAFNEY

84

ASSIST 5

13.030,50

188,00

Q.FORNECEDOR

Essa tabela fornece informagoes sobre os fornecedores da empresa. As colunas

sao:

CONTAN®
O ndmero de conta da empresa

COMPANHIA
O nome da empresa

RUA O enderego da empresa

CIDADE
A cidade em que a empresa estéd localizada

ESTADO
O estado em que a empresa estd localizada

CEP
NOTAS

O formulario para essa tabela especifica uma largura de 30 e um cédigo de

O cédigo de enderecamento postal da empresa

Informacgdes sobre a empresa

edicdo de CT para a coluna NOTAS.

NCONT EMPRESA RUA CIDADE ESTADO CEP OBSERVAQ()ES
1100P WESTCO, 1900 115TH EMERYVILLE CA 16600 ESTA COMPANHIA TEM
INC ST FORTE HISTORICO DE
. . PONTUALIDADE ESTA
CRESCENDO RAPIDAMENTE.
12008 MAJOR 4250 BENSON DALLAS X 87050 ?SE;AREKSFQEE%&A EM
ELECTRICS ST. ROU-SE. NAO SE PREVE
NENHUM PROBLEMA.
13008 FRANKLIN, 40025 DOVER DE 99000 tggﬁﬁioéiﬁofg??
INC. EASTLAND POSSUI EXCELENTE CA-
PACIDADE DE TRANSP.
1400P MOTORWORKS, 19503 JOLIET IL 12000 PROX. A CHICAGO
INC. BESWICK ASSEGURA BOM TRANSP.,

POR TREM OU CAMINHAO.
UM FORNECEDOR
RAZOAVEL.
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Apéndice C. Funcdes do QMF Que Requerem Suporte
Especifico

Tabela 16. Estas fungbes requerem o suporte de sistemas de gerenciamento de banco
de dados especificos.
Funcdo Suportada DB2 for MVS  servidores de SQL/DS
banco de dados
da estacdo de

trabalho
Comprimento da instrucdo da 32,765 32,765 8,192
consulta
Numero de colunas na instrugao 750 255 255
SELECT
Importar nimeros de ponto X X
flutuante de precisao individual
Campos longos com instrugéo X X
LIKE
Sinénimos de banco de dados X X
Aliases de banco de dados para X X
tabelas ou exibi¢oes
Opcéo X X
SALVAR=IMEDIATAMENTE
disponivel no Editor de Tabela
(Suporta CURSOR SUSPENSO
Unidade de Trabalho Distribuida X
(nomes com trés partes)
Unidade de Trabalho Remota X X no VSE, requer
a Versdo 3
Release 4

Funcdes do QMF N&o Disponiveis no CICS

As seguintes fun¢des do QMF e relacionadas ao QMF nao estdo disponiveis
no ambiente do CICS/ESA ou CICS/MVS.

* Interface de comandos
* EDITAR PROCED

* EDITAR CONSULTA
* Interface de comandos
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Funcdes do QMF que Requerem Suporte Especifico

* Aplicacdo em LOTE

* TransacOes de cancelamento
¢ EXTRAIR

« ISPF

* DPRE

* Calculos de relatério

* Variaveis externas

* Aplicacao de LAYOUT

* Formatagdo condicional

* Defini¢do de coluna

* Procedimentos com légica
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Apéndice D. O QMF High Performance Option

O QMF HPO (High Performance Option) é um recurso disponivel
separadamente do QMF que inclui trés componentes principais:

* QMF HPO/Manager
* QMF HPO/Compiler
* QMF para Windows

Este apéndice fornece uma breve visdo geral dos componentes do QMF HPO.

Para obter informacdes mais detalhadas sobre o QMF HPO, consulte o QMF
High Performance Option User’s Guide for OS/390. Para obter informacdes mais
detalhadas sobre o QMF para Windows, consulte Installing and Managing QMF
for Windows e Getting Started with QMF for Windows. Vocé também pode entrar
em contato com o representante IBM ou, no Brasil, pode ligar para
0-800-784-262.

QMF HPO/manager

O QMF HPO/Manager consiste em um grupo de func¢des que melhoram os
recursos de controle e gerenciamento de objetos, incluindo um controlador de
prevencdo para analisar consultas do QMEF. Os recursos de administragdo
permitem que sejam estabelecidos controles que protegem aplicacdes de
producdo, a medida que entregam informacdes “on demand”. Muitos
paradmetros de controle estdo incluidos, como hora do dia, dia da semana,
ndmero maximo de linhas a serem recuperadas, permissdo e ndo-permissao de
verbos SQL e comandos do QMF e o consumo de recursos de controle, com
base no uso de comandos do QMF e instrugdes SQL.

QMF HPO/compiler

O QMF HPO/Compiler permite converter consultas e relatérios em
programas eficientes em OS/VS COBOL ou COBOL II. Reduzindo:

* O consumo de CPU
 Contengédo de catdlogo do DB2
* Sobrecarga do Otimizador do DB2

* As preocupagdes em relagdo a seguranga pois os programas convertidos
utilizam SQL (Structured Query Language) estatico em lugar de SQL
dinamico
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QMF para Windows

Para clientes com bancos de dados DB2 de varios tamanhos, o QMF para
Windows fornece uma ferramenta de consulta de apontar e clicar baseada no
Windows. Ela fornece muitos beneficios, inclusive uma interface com usudario
de “inicio rapido” de GUI intuitivo.

Com o QMF para Windows, vocé pode executar consultas ndo esperadas ou
automatizar consultas do DB2 usando consultas e formuldrios existentes do

QMEF. Depois, com o QMF para Windows, vocé pode integrar os resultados

em um aplicativo de desktop OLE 2.0 de sua preferéncia.

A ferramenta inclui uma API robusta baseada no Windows para automatizar
tarefas de consulta, atualizagdo e distribuicao de relatérios do banco de dados,
portanto, vocé pode centralizar o controle sobre o consumo de recursos.

O QMF para Windows também fornece suporte para TCP/IP, SQL estatico,

criagdo e edigdo de formuldrios e procedimentos do QMF e um editor de

tabelas de tela inteira para a atualizagdo de dados corporativos.
Beneficios do QMF para Windows

O QMF para Windows fornece beneficios ao usudrio, desenvolvedor,
administrador do banco de dados e a empresa.

Para o usuario

* Gera facilmente novas consultas com o gerador de consulta orientada
padrdo

* Automatiza consultas do DB2 a partir de aplicativos do Windows

* Integra com o Lotus 1-2-3, Microsoft® Excel®, Lotus® Approach®,
Microsoft® Access®, Delphi ou muitos outros aplicativos OLE 2.0

* Cria e compartilha formuldrios do QMF
¢ Edita dados do DB2 diretamente no Editor de Tabelas

* Usa a GUI do QMF para Windows ou uma interface de aplicativos de sua
preferéncia

» Edita linhas de tabela a partir de um resultado de consulta ou uma linha
por vez

¢ Consulta varios servidores simultaneamente
* Obtém excelente desempenho e seguranca do DB2

Para o desenvolvedor
* Instaura poténcia industrial em aplicagdes comuns do ambiente de trabalho

* Integra objetos e comandos do DB2, QMF com um aplicativo do
controlador de automatizagdao OLE 2.0 para Windows 3.x, Windows 9x ou
Windows NT
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* Cria facilmente aplicativos do Windows que:
— Recuperam consultas do QMF a partir de servidores
— Langam comandos do QMF
— Integram formulérios do QMF existentes

¢ Criam formulérios novos do QMF ou selecionam existentes a partir do
desktop do Windows

 Utilizam o editor de tabela para criar dados de teste

* Convertem consultas bastante utilizadas em SQL estatico para melhor
desempenho

* Protegem usudrios da complexidade das conexdes com o banco de dados
¢ Controlam o QMF para Windows em segundo plano com sua prépria API

Para o administrador do banco de dados

¢ SQL Estético a partir do Windows

* Protege o DB2 de consultas evasivas e usudrios principiantes
* Cria controle em aplicativos do Windows

* Usa a seguranga existente do DB2

* Centraliza o controle sobre recursos do servidor.

* Ajusta limites de administra¢do de acordo com o seguinte:
Hora do dia

— Dia da semana

— Grupos de usuério
— Servidor
* Define limiares de administragdo para o seguinte:
— Avisar usudrios
— Cancelar consultas e threads

¢ Limita por:

Linhas recuperadas

Tempo de espera de consulta inativa

Tempo de espera de resposta do servidor

Tempo de espera de conexdo inativa
* Autoriza ou desautoriza 14 verbos do SQL diferentes.
+ Ativa/desativa editor de tabela e outros recursos por grupo

Para a empresa
* Suporte TCP/IP para DB2 V5, incluindo DB2 Universal Database

* Recuperagdo em grande escala com excelente desempenho — a partir do
Windows
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* Suporte completo de 16-bit e 32-bit

* Consulta em bancos de dados locais ou remotos

* Mantém seguranca e autorizagdes completas do DB2

* Explora completamente a integridade do sistema DB2

* Maximiza o retorno no investimento do servidor, minimiza o desperdicio
* Elimina o logon do HOST TSO, CMS e CICS

* Torna disponiveis recursos do banco de dados da empresa, porém mais
protegidos

* Lucra com a facilidade do uso de linguagens de ambiente de trabalho e a
disponibilidade de capacidades

* Desenvolve répido e flexivelmente solucdes empresariais

* Minimiza complexidade
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Apéndice E. Avisos

Estas informagdes foram desenvolvidas para produtos e servigos oferecidos
nos Estados Unidos. E possivel que a IBM nao ofereca os produtos, servigos
ou recursos discutidos neste documento em outros paises. Consulte um
representante IBM local para obter informagdes sobre os produtos e servigos
disponiveis atualmente em sua area. Qualquer referéncia a um produto,
programa ou servi¢o IBM nao significa que apenas produtos, programas ou
servicos da IBM possam ser usados. Qualquer produto, programa ou servigo
funcionalmente equivalente que ndo infrinja nenhum direito de propriedade
intelectual da IBM ou outros direitos legalmente protegidos, poderd ser
utilizado em substituigdo a este produto, programa ou servico. Entretanto, a
avaliacdo e verificagdo da operacdo de qualquer produto, programa ou servigo
nao-IBM.

A IBM pode ter patentes ou solicitagdes de patente pendentes relativas a

assuntos contidos neste documento. O fornecimento desta publicagdo ndo
garante ao Cliente nenhum direito sobre tais patentes. Pedidos de licenca
devem ser enviados, por escrito, a:

Geréncia de Relagdes Comerciais e Industriais da IBM Brasil
Av. Pasteur, 138/146

Botafogo

CEP 22290-240

Rio de Janeiro.

Para pedidos de licenga relacionados a informagoes de byte duplo (DBCS),
entre em contato com o Departamento de Propriedade Intelectual da IBM em
seu pais ou envie pedidos de licenga, por escrito, para:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106, Japan

O paragrafo a seguir nio se aplica a nenhum pais em que tais disposicoes
nao estejam de acordo com a legislacdo local: A INTERNATIONAL
BUSINESS MACHINES CORPORATION FORNECE ESTA PUBLICACAO
“NO ESTADO ONDE SE ENCONTRA”, SEM GARANTIA DE NENHUM
TIPO, SEJA EXPRESSA OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO SE
LIMITANDO AS GARANTIAS IMPLICITAS DE NAO-VIOLACAO,
MERCADO OU ADEQUACAO A UM DETERMINADO PROPOSITO. Alguns
paises ndo permitem a exclusdo de garantias expressas ou implicitas em certas
transagdes; portanto, esta disposi¢do pode nédo se aplicar ao Cliente.
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Esta publicacdo pode conter imprecisdes técnicas ou erros tipograficos.
Periodicamente, sdo feitas alteracdes nas informagdes aqui contidas; tais
alteracOes serdo incorporadas em futuras edigdes desta publicacdo. A IBM
pode, a qualquer momento, aperfeicoar e/ou alterar os produtos e/ou
programas descritos nesta publicagdo, sem aviso prévio.

Referéncias nestas informacgdes a sites ndo-IBM na Web sdo fornecidas apenas
por conveniéncia e ndo representam de forma alguma um endosso a estes
sites na Web. Os materiais contidos nestes sites da Web ndo fazem parte dos
materiais deste produto IBM e a utilizacdo destes sites da Web é de inteira
responsabilidade do Cliente.

Licenciados deste programa que desejam obter informagdes sobre este assunto
com objetivo de permitir: (i) a troca de informagdes entre programas criados
independentemente e outros programas (incluindo este) e (ii) a utilizagao
mutua das informagdes trocadas, devem entrar em contato com a:

Geréncia de Relagdes Comerciais e Industriais da IBM
Brasil

Av. Pasteur, 138/146

Botafogo

CEP 22290-240

Rio de Janeiro - R]

Tais informagdes podem estar disponiveis, sujeitas a termos e condi¢des
apropriadas, incluindo em alguns casos, o pagamento de uma taxa.

O programa licenciado descrito neste documento e todo o material licenciado
disponivel sdo fornecidos pela IBM sob os termos do Contrato com o Cliente
IBM, do Contrato de Licenga do Programa Internacional IBM ou ou de
qualquer outro contrato equivalente.

Todos os dados sobre desempenho aqui descritos foram determinados em um
ambiente controlado. Assim, os resultados obtidos em outros ambientes
operacionais podem variar significativamente. Algumas medidas podem ter
sido tomadas a nivel de desenvolvimento de sistemas e ndo ha garantia de
que tais medidas serdo iguais nos sistemas geralmente disponiveis. Além
disso, algumas medidas podem ter sido estimadas através da extrapolagdo. Os
resultados reais podem variar. Os usudrios deste documento devem verificar
os dados aplicaveis para seu ambiente especifico.

As informagoes relativas a produtos ndo-IBM foram obtidas junto aos
fornecedores dos respectivos produtos, de seus antincios publicados ou de
outras fontes disponiveis publicamente. IBM ndo testou estes produtos e nao
pode confirmar a precisdo de seu desempenho, compatibilidade nem qualquer
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outra reivindicac¢do relacionada a produtos nao-IBM. Duvidas sobre os
recursos de produtos ndo-IBM devem ser encaminhadas diretamente a seus
fornecedores.

Todas as declaragdes relacionadas aos objetivos e inten¢des futuras dalBM
estdo sujeitas a alteragdes ou cancelamento sem aviso prévio, e representam
apenas metas e objetivos.

Todos os pregos IBM mostrados sdo pregos de varejo sugeridos pela IBM sao
atuais e estdo sujeitos a alteracdo sem aviso prévio. Os precos dos
revendedores podem variar.

Estas informagdes servem apenas para fins de planejamento. As informagoes
aqui contidas estdo sujeitas a altera¢oes antes dos produtos descritos
tornarem-se disponiveis.

Estas informagoes contém exemplos de dados e relatérios usados em
operagdes empresariais didrias. Para ilustrd-los o mais completamente
possivel, alguns exemplos incluem o nome de pessoas, empresas, marcas e
produtos. Todos estes nomes sao ficticios e qualquer semelhanca com aqueles
usados por uma empresa real terd sido mera coincidéncia.

LICENCA DE COPYRIGHT:

Este documento contém amostras de programas aplicativos no idioma de
origem, que ilustram as técnicas de programacao em vdrias plataformas
operacionais. Vocé pode copiar, modificar e distribuir estes exemplos de
programas sem a necessidade de pagar a IBM, com objetivos de
desenvolvimento, utilizagdo, marketing ou distribui¢do de programas
aplicativos em conformidade com a interface de programacao do aplicativo
para a plataforma operacional para a qual os programas de exemplo sdo
criados. Estes exemplos ndo foram testados completamente sob todas as
condicoes. Portanto, a IBM ndo pode garantir ou implicar a confiabilidade,
manutencdo ou func¢do destes programas.

Se o Cliente estiver visualizando este documento em cépia eletrdnica, as
fotografias e ilustragdes coloridas podem nado aparecer.

Apéndice E. Avisos 393



Marcas

Os termos a seguir sdo marcas IBM Corporation nos Estados Unidos e/ou em
outros paises:

ACF/VTAM iSeries

Advanced Peer-to-Peer Language Environment
Networking MVS

AIX MVS/ESA

AIX/6000 MVS/XA

C/370 OfficeVision/ VM
CICS 0Ss/2

CICS/ESA 0S/390

CICS/MVS PL/I

CICS/VSE PROFS

COBOL/370 QMF

DATABASE 2 RACF

DataJoiner S/390

DB2 SQL/DS

DB2 Universal Database Virtual Machine/Enterprise
Distributed Relational Systems Architecture
Database Architecture Visual Basic

DRDA VM/XA

DXT VM/ESA

GDDM VSE/ESA

IBM VTAM

IBMLink z/0S

IMS

Java e todas as marcas e logotipos baseados em Java e Solaris sdo marcas da
Sun Microsystems, Inc. nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Lotus e 1-2-3 sdo marcas da Lotus Development Corporation nos Estados
Unidos e/ou em outros paises.

Microsoft, Windows, e Windows NT sdo marcas ou marcas registradas da
Microsoft Corporation.

Outros nomes de servigos, produtos ou empresas, indicados por um duplo
asterisco (**), podem ser marcas ou marcas de servigo de terceiros.
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Glossario de Termos e Acrbnimos

Este glossario define termos conforme sdo usados em toda a biblioteca do
QME. Se vocé ndo encontrar o termo que estd procurando, consulte o indice
neste manual ou o IBM Dictionary of Computing.

ABENDXx. A palavra-chave para um problema com término anormal.

acesso a dados remotos. Métodos para recuperacdo de dados a partir de localidades remotas. As duas
fungdes de acesso a dados remotos usadas pelo QMF sao unidade de trabalho remota e unidade de
trabalho distribuida somente pelo DB2 UDB para OS/390, que é chamada de acesso direcionado ao sistema.

administrador de banco de dados. A pessoa que controla o contetido e o acesso ao banco de dados.
Administrador do QME Um usuéario do QMF com autoridade administrativa do QME.

Advanced Peer-to-Peer Networking. Arquitetura de controle de sessao e rede distribuida que permite
que computadores que estejam em uma rede comuniquem-se dinamicamente em igualdade. Compare
com APPC (Advanced Program-to-Program Communication). Uma implementacdo do protocolo LU 6.2
de controle de ligagdo de dados sincronos SNA que permite que sistemas interconectados
comuniquem-se e compartilhem o processamento de programas.

alias. No DB2 UDB para OS/390, um nome alternativo que pode ser usado em instru¢des SQL para
referir-se a uma tabela ou visualizagdo no mesmo subsistema ou em um subsistema remoto do DB2 UDB
para OS/390.No OS/2, um nome alternativo usado para identificar um objeto, um banco de dados ou
um recurso de rede, como uma LU. No QMF, um nome definido localmente usado para acessar uma
tabela ou visualizagdo do QMF armazenada em um subsistema DB2 UDB para OS/390 local ou remoto.

ambiente basico do QME. O ambiente em inglés do QMEF, estabelecido quando o QMF é
instalado.Qualquer ambiente em outro idioma é estabelecido ap6s a instalagao.

APAR (Authorized Program Analysis Report). Relatério de Andlise de Programa Autorizado.

aplicativo. Um programa desenvolvido pelos usuédrios do QMF que estende os recursos do QMF sem
modificar o programa licenciado QMF. Iniciado a partir de uma sessdao do QMEF, pela emissao de um
comando EXECUTAR para um procedimento do QMF, um comando definido pela instalagdo ou um
comando CMS ou TSO que chama um EXEC ou CLIST, respectivamente.

APPC. Advanced Program-to-Program Communication

APPC (Advanced Program-to-Program Communication). Uma implementacdo do protocolo LU 6.2 de
controle de ligagdo de dados sincronos SNA que permite que sistemas interconectados comuniquem-se e
compartilhem o processamento de programas.

area de eco. Parte do painel principal da Consulta Orientada na qual uma consulta orientada é
montada.

area deslocavel. A visualizagdo de um objeto exibido que pode ser movido para cima, para baixo, para
esquerda e para direita.
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Glosséario

area do nome da tabela. A coluna na extremidade esquerda de uma tabela de exemplo do QBE.

area do operador de linha. A coluna na extremidade esquerda de uma tabela de exemplo ou destino
do QBE.

area fixa. Parte de um relatério que contém colunas fixas.
argumento. Uma variavel independente.

armazenamento permanente. O banco de dados onde todas as tabelas e objetos do QMF estao
armazenados.

armazenamento temporario. Uma 4rea onde os objetos de consulta, formulario, procedimento, perfil,
relatério, grafico e dados, em uso no momento, estdo armazenados. Tudo pode ser exibido, com excecao
do objeto de dados.

Autoridade administrativa do QMFE. No minimo, privilégio de inser¢do ou eliminacdo na tabela de
controle Q.PERFIS.

AUXILIO. Informagcdes adicionais sobre uma mensagem de erro, um painel do QMF ou um comando
do QMF e suas opgodes.

banco de dados. Uma conjunto de dados com uma determinada estrutura para aceitagao,
armazenamento, e fornecimento de dados por demanda para multiplos usuarios. No DB2 UDB para
0S/390, um objeto criado que contém tabelas e espacos de indice. No DB2 para VM e VSE, uma cole¢ao
de tabelas, indices e informacdes de suporte (como informagoes de controle e informagdes de
recuperagdo de dados) mantidos pelo sistema. No OS/2, um conjunto de informacdes, tais como tabelas,
visualizagoes e indices.

banco de dados distribuido. Um banco de dados que aparece aos usuarios como uma légica completa,
acessivel localmente, mas composto por bancos de dados em muiltiplas localizacdes.

banco de dados relacional. Um banco de dados que os usuario observam como sendo uma colegao de
tabelas.

banco de dados relacional distribuido. Um banco de dados distribuido no qual todos os dados sao
armazenados de acordo com o modelo relacional.

cabecalho de coluna. Uma alternativa para o nome da coluna que um usudrio pode especificar em um
formulario. Ndo é salvo no banco de dados como sao o nome de coluna e o rétulo.

cadeia. Um conjunto de itens consecutivos de um tipo similar; por exemplo, uma cadeia de caracteres.
caractere de byte duplo. Entidade que exige caracteres de dois bytes.

caractere de byte simples. Um caractere cuja representacdo interna consiste de byte tinico. As letras do
alfabeto latino sdo exemplos do caracteres de byte simples.

chave de término de procedimento. Uma chave conceitual que um comando MENSAGEM do QMF
pode ligar. Enquanto estiver ligada, todo procedimento do QMF ao qual o controle retorna termina
imediatamente.
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chave interativa. Uma chave conceitual que, quando ligada, habilita um programa de aplicativos
executar os comandos do QMF interativamente.

CICS. Sistema de Controle de Informagdes do Cliente.

cliente. Uma unidade funcional que recebe servigos compartilhados de um servidor.
CLIST ou EXEC de chamada. Um programa que chama (inicia) o QMFE.

CMS. Sistema de Monitor Conversacional.

coluna. Um conjunto vertical de dados tabulares. Possui um tipo determinado de dados (por exemplo,
caractere ou numérico) e um nome. Todos os valores em uma coluna possuem as mesmas caracteristicas
de dados.

coluna sem nome. Uma coluna vazia adicionada a uma tabela de exemplo. Como uma tabela de
destino, é usada para combinar colunas, combinar linhas ou incluir valores de constantes em um
relatério.

colunas fixas. As colunas de um relatério que permanecem no lugar quando o usuario faz um
deslocamento horizontal. Em paginas mudiltiplas, relatérios impressos, estas colunas sdo repetidas do lado
esquerdo de cada pagina.

comando definido pela instalacgdo. Um comando criado por uma instalacdo. O QMEF ird processé-lo
como um dos seus proprios comandos ou como uma combinagdo deles.

comando de suporte para o aplicativo. Um comando do QMF que pode ser usado dentro de um
programa de aplicativos para trocar informagdes entre o programa de aplicativos e o QMF. Esses
comandos incluem INTERAGIR, MENSAGEM, ESTADO e QMF.

Comando do QMFE. Refere-se a qualquer comando que faga parte da linguagem do QMENa3o inclui
comandos definidos na instalagéo.

commit. O processo que faz uma permanente alteragdo de dados. Quando acontece, os bloqueios de
dados sao liberados habilitando outras aplicagdes a referenciar os dados recentemente consolidados.
Consulte também “rollback”.

commit de duas fases. Protocolo utilizado na unidade de trabalho distribuida para garantir que
sistemas relacionais de gerenciamento de banco de dados efetuam o commit ou rollback de uma unidade
de trabalho de forma consistente.

concatena¢do. A combinagdo de duas cadeias em uma tnica cadeia, pela anexagdo da segunda a
primeira.

conectividade. A habilitagdo de sistemas diferentes para a comunicagdo entre ambos. Por exemplo, a
conectividade entre um solicitador de aplicativos do DB2 UDB para OS/390 e um servidor de
aplicativos do DB2 para VM e VSE permite que um usudrio do DB2 UDB para OS/390 solicite dados de
um banco de dados DB2 para VM e VSE.

conjunto de caracteres de byte duplo (double-byte character set - DBCS). Conjunto de caracteres em

que cada caractere é representado por dois bytes. Idiomas como o japonés, chinés e coreano, que contém
mais simbolos que podem ser representados por 256 pontos de c6digo, exigem conjuntos de caractere de
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byte duplo. Pelo fato de cada caractere exibir dois bytes, a digitacao, exibi¢do e impressao dos caracteres
DBCS exigem hardware e programas que suportem DBCS. Contrasta com conjunto de caracteres de byte
simples.

consulta. Uma instrucdo do SQL ou QBE, ou uma instru¢do montada a partir de uma solicitacdo, que
executa informacdes de dados ou manipulagdes. Uma consulta salva é uma consulta do SQL, do QBE ou
da Consulta Orientada que foi salva em um banco de dados. Uma consulta no armazenamento
temporéario possui o nome de CONSULTA.

Consulta Orientada. Uma consulta montada de acordo com as respostas do usudrio a um conjunto de
painéis de dialogo.

controle de job. Em VSE, um programa chamado para o armazenamento para preparar cada job ou
passo de job a ser executado. Algumas de suas fungdes sdo as de atribuir nomes de simbolos a
dispositivos de E/S, definir chaves para o uso de programas, registrar (ou imprimir) instrucdes de
controle de job e buscar a primeira fase de cada passo de job.

conversacdao. Uma conexdo légica entre dois programas em uma sessdo LU 6.2 que permite a
comunicag¢do entre ambos durante o processamento de uma transagéo.

CP. O Programa de Controle para VM.
CSECT. Secao de controle.

Customer Information Control System (CICS). Um programa licenciado pela IBM que permite que
transagdes digitadas em terminais remotos sejam processadas ao mesmo tempo por programas
aplicativos desenvolvidos por usudrios. Ele contém recursos para geragdo, uso e manutencdo dos bancos
de dados.

DADOS. Um objeto no armazenamento temporario que contém as informagoes retornadas por uma
consulta de recuperagdo. Informacdes representadas por caracteres alfanuméricos contidos em tabelas e
formatados em relatérios.

dados de data/horario. Os dados em uma coluna de tabela com um tipo de dados para DATE, TIME
ou TIMESTAMP.

dados distribuidos. Dados que sdo mantidos por um subsistema diferente dos subsistemas que estdo
tentando acessar os dados. Contrasta com dados locais.

dados locais. Dados que sdo mantidos pelo subsistema que estd tentando acessar os dados. Contraste
com dados remotos.

dados remotos. Dados que sdo mantidos por um subsistema diferente dos subsistemas que estao
tentando acessar os dados. Contrasta com dados locais.

dados tabulares. Os dados em colunas. O contetido e o formulério dos dados estao especificados no
FORM.PRINCIPAL e FORM.COLUNAS.

data. Designa dia, més e ano (um valor de trés partes).
DBCS. Double-byte character set (Conjunto de caracteres de duplo byte).

DB2 for AIX. DATABASE2 for AIX. O gerenciador de banco de dados para dados relacionais do QMF.
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DB2 UDB para 0S/390. DB2 Universal Database for OS/390 (um sistema de gerenciamento de banco
de dados IBM relacional).

DB2 UDB para 0S/390 local. Com o DB2 UDB para OS/390, o solicitador de aplicativos faz parte de
um subsistema DB2 UDB para OS/390 que esta sendo executado no mesmo sistema MVS que o QME.
Portanto, um subsistema DB2 UDB para OS/390 completo (incluindo dados) esta associado ao
solicitador de aplicativos, mas as instru¢des do SQL sdo processadas na localiza¢do atual. Este
subsistema é onde o plano do QMF é ligado.

Quando o QMF ¢é executado em TSO, este subsistema é especificado utilizando o pardmetro do
programa de inicializagdo DSQSSUBS. Quando o QMF ¢é executado no CICS, este subsistema é
identificado na Tabela de Controle de Recursos (RCT). O DB2 UDB para OS/390 local é o ID de
subsistema do DB2 UDB para OS/390 que foi iniciado na regido do CICS.

DBMS. Sistema de gerenciamento do banco de dados.

descarga SNAP. Uma descarga dindmica do contedido de uma ou mais areas de armazenamento que o
QMF gera durante um fim anormal.

Distributed Relational Database Architecture. Um protocolo de conexdo para processamento de banco
de dados relacional distribuido que é usado pelos produtos de bancos de dados relacionais da IBM e do
fornecedor.

DOC. A palavra-chave para um problema de documento.
DRDA. Distributed Relational Database Architecture.

duracdo. Uma quantidade de tempo expresso por um nimero, seguido por uma das seguintes
palavras-chave: YEARS, MONTHS, DAYS, HOURS, MINUTES, SECONDS e MICROSECONDS.

EBCDIC. Cédigo de Intercambio Decimal de Cédigo Binario Estendido

Editor de Tabelas. O editor interativo do QMF que permite usuarios autorizados realizarem alteracdes
em um banco de dados sem que seja necessario escrever uma consulta.

elemento de exemplo. Simbolo dado a um valor para ser usado em um célculo ou uma condigdo em
uma consulta QBE.

escalar. Um valor em uma coluna ou o valor de um literal ou de uma expressdo envolvendo outras
escalares.

execucdo interativa. Execugdo de um comando do QMF em que qualquer didlogo que deveria
acontecer entre o usudrio e o QMF durante a execu¢do do comando, realmente aconteceu.

execugao online. A execu¢do de um comando a partir de um painel de objeto ou pela selecdo de uma
tecla de fungéo.

fila de armazenamento temporario. No CICS, uma é4rea de armazenamento temporério usada para
transferéncia de objetos entre o0 QMF e um aplicativo ou um servico do sistema.

fila de dados transitérios. No CICS, uma drea de armazenamento cujo nome esta definido na Tabela de
Controle de Destino (DCT), na qual os objetos sdo armazenados para processamento interno ou externo
subseqiiente.
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formato definido pela instalagdo. Formatos de data e horario, também chamados de formatos LOCAIS,
definidos (ou montados) pela instalagao.

formato EUR (Europeu). Um formato que representa valores de data e horario, como segue:
¢ Data: dd.mm.aaaa

e Horéario: hh.mm.ss

Formato ISO (International Standards Organization). Um formato que representa valores de data e
horéario, como segue:

* Data: aaaa-mm-dd

*  Horério: hh.mm.ss

formato IXF. Formato para Troca de Integracdo: Um protocolo para transferéncia de dados tabulares
entre varios produtos de software.

formato JIS (Japanese Industrial Standard). Um formato que representa valores de data e horario,
como segue:

e Data: aaaa-mm-dd

e Hora: hh:mm:ss

formatos padrdo de data/hordrio. Os formatos de data e horario especificados por uma opgao de
instalacdo do gerenciador de banco de dados. Podem ser os formatos (LOCAIS) EUR, ISO, JIS, USA ou
LOC.

formato USA (United States of America). Um formato que representa valores de data e hordrio, como
segue:

* Data: mm/dd/aaaa

* Hora: hh:mm xM

formulario. Um objeto que contém as especificagdes para impressao ou exibi¢do de um relatério ou
grafico. Um formulario no armazenamento temporario possui o nome de FORM.

formulario padrao. O formulario criado pelo QMF quando uma consulta é executada.O formulario
padrao nao sera criado se um formulério salvo estiver sendo executado com a consulta.

funcdo de agregacdo. Qualquer uma do grupo de fungdes que resume dados em uma coluna. Elas sdo
solicitadas com estes c6digos de utilizagdo nos painéis de formulario: AVERAGE, CALC, COUNT, FIRST,
LAST, MAXIMUM, MINIMUM, STDEV, SUM, CSUM, PCT, CPCT, TPCT, TCPCT.

funcado de coluna. Uma operagdo que é aplicada uma vez para todos os valores em um coluna, retorna
um tnico valor como um resultado e é expresso na forma de um nome de fungdo, seguido por um ou
mais argumentos colocados entre parénteses.

funcdo embutida. Termo genérico para fungdo escalar ou fungao de coluna. Também pode ser
“fungdo.”

funcdo escalar. Um operagdo que produz um tdnico valor a partir de outro valor e expresso no
formulario de um nome de fungéo, seguido de uma lista de argumentos colocados entre parénteses.
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gateway. Uma unidade funcional que conecta duas redes de computadores de arquitetura de rede
diferentes. Um gateway conecta redes ou sistemas de diferentes arquiteturas, como oposto a uma bridge,
que conecta redes ou sistemas com a mesma arquitetura ou similar.

GDDM. Gerenciador de Exibicdo de Dados Gréficos.

gerenciador de banco de dados. Programa utilizado para criar e manter um banco de dados e para
fazer a comunicacdo com programas que exigem acesso ao banco de dados.

Gerenciador de Exibi¢do de Dados Graficos. Um grupo de rotinas que permite as figuras serem
definidas e exibidas metodicamente, através de rotinas de fungdes que correspondem aos originais
graficos.

grafico. Uma exibicdo grafica de informacdes de um relatério.

horario. Designa um periodo do dia em horas e minutos e possivelmente segundos (uma valor de duas
ou trés partes).

host. Um processador de grande porte ou de porte médio que fornece servigos, em uma rede, para uma
estagdo de trabalho.

HTML. Hypertext Markup Language. Uma linguagem de markup padronizada para documentos
exibidos na World Wide Web.

ICU. Utilitario Grafico Interativo
INCORROUT. A palavra-chave para saida incorreta.

indice. Uma colecdo de dados sobre as localiza¢des dos registros em uma tabela, que permite o acesso
rapido a um registro, através de uma determinada tecla.

interface chamavel. Uma interface de programacao que fornece acesso aos servigos do QMF.Um
aplicativo pode acessar esses servigos até mesmo quando o aplicativo estiver sendo executada fora de
uma sessdo do QMF.Compare com interface de comando.

interface de comandos. Uma interface para execugdo de comandos do QME. Os comandos do QMF
podem apenas ser emitidos a partir do interior de uma sessao ativa do QMFE.Compare com interface
chamavel.

ISPE. Recurso de Produtividade do Sistema Interativo.

janela. Uma parte retangular da tela em que parte ou todo o painel é exibido. Uma janela pode ser
menor ou igual ao tamanho da tela.

JCL. Linguagem de controle de job para OS/390.

join. Uma operacdo relacional que permite a recuperacdo de dados de duas ou mais tabelas com base
em colunas compativeis que contém valores do mesmo tipo de dados.

ligagdo. Em DRDA, o processo pelo qual as instru¢des SQL em um programa aplicativo se tornam
conhecidas para um sistema de gerenciamento de banco de dados sobre os fluxos do protocolo de
suporte de aplicativos (e protocolo de suporte de banco de dados). Durante uma ligacdo, a saida de um
pré-compilador ou de um pré-processador é convertida em estrutura de controle chamada de pacote.
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Além disso, caminhos de acesso para os dados referenciados sdo selecionados e alguma verificagdo de
autorizacdo é executada. (Opcionalmente, no DB2 UDB para OS/390, a saida pode ser um plano de
aplicativos).

like. Relacionado a dois ou mais ambientes operacionais da IBM semelhantes ou idénticos. Por
exemplo, distribuicdo like é aquela entre dois niveis do DB2 UDB para OS/390 compativeis de atributo
do servidor.Contrasta com “unlike”.

linha. Um conjunto horizontal de dados tabulares.

linha agrupada. Uma linha de dados em um destino do QBE ou uma tabela exemplo que é resumida
por uma fungdo G. ou uma fung¢do embutida.

literal. Em linguagens de programacdo, uma unidade léxica que representa um valor, diretamente. Uma
cadeia de caracteres cujo valor é dado pelos préprios caracteres.

local. Pertencente ao banco de dados relacional, dados ou arquivo que reside no processador do
usudrio. Consulte também “DB2 UDB para OS/390” local e compare com rermoto.

localidade. Um sistema especifico de gerenciamento de banco de dados relacional em um sistema de
banco de dados relacional distribuido. Cada subsistema do DB2 UDB para OS/390 é considerado como
sendo uma localidade.

localizacdo atual. O servidor de aplicativos ao qual a sessdao do QMF esta atualmente conectada.Com
excecado das instrugdes do tipo conexao, tal como CONNECT (que sdo manipuladas pelo solicitador de
aplicativos), este servidor processa todas as instru¢des SQL. Quando estiver inicializando o QMF, a
localizacdo atual serd indicada pelo parametro do programa de inicializacdo do DSQSDBNM.(Se tal
parametro néo for especificado, o subsistema local do DB2 UDB para OS/390

LOOP. A palavra-chave para um problema de loop sem fim.

LU. Unidade Légica.

LU 6.2. Unidade Logica tipo 6.2.

MSGx. A palavra-chave para um problema de mensagem.

Multiple Virtual Storage. Implica o produto MVS/ESA

MVS/ESA. Multiple Virtual Storage/Enterprise System Architecture (sistema operacional da IBM).
NCP. Programa de Controle da Rede.

Network Control Program (NCP). Um programa licenciado da IBM que fornece suporte do controlador
de comunicacdo para dominio tinico, varios dominios e capacidade de rede interconectada.

NLF. Recurso de Idioma Nacional. Qualquer um dos varios recursos opcionais disponiveis com o QMF
que permite ao usudrio selecionar um idioma diferente de inglés (EUA).

NLS. Suporte de Idioma Nacional.
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né. Na SNA, um ponto final de uma ligacdo ou uma jungdo, comum a duas ou mais liga¢des em uma
rede. Os nés podem ser distribuidos a processadores do host, a controladores de comunicagao,
controladores de conjunto de setores ou a terminais. Os nés podem variar no roteamento e em outras
capacidades funcionais.

nome de correlagdo. Um alias para um nome de tabela, especificado na clausula FROM de uma
consulta SELECT. Quando concatenado com um nome de coluna, ele identifica a tabela a qual a coluna
pertence.

nome de trés partes. Um nome totalmente qualificado de uma tabela ou visualizacdo, que consiste em
um nome de localizagdo, ID de proprietario e nome de objeto. Quando suportado pelo servidor de
aplicativos (isto €, DB2 UDB para OS/390), um nome de trés partes pode ser usado em uma instrucao
do SQL para recuperar ou atualizar a tabela ou visualizagdo especificados na localizagdo especificada.

nome do objeto. Uma cadeia de caracteres que identifica um objeto de propriedade de um usuario do
QMEF.A cadeia de caracteres pode ter, no maximo, 18 bytes e deve comegar com um caractere alfabético.
O termo “nome do objeto” ndo inclui o prefixo “nome do proprietario”. Os usudrios podem acessar os

objetos de outros usudrios apenas quando autorizados.

nome do programa de transagdo. O nome pelo qual cada programa participante de uma conversagao
LU 6.2 é conhecido. Normalmente, o iniciador de uma conexao identifica o0 nome do programa ao qual
ele deseja se conectar, na outra LU. Quando usado junto com um nome de LU, ele identifica um
programa de transagao especifico na rede.

nome do proprietdario. O id de autorizagdo do usudrio que cria um determinado objeto.

nulo. Um valor especial utilizado quando ndo houver nenhum valor para uma determinada coluna em
uma linha. Nulo ndo é a mesma coisa que zero.

objeto. Uma consulta, formulario, procedimento, perfil, relatério, grafico, dados ou tabela do QMF. Os
objetos relatério, grafico e dados existem apenas no armazenamento temporario; eles ndo podem ser
salvos em um banco de dados. O objeto tabela existe apenas em um banco de dados.

objeto armazenado. Um objeto que foi salvo no armazenamento permanente. Contrasta com objeto
atual.

objeto atual. Um objeto no armazenamento temporario atualmente exibido. Contrasta com objeto salvo.
objeto salvo. Um objeto que foi salvo no banco de dados. Contrasta com objeto atual.

pacote. A estrutura de controle produzida quando instru¢ées SQL em um programa de aplicativos sdo
conectadas a um sistema relacional de gerenciamento de banco de dados. O sistema de gerenciamento
do banco de dados utiliza a estrutura de controle para processar as instrugdes SQL encontradas durante
a execugao da instrugao.

painel. Uma determinada organizagdo de informagdes, agrupadas para apresentacdo, em uma janela.
Um painel pode conter texto informativo, campos de entrada, op¢des a partir das quais o usuario pode
escolher ou uma combinagao de todos.

painel de didlogo. Um painel que sobrepde parte de um painel principal da Consulta Orientada e
estende o didlogo que auxilia na montagem de uma consulta.
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painel de objeto. Um painel do QMF que pode aparecer online depois da execucdo de um comando do
QMF e antes da execugdo de outro.Tais painéis incluem painéis de origem, de relatério e de grafico e
todos aqueles que exibem um objeto do QMF. Eles ndo incluem os painéis de lista, de auxilio, de
solicitacdo e de status.

painel de solicitagdo. Um painel que é exibido depois da emissdo de um comando incompleto ou
incorreto do QMFE.

painel principal. O painel principal de Consulta Orientada que contém sua consulta.

parametro. Um elemento de um comando do QMF.Este termo é usado genericamente na documentagao
do QMF para referenciar um pardmetro de palavra-chave ou um pardmetro posicional.

parametro de palavra-chave. Um elemento de um comando do QMF que consiste em uma
palavra-chave e um valor de atribuicao.

parametro posicional. Um elemento de um comando do QMF que deve ser colocado em uma
determinada posi¢do dentro do comando.

perfil. Um objeto que contém informagdes sobre as caracteristicas da sessdo do usuario. Um perfil
armazenado é um perfil que foi salvo no armazenamento permanente. Um perfil no armazenamento
temporario tem o nome de PERFIL. Pode haver apenas um perfil para cada usudrio.

PERFM. A palavra-chave para um problema de desempenho.

plano. Um formuldrio de pacotes onde as instru¢des do SQL de varios programas sdo reunidos durante
a ligagdo para criar um plano.

prioridade de classificagdo. Uma especificacdo em uma consulta de recuperacdo que levam os valores
classificados em uma coluna recuperada a determinarem a classificagdo dos valores em outra coluna
recuperada.

procedimento. Um objeto que contém comandos do QMEF. Pode ser executado com um simples
comando EXECUTAR. Um procedimento no armazenamento tempordrio possui o nome de PROCED.
Consulte também “procedimento linear” e “procedimento com 16gica.”

procedimento com légica. Qualquer procedimento do QMF que comece com um comentdrio REXX.Em
um procedimento com légica, vocé pode executar logica condicional, realizar calculos, montar cadeias, e
voltar comandos para o ambiente do host. Consulte também “procedimento linear.”

procedimento inicial. Um procedimento do QMF especificado pelo parametro DSQSRUN no comando
inicial do QMF que é executado imediatamente ap6s o QMF ser chamado.

procedimento linear. Qualquer procedimento que ndo comece com um comentario do REXX. Um
procedimento linear pode conter comandos, comentarios, linhas em branco, comandos EXECUTAR e
varidveis de substitui¢do do QMEF. Consulte também “procedimento com légica.”

programa de inicializacdo. Um programa que define os pardmetros de programa do QMFE.Este
programa é especificado pelo DSQSCMD na interface que pode ser chamada. O programa padrao para o
QMF interativo € DSQSCMDr, onde n é o qualificador para o idioma dirigente ('E' para inglés).

programa de transacdo. Um programa que processa transagdes em uma rede SNA. Ha dois tipos de
programas de transacdo: programas de transagao de aplicativos e programas de transagdo de servigo.
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protocolo. As regras que governam as fun¢des de um sistema de comunicagdo que devem ser seguidas
se a comunicacdo estiver para ser alcangada.

PSW. Palavra de status do programa.
PTE. Correcao tempordria do programa.

QBE (Query-By-Example). Uma linguagem utilizada para se escrever consultas graficamente. Para
maiores informagoes, consulte Utilizando o0 QMF

qualificador. Quando se referir a um objeto do QMF, a parte do nome que identifica o
proprietario.Quando se refere a um conjunto de dados do TSO, qualquer parte do nome que é separado
do resto do nome, por pontos. Por exemplo, “TCK’, "XYZ’ e “CONSULTA’ sdo todos qualificadores no
nome do conjunto de dados ‘TCK.XYZ.CONSULTA'.

quebra.

quebra de coluna. Formatagdo de valores em um relatério de forma a ocuparem vdrias linhas dentro de
uma coluna. Freqiientemente usada quando uma coluna contém valores cujos comprimento excede a
largura da coluna.

quebra de linha. Formatacdo de linhas de tabela em um relatério de forma a ocuparem varias linhas. A
linha dos nomes da coluna e cada linha dos valores da coluna sdo divididas em tantas linhas quanto
forem necessérias pelo comprimento de linha do relatério.

RDBMS. Sistema relacional de gerenciamento do banco de dados

rede local (LAN). (1) Dois ou mais processadores conectados para o compartilhamento do recurso local
(2) Uma rede dentro de area geografica limita, tal como um simples edificio comercial, armazém ou
campus.

Registro de Sistema (SYSLOG). Um conjunto de dados ou arquivos em que as informagoes
relacionadas ao cargo, dados operacionais, descrigdes de ocorréncia ndo usuais, comandos e mensagens
para e do operador podem ser armazenados.

relatério. Os dados formatados produzidos quando uma consulta é emitida para a recuperagdo de
dados ou um comando EXIBIR é fornecido para uma tabela ou uma visualizagao.

remoto. Que pertence a um DBMS relacional diferente do DBMS relacional local.
REXX. Restructured extended executor.

rollback. O processo que remove as alteragdes nao-consolidadas do banco de dados feitas por um
aplicativo ou um usuario. Quando ocorre, os bloqueios sdo liberados e o estado do recurso que esta
sendo alterado é retornado ao seu estado na tdltima consolidagéo, rollback ou inicio. Consulte também
commit.

rétulo de coluna. Um descritor alternativo para uma coluna de dados que é salva no banco de dados.
Quando utilizado, os rétulos de coluna aparecerdo por padrdo no formulario, mas poderao ser alterados
pelos usudrios.

SBCS. Single-byte character set (Conjunto de caracteres de byte simples).
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separador de drea. A barreira que separa a area fixa de um relatério exibido do restante do relatério.

servidor. Uma unidade funcional que fornece servicos compartilhados a estagdes de trabalho, em uma
rede.

servidor de aplicativos. O destino de uma solicitagdo a partir de um solicitador de aplicativos. (1) O
gerenciador de banco de dados local ou remoto ao qual o processo de aplicativos esta conectado. O
servidor de aplicativos é executado no sistema que contém os dados desejados. (2) Em DRDA, o alvo de
um pedido de um solicitador de aplicativos. Com o DB2 UDB para OS/390, o servidor de aplicativos faz
parte de um subsistema DB2 UDB para OS/390 completo.

Com o DB2 para VM e VSE, o servidor de aplicativos faz parte de uma méaquina do banco de dados
DB2 para VM e VSE.

servidor de banco de dados. (1) Em DRDA, o destino de um pedido recebido de um servidor de
aplicativos (2) Em OS/2, uma estagdo de trabalho que fornece servicos de banco de dados para seu
banco de dados local e para clientes do banco de dados.

Servidor de Banco de Dados da Estacdo de Trabalho. A familia IBM de produtos de bancos de dados
DRDA nas plataformas UNIX e Intel (como DB2 Universal Database (UDB), DB2 Common Server, DB2
Parallel Edition e DataJoiner).

sessdo. Todas as interagdes entre o usudrio e o QMF da hora que o usudrio efetua o logon até efetuar o
logoff.

Sessao do QMF. Todas as interagdes entre o usuario e o QMF da hora que o usuario inicializa o0 QMF
até a emissdo do comando SAIR.

sessao em lote do QME. Uma sessdo do QMF sendo executada no plano de fundo.Inicia quando um
procedimento especifico do QMF é chamado e termina quando o procedimento acaba.Durante uma
sessdo em paralelo do QMF, nenhuma interacdo do usuario e interagdo de exibi¢do do painel sdo
permitidas.

sessdo interativa. Qualquer sessdao do QMF em que o usudrio e 0 QMF possam interagir.Poderia ser
inicializada por outra sessdo interativa pela utilizagdo do comando INTERAGIR do QMF.

sessdo principal do QMFE. Uma sessao interativa iniciada de fora do QMF Dentro dessa sessdo, podem
ser iniciadas outras sessdes com o uso do comando INTERAGIR.

sindnimo de comando. O verbo ou parte do verbo/objeto de um comando definido pela instalagao. Os
usudrios o digitam para o comando, seguido por qualquer outra informacdo necessaria.

sintaxe estendida. A sintaxe do comando do QMF que é usada pela interface que pode ser chamada do
QMEF, esta sintaxe define varidveis que estdo armazenadas no armazenamento adquirido pelo aplicativo
da interface que pode ser chamada e compartilhada com o QMF

sintaxe linear. A sintaxe do comando do QMF que é fornecida em uma instru¢do de um programa ou
procedimento, ou que pode ser fornecida na linha de comandos do QMF.

sistema de gerenciamento de banco de dados. Um sistema baseado no computador para definigao,
criagdo, manipulagdo, controle, gerenciamento e uso do banco de dados. O sistema de gerenciamento de
banco de dados também possui recursos de gerenciamento de transagdo e de recuperacao de dados para
proteger a integridade dos dados.
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sistema relacional de gerenciamento de banco de dados (RDBMS). Um sistema baseado no
computador para defini¢do, criagdo, manipulagdo, controle, gerenciamento e uso de bancos de dados
relacionais.

SNA. Arquitetura da Rede de Sistemas.

solicitador de aplicativos. (1) Um recurso que aceita uma solicitacdo do banco de dados, a partir de um
processo de aplicativos e o passa a um servidor de aplicativos. (2) Em DRDA, a origem de um pedido
para um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional remoto.

O solicitador de aplicativos é o cédigo DBMS que manipula o final do QMF da conexdo distribuida. O
subsistema DB2 UDB para OS/390 local ao qual o QMF se acopla, é conhecido como o solicitador de
aplicativos para o QMF, pelo fato do solicitador de aplicativos do DB2 UDB para OS/390 estar instalado
dentro do gerenciador de banco de dados local.Portanto, um subsistema DB2 UDB para OS/390
completo (incluindo dados) esta associado ao solicitador de aplicativos, mas as instru¢des do SQL sao
processadas na localizacdo atual. Este subsistema é chamado de “DB2 UDB para OS/390” local.

Com o DB2 para VM e VSE, o solicitador de aplicativos é executado na mesma maquina virtual que o
QMF; ou seja, nenhum banco de dados esta de forma inerente associado ao solicitador de aplicativos do
DB2 para VM e VSE.

SQL. Structured Query Language.
SQLCA. Area de Comunicacédo de Structured Query Language.

SSE. Recurso de Suporte de Software. Um banco de dados IBM online que permite o armazenamento e
a recuperacao de informagdes sobre todos os APARs e PTFs atuais.

Structured Query Language. Uma linguagem utilizada para comunicacdo com o DB2 UDB para
0OS/390 e o DB2 para VSE ou VM.Usada para desenvolver consultas em frases descritivas.

subcadeia. A parte de uma cadeia cujo inicio e comprimento sdo especificados na funcdo SUBSTR.

subconsulta. Uma consulta completa do SQL que aparece em uma clausula WHERE ou HAVING de
outra consulta (a consulta principal ou uma subconsulta de nivel superior).

Systems Network Architecture. A descricdo da estrutura légica, dos formatos, protocolos e seqiiéncias
operacionais para transmissdo de unidades de informagdes através de e controlando a configuragao e
operacao de redes.

tabela. Uma colecdo de dados nomeada sob o controle do gerenciador de banco de dados relacional.
Uma tabela consiste de um ntmero fixo de linhas e colunas.

tabela das teclas de fun¢do. Tabela que contém defini¢des das teclas de fun¢des para um ou mais
painéis do QME, juntamente com o texto que descreve as teclas.A cada usudrio pode ser atribuido uma
destas tabelas.

tabela de controle de destino (DCT). No CICS, uma tabela contendo uma defini¢do para cada fila de
dados temporarios.

tabela de destino. Uma tabela vazia em que os elementos de exemplo sdo usados para combinar
colunas, linhas ou para incluir valores de constantes em um relatdrio.
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tabela de sindnimo de comando. Uma tabela, da qual cada linha descreve um comando definido pela
instalacdo. A cada usudrio pode ser atribuido uma destas tabelas.

tabela exemplo. A estrutura de uma consulta QBE.

tabelas de exemplos. As tabelas que sdo enviadas com o QMF.Dados, nas tabelas de exemplos, sao
usados para auxiliar novos usudrios do QMF a aprenderem a usar o produto.

tela. A superficie fisica de um dispositivo de exibigdo sobre o qual informagdes sdo apresentadas para o
usudrio usudrio.

término anormal. O término anormal de uma tarefa.
texto de bloco de detalhe. O texto no corpo do relatério associado a uma determinada linha de dados.

texto de cabecalho de detalhe. O texto no cabegalho de um relatério. O FORM.DETALHE especificara
se os cabegalhos vdo ou ndo ser impressos.

thread. A estrutura do DB2 UDB para OS/390 que descreve uma conexao do aplicativo, rastreia seu
andamento, fornece capacidades de processamento de fun¢do do recurso e delimita sua acessibilidade
aos recursos e servicos do DB2 UDB para OS/390.A maioria das fun¢des do DB2 UDB para OS/390 é
executada sob uma estrutura de thread.

timestamp. Uma data e um horario, e possivelmente um nimero de microssegundos (um valor de seis
ou sete partes).

TP. Programa de Transagao

TPN. Nome do programa de transagao

transagdo. O trabalho que ocorre entre 'Unidade de Trabalho Inicial' e 'Commit' ou 'Rollback'.
TSO. Opcao de Compartilhamento de Horario.

unidade de trabalho. (1) Uma seqiiéncia recuperavel de operagoes dentro de um processo de
aplicativos. A qualquer momento, um processo de aplicativos é uma unidade de trabalho simples, mas a
vida de um processo de aplicativos pode envolver muitas unidades de trabalho como resultado de
operagdes de commit e rollback. (2) Em DRDA, uma seqiiéncia de comandos do SQL que o gerenciador
de banco de dados trata como uma entidade simples. O gerenciador do banco de dados assegura a
consisténcia dos dados verificando se todas as alteragdes de dados feitas durante uma unidade de
trabalho sdo executadas ou se nenhuma é.

unidade de trabalho distribuida. Um método de acesso a dados relacionais distribuidos no qual os
usudrios ou aplicativos podem, dentro de uma tinica unidade de trabalho, enviar instru¢des SQL para
multiplos sistemas, mas ndo mais que um RDBMS por instru¢do SQL.

O DB2 UDB para 0OS/390 introduziu uma forma limitada de suporte de unidade de trabalho distribuida
em seu acesso direcionado ao sistema, que o QMF suporta.

unidade de trabalho remota. (1) A forma de processamento distribuido do SQL onde o aplicativo esta
em um sistema diferente da do banco de dados relacional e um tnico servidor de aplicativos atende a
todas as solicitagdes da unidade de trabalho remota dentro de uma tnica unidade de trabalho légica. (2)
Uma unidade de trabalho que permite a preparacdo e a execugdo remota das instrugdes do SQL.
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unidade légica associada. Na SNA, os sistema remoto em uma sessdo.
unidade 1égica (logical unit - LU). Unidade Logica tipo 6.2.

Unidade Légica tipo 6.2 (LU 6.2). O tipo de unidade l6gica SNA que suporta comunicagdo geral entre
programas, em um ambiente de processamento distribuido.

unlike. Relacionado a dois ou mais diferentes ambientes operacionais do IBM. Por exemplo,
distribuicdo unlike é a distribuic¢do entre o DB2 para VM e VSE e o DB2 UDB para OS/390. Contrasta
com like.

valor. Um elemento de dados com uma linha e uma coluna atribuidas em uma tabela.
valor nulo. Consulte nulo.

variagdo. Uma defini¢do de formatagdo especificada em um painel FORM.DETALHES que,
condicionalmente, pode ser usada para formatar um relatério ou parte de um.

variavel de agregacdao. Uma fungdo de agregacdo que é colocado em um relatério qualquer um dos
seguintes painéis FORM.BREAK, FORM.CALC, FORM.DETAIL ou FORM.FINAL. Este valor aparece
como parte de uma quebra de rodapé, detalhe de bloco de texto ou no texto final quando o texto é
produzido.

variavel de calculo. ID de CALC é uma variavel especial para formularios que contém um valor
calculado definido pelo usudrio. ID de CALC é definido no painel FORM.CALC.

variavel de substituicdao. (1) Uma varidvel em um procedimento ou consulta, cujo valor é especificado
por uma variavel global ou por uma variavel de tempo de execugdo. (2) Uma varidvel em um
formulario cujo valor é especificado por uma variavel global.

varidvel de tempo de execu¢do. Uma varidvel em um procedimento ou consulta, cujo valor é
especificado pelo usudrio quando o procedimento ou consulta é executado. O valor de uma variavel de
tempo de execucdo somente esta disponivel no procedimento ou consulta atual. Contrasta com variavel
global.

variavel global. Uma varidvel que, uma vez definida, pode ser usada para uma sessdo completa do
QMF.Uma variavel global pode ser usada em um procedimento, consulta ou formulario. Contrasta com
variavel de tempo de execucao.

Virtual Storage Extended. Um sistema operacional que é uma extensdo do Disk Operating

System/ Virtual Storage. Um VSE consiste em (1) suporte de VSE/Advanced Functions e (2) em qualquer
programa fornecido pela IBM e desenvolvido pelo usuério que é necessério para atender os requisitos de
processamento de dados de um usudrio. VSE e o hardware que ele controla formam um sistema
completo de computagao.

visualiza¢do. Uma representagdo alternativa dos dados de uma ou mais tabelas. Ela pode incluir todas
ou algumas das colunas contidas na tabela ou tabelas em que esta definida. (2) A entidade ou entidades
que definem o escopo dos dados a serem pesquisados para uma consulta.

VM. Virtual Machine (Sistema operacional da IBM). O termo genérico para o ambiente VM/ESA.

VSE. Virtual Storage Extended (Sistema operacional da IBM). O termo genérico para o ambiente
VSE/ESA.

Glossario de Termos e Acronimos 409



Glosséario

WAIT. A palavra-chave para um problema de estado de espera sem fim.Consulte “quebra de coluna” e
“quebra de linha”.
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criando
condigdes de linha 23, 52
expressoes 49

420 QMF: Utilizando o QMF

criando (continuagio)
nova coluna no relatério 49, 82
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delimitador shift in (SI) 270, 274
delimitador shift out (SO) 270, 274
desempenho
painel status do banco de
dados 72
desempenho, painel status do banco
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trabalho 263
resolvendo problemas com
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relatérios representativos 148
uma lista de objetos do banco de
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aritmético 355
calculando 306
dados numéricos em 307
definigdo 49
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relatérios 143
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relatérios 288, 290
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interface de documento 297
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recurso note do CMS 286
restricdes 291
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interrup¢do automatica 73
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290

L
LENGTH
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atualizando 353
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classificando 331, 338
com nulos 347
condigdes
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especificando 84
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eliminando 63
eliminando 336
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354
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utilizando multiplas condigoes
OR 88
utilizando simbolos de
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OR 348
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eliminando 314, 354
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QMF 260
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exemplo 201
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para 17,18
métodos de acesso a dados 6
modificando linhas 240, 353
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erros 224
escrevendo 221
exemplo para o MVS 223
exemplo para o VM 222
restricdes 221
término 224
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IMPORTAR/
EXPORTAR 223
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sob QBE 330, 348
consultas a tabelas 90
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(NLF) 222
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calculados 308
para painéis de formuldrios,
exibindo lista de 124
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nome da localidade (continuagio)
saida do controlador do
QMF 260
variavel global para 260
visualizando 259
nomes de coluna
alterando
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utilizando nomes de
correlagdo 92
utilizando qualificadores 91
localizando 82
nomes de correlagao
regras para 98
usados em uma subconsulta 98
usados para distinguir
colunas 92
nomes de painel de formuldrios
reduzidos 124
nomes de trés partes
CREATE ALIAS... 268
instrugdes GRANT 263
nome da tabela 263
objetos do QMF 264
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SQL 268
nulo
com NOT 345
definicdo de 347
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IN 341
substituindo por dados 129
transferindo em expressdes 129
valores
com condigoes 311
com G 339
com I 340
definidos 347
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ordem crescente, seqiiéncia de
classificagdo 58, 331
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especificando 75, 331, 337
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formato do relatério 125
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EXIBIR. 124
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qualquer niimero de caracteres
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