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Guia de aprendizaje: Mantenimiento de una aplicacion ILE
RPG: Presentacion de un nivel nuevo de integracion de
herramientas de servidor para el desarrollo de aplicaciones
iSeries

Acerca de la guia de aprendizaje

Esta guia de aprendizaje, a través de una serie de ejercicios, ejercicios de control y practicas,
presenta al usuario un nivel nuevo de integracién de herramientas para el desarrollo de aplicaciones
iSeries. Las posibilidades de desarrollo del servidor iSeries del nuevo entorno de desarrollo
integrado (IDE) proporcionan muchas razones de peso para actualizar desde Application
Development Toolset (ADTS) o CoOperative Development Environment (CODE).

El IDE reduce la curva de aprendizaje al suministrar una interfaz coherente para el desarrollo de
aplicaciones de servidor e e-business. Esto permite progresar a niveles nuevos de desarrollo de
aplicaciones. El IDE se entrega con el compromiso de la integracion con las mejores herramientas
de IBM y de varios partners para dar soporte al ciclo de desarrollo de aplicaciones principio a fin.

El IDE también incluye un entorno de desarrollo robusto y facil de utilizar destinado a crear,
construir y mantener aplicaciones iSeries RPG, COBOL, C y C++, y aplicaciones habilitadas para
Web que utilizan la herramienta WebFacing de IBM.

En esta guia de aprendizaje, seguira las tareas habituales del ciclo de desarrollo de aplicaciones
iSeries a través de una aplicacion de néminas escrita en RPG. Trabajara en una serie de ejercicios
que le mostraran cuales son y como pueden utilizarse las nuevas herramientas.

Al final de esta guia de aprendizaje, estara en condiciones de valorar las significativas ventajas en
cuanto a productividad y capacidad de utilizacion para el desarrollo de aplicaciones de servidor
iSeries, y podra aumentar sus conocimientos a fin de efectuar la transicion a nuevos modelos de
programacion, como por ejemplo Java, Web, Servicios Web y XML.

Debera dedicar una 2 horas al seguimiento de esta guia de aprendizaje.

Realice los ejercicios por orden. Las imagenes de los ejercicios muestran tareas similares. Algunos
de los nombres e iconos pueden ser diferentes de los del entorno en el que trabajara al realizar los
ejercicios.

A continuacion de cada ejercicio, es aconsejable realizar el ejercicio de control. Le ayudara a
determinar si ha entendido el contenido del ejercicio y esta preparado para pasar al siguiente. Las
respuestas de los ejercicios de control se encuentran al final de esta guia de aprendizaje, para que
pueda comprobar sus respuestas.
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A continuacion de cada ejercicio de control figura una seccion de practica. Esta seccion ofrece la
oportunidad de aplicar lo aprendido en el ejercicio. A menudo realizara tareas diferentes pero
parecidas a las que acaba de aprender en el ejercicio. La ayuda en linea de Development Studio
Client para iSeries puede ayudarle a realizar las tareas de practicas.

La guia de aprendizaje esta disponible en formato PDF. Puede visualizar la versién en PDF desde
el sitio Web del producto WebSphere Development Studio Client para iSeries
(ibm.com/software/adwtools/iseries).

Problema de gestion de la guia de aprendizaje

Usted es un desarrollador de aplicaciones RPG iSeries, pero esta familiarizado con las operaciones
basicas de Microsoft Windows, como por ejemplo trabajar con las operaciones basicas de escritorio
y de raton, tales como abrir carpetas y realizar operaciones de arrastrar y soltar. Actualmente, esta
utilizando los productos de iSeries Application Development Tools (ADTS) (PDM, SEU, SDA) o
CoOperative Development Environment (CODE). ADTS ha venido siendo el método tradicional de
desarrollo y mantenimiento de aplicaciones iSeries del lado del servidor. Pero ahora existe un nuevo
conjunto de herramientas nuevas altamente integradas y ampliables para el desarrollo de iSeries
RPG, COBOL, C, C++, CL y DDS. Estas nuevas herramientas ofrecen una solucion de desarrollo
coherente con el desarrollo de aplicaciones Java, Web, servicios Web y XML. Las nuevas
herramientas permiten potenciar las herramientas clasicas de CODE para conseguir un soporte de
edicion y de disefio de DDS extremadamente variado. Estas herramientas de nueva generacion
ofrecen un amplio soporte para las tareas de exploracion del sistema de archivos, compilacion,
construccion, edicion, ejecucion y depuracion. Ofrece mejoras significativas de productividad y
capacidad de utilizacion, soporte para desarrollo en equipo y en desconexion y un arnés comun
para la estrecha integracion de herramientas IBM y suministradas por los partners para el desarrollo
de aplicaciones de servidor.

Si lo que desean usted y su empresa es efectuar la transicion adecuada para entregar las
aplicaciones iSeries a través de la Web, han acudido al lugar adecuado. El primer paso para la
modernizacién de las aplicaciones iSeries consiste en efectuar la transicion a la nueva generacion
de herramientas de desarrollo de aplicaciones del servidor iSeries. Esta es una pequena
introduccién a lo que usted y su empresa deben saber acerca de estas herramientas de nueva
generacion.

La primera herramienta de desarrollo de aplicaciones de servidor es el Explorador de sistemas
remotos, que cuenta con sus propias vistas y herramientas. El Explorador de sistemas remotos es
parecido a PDM (gestor para el desarrollo de programas, Programming Development Manager,
PDM) en el sentido que permite explorar el sistema de archivos QSYS o utilizar filtros para listar
objetos especificos dentro del sistema de archivos QSYS.

Sin embargo, el Explorador de sistemas remotos va mucho mas alla que el PDM. También permite
explorar trabajos y mandatos iSeries y el sistema de archivos IFS. Ademas, también puede utilizarlo
para explorar el sistema de archivos de sistemas remotos Linux, UNIX y Windows.

La vista Sistemas remotos es la vista de exploracion principal, parecida a PDM. Al efectuar una
doble pulsacion se abre el Editor LPEX de sistemas remotos, incorporado directamente al IDE, con
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variadas funciones de edicion. Este editor va mucho mas alla de las funciones de SEU; es un
superconjunto de SEU, y se acerca a todas las funciones del editor de CODE. El comprobador de
sintaxis se ha portado desde SEU, los compiladores estan incorporados para la verificacion de
errores y los manuales de consulta estan incorporados y puede pulsarse F1 para obtener ayuda
segun la posicion del cursor. Puede visualizar la jerarquia de programas en la vista Esquema. La
ayuda de contenido es una funcién muy utilizada. Existe un soporte iSeries variado y explicito no
solo para editar, sino también para verificar, compilar, ejecutar y depurar RPG, COBOL, C, C++, CL
y DDS no sélo desde el editor LPEX de sistemas remotos, sino también desde la perspectiva
Explorador de sistemas remotos del IDE, que es el lugar donde se encuentran las vistas y
herramientas especificas para el desarrollo de aplicaciones del servidor iSeries.

En lugar de la vista Sistemas remotos, que es una vista de arbol, los usuarios de PDM estan
habituados a una tabla, por lo que existe una vista de tabla de iSeries que muestra lo mismo que el
arbol, pero en formato de tabla. Puede ordenar las columnas pulsando sobre la cabecera de la
columna. El contenido de la tabla puede sustituirse facilmente pulsando sobre un archivo en la vista
Sistemas remotos. Existen la posibilidad de pulsar objetos con el boton derecho del ratén para
realizar las mismas acciones que en PDM y de utilizar una linea de mandatos situada al final de la
tabla, exactamente igual que en PDM.

No existe aun ninguna herramienta incorporada para el desarrollo de archivos de pantalla y de
impresora, pero puede lanzar facilimente CODE Designer desde la vista Sistemas remotos.

La depuracion de programas RPG resulta facil desde le perspectiva de depuracion interactiva del
Explorador de sistemas remotos. Mediante esta perspectiva puede depurar programas Java,
OPM/ILE, RPG, COBOL, CL, ILE Cy C++.

Conociendo esta informacién, ya puede continuar.

Antes de empezar
Antes de empezar, debe instalar los siguientes elementos:

En iSeries:

e (0S/400 Version 5 Release 1 o posterior. El componente Explorador de sistemas remotos
necesitara PTF adicionales. La informacion de PTF esta disponible en
ibm.com/software/adwtools/iseries. El OS/400 es necesario debido a que esta guia de
aprendizaje incluye objetos de programacion ubicados en el servidor iSeries y las
aplicaciones contienen codigo de fondo en el servidor iSeries.

e |BM WebSphere Development Studio para iSeries (5722-WDS)

e |IBM WebSphere Development Studio para iSeries requiere 0S/400 V5R2MO0 (5722-SS1)

e RSELAB.savf restaurado en iSeries

e Servidores del sistema iSeries iniciados con el mandato STRHOSTSVR *ALL y
STRTCPSVR *DDM.
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En la estacion de trabajo del desarrollo de aplicaciones de servidor iSeries:
e Procesador Intel Pentium I
e 256 MB RAM minimo
o Espacio de disco necesario: 1650 MB
e Son necesarios 700 MB adicionales de espacio de disco temporal durante la instalacién del
producto
e Windows: tarjeta grafica VGA (800 x 600 o superior, se recomiendan 256 colores)
e Unidad de CD-ROM/DVD
¢ Raton o dispositivo de puntero

Software

IBM WebSphere Development Studio Client para iSeries, Version 5.1

e Cualquier PTF disponible. La informacion de PTF esta disponible en
ibm.com/software/adwtools/iseries.

e eNetwork Personal Communications Version 5.5 o posterior

e Acceso TCP/IP a un sistema iSeries

e Windows 2000 Professional, SP2% superior

e Windows XP Professional, SP1®o superior

e Microsoft™ Internet Explorer 5.5, SP1 o superior
Para utilizar la biblioteca de esta guia de aprendizaje, debe restaurarla en el iSeries.
En el iSeries, cree un archivo de salvar:

CRTSAVF <nombre_biblioteca>/RSELAB

En la estacion de trabajo, abra una ventana de solicitud de mandatos, dirijase al directorio en el que
ha bajado el archivo de salvar y haga lo siguiente:

ftp <nombre_iSeries>
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<nombre_usuario>
<contrasefia>
binary
put rselab.sav <nombre_biblioteca>/RSELAB
quit

En el iSeries, restaure la biblioteca RSELAB:
RSTLIB SAVLIB(RSELAB) DEV(*SAVF) SAVF(<nombre_biblioteca>/RSELAB)

Una vez restaurada la biblioteca, puede suprimir el archivo de salvar <nombre_biblioteca>/RSELAB.

Convenios utilizados en esta guia de aprendizaje

Esta guia de aprendizaje utiliza en el texto convenios tipograficos para ayudarle a distinguir entre
los nombres de los controles y el texto que escribe el usuario. Por ejemplo:

e Las opciones de menu se especifican en negrita:
Pulse Menu = Opcién de menu

e Los nombres de campos, recuadros de seleccion y botones también se especifican en
negrita:

Escriba texto en el campo Campo.

e El texto que se escribe se especifica en font de ejemplo en una linea nueva:

Este es el texto escrito por el usuario.

Informacion relacionada

Esta guia de aprendizaje describe las tareas mas comunes que pueden realizarse con el Explorador
de sistemas remotos. Para obtener mas informacion acerca de las tareas relacionadas, consulte los
siguientes documentos:
WebSphere Development Studio Client para iSeries
e Ayuda en linea para el mantenimiento y desarrollo de aplicaciones iSeries
e Presentacion del Explorador de sistemas remotos en la pagina Library (biblioteca)
(ibm.com/software/adwtools/iseries)
o Guia rapida del Desarrollo de aplicaciones de iSeries en la pagina Library (biblioteca)
(ibm.com/software/adwtools/iseries)
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Ejercicio 1: Introduccién a WebSphere Development Studio y al
Explorador de sistemas remotos

En este ejercicio se presenta el producto IBM WebSphere Development Studio para iSeries
(Development Studio) y sus relacion con IBM WebSphere Development Studio Client para iSeries.
Aprendera qué producto forma los componentes de sistema principal y qué producto forma los
componentes de estacion de trabajo. Reconocera las herramientas de desarrollo de aplicaciones de
servidor incluidas en Development Studio Client para los programadores de iSeries. A continuacion,
le presentaremos el Explorador de sistemas remotos, el punto de partida de las herramientas de
desarrollo de aplicaciones del servidor iSeries.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

o Describir el producto Development Studio

e Describir el producto Development Studio Client

e Describir el lugar que ocupa Development Studio Client en la familia de productos WebSphere
Studio

e Describir las herramientas disponibles para los programadores de iSeries a fin de desarrollar
aplicaciones iSeries

Empezaremos por examinar los componentes que forman los productos Development Studio y
Development Studio Client.

Development Studio y Development Studio Client

Con Development Studio Client, puede desarrollar y desplegar con rapidez aplicaciones
tradicionales y e-business para el sistema iSeries. Recibira licencias ilimitadas de este potente
conjunto de herramientas al utilizar Development Studio para el desarrollo en sistema principal. El
diagrama que figura a continuacion ilustra la interaccién entre las herramientas de sistema principal
y de cliente:
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WebSphere Development Studio

CIC++ CoBOL RPG ADTS

WebSphere Development Studio Client

Remote iSeries Web Tools
System Projects for iSeries
Explorer -
IBM Classic tools
ﬁ”fslf's WebFacing (CODE and
risenes Tool VisualAge RPG)

Development Studio Client esta disefiado para ayudarle a:

1.
2.

3.
4.

Desarrollar y mantener aplicaciones iSeries mediante el Explorador de sistemas remotos
Desarrollar GUI Web para aplicaciones clasicas iSeries mediante la herramienta WebFacing de
IBM y otras herramientas Web

Desarrollar aplicaciones de cliente y servidor para iSeries mediante herramientas Java
Trabajar con otras herramientas integradas de Site Developer (XML, Servicios Web, SQL,
Bases de datos relacionales)

Ahora ya sabe que Development Studio Client forma las herramientas de la estacién de trabajo,
mientras que Development Studio forma las herramientas de sistema principal. Pero aun hay mas.
WebSphere Studio es la solucion de IBM para el desarrollo Web y de aplicaciones. Ambas
versiones del producto se suministran con un producto base WebSphere Studio adicional.

e IBM WebSphere Development Studio Client para iSeries incluye WebSphere Studio Site
Developer. Site Developer incluye soporte para servicios Web, herramientas de desarrollo
XML y soporte central para herramientas de desarrollo Java y Web.

e IBM WebSphere Development Studio Client Advanced Edition para iSeries incluye
WebSphere Studio Application Developer. Este producto base proporciona soporte a todos
los niveles para la creacion y el mantenimiento de aplicaciones J2EE y servicios Web.
También proporciona soporte completo para Enterprise JavaBeans (EJB) y para los
servicios de mensajeria Java (JMS).

Y, si tiene instalados otros productos WebSphere, también puede instalar cualquier edicion del
producto sobre WebSphere Studio Application Developer - Integration Edition o WebSphere Studio
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Enterprise Developer. El siguiente diagrama ilustra el lugar que ocupa este producto en la familia de
productos WebSphere Studio:

WebSphere Development Studio Client for iSeries

Remote
System E:aﬁ:;m 'gl'abTo-ols
Explorer | riSeries
1BM Classic tools
aava Toos WebFacing (CODE and
nes Toal VisualAge RPG)

|

Advanced Edition [
WebSphere WebSphera WebSphere Studio WebSphere
Studio Site Studio Application Application Developer Studio Enterprise
Devealoper Developer Integration Edition Developer

Herramientas de desarrollo de aplicaciones del servidor iSeries

Ahora ya sabe cuales son los dos tipos de productos Development Studio Client y para qué resultan
mas adecuados. A continuacion, vamos a examinar las herramientas de desarrollo de aplicaciones
de servidor iSeries de nueva generacion mencionadas al principio de esta guia de aprendizaje.
Describiremos simplemente qué son y como se comportan.

Explorador de sistemas remotos

Puede gestionar las tareas del ciclo de desarrollo en el Explorador de sistemas remotos. Se trata de
una version de estacion de trabajo mas flexible y mejorada del Gestor para el desarrollo de
programas (Program Development Manager, PDM). Con el Explorador de sistemas remotos y los
proyectos iSeries, puede crear y gestionar proyectos de desarrollo en el sistema iSeries desde la
estacion de trabajo basada en Windows. Con estas herramientas puede conectarse a un sistema
principal remoto iSeries y ver bibliotecas, archivos y miembros del iSeries. También puede lanzar
los compiladores de sistema principal, el editor de estacién de trabajo, un verificador de programas
y diversos depuradores, todo ello desde el Explorador de sistemas remotos. Esta herramienta
también esta soportada en otros tipos de sistemas, como por ejemplo UNIX®, Linux y Windows.

Editor LPEX
Las tareas de edicidon de programas se simplifican con el editor LPEX de Sistemas remotos. Se trata
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de un potente editor sensible a lenguajes que puede personalizarse. El resaltado de simbolos del
cédigo fuente destaca los diversos elementos del programa. Contiene solicitudes de especificacion
de tipo SEU para RPG y DDS que facilitan la especificacion de datos en campos sensibles a
columnas. La comprobacion de sintaxis y la verificacion de semantica local del codigo fuente RPG,
COBOL y DDS garantizan una compilacion limpia en el sistema iSeries. Si existen errores de
comprobacién, una Lista de errores permite localizar y resolver los problemas con rapidez. Las
guias de programacion en linea, la consulta de lenguajes y la ayuda segun contexto facilitan la
busqueda de la informacion necesaria con sélo una pulsacion.

Shells y mandatos en la vista Mandatos remotos
Puede utilizar la vista Mandatos remotos para ejecutar e interactuar con mandatos y shells de
mandato en sistemas universales. Los sistemas universales pueden ser de tipo Windows, Linux y
UNIX.
Especificamente, utilice la vista para:
¢ Ejecutar mandatos en una shell de mandatos
o Visualizar e interpretar la salida de un programa
o Especificar datos de entrada de un programa
o Visualizar y gestionar diversos mandatos y shells desde la misma vista. Pueden ejecutarse
varios mandatos en una sola shell (un mandato cada vez por shell), pueden ejecutarse
varias shells en un solo sistema y varios sistemas pueden estar ejecutando shells.
Cuando se lanza una shell de mandatos o se ejecuta un mandato desde el Explorador de sistemas
remotos, la vista Mandatos remotos visualiza la salida y suministra una forma de trabajar con la
misma.

Verificador de programas

Una de las funciones mas potentes y exclusivas del Explorador de sistemas remotos es el
Verificador de programas. Antes de compilar el codigo en un sistema iSeries, puede asegurarse de
que no existen errores invocando el Verificador de programas. El verificador comprueba si existen
errores semanticos (de compilacion) en la estacion de trabajo para poder garantizar una
compilacion limpia en el iSeries. Piense en los ciclos de actividad del sistema principal que se va a
ahorrar. Resulta de especial utilidad al escribir codigo sin estar conectado a un sistema iSeries. Esto
puede hacerse gracias a que el Explorador de sistemas remotos ha portado el cddigo de analisis y
comprobacién de los compiladores del sistema principal iSeries a la estaciéon de trabajo. La ventana
Lista de errores lista los errores detectados y su gravedad, inserta los mensajes de error
directamente en el cddigo fuente y facilita la navegacion por los errores.

CODE Designer

La utilizacion de un editor para crear y mantener codigo fuente DDS para los archivos de pantalla e
impresora puede ser una tarea frustrante y dificil. Lo ideal seria disponer de una herramienta de
disefo grafico que permitiera disefiar las pantallas e informes visualmente y, a continuacion,
generara cédigo fuente DDS para el usuario. Pues bien, eso es exactamente lo que hace CODE
Designer.

La interfaz de CODE Designer se ha disefiado para ayudar al programador DDS inexperto a crear
pantallas, informes y bases de datos de forma rapida y facil sin necesidad de preocuparse por los
detalles del lenguaje DDS, permitiendo al mismo tiempo al programador DDS experto el acceso a
todas las funciones y potencial del lenguaje. CODE Designer aun no esta plenamente integrado en
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el entorno de trabajo, pero puede lanzarlo como herramienta independiente desde el entorno de
trabajo.

Depurador de iSeries

Con el depurador iSeries integrado, puede depurar una aplicacién ejecutada en un sistema iSeries.
Proporciona una interfaz grafica interactiva que facilita la depuracion y prueba de los programas
iSeries. Esta plenamente integrado en el entorno de trabajo. También le permite establecer puntos
de interrupcioén antes de ejecutar el depurador, insertandolos directamente en el cédigo fuente
mientras lo edita. La interfaz de usuario cliente del depurador iSeries integrado también permite
controlar la ejecucién del programa. Por ejemplo, puede ejecutar el programa, establecer puntos de
interrupcion de linea, vigilancia y punto de entrada de servicio, recorrer las instrucciones del
programa, examinar las variables y examinar la pila de llamadas. También puede depurar varias
aplicaciones, que pueden estar escritas en diferentes lenguajes, desde una sola ventana del
depurador. Cada sesion que depura aparece listada por separado en la vista Depurar.

En esta guia de aprendizaje aprendera algunas de las caracteristicas y funciones basicas de cada
una de las herramientas del entorno de trabajo. Estamos convencidos de que Development Studio
Client le ahorrara mucho tiempo y esfuerzo en sus tareas diarias de programacion. Le convertira en
un programador mas eficiente y eficaz. Al mismo tiempo, ahorrara ciclos en el iSeries y, mejor aun,
le permitira estar preparado para el siguiente paso, es decir, trasladar las aplicaciones iSeries a la
Web.

Asi que vamos a empezar. Complete el ejercicio de control que figura a continuacion para
determinar si esta preparado para pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

1. WebSphere Development Studio para iSeries:

A. Incluye los cuatro compiladores de lenguaje principal y todas las herramientas

tradicionales (ADTS)

B. Incluye los cuatro compiladores de lenguaje principal, todas las herramientas
tradicionales (ADTS) y licencias ilimitadas de las herramientas basadas en estacion de
trabajo denominadas Development Studio Client
Incluye so6lo las herramientas basadas en estacion de trabajo denominadas
Development Studio Client
Incluye solo los cuatro compiladores de lenguaje principal
2. WebSphere Development Studio Client para iSeries Version 5 incluye:

WebSphere Studio Site Developer Version 5 para el desarrollo e-business
Cooperative development environment (CODE)
VisualAge RPG
Herramientas Java
Herramientas Web
Herramienta WebFacing
Todo lo anterior
3. WebSphere Development Studio Client para iSeries Advanced Version 5 incluye:
A. WebSphere Studio Application Developer Version 5 para el desarrollo e-business

o 0

GMmMODOm>
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B. Cooperative development environment (CODE)
C. VisualAge RPG
D. Herramientas Java
E. Herramientas Web
F. Herramienta WebFacing
G. Todo lo anterior
4. WebSphere Studio Application Developer incluye soporte para:
A. Creacion y mantenimiento de aplicaciones J2EE
B. Creacion y mantenimiento de servicios Web
C. Enterprise Java Beans
D. Servicios de mensajes Java
E. Todo lo anterior
5. WebSphere Studio Site Developer incluye soporte para:
A. Servicios Web
B. Herramientas de desarrollo XML
C. Herramientas Java
D. Herramientas Web
E. Todo lo anterior
6. Las tareas del ciclo de desarrollo pueden gestionarse en:
A. El Explorador de sistemas remotos
B. Proyectos iSeries
C. La herramienta IBM WebFacing
D. Todo lo anterior
7. Con el Explorador de sistemas remotos y los proyectos iSeries puede visualizar bibliotecas,
archivos y miembros iSeries. También puede lanzar los compiladores de lenguaje principal, el
editor de estacion de trabajo y diversos depuradores. (V, F)
8. Las tareas de edicidon de programas se simplifican con:
A. El Explorador de sistemas remotos
B. Proyectos iSeries
C. La herramienta IBM WebFacing
D. El editor LPEX
E. Todo lo anterior
9. El editor puede acceder a los archivos fuente en la estacion de trabajo o directamente en el
sistema iSeries. Cuando en una compilacién se producen errores, puede saltar desde los
mensajes del compilador a un editor que contiene el codigo fuente. El editor se abre con el
cursor situado en las sentencias fuente erroneas para que el usuario pueda corregirlas. (V, F)
10. Puede depurar el programa que se ejecuta en el sistema iSeries desde la estacion de trabajo
mediante:
El Explorador de sistemas remotos
Proyectos iSeries
La herramienta IBM WebFacing
El editor LPEX
El depurador iSeries integrado
. Todo lo anterior
11. La herramienta de disefio grafico que permite disefar las pantallas e informes visualmente y, a
continuacion, genera codigo fuente DDS para el usuario es:
A. El Explorador de sistemas remotos

TmMoo®>
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12.

13.

14.

15.

B. CODE Designer
C. La herramienta IBM WebFacing
D. El editor LPEX
E. El depurador iSeries integrado
Antes de compilar el codigo en un sistema iSeries, puede asegurarse de que no existen errores
invocando::
A. El Explorador de sistemas remotos
B. CODE Designer
C. La herramienta IBM WebFacing
D. El editor LPEX
E. El depurador iSeries integrado
F. Verificador de programas
Puede utilizar la vista Mandatos remotos para: :
A. Ejecutar mandatos en una shell de mandatos
B. Visualizar e interpretar la salida de un programa
C. Especificar datos de entrada de un programa
D. Visualizar y gestionar diversos mandatos y shells desde la misma vista
E. Todo lo anterior

El depurador iSeries integrado permite ejecutar el programa, establecer puntos de interrupcion
de linea, vigilancia y punto de entrada de servicio, recorrer las instrucciones del programa,
examinar las variables y examinar la pila de llamadas. (V, F)

Si la Versién Avanzada del producto no esta instalada en la estacion de trabajo, no vera la
palabra Avanzada (Advanced) en el menu Inicio. (V, F)

Resumen

En este ejercicio se le han presentado los productos Development Studio y Development Studio
Client y se ha descrito el lugar que ocupa Development Studio Client en la familia de productos
WebSphere Studio, las diferencias entre Development Studio Client y Development Studio Client
Advanced y las funciones de herramientas de desarrollo de aplicaciones de servidor iSeries que
proporciona el entorno de trabajo de Development Studio Client.

En el proximo ejercicio, iniciara Development Studio Client y abrira el Explorador de sistemas
remotos.
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Ejercicio 2: Iniciar Development Studio Client y abrir el Explorador de
sistemas remotos

En este ejercicio se presenta el entorno de trabajo, el area de trabajo, una perspectiva y,
especificamente, la perspectiva Explorador de sistemas remotos. A continuacion, aprendera a
iniciar Development Studio Client y a abrir la perspectiva Explorador de sistemas remotos.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

o Describir el area de trabajo, el entorno de trabajo y las perspectivas
o Describir la perspectiva Explorador de sistemas remotos

¢ Iniciar Development Studio Client

e Abrir la perspectiva Explorador de sistemas remotos

En primer lugar, iniciaremos Development Studio Client.

Iniciar Development Studio
Para iniciar Development Studio Client:

1. Pulse Inicio en la barra de tareas del escritorio.
2. Seleccione Programas-> IBM WebSphere Studio -> Development Studio Client Advanced

Edition para iSeries 5.1.

8 Development Studio Client Advanced Edition For iSeties 5.1

Nota: Si la Version Advanced Edition del producto no esta instalada en la estacion de trabajo, la

palabra Advanced Edition no aparecera en el menu Inicio.

Puede aparecer una ventana. En ella especificara el nombre del area de trabajo en la que residiran
los proyectos y otros recursos tales como carpetas, subcarpetas y archivos desarrollados en el
entorno de trabajo.

WebSphere Studio x|

YWiebSphere Studio stares pour wark, in a directony called a workspace. You can change the waorkspace each time
wou stark WebSphere Studio. Specify the directony b0 usge for this session;

IE:'\D::u:uments and Settingzhchng mehkdy Dncuments'\IBM'\.wds Browsze. .. |

[ Use thiz workspace az the default and do not show this dialog box again
| [k I Cancel |

Figura 1: Ventana de WebSphere Studio donde se especifica el nombre del directorio de area de trabajo
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3.

(Opcional) Cambie el valor del campo de esta ventana y utilice un nombre de directorio
exclusivo, por ejemplo, rselabXX (donde XX es el numero exclusivo).
4. Pulse Aceptar. Tras unos momentos dedicados a la carga, aparecera el entorno de trabajo.

'@' Remote System Explorer - Welcome - WebSphere Development Studio Client Advanced Editi - |EI|1|
File Edit MNavigatdy Search Project Run  MWindow Help
| 5 - \“ﬁ.*-@.]g“ - -
kL
21 U remote System\ - X x l o= Outling X
I \ = o~ | Development Studio Client Advanc...
El-% Mew Connection | fAn outline is not
iSeries This page tells you what you should know before vou start developing applications wi—{ Evalable.
i J: S Development Studio Clint Advanced Edition For iSeries. To get started, read the secti
7 Windows. ., and click on the related links.
cl Linux, ..
i LRz, .,
; - Unlxl @ Get started
Local... To know what to do First, consult the Produck Overview, You should also look gt —
E Local the information map in the online help ko decide how you can most effectively
start using the product,
@ Develop iSeries applications
You can create and maintain RPG and COBOL applications with the powerful work:
Learn more about the Remate System Explorer and its built-in editing and campilin
Remote System Explorer
To nawigate through wour iSeries objects, use the power of the Remote System E »
4| | 3
M Root Connections =% («'§.‘> | v X
Marne | Parerk profile | Remote sys, ., | Connection. .. | Host name | Default Use. ., | D¢
'E. Local Private Lacal Some subs,..  LOCALHOST  msteckh?tp...
Remote Systems ‘Team
5] Properties - X
=
Propert | Walue
Mame Mew Connection
Hurber ... | S 1| | 3
Type An expandable pr... | |perote Sychem Datails ]Tasks |1Seties Table Yiew |iSeries Commands Log

Figura 2: Entorno de trabajo con el Explorador de sistemas remotos

El término entorno de trabajo hace referencia al entorno de desarrollo del escritorio. El entorno de
trabajo tiene la finalidad de lograr una integracion fluida de herramientas y una apertura controlada
mediante un paradigma comun para la creacion, gestidon y navegacion por los recursos del entorno
de trabajo. Cada ventana del entorno de trabajo contiene una o varias perspectivas.

Abrir la perspectiva Explorador de sistemas remotos
Busque el nombre de la perspectiva; la flecha de Figura 2 indica donde buscar el nombre de la

1.

perspectiva.
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Una perspectiva define el conjunto inicial y el disefio de las vistas de la ventana Entorno de trabajo.
Dentro de la ventana, cada perspectiva comparte el mismo conjunto de editores. Cada perspectiva
proporciona un conjunto de posibilidades destinadas a realizar un tipo especifico de tarea o a
trabajar con tipos especificos de recursos. Por ejemplo, la perspectiva Java combina vistas que se
utilizan habitualmente al editar archivos fuente Java, mientras que la perspectiva Depurar contiene
vistas utilizadas al depurar programas Java. Las perspectivas contienen vistas y editores y controlan
lo que aparece en determinados menus y barras de herramientas.

Si en el entorno de trabajo se abre una perspectiva que no es el Explorador de sistemas remotos
0 no se abre ninguna:

2. Seleccione Ventana en la barra de menus del entorno de trabajo

3. Seleccione Abrir perspectiva

4. Seleccione Explorador de sistemas remotos

Trabajara en la perspectiva Explorador de sistemas remotos del entorno de trabajo. Esta
perspectiva esta destinada a que el programador de iSeries visualice las conexiones ya
configuradas, cree conexiones nuevas, se conecte y desconecte de las conexiones ya definidas, y
trabaje con archivos, mandatos, trabajos y archivos del sistema de archivos integrado de iSeries.
Esta perspectiva estara activa cuando se inicie Development Studio Client con una nueva area de
trabajo. Si ya habia utilizado antes el area de trabajo, el entorno de trabajo se abrira con la
perspectiva que se abrié en ultimo lugar. Aprendera mas acerca de la perspectiva Explorador de
sistemas remotos en los ejercicios siguientes, ya que se trata del punto del entorno de trabajo
desde el que se lanzan las vistas y herramientas del programador iSeries.

Complete el ejercicio de control que figura a continuacién para determinar si esta preparado para
pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

1. Un area de trabajo:

A. Tiene la finalidad de lograr una integracion fluida de herramientas y una apertura
controlada mediante un paradigma comun para la creacion, gestion y navegacion por los
recursos del entorno de trabajo.

Define el conjunto inicial y el disefio de las vistas de la ventana Entorno de trabajo.
Hace referencia al entorno de desarrollo del escritorio.

Especifica la ubicacion en la que residiran los proyectos y otros recursos tales como
carpetas, subcarpetas y archivos desarrollados en el entorno de trabajo.

2. Un entorno de trabajo:

A. Tiene la finalidad de lograr una integracion fluida de herramientas y una apertura
controlada mediante un paradigma comun para la creacion, gestién y navegacion por los
recursos del entorno de trabajo.

Define el conjunto inicial y el disefio de las vistas de la ventana Entorno de trabajo.
Hace referencia al entorno de desarrollo del escritorio.

Especifica la ubicacion en la que residiran los proyectos y otros recursos tales como
carpetas, subcarpetas y archivos desarrollados en el entorno de trabajo.

oCow

Cow
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E. AyC
3. Una perspectiva:

A. Tiene la finalidad de lograr una integracion fluida de herramientas y una apertura
controlada mediante un paradigma comun para la creacion, gestién y navegacion por los
recursos del entorno de trabajo.

Define el conjunto inicial y el disefio de las vistas de la ventana Entorno de trabajo.
Hace referencia al entorno de desarrollo del escritorio.

Especifica la ubicacion en la que residiran los proyectos y otros recursos tales como
carpetas, subcarpetas y archivos desarrollados en el entorno de trabajo.

4. Empareje la perspectiva con la definicion correcta.

Combina vistas utilizadas habitualmente al editar archivos fuente Java

Contiene vistas utilizadas al depurar programas Java

Contiene vistas utilizadas al desarrollar aplicaciones Web

Contiene vistas utilizadas al efectuar el mantenimiento de aplicaciones iSeries

Cow

Perspectiva Java

Perspectiva Web

Perspectiva Explorador de sistemas remotos

. Perspectiva Depurar

5. En la perspectiva Explorador de sistemas remotos, puede:

Visualizar conexiones configuradas

Crear una conexion nueva

Conectarse y desconectarse de conexiones definidas

Trabajar con archivos, mandatos, trabajos y archivos IFS de iSeries
Todo lo anterior

Cow» DOoOW»

moowy

Practica

Ahora que ya sabe como abrir la perspectiva Explorador de sistemas remotos, abra la perspectiva
Web. Examine las herramientas y vistas disponibles para el desarrollador Web. A continuacion, abra
la perspectiva Java. Examine las herramientas y vistas disponibles para el desarrollador Java.
Ahora que, supuestamente, se encuentra en la perspectiva Java, abra la perspectiva Web. Tenga
cuidado de no abrir otra perspectiva Web.

Sugerencia: Busque en el marco izquierdo del entorno de trabajo el icono de la perspectiva Web.
Ahora, cierre ambas perspectivas, Java y Web.

Resumen

En este ejercicio se le ha presentado el entorno de trabajo, el area de trabajo, una perspectiva y,
especificamente, la perspectiva Explorador de sistemas remotos. A continuacion, ha aprendido a
iniciar Development Studio Client y a abrir la perspectiva Explorador de sistemas remotos.

En el proximo ejercicio configurara una conexién con un sistema iSeries y, a continuacion, se
conectara con el sistema iSeries.
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Ejercicio 3: Configurar una conexién con un sistema iSeries y
conectarse al iSeries

En este ejercicio creara una conexién con un servidor iSeries y seleccionara objetos mediante la
perspectiva Explorador de sistemas remotos. Aprendera a realizar las tareas necesarias para crear
una conexion. A continuacion, aprendera a buscar una biblioteca en la lista de bibliotecas.
Finalmente, abrira un miembro en el editor LPEX de sistemas remotos. También obtendra
informacién acerca de diversas vistas, como por ejemplo Sistemas remotos, Tabla de iSeries y
Esquema.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

Describir la vista Sistemas remotos

Configurar una conexion con un sistema iSeries

Conectarse a un sistema iSeries

Describir los elementos necesarios para configurar una conexion
Describir un perfil

Buscar un objeto en la perspectiva Explorador de sistemas remotos
Describir los subsistemas

Visualizar objetos y acceder a ellos

Describir la vista Esquema

Describir la vista Tabla de iSeries

Describir las diferencias entre la vista Tabla de iSeries y la vista Sistemas remotos
Visualizar miembros de archivo fisico fuente en una vista Tabla de iSeries
Bloguear y desbloquear la vista Tabla de iSeries

Abrir un segundo miembro fuente

Visualizar el esquema de un archivo

Configurar una conexién con un sistema iSeries

Al abrir por primera vez el Explorador de sistemas remotos, el usuario no esta conectado a ningun
sistema, excepto a la unidad de disco local de la estacién de trabajo. Para conectarse a un sistema
iSeries remoto, es necesario definir una conexién. Al definir una conexion, se especifica el nombre o
la direccion IP del sistema remoto y se da a la conexiéon un nombre exclusivo que actua como
etiqueta en el area de trabajo, para facilitar la conexion y desconexion. Al conectarse al sistema
iSeries, el entorno de trabajo solicita el ID de usuario y la contrasefia correspondientes a ese
sistema principal.

La primera vez que se conecte a un sistema iSeries, debera definir un perfil. Todas las conexiones,
filtros y agrupaciones de filtros pertenecen a los perfiles. Describiremos los filtros en un ejercicio
posterior. Describiremos los perfiles al crear la primera conexion.

Bien, empecemos. Recuerde que ya ha abierto la perspectiva Explorador de sistemas remotos en el
ejercicio anterior.
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tﬁ' Remote System Explorer - Welcome

File Edit Mawigate Search Project RL

|8 -BES| B3 -%
E ,!.@Remnte Syskems * X
|| & & B

E|=§ Mew Caonnection

&Gy iSeries...
e Winduws.\
- Local...

EEI---E, Local

Remoke Svystems I Team

Figura 3: Configurar una conexion

Pase a la perspectiva Explorador de sistemas remotos.

En la vista Sistemas remotos, se expande automaticamente Conexién nueva para mostrar los
diversos tipos de sistemas remotos a los que puede conectarse mediante el Explorador de
sistemas remotos.

Expanda iSeries para configurar una conexion con un sistema iSeries.

N -~

Se abre la pagina Nombrar perfil personal del asistente Conexién nueva:
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x

Mame personal profile

niguely name user profile

Welcome ko Remoke Systems, Conneckions can be sharable by the keam or private to
wal, Enker a prafile name ko uniquely identify wou Fram your beanm members, Yo will
decide far each new conneckion whether it is owned by the team profile or your
profile.

Prafile: I “nsteckh7tp

= Back I Mexk = I FEimist Zancel

Figura 4: Pagina Nuevo — Nombrar perfil personal
En esta pagina del asistente Conexion nueva, y puesto que es la primera vez que se conecta a un
sistema iSeries, es necesario definir un perfil. Todas las conexiones, filtros y agrupaciones de filtros
pertenecen a los perfiles. Los perfiles ofrecen una forma de agrupar y compartir conexiones o
mantener su caracter privado y ayudan a particionar los datos si se dispone de muchas conexiones
o agrupaciones de filtros. El primer perfil estara destinado a la estacién de trabajo local. Este es su
perfil personal. Utilizara este perfil porque desea mantener privada la conexion. No desea compartir
recursos e informacién con otros usuarios.
3. Deje la informacién de Perfil tal como esta. Pulse Siguiente.

Se abre la pagina Conexién remota de sistema iSeries del asistente Conexién nueva:

©Copyright 1BM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 22 de 188

x

Remote iSeries System Connection

Define connection infarmation

Parent praofile: Imsteckh?tp j

Connection name:

Hosk name:

De=scription: I

¥ Yerify hosk name

< Back | Mexk = | Einish I Zancel

Figura 5: Pagina Definir informacion de conexion

En esta segunda pagina especificara la informacion de la conexion. En esta pagina, el cursor esta

situado en el campo Nombre de sistema principal.

4. Especifique el nombre del sistema principal en el campo Nombre de sistema principal.

El campo Nombre de conexion se rellena automaticamente con el nombre de sistema
principal. Déjelo como esta. Este nombre se visualiza en la vista Sistemas remotos y debe ser
exclusivo del perfil.

5. Deje Perfil padre tal como esta. No es necesario cambiarlo. Dado que los archivos se
mantendran privados, el perfil padre toma por omision el perfil por omision mostrado en la
pagina anterior del asistente. Si estuviera compartiendo recursos, seleccionaria un perfil de
equipo que habria creado previamente.

6. Deje marcado el recuadro de seleccién Verificar nombre de sistema principal

7. Pulse Finalizar para definir el sistema.
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Conectarse al sistema iSeries

Después de configurar una conexién con un sistema principal iSeries, puede conectarse facilmente
y expandir la conexion nueva para descubrir los subsistemas. Los subsistemas son agrupaciones
de funciones de los diversos tipos de recursos remotos que pueden explorarse en el sistema
remoto. Existen cuatro subsistemas:

o Objetos iSeries es un grupo parecido a PDM que permite el acceso a bibliotecas, objetos y

miembros

¢ Mandatos iSeries permite predefinir conjuntos de mandatos, cada uno de los cuales
contiene uno o varios mandatos utilizados con frecuencia. Cuando se ejecutan, todos los
mandatos de un conjunto de mandatos se envian al sistema remoto y se ejecutan, y el
resultado se anota en la vista Mandatos.

e Trabajos iSeries permite visualizar diversos trabajos, agrupados por atributos de trabajo, y
realizar un nimero limitado de operaciones sobre ellos.

e Archivos IFS permite explorar carpetas y archivos del sistema de archivos integrado del

sistema iSeries remoto.
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t#v Remote System Explorer - Welcom

File Edit Mawigate Search Project R
|H-HE & 8| % -4
EE Remo v X

I% N b | ® o
=% Mew Connection -
E% iSeries. ..

- || Connection create
-4 wWindows. ..

Q} Lire, ..

#-tnis LN, .

=B Local,..

Elﬁn iSeries Obje
_'ﬁ€> Work, with libraries
:%:? Work, with objects,

:%:? Work with member
O +-ilaaLibrary list

- User libraries
+-gk iSeties Commands

- iSeries Jobs

.- T IF5 Files M
4 [

Remoke Systems I Team

Figura 6: Vista Sistemas remotos con conexion iSeries

Para conectarse a un sistema iSeries:

1. En la vista Sistemas remotos, la conexiéon nueva esta expandida para mostrar los subsistemas.
El subsistema Objetos iSeries es el subsistema que utilizard con mayor frecuencia. Es muy

similar a PDM en el sentido que permite acceder a objetos del sistema de archivos QSYS y
realizar acciones sobre ellos.

2. Observe que las tres primeras entradas del subsistema Objetos iSeries se denominan a partir
de las opciones de PDM, debido a que tienen capacidades similares:
e Trabajar con bibliotecas (similar a WRKLIBPDM)

e Trabajar con objetos (similar a WRKOBJPDM)
e Trabajar con miembros (similar a WRKMBRPDM)

Ademas, existen entradas para trabajar con listas de bibliotecas y bibliotecas de usuario:
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e Lista de bibliotecas (para simular la opcion 12 STRPDM de PDM, puede empezar por el
filtro de lista de bibliotecas predefinido que, cuando se expande, lista todas las bibliotecas
de la lista de bibliotecas).

e Bibliotecas de usuario

También dispone de mas entradas con las que trabajar bajo la propia conexion, a partir de las
cuales puede comprobar que el Explorador de sistemas remotos va mucho mas alla que el
PDM. Permite explorar trabajos y mandatos iSeries y el sistema de archivos IFS.

A continuacion, trabajaremos con una biblioteca de la lista de bibliotecas.

3. Pulse el signo mas situado junto a Lista de bibliotecas.

La conexion se activara y se le solicitara el ID de usuario y la contrasefa.

x

System bype: I iSeries

Hosk name: I TORASOFM

Iser ID: L widsclabin

Figura 7: Ventana de especificacion de contraseria
Escriba el ID de usuario y la contrasefia.
Marque el recuadro de seleccion Cambiar ID de usuario permanentemente.

Marque el recuadro de seleccién Guardar contrasena.

N o o A

Pulse Aceptar.

Asegurese de haber configurado el ID de usuario, de forma que la biblioteca se haya afiadido
automaticamente a la lista de bibliotecas. Puede utilizar las propiedades de Mandatos iSeries para
establecer la informacién de conexion, como por ejemplo la adicion de una biblioteca a una lista de
bibliotecas.

Nota: si no observa RSELABxx en la lista de bibliotecas, puede pulsar sobre la lista de bibliotecas
con el botén derecho del raton y utilizar la ventana Entrada de lista de bibliotecas para afnadir
RSELABXxx a la lista de bibliotecas.
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De nuevo en la perspectiva Explorador de sistemas remotos del entorno de trabajo, visualizara las
bibliotecas de la lista de bibliotecas del trabajo.

tﬁ' Remote System Explorer - Welcome - WebSp

File Edit Mawvigate Search Project Run  Window

| -HE &8 % % -%-
E.E Remoke S -  u
|| & B
- Local... ;I
i E, Local

=1 s400;
= ED iSeties Objects

[ Whark with libraries.

i Work with u:ul:u]ects. .

[+ Wark with members, ..

= ﬁ Library list

i]'g Q5SS ¥ib.prod-sys

i]!g Q552 b, prod-svs

l i QHLPSYS #lib.prod-sys

- QUSRSYS.*ib.prod-sys

‘i W RSELAEL0. *ib. test-cur

-, RSELAB10.*iib, best-usr

--[F:., YARLAEID. *ib.test-usr  —

-y WFLABLD. *lib. best-usr

-y WSSLAB LD, *lib, best-usr

- User Iibralries _ILI

E

E..

g
30

1]

Remoke Svystems I Team

Figura 8: Vista Sistemas remotos con las bibliotecas de la lista de bibliotecas
Observe que ahora el nodo s400a tiene una pequena flecha verde en el icono para indicar que se
trata de una conexioén activa.
También la biblioteca RSELABxx debe tener una pequefia estrella verde que indica que se trata de
la biblioteca actual.
Puede pulsar cada una de las bibliotecas con el botén derecho del ratén y seleccionar acciones de
una lista. Existen acciones destinadas a crear un archivo de recursos nuevo en la biblioteca
seleccionada, a renovar el contenido de la biblioteca si se expande, a redenominar la biblioteca, a

copiar la biblioteca y a suprimirla.
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Visualizar objetos y acceder a ellos en la perspectiva Explorador de sistemas
remotos

Ahora esta preparado para visualizar objetos y acceder a ellos en la biblioteca actual, RSELABxx.
Para visualizar un objeto:

1. Expanda la biblioteca RSELABXX.

Todos los objetos de esta biblioteca apareceran en la vista Sistemas remotos. También puede
pulsar cada uno de los objetos con el botdn derecho del ratén y seleccionar acciones de una lista.
La lista de acciones depende del objeto seleccionado y de si ha seleccionado uno o varios. En el
caso de un archivo fuente, el menu emergente contiene acciones destinadas a crear un miembro
nuevo dentro del archivo seleccionado, a renovar el contenido del archivo si se expande, a
redenominar el archivo, a copiar el archivo y a suprimirlo. Estas acciones ejecutan de forma remota

el mandato iSeries adecuado, que puede visualizarse en la vista Mandatos.

2. Desplacese hacia abajo por los archivos de la vista Sistemas remotos hasta encontrar el archivo
fuente QDDSSRC y expandalo.

3. Desplacese hacia abajo por los archivos de QDDSSRC hasta encontrar el archivo fuente
QRPGLESRC y expandalo también.
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tﬁ' Remote System Explorer - Welcome - WebSph

File Edit Mawvigate Search Project Run  Window

|F-HE &84 -%-%-
ﬁ EE Remaot

IE —¥i* RSELABLD. b, test-cur

; CLEL *pgri.clle
CLR1.*pgm.clle

MY COMPILE, *pgm. clle

PAYROLL. *pgm. rpgle

PAYROLLC *pgm. chlle

PAYROLLD, *pgm. chlle

PAYROLLG. *pgm.rpgle

1-Ey COMPARE. *file. pf-src

; EMPMST . *file.pf-dta

; EWFEVENT, *file. pf-dta

& MSTDSP, *file, dspf

-8 MSTDSRZ, *file, dspf

PRIMST. *file pf-dta

Ely QCBLLESRC *ile.pF-sre

=2 QoLsrc. #ile.pf-src

&2 QCMDSRC #ile. pF-sre

@E] QDDSSRC. *file. pf-src

T Iy EMPMST.pF

----- [y MSTDSP.dspf

----- Iy PRIMST.pf
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----- Iy PaYROLL.rpgle

----- My PaYROLLG.rpgle

&= GRPELESRCP. *file pf-src

Figura 9: Vista Sistemas remotos con los archivos fuente expandidos

Ahora puede visualizar los miembros de estos dos archivos fuente y acceder a ellos. Puede pulsar
cada uno de los miembros con el botén derecho del raton y seleccionar acciones de una lista. La
lista exacta de acciones depende de si el miembro es un archivo de datos o un archivo fuente y de
si ha seleccionado uno o varios. Las acciones del menu emergente de un miembro son Editar,
Redenominar, Copiar, Mover, Suprimir y Compilar.
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Figura 10: Seleccionar Mostrar en tabla para el archivo QDDSSRC

Antes de continuar y trabajar con estos miembros, examinemos también los miembros de la vista
Tabla de iSeries, ya que es mas parecida a la vista de PDM a la que esta habituado. Esta vista se
utiliza para visualizar una lista de elementos, por ejemplo miembros u objetos, en un formato de
tabla parecido al de PDM. También puede realizar acciones sobre estos elementos, como por
ejemplo editar y compilar.

4. Pulse el archivo QDDSSRC con el botén derecho del ratén y seleccione Mostrar en tabla.

La vista Tabla de iSeries toma como entrada el objeto seleccionado en la vista Sistemas remotos y
visualiza el contenido en la tabla. En el caso de archivos fisicos fuente, este paso muestra los

miembros que contiene, sus hombres, tipos, atributos, textos descriptivos y estado.
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Figura 11: Vista de tabla con el boton Bloquear/Desbloquear

En la parte superior de la vista Tabla de iSeries figura un icono de bloqueo ~B que controla la

correlacion entre la vista Sistemas remotos y la vista Tabla de iSeries.

Si el bloqueo esta inhabilitado, cuando pulse un objeto o biblioteca en la vista Sistemas remotos, el
contenido asociado de ese elemento llenara automaticamente la vista Tabla de iSeries.

Si el bloqueo esta habilitado, cuando pulse sobre diversos elementos en la vista Sistemas remotos,
esta vista no cambiara la entrada de la vista Tabla de iSeries.

Para habilitar e inhabilitar el bloqueo, puede pulsarlo una vez para cambiar el estado.

Sugerencia: Pulse en la cabecera de las columnas para ordenar la vista por columnas.

Esta vista Tabla de iSeries puede desbloquearse. A continuacion, pasara al objeto seleccionado en
la vista Sistemas remotos a medida que se seleccionen objetos en dicha vista.

5. En la barra de herramientas de la vista Tabla de iSeries, asegurese de que el boton

Bloguear/Desbloquear ﬂ se encuentra en la posicion de desbloqueo. Esto significa que,
ahora, la tabla se actualizara automaticamente cuando se seleccione un objeto diferente en la
vista Sistemas remotos. Este es un atajo para abrir el menu emergente de un objeto en la vista
Sistemas remotos y, a continuacion, seleccionar Mostrar en tabla.

6. En la vista Sistemas remotos, seleccione QRPGLESRC. La tabla muestra los miembros de
QRPGLESRC.
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Figura 12: Vista Tabla de iSeries correspondiente a QRPGLESRC
Ahora esta preparado para utilizar el editor LPEX de sistemas remotos a fin de editar el miembro
MSTDSP que se encuentra en QDDSSRC.

7. En la vista Sistemas remotos, efectue una doble pulsacion en el miembro MSTDSP del archivo
fuente QDDSSRC.

Sugerencia: Puede hacerlo en la vista Sistemas remotos o en la vista Tabla de iSeries.

Se abre el editor LPEX de sistemas remotos. Esta incorporado directamente al entorno de trabajo,
con variadas funciones de edicion y capacidad para iSeries. Es un superconjunto de SEU. El
comprobador de sintaxis se ha portado desde SEU, los compiladores incorporados para la
verificacion de errores y los manuales de consulta estan incorporados y puede pulsarse F1 para
obtener ayuda segun la posicion del cursor. La vista Esquema mostrara la jerarquia de programas.
Existe un soporte iSeries variado y explicito para verificar, compilar, ejecutar y depurar RPG,
COBOL, C, C++, CL y DDS desde el editor LPEX de sistemas remotos.

Muchas de las funciones de edicién ofrecidas en el editor de CODE para cédigo fuente RPG,
COBOL, CL y DDS, como por ejemplo la comprobacion de sintaxis, la conversion automatica a
mayusculas, la verificacion de programas, etc., estan ahora disponibles en el editor LPEX de
sistemas remotos.
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Figura 13: Editor de codigo fuente con miembro DDS

8. Efectue una doble pulsacion en la pestafia MSTDSP para maximizar la ventana del editor, como
muestra la flecha de Figura 13. Efectue otra una doble pulsacion en la pestafia MSTDSP para
devolver la ventana a su tamafio original.

Abrir un segundo miembro fuente

A continuacion, vamos a abrir un segundo miembro en el editor. De nuevo en la vista Sistemas
remotos:

1. Efectue una doble pulsacion en el miembro PAYROLL del archivo fuente QRPGLESRC.

Este miembro se cargara también en el editor. El aspecto de la ventana del editor sera parecido
al de la Figura 14. Observe las dos pestafas del panel del editor. Pulse cada una de ellas para
pasar de una sesion de edicion a otra.
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Figura 14: Editor con miembro fuente RPG y el marco de la vista Esquema

Visualizar el esquema de un archivo estructurado

A continuacion, examinaremos la vista Esquema. Esta vista muestra el esquema de un archivo
estructurado que esta abierto actualmente en el area del editor y lista los elementos estructurales.
El contenido de la vista Esquema y de la barra de herramientas son especificos de cada editor.

Para visualizar una vista de esquema del cédigo fuente RPG:
Pulse Renovar en la barra de herramientas de la vista Esquema, tal como muestra el circulo de

1.

Figura 14

La vista Esquema contiene el programa fuente en una vista de arbol sin las lineas que

contienen la logica.
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Figura 15: Vista Esquema con formato de registro y archivo expandidos
Ahora visualizara mas detalles del miembro fuente.
2. Expanda Archivos
3. Expanda el archivo de estacion de trabajo MSTDSP
4. Expanda el formato de registro SELECT
Efectue una doble pulsacion sobre cualquiera de las entradas de la vista Esquema. El editor de
cédigo fuente se posicionara de acuerdo con la seleccion realizada.

Ahora, si desea pasar a un miembro diferente cargado en el editor de codigo fuente, simplemente
pulse su pestafa correspondiente y se activara la ventana correspondiente del editor de cédigo
fuente con el miembro adecuado.
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Figura 16: Pulsar la pestaiia para activar la sesion de edicion
Ahora, vamos a pasar de nuevo al miembro fuente DDS.
5. Pulse la pestafia MSTDSP.

6. Pulse la pestafia PAYROLL para activar la ventana del editor de PAYROLL para el proximo

ejercicio.

Complete el ejercicio de control que figura a continuacién para determinar si esta preparado para
pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

1. Al abrir por primera vez el Explorador de sistemas remotos, el usuario no esta conectado a
ningun sistema, excepto a la estacion de trabajo local. Para conectarse a un sistema iSeries
remoto, es necesario:

A. Iniciar el servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos
B. Iniciar una sesién 5250
C. Definir una conexién. Especificar el nombre o direccion IP de un sistema remoto
D. Definir un perfil
2. La primera vez que se conecte a un sistema iSeries, debera definir:
A. Un perfil
B. Un filtro
C. Una agrupacion de filtros
D. Una conexion
E. Todo lo anterior

3. Los perfiles:

A. Ayudan a particionar los datos cuando se tienen muchas conexiones o agrupaciones de
filtros

Incluyen todas las conexiones, filtros y agrupaciones de filtros

Agrupan conexiones

Comparten conexiones

Mantienen privadas las conexiones

. Todo lo anterior

4. Existen varios tipos de perfiles:

nmmoow
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oo

10.

11.

12.

13.

A. Equipo
B. Personal
C. Ambos

Un perfil de equipo se utiliza para compartir recursos e informacion con otros usuarios. (V, F)
Los subsistemas son los siguientes:

A. Objetos iSeries

B. Trabajos iSeries

C. Archivos IFS

D. Mandatos iSeries

E. Todo lo anterior
Objetos iSeries incluye:

A. Trabajar con bibliotecas

B. Trabajar con objetos

C. Trabajar con miembros

D. Lista de bibliotecas

E. Todo lo anterior
La vista Tabla de iSeries se utiliza para:

A. Visualizar una lista de elementos, por ejemplo miembros u objetos, en un formato de

tabla parecido al de PDM.
B. Realizar una serie de acciones en una lista de elementos, como por ejemplo editar y
compilar

C. Ambos
El icono de bloqueo controla la correlacion entre la vista Sistemas remotos y la vista Tabla de
iSeries. (V, F)
Un bloqueo inhabilitado significa que, al pulsar sobre un objeto o biblioteca en la vista Sistemas
remotos:

A. El contenido asociado a ese elemento llena automaticamente la vista Tabla de iSeries

B. Sdlo se actualiza la vista Sistemas remotos

C. Solo se actualiza la vista tabla de iSeries

D. Ninguna de las anteriores
Un bloqueo habilitado significa que, al pulsar sobre varios elementos en la vista Sistemas
remotos:

A. El contenido asociado a ese elemento llena automaticamente la vista Tabla de iSeries

B. La entrada de la vista Tabla de iSeries no cambia

C. Sdlo se actualiza la vista Sistemas remotos

D. Sdélo se actualiza la vista tabla de iSeries

E. Ninguna de las anteriores
Puede maximizar la ventana del editor efectuando una doble pulsacion en la cabecera de la
ventana. Puede devolverla a su tamafio original efectuando otra doble pulsacién sobre la
cabecera (V, F).
La vista Esquema:

A. Visualiza el esquema de un archivo estructurado abierto actualmente en el editor

B. Lista elementos estructurales

C. El contenido y la barra de herramientas son especificos del editor

D. Todo lo anterior
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Practica

Puesto que puede acceder a sus sistemas iSeries, configure una conexion nueva y conéctese a
este sistema iSeries. Ahora, redenomine la conexidon, mueva la conexién hacia arriba o cambie los
atributos de la conexioén. A continuacion, utilice el subsistema de objetos iSeries para listar las
bibliotecas de la lista de bibliotecas. Utilice la vista Tabla de iSeries para ver los objetos de la
biblioteca. Cree subconjuntos de objetos en la vista Tabla de iSeries. Abra el editor LPEX de
sistemas remotos desde la vista Tabla de iSeries. Utilice la ayuda en linea de Development Studio
Client para iSeries como asistencia en estas tareas.

Resumen

En este ejercicio se le han presentado los perfiles, los subsistemas y la vista Tabla de iSeries. Ha
definido informacién de conexion para un servidor iSeries, ha seleccionado el subsistema Objetos
iSeries y ha visualizado las bibliotecas de la lista de bibliotecas. A continuacion, ha expandido la
biblioteca actual y ha examinado la vista tabla de iSeries correspondiente a QDDSSRC. Ha
bloqueado y desbloqueado la vista Tabla de iSeries. Luego ha abierto varios miembros fuente con
el editor LPEX de sistemas remotos. Ha maximizado la ventana del editor, ha abierto una vista
Esquema y ha pasado de la vista esquema al miembro preparado para editar.

En el proximo ejercicio continuara trabajando con los miembros fuente que ha abierto y aprendera a
simplificar las tareas de edicidn con el editor LPEX de sistemas remotos. Recuerde que esta
editando directamente desde la vista Sistemas remotos. Y no olvide que puede utilizar reglas de
linea de formato de tipo SEU, solicitud de especificacion SEU y mandatos de tipo SEU en el editor
LPEX de sistemas remotos.
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Ejercicio 4: Editar ILE RPG

En este ejercicio, editara cédigo fuente ILE RPG y utilizara algunas de las funciones de lenguaje del
editor LPEX de sistemas remotos directamente desde la vista Sistemas remotos.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

* Describir las caracteristicas del editor LPEX de sistemas remotos

¢ Editar columnas

* Invocar mandatos SEU en el area de prefijo

¢ Deshacer y rehacer cambios de edicidon

* Invocar ayuda especifica del lenguaje de programaciéon RPG

¢ Solicitar informacién especifica de lenguaje

* Sangrado de codigo fuente

* Buscar y sustituir

* Filtrar cédigo fuente

* Buscar una serie en varios archivos con el programa de utilidad de busqueda
* Comparar dos archivos con el programa de utilidad de comparacion
* Identificar lineas con errores de sintaxis

* Corregir errores de sintaxis

Las tareas de edicion de programas se simplifican con el editor LPEX de sistemas remotos. El editor
puede acceder a los archivos fuente en la estacion de trabajo o directamente en el sistema iSeries.
Cuando en una compilacion se producen errores, puede saltar desde los mensajes del compilador a
un editor que contiene el codigo fuente. El editor se abre con el cursor situado en las sentencias
fuente erréneas para que el usuario pueda corregirlas.

A continuacion figura una lista de alguna de las funciones basicas de edicidon que son habituales en

los editores de estacién de trabajo:

e Cortar, copiar y pegar

¢ Marcado de bloques de lineas, caracteres o rectangulos con operaciones de copiar, mover y
suprimir

e Funcion potente de busqueda y sustitucion

o Deshacer y rehacer ilimitada

Ademas, existen algunas otras funciones que es posible que no haya visto en un editor de estacion

de trabajo:

o Resaltado de simbolos, mediante el que se resaltan construcciones de lenguaje con colores y

fonts distintos para ayudar a identificarlas en un programa
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¢ Reglas de linea de formato de tipo SEU que muestran la finalidad de cada columna para
lenguajes sensibles a columnas, como por ejemplo RPG y DDS. Estas reglas pueden
autoactualizarse automaticamente para reflejar la especificacion actual.

e Solicitud de especificacion de tipo SEU para RPG y DDS

o Numeros de secuencia, que permiten utilizar mandatos de tipo SEU en el area del prefijo

e Tabulacion inteligente entre columnas para lenguajes sensibles a columnas

e Conversion automatica a mayusculas para lenguajes que s6lo admiten mayusculas

e Las valores para lenguajes sensibles a columnas simplifican las inserciones y supresiones de
texto

e Ayuda de consulta de lenguajes en linea

Concedamos unos minutos a la descripcidn de algunas de estas caracteristicas.

Trabajando con el miembro fuente RPG PAYROLL, que ya debe estar abierto, intente utilizar
algunas de estas funciones siguiendo las instrucciones. Puede que desee maximizar la ventana del
editor durante este ejercicio.

Editar columnas

LPEX suministra soporte especial para la insercion y supresion en lenguajes sensibles a columnas.
Si se selecciona edicidon sensible a columnas, cada columna se considera un espacio de entrada
independiente. Por ejemplo, en un miembro fuente RPG, si esta insertando o suprimiendo
caracteres en una serie que esta en la entrada del Factor 2, la entrada del campo de resultado no
se movera. La preferencia por omision del editor es la edicion sensible a columnas desactivada.
Puede activar este soporte en la ventana de preferencias del entorno de trabajo. El editor LPEX
tiene valores predefinidos, pero también tiene una pagina de preferencias asociada con valores que
puede definir el usuario. EI nombre de la categoria es Editor LPEX y aparece en la vista de arbol de
la ventana Preferencias.

Para editar columnas:
1. Seleccione Ventana > Preferencias en la barra de menus del entorno de trabajo.

Se abrira la ventana Preferencias.
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_ipix
[#- wiorkbench «| | LPEX Editor Parsers
[ Agent Contraller
- &nt [ Show date area
- Build Order Column sensitive editing
" ‘omponent Test ™ Add signature to changed lines
[+]- Dnata
-- Debig Signature I
-- Help
- InstallfUpdate Reseguence skark ak (1-93297; I 100
- Internet .
__ iSeries Projects Resequence increment by (1-9999): I 100
17EE I Resequence lines at save
- Java " .
Logging @ Highlight currert line
" LPEY Editor Eackground colar
[+ Flug-In Development
-- Prafiling and Logging
#-RAD
EI Remoke Systems
- Cammunications
- Files
[=-i5eries
- 1Zache b
- i_ommand Executio
- Zommand Subsyste
- Job Subsystems
[+]- LPE¥X Editor Parsers
- Dbjecks
[#- Program Yerifiers
- Templates
- Logging
- Passwords _Ij
1| | Restore Defaults | &pply |
Impott... | Export. .. | Ok, | Cancel |

Figura 17: Ventana Preferencias

En la vista de arbol del panel izquierdo:
2. Expanda Sistemas remotos.

3. Expanda iSeries

4. Pulse Analizadores de editor LPEX
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El panel derecho permite establecer las preferencias de esta funcion.
5. Marque el recuadro de seleccion Edicion sensible a columnas.
Si se selecciona, cada columna se considera un espacio de entrada independiente.
6. marque el recuadro de seleccion Resaltar linea actual.
Esta opcion resalta la linea en la que actualmente se encuentra el cursor. La opcidn se aplica a
todos los los archivos fuente abiertos en el area del editor.
7. Pulse Color de fondo. Se abre la ventana Color.
8. Seleccione amarillo claro en la paleta de colores.
9. Pulse Aceptar. Se abrira la ventana Preferencias.

Sugerencia: En Analizadores del editor LPEX encontrara otros valores de preferencias
interesantes. Al expandir esta entrada, visualizara valores de preferencias correspondientes a los
entornos de lenguaje individuales.

10. Pulse de nuevo Aceptar en la ventana Preferencias.

Veamos ahora lo que hace esta funcion.

@v Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced - |EI|1|

File Edit Source Compile Mavigate Search Project Run Window Help

|IS-DR a8 - -&-|[[¢2]ca-o-|as|/amp Ay "
B || iwelcome | #msTosp x]
’% £ Fow 27 % Insert
..... FFilEname+4+IPELASFRlen+LElent+biIlevice+. Keywords+++4++4+++4+4+++H4++4++ 4+ Comme nt
aoz~7oo FMSTDSP CF E WORESTI ;I
a0zs00 FEMFMST UF L E K LIZE
aoz20o0 FREJMST UF L E K LIZE J
Q03000 FRESNMST UF L E K LIZE
Q03100 D*
oozzo0 I* Compile time array containing error descriptions.
Q03300 I ERR 5] &0 DIM(10) CTDATA PERECD (1)
Q03400 I EMEZS 5] &0
Q03500 E*

Figura 18: Editor en modalidad de insercion con la linea 27 resaltada
En la ventana del editor:
11. Mueva el cursor a la linea 27, columna 10.
12. Asegurese de que el editor esta en modalidad de Insercion.
Si el area de estado indica ‘Sustituir’:
13. Pulse la tecla Insert.

14. Pulse 3 veces la barra espaciadora.
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Observe que solo se desplaza el nombre de archivo, pero ninguna de las demas columnas de la

derecha resulta afectada.

'#- Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced - |EII5|

File Edit Source Compile Mavigate Search Project Run Window Help

IS-H8 a8 -k -&-||s[va-o-

(26| = mwr|A T "

|| weleome | #/MsTDSP x]
’% Row 27 Column 13 Insert
..... FFi lenaﬂe++IPEASFRlen+LKlen+AIDevice+ . Keyuwords++++++++++++++++++++ o onmme nt
002700 FURE_BsP CF  E WORESTN |
aozs00 FEMFMST UF L E K DISE
aozs00 FREJMST UF L E K DISE J
Q03000 FRENMST UF L E K DISE

Figura 19: Al insertar blancos en el nombre de archivo, ninguna de las demds columnas se desplaza

15. Pulse 3 veces la tecla de retroceso .
De nuevo, el nombre de archivo resulta afectado, pero no las demas columnas.

Especificar mandatos SEU

Puede configurar el editor LPEX a fin de que adopte los perfiles de teclas y mandatos de numerosos
editores muy utilizados. Gran parte de los perfiles de editor sélo difieren en las teclas y los
mandatos que se utilizan para llevar a cabo las distintas tareas del editor. Algunas perfiles basicos
de editor, que figuran a continuacion, también afiaden un area de mandatos e informacion de prefijo
al principio de cada linea:

o ispf
e seu
e xedit

El editor reconoce los mandatos de prefijo utilizados por estos perfiles de editor. En funcion del perfil

que utilice, puede entrar mandatos de SEU, XEDIT o ISPF cuando el area de prefijo esté activa.

Si tiene experiencia en SEU, apreciara la capacidad de utilizar mandatos SEU:

1. Mueva el cursor al area de namero de secuencia gris situada a la izquierda del area de
edicion.

2. Sobre cualquier numero de secuencia, escriba dd

3. Desplacese algunas lineas hacia abajo, escriba de nuevo dd y pulse Intro.
Observe que las lineas se han suprimido.

4. Ahora escribai 5 en el area de niumeros de secuencia.

Asegurese de que el cursor se encuentra dentro del area de nimeros de secuencia.
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6. Pulse Intro.

Se insertan cinco lineas nuevas.

Solicitar operaciones Deshacer y Rehacer

El editor registra cada conjunto de cambios efectuados por el usuario en un archivo de la ventana
del editor. EI nUmero de cambios efectuados desde que el archivo se guardo por ultima vez se
visualiza en la linea de estado. Si desea deshacer un conjunto de cambios efectuados en un
archivo, utilice la operacion Deshacer. También puede cancelar los efectos de una operacion
Deshacer mediante la operacion Rehacer.

A continuacion, va a deshacer algunos de los cambios que acaba de realizar en el archivo. Luego
cancelara los cambios mediante la operacién Rehacer. Finalmente, recargara el cédigo fuente para
que vuelva a su forma original.

Para deshacer y rehacer cambios de edicion:

1. Seleccione Editar > Deshacer en la barra de menus del entorno de trabajo.
Observe que las cinco lineas nuevas desaparecen.

2. Efectue otra operacion Deshacer pulsando Control+Z.
Observe que las lineas suprimidas reaparecen.

3. Seleccione Editar > Rehacer en la barra de menus del entorno de trabajo.

Observe que las lineas se suprimen de nuevo.
En este punto, recargara el cédigo fuente desde el iSeries para asegurarse de que vuelve a su
forma original. Para ello:

4. Seleccione la opcion Archivo > Cerrar en la barra de menus del entorno de trabajo.

Aparecera la ventana Guardar recursos, que le solicitara si desea guardar los ultimos cambios.

x

@ 'PAYROLL' has been modified. Save changes?

Cancel

Figura 20: Ventana de confirmacion

5. Pulse No.
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6. Vuelva a la perspectiva Explorador de sistemas remotos del entorno de trabajo y cargue de
nuevo el miembro PAYROLLdel archivo QRPGLESRC.

Invocar ayuda segun lenguaje

En el editor existe ayuda de consulta de lenguajes sensible al cursor. Esta ayuda resulta muy util si
no puede recordar el orden de los campos de una especificacién RPG o los valores posibles de un
campo de variable. Esta ayuda esta disponible desde la ventana del editor LPEX.

Para recibir ayuda segun el lenguaje, pulse F1 en una ventana de edicion. Si el cursor esta en un
codigo de operacion, recibira ayuda para ese codigo de operacion; de lo contrario, recibira ayuda
para la especificacion actual.

Para acceder a la ayuda segun lenguaje:

1. Situe el cursor sobre la palabra MOVE en la linea 112 del cédigo fuente ILE RPG.
2. Pulse F1.

La ayuda segun lenguaje para el cédigo de operacion MOVE aparece en una ventana de ayuda.
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'#- Help - Wehsphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries

=10 x|

Search: | |m Search scope: Al bopics
Conktents c’%;. iSeries programming information L=~ E% I ,5
B pump (Progra;l . =
Bl FLSE (Ehe) WebSphere(R) Development Studio ILE RPG
Bl ELSEIF {Else II oo
2o iends | REFErENce
Bl ENDSR. {End 0
Bl EvaL (Ewaluat
Bl EvALR (Evaluz
Bl EXCEPT (Calc MOVE (Move)
EI EXFMT {Méritey
S EXSR (I”“’Dke_ Free-Form Syntax |(not allowed - use the EVALR operation code, ar built-in functions
5 E:;'EC(TF(E"“E such as %DATE, %TIME, %TIMESTAMP, %CHAR, %UCS2, or
oree W%GERAPH
B FoRr (For) . )
B FORCE (Force
B GoTo {(Go To)
B 1F (17 Result
B IFex (IF) — Code Factor 1 Factor 2 Field Indicators
g IN (Retrieve a [MOVE (P) |Data Attributes  [Source field Targetfield | + | - [ZB
ITER {Iterate)
Bl KFLD (Define F The MOWE operation transfers characters from factor 2 to the result field. Moving starts
Bl KLIST (Define with the rightmost character of factor 2.
Bl LEAVE {Leave
Bl LEAVESR (Lea When moving Date, Time or Timestamp data, factor 1 must be blank unless either the
Bl LOOKUP {Look source of the target is a character ar numeric field.
S m:ggcﬁs:: Otherwise, factor 1 contains the date or time format compatible with the character or
B MLHZD numeric field that 15 thsewee-sataryet of the operation. For information on the formats
(Move that can be used sTime Cata Type, and Timestamp Data Type
Bl MLLZO (Move 3 ale ata b P B Ype.
MOMITOR (Be If the source or target is a character field, you may optionally indicate the separator
| [ CIEENEEES] 7| | following the farmat in factor 1. Only separators that are valid for that format are allowed.
i
EI | ‘? | ﬁ | ml ‘I]'-F,-w-.h-w“l i FOATE v [INATE Avd #lom vamald in oA Mt s Bald fembae 1 A mnd w—.,i...iw-m] I+ _'Ij

Figura 21: Ayuda para MOVE y boton de sincronizacion

El texto marcado en azul en la ventana de ayuda contiene el enlace a la informacion detallada

acerca del tema.
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3. Pulse el enlace Tipo de datos de fecha

'@' Help - WehSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries - |EI|5|
search: | | m Search scope: Al topics
Contents c_%;;. iSeries programming information L= = . I ,5
% iseries application developer ink— Date Data TVDE |Sh0w n Ta‘bIB

Bl iSeries programming informatia Date fields have a predetermined size and farmat. They can be defined on the definition

E[I;Hé'h"e"ﬁ 'a”g'-'agefsh ooke specification. Leading and trailing zeros are required for all date data.
PDF wersions of the boo
ate constants or variables used in comparisans or assignments do nat hawe ta be in the
S Dat tant bl d ts d t hawve to b th
1] COBOL/400 same farmat or use the same separators. Also, dates used for IO operations such as
08 11k coroL input fields, output ﬂglds or key fields are also converted (if required) ta the necessary
B avs format for the operation.
RPG/400 e default internal format for date variables is *IS0. This default internal format can be
= L2 ppg) The default int | fi t for dat bl IS0, This default int | fi t b
= U 1k ppa overridden glabally by the control specification keyword DATFMT and individually by the
= 03 Language Refersnce definition specification keyward DATFMT.
¥ (3 Contents The hierarchy used when determining the internal date format and separator for a date field
(3 PG I¥ Concepts is
= [ pefiniti ) . L
ij"; I?n,s Data and 1. Fram the DATFMT keyword specified on the definition specification
e e_ ning Bata an 1 2. From the DATFMT keyword specified on the contral specificatian
Using Arrays and 3 %20
B 0 pata Types and D
- There are three kinds of date data formats, depending on the range of years that can be
Internal and E p g gq ¥

represented. This leads to the possibility of a date overflow or underflow condition
occurring when the result of an operation is a date outside the valid range for the target
field. The formats and ranges are as follows:

(3 character Dat
L& wurneric Data

[iate Data Tyvg
E Separator |Numher of Digits in Year |Range of Years
Initializatic
= L Time Data Tyg |2 YWD, "Dk, MDY, "JUL) |1EMD to 2033
# L3 Timestamp Da [3 (CYMD, *COMY, *CMD'Y) 11900 to 2693
3 object Data T |4 M5S0, "USA, TEUR, *JIS, "LOMGIUL) |DDD1 to 99599
| 1 L8 Rasinn Printer T
4 3 . .
: Tahle 25 lists the RPG-defined formats far date data and their separators.
g [ v & @ =~

4. Pulse el icono Mostrar en tabla de contenido de la barra de herramientas de la ayuda.
Con ello sincronizara los temas del panel Contenido de la izquierda con respecto al tema de
ayuda que esta visualizando en el panel de ayuda principal.
Examine la ventana de ayuda para ver qué otros elementos estan disponibles.
Minimice la ventana de ayuda.
7. Seleccione Ayuda > Contenido de la ayuda en la barra de menus del entorno de trabajo para

ver una lista de toda la ayuda disponible en el producto.
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4P Help - Websphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries i ] |
Search: | | m Search scope: Al bopics
Contents (53 T = Y
@ iseri loper inforr

iSeries programming informati

Q Remote System Explorer Develope
% WebSphere Application Server Met

@ 125E SDK 1.3.1 APIs Using Eclipse help system

Q Application developer information
Browse topics in the Contents frame (ﬂ|) on the left. Click on topics to display them. Use

eTnol developer information ) SRR ' -
the Back and Forward buttons to navigate within history of viewed topics.

@ 12EE SDK 1.3.1 APIs

Q Remote System Explorer User Guic R
Searching

% Support information

Figura 22: Ventana principal de la ayuda
Aqui encontrara la tabla de contenido y podra seleccionar el tema que le interese.

8. Seleccione Informacién de programacion de iSeries en la lista de temas del panel Contenido.

dF Help - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries -0l x|
Search: | | m Search scope: All topics
Contents ﬁ_%;} iSeries programming information L= = E% I ,5

 iseries application developer int= WebSphere Development Studio: ILE RPG

EI iSeries programming informatia

(EXE High-level languages Programmer's Guide

B PDF versions of the books
Q;ICJ'C++ . .
= & cogol 400 About This Guide
= I8 nE copoL
- B lava This guide provides information that shows how to use the ILE RPG compiler {ILE RPG) in
m 1 rpapenn the Integrated Language Environment. ILE RPG is an implementation of the RPG IV

language on the iSeries server with the Operating System/300 (05/400) operating system.
LLE RPG Use this guide to create and run ILE applications from RPG v source.
I;I;|Languag|e Reference
Programming Guide Thig guide shows how to:

Canktents
48 ahout This Guide

L 1LF RPG Intraduction
18] Creating and Running
1] Debugaing and Except
1] ‘Waorking with Files and
18] Appendixes

L& pata Definition documentation

08 Control language information

Enter RPG IV source statements

Create modules

Bind rmodules

Run an ILE program

Call other objects

Debug an ILE program

Handle exceptions

Define and process files

Access devices

Convert programs frarm an RPG 1 format to RPG YW format

Figura 23: Buscar los manuales de RPG IV
9. Expanda Lenguajes de alto nivel.
10. Expanda ILE RPG.

11. Expanda Guia de programacion.
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12. Expanda Contenido
13. Pulse Acerca de esta guia

El hecho de tener a mano la versidon mas actualizada de los manuales facilita la busqueda de
informacién de programacion. También tiene la opcidn de buscar en la ayuda especificando una
serie de busqueda. Por omision, se buscara en toda la ayuda. Para limitar la busqueda a
documentos especificos, seleccione la opcién Ambito de busqueda.

14. Pulse Ambito de busqueda

15. Pulse el boton de seleccién Buscar solo en los siguientes temas de la ventana Seleccionar
ambito de busqueda.

16. Pulse Nuevo

Search: | m Search scope: Yl kopics
Contents 1‘%4 iSeries programming information A o @ I 5
@ iseri kcation developer injil e
tseries application developer = | WebSphere Development Studio: ILE RPG
gl iSeries programming informatia - = =
&= LB High-level languages I 2 Select Search Scope - Microsoftl =10l
B POF wersions of the books ~
15| o+ Search all topics
mE COBOL/400 J'I * Y=earch only the Following topics:
(2 1E cosoL : ;
B g T he ILE RPG compiler (ILE RPG) in
tl plementation of the RPG 4
= L2 ppGy400 ;
e i Ern/400 (O5/400) operating system.
EI5LE RPS L PG IV source.
V] Language Reference
=] =] Programming Guide T
B B8 contents
2= Ahout This Guide
i [ 1LE RPG Introduction :
1] Creating and Running Edit... HEIDEE |
= Debugging and Except
18] Working with Files and
= 8 Appendixes oK I Cancel
L pata Definition dacumentation

Figura 24: Establecer el ambito de busqueda
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=} New Search List - Microsoft o ]

List pames

L liseries programning
Topics to search:

E iSeries application developer information

™ Remate System Explorer Developer Guide

r WehSphere Application Server Mebwork,
Deployment

[T 125E 50K 1.3.1 APIs

jSeries programming informakion:

r application developer information

[+

™ Toal developer informatian

[T 12EE SDK 1.3.1 APIs

[ Rremote System Explorer User Guide
r Support information

“' Cancel |

Figura 25: Configuracion de lista de busqueda

En la ventana Lista de busqueda nueva:

17. Especifique un nombre de lista, por ejemplo, Programacién iSeries.

18. Marque el recuadro de seleccién situado junto al documento en el que desea buscar.
19. Pulse Aceptar.

20. Pulse Aceptar en la ventana Seleccionar ambito de busqueda.

Solicitar especificaciones de lenguaje

En lugar de especificar o cambiar codigo directamente en la ventana del editor, puede utilizar
solicitudes. Al efectuar una solicitud de una linea de especificacion, aparece una ventana en la que
puede especificar o cambiar esa linea
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mediante campos de entrada.

Para acceder a las solicitudes:

1. Vuelva al entorno de trabajo. En la ventana del editor, mueva el cursor a la D- spec en la linea
33.

2. Seleccione Coédigo fuente en la barra de menus del entorno de trabajo.

3. Seleccione Solicitud (o pulse Mayus+F4).

El tamafio de la ventana del editor se reducira y le permitira visualizar la ventana Solicitud de cédigo
fuente iSeries en la parte inferior del entorno de trabajo. La ventana Solicitud de cédigo fuente
iSeries muestra la linea de especificacion dividida en sus campos individuales.

Cwelcome | #/MsTDSP x \ gc outine 9 x
Row 33 Column 10 Replace EE’E“ Global Cefinitions
..... DNarrE+++++++++++ETDsFrDm+++TD;’ L+++IDc. Keywords+++++++++4 [D Files
002700 FUSTDSE CF E WORKSTH = E] Indicators
002800 FEMPHMST UF L E E DISE —i| B Fields
002500 FPRIMST UF L E ¥ DISKE E|-- Main Procedure
oo3000 FRSNMIT UF 4 E E DIZE Ea Subroutines
o03100 D#
o03200 D* Cowpile time array containing error descriptions.
o03300 D ERE 3 50 DIM(10) CTDATA P
-
dl | LI_I
E’I 15eries Source Promprer ﬁb |§D :{8 *
Line bype: |0t Definition |
F
Externally Data struckure Definition Internal  Decimal =
Tarme described bype type  From TofLenagth data type positions Keywords
[ EEREE] o [ [ oo oo
..... Diame+++++++++++ETDsFrom+++To/ L+++1Dc . Keywords++++++++++++++++++++++++++++HHCome
I ERE 1 50 DIMi10) CTDATAL FPERRCD (1)
-
1 | »
Remaote System Details |Tasks |iSeries Table Yiew |iSeties Commands Log liSeries Source Prompker

Figura 26: Ventana de solicitud
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Para visualizar ayuda segun contexto para cualquier campo de la ventana Solicitud de codigo fuente
iSeries:

1. Mueva el cursor al campo Palabras clave mediante el tabulador.

2. Pulse F1 para ver la ayuda correspondiente a este campo.

Aparecera la ventana de ayuda correspondiente a las palabras clave D spec. Si no aparece
automaticamente, puede que sea necesario abrirla en primer plano pulsando el icono
correspondiente en la barra de tareas de Windows.

Vera palabras de la ayuda que aparecen en un color diferente al del texto regular. Se trata de
enlaces de ayuda, y muestran que existe ayuda adicional disponible acerca de esa palabra o frase.
3. Pulse cualquiera de los enlaces para ver ayuda especifica acerca de ese elemento.

4. Minimice la ventana Ayuda.

Para ver la ventana Solicitud de cédigo fuente de iSeries desde la ventana maximizada del editor
sin reducir el tamafno de esta ultima, sitle la ventana Solicitud de cédigo fuente iSeries en la barra
de tareas de la izquierda como Vista rapida.

‘#' Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced

File Edit Source Compile Mavigate Search Project Fum Window  Help

H-ERA| DB -%-K-||J|[CcE-2-]/a6 | m

—_—

izt A remote Systems v x || i]welcome ! &/ MsTDSP G/ PavROLL
s [as [ emmim e
R R —— ) | e e arme 1
L | | FMSTDSP  CF K
E‘~ PRIMST. *File.pf- 002800 FEMPHST UF 4L E
™\ 5 2 QUBLLESRC. i 002500 FPRJMST  UF L E
o ©ED QcLsRC Hfie.pf. 003000 FRSNMST  UF L E
., H-E QCMDSRC ile I D
=) QDDSERC. *file I Dt Commile ti
: [E EMPMST,pF omplle tiline ar
_____ 003300 D ERR 5
..... a |
E| E] CRPELESRC, #file I
_____ (% PAYROLL.pC W
P @y PAYROLLG.H Hestore -
M Aktribut
I @] QRPGLESRCP M |l Move ¥ | prbute |
) REFMST *file.pf- || DPATROL g b aRC
-5 RSHMST. *fie. pF- [ parRO R
------ - MYCOMPILE, *c Maximize
4| | 3
Remake Syskems ITeam Closs

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 53 de 188

Figura 27: Ventana Solicitud de codigo fuente iSeries desplazada como vista rapida en la barra de tareas
5. Pulse el titulo Solicitud de cédigo fuente iSeries con el botdn derecho del ratén.
6. Seleccione Vista rapida en el menu emergente.
Observara el icono de la ventana Solicitud de codigo fuente iSeries en la barra de tareas situada a
la izquierda del entorno de trabajo.
7. Efectie una doble pulsacion en la cabecera de la ventana del editor para maximizarla.
8. Seleccione una linea en la ventana del editor y pulse Mayus+F4 para efectuar la solicitud de

una linea.

La ventana Solicitud de cédigo fuente iSeries se colocara en la parte superior de la ventana del
editor.

@v Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition - |EI|1|

File Edit Source Compile Mavigate Search Project Run  Window Help

|S-Bae[[Ofs-% -&-[sca-x-[es[mmsiaif
G i5eries Source Prompher 6!) %b :SIF - x

L Definition

Line type:

!
2

N
Externally Data structure Definition Internal  Decmal _I
Marne described type type  From TofLength data bype positions Keywords

IERR |j |j |s j| 50 |j I_ IDIH[lD] CTDLTL ° L

..... DNatoe +++++++++++ETDsFrow+++To/ L+++ IDc Eeywords++++++H++H+H o ote i

I ERR S 50 DIM{10) CTDATA PERRCD (1)

Figura 28: Ventana de solicitud situada en la parte superior de la ventana del editor
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9. Pulse el icono de Solicitud de cddigo fuente iSeries en la barra de tareas para minimizar la
ventana de solicitud

Nota: En la barra de herramientas de la ventana Solicitud de codigo fuente iSeries puede utilizar los

tres botones para: Inhabilitar vista de solicitud de fuente, Inhabilitar comprobaciéon de sintaxis y

Cambiar a modalidad de insercion.

10. Efectie una doble pulsacién en la cabecera de la ventana del editor para devolverla a su

tamafio original.

Sangrado de cédigo fuente

Al editar codigo fuente ILE RPG, puede ser dificil determinar el principio y el final de las
construcciones. La opcion de sangrado permite ver el codigo fuente con las construcciones en
modalidad de sangrado. Por omisién, la opcion de sangrado divide la pantalla horizontalmente y
muestra la vista sangrada en el panel inferior.

Para sangrar el cédigo fuente:

1. Seleccione Cédigo fuente > Mostrar sangrado en la barra de menus del entorno de trabajo.

La vista sangrada se muestra en la parte inferior del entorno de trabajo.
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Figura 29: Vista Sangrado en la parte inferior del entorno de trabajo

Puede visualizar la vista sangrada a pantalla completa.

2. Efectue una doble pulsacion en la barra de titulo de la ventana Sangrado iSeries de la vista

sangrada.
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f-ﬁ: Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition fa - |EI|£|
File Edit Sgurce Compile Mavigate Search Project Run  Window Help
| -BRe/[@s-% % -[|dlve-2-][o6[mmr|ay ]
= x
l% 1 change. Browse
e R e B e — . T R As A A, i i B .-.-.-a. i i
= o N

C | | IF not *INKC

i R3CDE | | | CHATN RSNMST 50

C | | | EZSE LCDESE

C | | ELSE

C | | | LEAVESE

C | | EMND

C* end of error loop J

i | ENDDG

cﬂ‘

C* Display reason code maintenance format

cﬂ‘

i | EXFHT RSNMNT

cﬂ‘

i | IF *INELD

C | | LEAVESE

C | END

i | IF *INEG

C | | ITER

C | END

cﬂ‘

C* Determine update mode and perform record add or update

cﬂ‘

C I ]zF not *inkc

¢ =

|

Figura 30: Vista sangrado maximizada

3. Desplacese hasta la linea 150

En esta area observara algunas condiciones anidadas con lineas sangradas. Como vera, ayudan a
reconocer el principio y el final de estas condiciones.

Sugerencia: También puede mover esta vista a las vistas rapidas situadas en la barra de tareas de

la izquierda.

Nota: La vista SANGRADO solo existe en modalidad Examinar, y no puede editarse.

4. Pulse la X de la esquina superior derecha de la vista para cerrar la vista Sangrado. Volvera a la

ventana del editor que muestra el programa PAYROLL.
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Buscar y sustituir texto
El editor LPEX tiene también una potente funcion de busqueda y sustitucion de texto. Para buscar
un elemento, se utiliza la ventana Buscar y sustituir. Puede buscar una palabra, una parte de una
palabra o una secuencia de ellas. También puede especificar un patron que desee encontrar,
siempre que éste siga las reglas de las expresiones regulares. Puede sustituir el elemento de
busqueda encontrado. Si se encuentra el texto o el patron especificado, el cursor se desplaza a la
aparicion siguiente o anterior del elemento de busqueda, segun la direcciéon de busqueda que se
haya elegido, y sustituye el texto encontrado conforme a las opciones seleccionadas.
Para buscar y sustituir texto en la ventana del editor correspondiente a Payroll:
1. Pulse Control+Inicio para ir al principio del archivo.
Sugerencia: Al pulsar Control+Inicio para ir al principio o Control+Fin para ir al final, se
coloca una marca rapida en la posicion del cursor. Esto permite volver a esa linea pulsando
Alt+Q. Al pulsar Control+Q, se establecera una marca rapida.
2. Seleccione Editar> Buscar/Sustituir en la barra de menus del entorno de trabajo, o pulse
Control+F.

La ventana Buscar/Sustituir aparece en la parte inferior de la ventana del editor.
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=§= aoss00 ol
;I O0s000 C%¥ Write the SELECT format to display. If end of job reguested,
00&i00 ol
b
4| | E
J Einc(|BEGSRI ) Mext [} Previous | Al |
Replace |PROJF\F‘L Replace | Replace all
JJLI [~ Case sensitive [ Regular expression ¥ Wwrap W Select found kext [ Restrict search to selection
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Figura 31: Ventana Buscar/Sustituir

Al final de esta ventana, observara que tiene algunas opciones para seleccionar; por ejemplo,
buscar sélo en determinadas columnas, etc. Deseamos buscar la primera aparicion de BEGSR.
3. En el campo Buscar, especifique BEGSR para buscar el inicio de una subrutina. Asegurese de
que el campo Sustituir esta en blanco. Este campo se utiliza para la sustitucion de texto.
El editor desplaza la linea activa hasta la linea 52, que contiene la primera frase BEGSR del

archivo.

4. Pulse Siguiente para ir a la ubicacion siguiente de BEGSR en el archivo.
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Filtrar lineas por serie

El editor permite filtrar o crear subconjuntos del cédigo fuente de forma que sdlo se visualicen las
lineas que contienen una serie determinada. El filtrado de lineas facilita y acelera la busqueda de
lineas sin necesidad de recorrer todo el codigo fuente.

011000 c RSNTLG C@

Figura 32: Codigo de operacion BEGSR seleccionado

Para filtrar el codigo fuente por serie:

1. Efectue una doble pulsacién sobre el codigo de operacion BEGSR en la ventana Editar para
seleccionarlo.

2. Seleccione Editar > Seleccionado > Seleccion de filtro en la barra de menus del entorno de
trabajo.

‘ﬁ' Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Adyvanced Edikio
File Edit Source Compile Mavigate Search  Project Rum indow  Help

N-HES| |- k-&-||v]|cac-2-|a6|amr|A

—_—

| x || i ]Welome | #msTDSP *
I% =H§ Fow 52 Colwnn Z6 Feplace
— '5-3,}4-3' ..... CLONQ1Factor 1+++++++Epc|:|de [E]l +FactorZ+++++++Rezult-
E’ ooszZ00 C MATN
011000 C RaNTLG BEGIR
oizz00 C EMPTAG BEGIR
_l 02 a400 C PRITAG hegsr
:n: 034700 C EDIT2L BEGIR
040400 C ACDERE BEGIR
='§= 043100 C ADDCDE BEGIR
;I 044400 C CHGCDE BEGIR
O04a100 BEEGIZR DELCDE:
04700 BEGIZIR INVCDE:

Figura 33: Ventana del editor que muestra todas las lineas con la frase BEGSR

3. Mueva el cursor hacia abajo algunas lineas, hasta la linea 347

4. Pulse el signo mas situado junto a la linea 347 para expandir esta seccion.
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# Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced Edikio

File Edit Source Compile Mavigate Search Project Ron Windomw  Help

5-B0al0s % %] 7w -

|a 6| mmw|A Y E

(b x || i wekcome | #msosp x}
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o1ligoo C RINTAG EEGER
| 015300 C EMPTAG BEEGEER
v 0z e400 C PRJITAG hegsr
o DSq?DDI @ EDITSL BEGEER
034300 cF
-=§= 034300 C*¥  Housekeeping, clear display fields and reset indicators.
ﬂ 035000 cF
035100 C HOWVE *BLANES EMEZS
035200 C EVAL *INgO = *OFF
035300 oF
035400 Cc* The following IF AND OR combination checks the application
J 035500 C* gelection fields to ensure that only one application has heen
035600 c¥  selected.
035700 oF
= |

Figura 34: Seccion expandida
Ahora, deseamos visualizar de nuevo todo el codigo fuente.
1. Seleccione Editar > Mostrar todo en el menu del entorno de trabajo o pulse Control+W.

El cursor sigue situado en la misma linea a la que lo ha movido, aunque ahora se muestran todas
las lineas.

Filtrar lineas en funcién del tipo

Para ayudarle a navegar rapidamente por el codigo fuente ILE RPG, el editor permite filtrar lineas
en funcion del tipo de linea. Imagine que desea ver donde estan definidas todas las subrutinas en el
cédigo fuente:
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Figura 35: Menu emergente del editor con el submenui Filtro
1. Pulse en la ventana del editor con el botén derecho del raton.
2. Seleccione Filtrar vista > Subrutinas.

Se visualizaran todas las especificaciones de subrutina, permitiendo con ello que el usuario se
desplace rapidamente hasta el area del archivo en la que se encuentra la subrutina deseada.
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Jwekome | #/MSTDSP X

Row 347 Column 1 Replace
I....CLDHD1Factnr1+++++++0pcndeiE]+Factnr2+++++
017600 iz END=r
013300 iz EMPTLG BEGIR
025700 iz ENDIR
0z 6400 iz PRITLG hegsr
033500 iz endsr
DS4TDDI Z EDITSL BEG3R
040400 iz ACDEZR BEGIR
042700 iz ENDIR
043100 iz ADDCDE BEGIR
044000 iz ENDIR
044400 iz CHSCDE BEGIR
045400 iz ENDIR
046100 BEGZRE DELCDE:;
047200 ENDIER;
047600 BEGZRE INVCDE:
047900 ENDIER;

Figura 36: Filtro de subrutinas en accion

3. Mueva el cursor a la linea que contiene la declaracion de subrutina CHGCDE. (linea 444)
Pulse el signo mas situado junto a la declaracién para visualizar todas las lineas de esta
subrutina.

Ahora, puede trabajar con el cédigo fuente de esta subrutina.

Buscar en varios archivos

Si desea buscar en los miembros de un archivo fisico fuente o en los archivos de un directorio local,
puede utilizar la herramienta Buscar. El programa de utilidad Buscar en varios archivos le permite
buscar un texto determinado en varios miembros del sistema principal. Esta funcion también puede
utilizarse en archivos locales.

Para buscar en varios archivos:
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Seleccione Buscar en la barra de menus del entorno de trabajo.

C§= Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Chi

File Edit Source Compile Mavigate | Search  Project Rum Window  Help
i = J Jﬁ? = &fSearch.. Chl+H |5 = o -

STDSP P4

olumn 1
e Help... CLONO1Fact
[ [ ol 0P '

—_—

| ]| B

Aparecera la ventana Buscar.

En el campo Serie de busqueda, escriba ENHRS

d
5 iseries Search |%’ File Search | % Help Search | ¥ 1ava search | 2 Plug-in Search I
Search strindil ENHRS 3 j [T Case sensitive

Conneckion: |54EIEIa j Mew, .. |

— Target

Lihrar':.f: jj Browse... |

File: QODSSR, jj Browse, .. |
Memh@ jj Browse... |

¥ | Source membets [T Data members

— Columns

* il columns

" Between |1 and | 20

™ Between(iz) I 1 and end of line

— e ——
Cuskomize. .. | ‘m Cancel |

Figura 37: Ventana Busqueda de archivos
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El campo de entrada Conexidon debe contener el nombre del servidor iSeries; si no es asi,
especifiquelo.

En el area Destino:

3. Especifique RSELABXxx en el campo Biblioteca.
4. Especifique QDDSSRC en el campo Archivo, para buscar en todos los miembros de este
archivo fisico fuente.
5. Especifique * ALL en el campo Miembro.
6. Pulse Buscar.
La ventana Busqueda en varios archivos lista todas las lineas de todos los archivos que hacen
referencia a ENHRS.

c 0 0 v x
EB RSELABIDIQDDSSRC(EMPMST) (1 match)
------ 4 EMHRS R (line 18)
E| EB RSELAE10/QDDSSRCMSTDSR) {1 match)
------ I EMHRS R B 11 37REFFLOMRCEMPENHRS *LIELJEMPMST) (line 99)
E 0 o e o
iy EMHRS 31 TEST{EMPLOYEE NORMAL 'WEEK HOLIRSN [line 258
Figura 38: Resultados de busqueda
7. Efectie una doble pulsacién en la dltima linea de la lista.
A ENHRS 31 TEXT(EMPLOYEE NORMAL WEEK HOURS")
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Cweleome | ZMsTDSP | ZPavRoLL X
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000020 i1 COLHDG [ 'EMP' |
0oooz1 i1 EDEPT 5 TEXT (' EMPLOY
oooozz2 i1 COLHDG | ' EMPL
000023 i1 ELOCH 30 TEXT (' EMPLOY
000024 i1 COLHDG | ' EMPL
000025 i1 EUSRI g TEXT (' EMPLOY
000026 i COLHDG | 'EMPL
il eara NI ENHES 31 TEZT [ LNCLITe

ooooze b COLHDG [ "NOEM
ooooz9 b EPHEC 5 1 TEXT (' PROJEC
oooo3o b COLHDG('PRJ
oooo3l b EPHET 71 TEXT (' PROJEC
oooo3a b COLHDG('PRJ
oooo3a b EPHEP 71 TEXT (' PROJEC
oooo3 g b COLHDG('PRJ -
- | of
|

&? Remoke Search ("ENHRS" - 3 QOccurrences in 3 Members) g

P A EMHRS R (line 18)

El [l'g RSELAB10/CDDSSRC(MSTDSR) (1 match)

. f EMHRS R B 11 37REFFLD{RCEMP/ENHRS *LIELJEMPMAT) (line 997

=8 [l'g RSELAB10/CDDSSRC(REFMST) (1 match)

------ ) EMHRS 31 TEXT{EMPLOYEE MORMAL WEEK HOURS' (line 273

Remate System Details | Tasks |iSeries Table Yiew |iSeries Commands Lag |Remu:ute Search |

El miembro REFMST se carga automaticamente en el editor y el cursor se sitia en la linea
adecuada. jFantastico!

Comparar diferencias entre archivos desde la vista Sistemas remotos

Si el producto esta sometido a muchos cambios, le sera util el programa de utilidad Comparar.
Permite comparar versiones diferentes de un programa y buscar las diferencias. Existen dos formas
de efectuar una comparacion: utilizar el programa de utilidad Comparar del entorno de trabajo o el
programa de utilidad Comparar de la herramienta CODE. La comparacion de la herramienta CODE
es mas intuitiva, pero requiere que el usuario inicie el editor de CODE fuera del entorno de trabajo.

El programa de utilidad de comparacién del entorno de trabajo permite visualizar las diferencias
entre dos archivos mediante su comparacion. Puede comparar archivos diferentes y versiones del
entorno de trabajo con versiones del depdsito o con el historial de edicion local. En algunos casos,
puede comparar tres archivos (cuando existe un ancestro comun).

©Copyright 1BM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 66 de 188

Una vez efectuado una comparacion, el editor de comparacion se abre en el area de editores. En el
editor de comparacion puede examinar todas las diferencias y copiar diferencias resaltadas entre
los recursos comparados. Puede guardar los cambios de los recursos efectuados en el editor de
comparacion.

Mediante el programa de utilidad de comparacion de CODE también puede visualizar las diferencias
existentes entre dos archivos al compararlos. Se especifica el nombre de un archivo que debe
compararse con el archivo de la vista del editor de CODE. Puede escribir el nombre del archivo o
seleccionarlo en la lista de archivos que ya estan abiertos en el editor. Si escribe el nombre de un
archivo que todavia no esta abierto en el editor, éste se cargara en el editor. Si no especifica ningin
archivo, el archivo actual se compara con uno nuevo sin titulo. El archivo actual aparece en la parte
izquierda de la vista de comparacion y el archivo especificado en la parte derecha. Se utiliza el
menu Comparar para visualizar la discrepancia siguiente y anterior y para seleccionar opciones
tales como ignorar mayusculas y minudsculas, font, proteger vista y mostrar sélo discrepancias.

Para comparar archivos en el entorno de trabajo:

1. Seleccione Ventana > Preferencias en la barra de menus del entorno de trabajo.
2. Expanda Editor LPEX en la vista de arbol de la ventana Preferencias.

3. Seleccione Comparar bajo Editor LPEX.
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ol

i Logain ﬂ Compare
= LFEXE
- ADpEArance [ Ignore case

gniore leading blanks

gniore trailing blanks

- Find Text Ignore all blanks
[+]- Parsers [ Ignore comments

- Prink

- Save

- Tabs

- User Actions

- User Commands

- User key Acktions

- User Mouse Actions

- User Profile

- ChDaocuments and Sekk
- ChDaocuments and Sekk
- ChDaocuments and Sekk
i Plug-In Development

il Prafiling and Logging

t- A0

-]~ Remate Syskerms |-
- Cammunications

- Files

=- iS_eries

=...[=...[+]

ml

Zommand Executio
Command Subsyste
Job Subsystems

Chjects -
» Resek | Restore Defaults | apply |
Impott... | Export. .. | Ok, I Cancel |

4. En la ventana Comparar, asegurese de que los recuadros de seleccion Ignorar blancos estan

seleccionados.
5. Pulse Aceptar en la ventana Preferencias.

De nuevo en la ventana de edicion del miembro PAYROLL:
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Compare

Feystroke
Content Assisk

R ecorder
Ckrl4+-5PACE

-5 EVFEVENT.*
-6 MSTDSER, *Filk

o B mam T

@ Source  Compile  Mawigate Search Project Run Window  Help
B @ Unds Ctrl+z W TR A S
& Redo Chrl+¥ Cwelcome | #/MSTDSP E
of"Cut - Row 347 Column 1
B... . cLomoiFac
oy Chrl#-C gi7eno -
E Paste [ o oils300 et EMP
0z 5700 C
¥ Delete 0z 6400 o PRJ
Select All Chrl+A 033500 C
_ n34700 || C EDI
Find/Replace. .. Ckrl+F 040400 o ACT:
Find Mesxk Ckrl+M 042700 o
Find Prewvious Chrl+-L 043100 et ADD
Find Other 044000 o
Shaw Al 044400 C CHG
045400 C
idd Bookmark.. 046100 BEGSR D!
RV VER o 047200 ENDSR;
celact 047600 EEGSRE II
celacted 047900 ENDSE;
Deselect St
Mark I

Campare. ..
Mext Mismatch
Previous Mismatch Cerl+Shift+P
Refresh Compare Cerl+Shift+R,
Clear

6. Efectue una doble pulsacién en la pestafia PAYROLL.

7. Seleccione Editar > Comparar > Comparar en la barra de menus del entorno de trabajo.
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Select a member

| PAYROLLG

-5 *LIBL
i]':., Q5Ya b, prod-sys
i]':., Q5Ya2, b, prod-sys
=i, QHLPSYS.*lib.prad-sys
- i, QUSRSYS. *ib.prod-sys
N RSELABL0.*ib, kest-cur
- Ey COMPARE. *file, pf-src
-5 EMPMST. *file.pf-dta

-5 EVFEVENT. *file. pf-dta
#-[E PRIMST *ile.pf-dta
-5y QCBLLESRC, *file. pf-sre
B2y QLSRG *File.pf-ste
#-Ey QCMDSRC, *ile, pf-src
&5y QDDESRC, *file, pf-src
=15y QRPGLESRC. *file.pf-src
[y PaYROLL.rpgle
i

- By QRPGLESRLP. *ile. pf-src

S neemeT #Fila ~E AF-

[

Cancel |

K 1

En la ventana Comparar:

8. Expanda su conexion.

9. Expanda *LIBL.

10. Expanda RSELABXxx.

11. Expanda QRPGLESRC.

12. Seleccione el miembro PAYROLLG.

13. Pulse Aceptar en la ventana Comparar .

Ahora, el editor mostrara las diferencias existentes entre estos dos miembros, PAYROLL y

PAYROLLG.

Puede desplazarse de una discrepancia a otra volviendo a la opcidon de menu Comparar situada
bajo la opcidon de menu Editar o mediante la combinacion de teclas CONTROL+Mayus+N.

Las discrepancias entre PAYROLL y PAYROLLG estan resaltadas en colores diferentes, a fin de

que el usuario pueda reconocer a qué archivo pertenecen las lineas discrepantes.
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Cwelcome | ZMSTDSP | ZREFMST x] 3
Fow 52 Column 1 Eeplace 1
. TR T D S T P
004700 cw |
04300 Z EXZR MATIN
oo4200 C* If MATN i= done program ends —
aoso0o00 Z eval *INLE = *aon
oos5100 * MATN SUBROUTINE
05200 Z Ll —
C dou * INEC )
ons530 i dou *inkco
oo5400 Z FTRD =ilell = ¥*OFF
Oos5500 Z EVLL EME3ZS = *BLANEK
0o5s00 Z EVLL EMPAPL = *BLANEK
o500 Z EVLL PRJAPL = *BLANEK
005300 Z EVLL R3NAPL = *BLANE
aos900 c*
ooso0on C* Write the 3JIELECT format to display. If end of =
. | of
One or more mismatches found.
| 5

A continuacion, finalice la sesién de comparacion.

14. Seleccione Editar > Comparar > Borrar en la barra de menus del entorno de trabajo.

Comparar cambios de archivo desde el editor de CODE (opcional)

La herramienta CODE proporciona una vista lado a lado de los miembros comparados. Si prefiere
este tipo de vista, siga los pasos indicados a continuacion. Si la herramienta de comparacion que
acaba de utilizar le proporciona suficiente informacion, puede pasar por alto esta seccion.

A continuacion abrira un par de archivos, los editara y utilizara el programa de utilidad de
comparacion de CODE.
En la vista Sistemas remotos:

1. Con el botdén derecho del ratén, pulse el miembro PAYROLL de QRPGLESRC.

2. Seleccione Abrir con > Editor CODE en el menu emergente.
Se abrira la ventana del editor de CODE con el miembro PAYROLL. Aparecera en modalidad de
examen, ya que esta bloqueado por la sesién del editor LPEX.
En el editor de CODE, abra el miembro PAYROLLG:

3. Seleccione la opcion Archivo > Abrir en la barra de menus del editor de CODE.

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 71 de 188

BﬂSelect file - Open for Edit x|
File name [<R0S 40045 RSELAE10/0RPGLE SRCIPAYROLLG] 5| Semez e IHPG LE v|

[~ Contains sequence numbers Subset by source type |< All Files » "l

|<F!DS4DDA>FHSELAB1DJE!F!F'GLESF IEDntents of < R054004: RSELABT0/QRPGLESRC)

- QUSASYS =] PaYROLL RPGLE =l
Y ASELARTD )
i COMPARE
‘- (ACBLLESAC
.- (ACLSAC

- QCMDSAC

- RSELABTO
- YARLABTO
- WFLABTO

- WSSLABTO A L|_I

[+ <A0S 4004 400> - Refrash | Soit | Subset: | Fird: | I

I e
Elgenl §t0p| Eancell Helpl

|<RUS=1I]DA>RSELAB1 0{QRPGLESRC[PAYROLLG)

En la ventana Abrir:

Expanda la conexiéon R0S400A (la conexion del Explorador de sistemas remotos).
Expanda la biblioteca RSELABXxx.

Seleccione el archivo QRPGLESRC.

Seleccione el miembro PAYROLLG en la lista de miembros de la derecha.

Pulse Aceptar en la ventana Seleccionar archivo - Abrir para editar.

© © N o 0 b~

En el menu Acciones, seleccione Comparar. Se abrira la ventana Comparar.
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x

<R05400A>RSELABTfQORPGLESRC[PAYROLLG)

Select or enter a file name

FlI]SEII]I]A}FlSELAB1 fORPGLESECP[PAYROLL]

{B05A00A>RSELABT JQRPGLES RCP[PAYROL

Kl | i
Cancel Help |

Todas las entradas estan precargadas.

10. Pulse Comparar.

Ahora, el editor contiene el miembro PAYROLLG cargado a la izquierda y el miembro PAYROLL
cargado a la derecha. Entre los dos miembros figuran dos lineas verticales azules con barras
horizontales amarillas y rojas que resaltan las diferencias entre estos miembros.
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PGLESRC(PAYROLLG): 2 =0l

File Edit Wiew Actions Compare Cphions  Windows  Help
% (:"@ : @x % EIE
<ROS4B8A>RSELAB1B/QRPGLESRC{PAYROLLG) = 2
Column 1 Replace Column 1 Replace

B-....... S I T N B........ L I BT P
aaaea F 36363636 36 36 36 6 36 3 E N E XX HERIEHERIEE & gaa1a88 F#%E%%¥EXXEEEXEEEEEEREEENEEENR &
gaaan2 F= PROGRAM HAME - Payroll — a0e2 08 F= PROGRAM HAME - Payroll —
aaaon63 F+* DESCRIPTION - Time report ana3ag Fx DESCRIPTION - Time report
ganaay F= externally [— LR F=* externally [
aAaanRs F aaasae F
aAaabf6 F* INDICATORS USED aaa6aa F= INDICATORS USED
apaeay F#* 58 - Mo record found on C aeazsae F* 58 - Ho record found on C
apaens F* 68 - General error condit aeas8 e F+* 68 - General error condit
geoge9 F* 98 - Protect display on d aea90dg F= 98 - Protect display on d
geao18 Fx* KC - End of job requested ae18048 F= HKC - End of job requested
ge0011 F* KD - Return to applicatio ga11e0 F= KD - Return to applicatio
aeae12 F=x KE - Return to employee s 46812488 Fx KE - Return to employee s
geaa13 Fx HKF - Return to project se ae1304 Fx HKF - Return to project se
aaaa1y F* HKG - Return to reason cod ae1408 F* HKG - Return to reason cod
aaea1s F=* LR - Last record ae1508 F= LR - Last record
aaae16 F ag16088 F
aaae17 F* SUBROUTIHES USED aa1708 F= SUBROUTIHES USED
aAae18 F* EDITSL - Edit application ag1888 F= EDITSL - Edit application
aaae192 F* ACDESR - Edit action code ag1908 F+* ACDESR - Edit action code
gaaeza F ag2p008 F
gage21 Fx This program uses all ext ae2104 F= This program uses all ext
agaez22 F* wused are - MSTDSP - main 82208 F* used are - HSTDSP - main
gaagz23 F* - EMPHIT - empl ag23 08 F= - EMPHMST - empl
gaag2y F* - PRJHST - proj ag24008 F= - PRJHST - proj
aaap2s F= - RSHMET - reas ae25ag F= - RSHMST - reas
AaBaB26 [F 36 363636 36 36 36-36 36 36 3636 36 36 3636 36 36 3636 36 36 36 36 36 36363 ag2688 [ 363636 36 36 36 36.36 3636 36-36 3636 36 36 36 36 36 36 36-36 36 36 36 36
aaaez7 FHSTDSP CF E aa27aa FMSTDSP CF E
anae2s FEMPHMST UF A E K aazgae FEMPHST UF A E K
aaaazo FPRJHMST UF A E K ag2908 FPRJHST UF A E K
aaaa3n FRSHHMST UF A E K agznng FRSHHST UF A E K
088631 D= 2831008 D=
ga0032 D= Conmpile time array contai ga32e00 D= Compile time array contail
080033 D ERR s 2833008 D ERR s
gaag3y D EMESS s ag34008 D EHMESS s
aaae3s E* - 883588 E= -
4| | 4 F | a
IBM Live Parsing Editor IBM Live Parsing Editor
I M -

11. Utilice las barras de desplazamiento verticales para moverse por los archivos. A medida que se
desplace, vera donde se encuentran las diferencias en los miembros. Los usuarios con
experiencia en RPG observaran que PAYROLL contiene algunos errores. Los arreglaremos

dentro de un momento.
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12. En el menu Comparar (que se ha insertado al realizar esta accién), seleccione salir de
comparacion para volver a la vista original.
13. Cierre el editor CODE. Seleccione Archivo > Salir en la barra de menus del entorno de

trabajo. Continue trabajando en el entorno de trabajo.

Comprobacioén de sintaxis

Una de las potentes funciones que el editor LPEX comparte con SEU es su capacidad para realizar
la comprobacién de sintaxis del cédigo fuente. La comprobacion de sintaxis puede realizarse
cuando el cursor abandona cada una de las lineas del cddigo o de una sola vez, en el cédigo fuente
seleccionado actualmente o en todo el archivo.

A continuacion, crearemos un error de sintaxis y efectuaremos una solicitud para corregirlo:

1. En la ventana del editor correspondiente a PAYROLL, situe el cursor en la linea 211, que
contiene * EXSR ACDESR
. Puede que ya se encuentre en dicha linea, pero, en caso contrario, escriba el nimero de linea
en la columna de numero de secuencia, o desplacese hacia abajo.

2. Anada una X al cédigo de operacion EXSR para convertirlo en EXSRX.

3. Situe el cursor fuera de la linea.

Aparecera un mensaje que reclama la atencion con respecto al error.
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CWelcome | #MSTDSP | ZREFMST | P X
Fow 212 Column 31 Feplace 1 change.

..... CLDND1Factnr1+++++++0pcndE(E]+Factnr2+++++++Result+++
oz07oa C*  Aocess emplovee master Lo validate action code :J
D=0300 cF
O=0200 i IF NOT +*INEC
Oz1000 i EMFIO CHLTH EMFM3IT
021100 c ACDESE

FWFS014E Operation code is not walid; specification is 1
O=1200 G EL3E i
0=1300 i LEAVESE
0=1400 i END
0z1500 C* end of error loop
0z1600 i ENDdo
0z=1700 cF
0z1s00 C* Display employee mainhtenance format
0=1200 cF
Oz2000 i EXFNT EMFMNT =
. | of

Figura 39: Ventana del editor con error de sintaxis

4. Mueva el cursor al mensaje de error de color rosa.

5. Pulse F1.
tﬁ? Help - WehbhSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries — |EI|£|
Search: | | E Search scope: Al kopics
Contents @0 EE T =

% iSeries application developer infor
% iSeries programming information
O Remote System Explorer Develope
% WebSphere Application Server MNet
Q J25E SDK 1.3.1 APIs

% Application developer information
% Tool developer information

& J2EE SDK 1.3.1 APIs

% Remote System Explorer User Guic
% Support information

RPG Messages

RNF5014

Operation code is not valid; specification is ignored.

30

Cause . . ... : The Operation code is not valid. Mo further checking is done on the

specification. The operation must start with a valid Operation Code and can be followed by
an aptional Operation Extender. If specified the Operation Extender must bhe ane ar more
of A, D, E,H M MNP R, T arZ and enclased within parentheses.

Recovery . . . : Specify a valid operation, or amit the specification. Compile again.

[ Top of Page | Previous Page | Hext Page | Table of Contents ]
Copyright 1B Corporation 1992, 2003, Al Rights Reserved.

Figura 40: Ayuda de segundo nivel para el error de sintaxis
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Se abrira una ventana que contiene ayuda de segundo nivel para el error.
6. Minimice la ventana de ayuda.

7. Cambie EXSRX por EXSR para corregir el error.

8. Mueva el cursor fuera de la linea que acaba de arreglar.

El mensaje de error se eliminara automaticamente del editor.

Sugerencia: Puede activar la comprobacién de sintaxis automatica utilizando la opcién Ventana >
Preferencias de la barra de menus del entorno de trabajo y expandir Sistemas remotos > iSeries
> Analizadores de editor LPEX > ILE RPG en la vista de arbol Preferencias.

# Remote System Explorer - PAYROLL -

File Edit Source Caompile Mavigate Search  Project Run Help

&8 Preferences

&I Remote Syskerm - ILE RPG

i Communications

{ !v‘ Automatic synkax u:heu:kiné }

[ iSeries

I Autamatic uppercasing
~_ache
- Command Executio Enter key behavior

- Command Subsyste ¥ Repeat previous specification tvpe
[ Repeat previous operation code {if on C-Specification)

I Set C-Specification cursor position

Position I FRCTOR] vI

[ set free Form C-Specification cursor position

. RPi3/400 Fositian | g

-~ Objects - [~ set D-Specification cursor position
[+ Program Werifiers
- Templates Fosition I FRAZM j

Figura 41: Ventana Preferencias para activar o desactivar la comprobacion de sintaxis

Complete el ejercicio de control que figura a continuacion para determinar si esta preparado para
pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

1. Cuando se selecciona la ediciéon sensible a columnas:
A. Cada columna se considera un espacio de entrada independiente
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B. Siesta insertando o suprimiendo caracteres en una serie que esta en la entrada del
Factor 2, la entrada del campo de resultado no se movera
C. La preferencia por omisién del editor es la edicion sensible a columnas desactivada
D. Todo lo anterior
2. El editor LPEX tiene valores predefinidos, pero también tiene una pagina de preferencias
asociada con valores que puede definir el usuario. (V, F)
3. Las preferencias del editor LPEX se establecen en:
A. La ventana Preferencias
B. La ventana del editor
C. El asistente Nuevo
D. La vista Sistemas remotos
4. Puede configurar el editor LPEX a fin de que adopte los perfiles de teclas y mandatos de
numerosos editores muy utilizados. (V, F)
5. Sidesea deshacer un conjunto de cambios efectuados en un archivo, debe utilizar la operacion
. Nombre la operacion.

A. Insertar
B. Sustituir
C. Rehacer

D. Deshacer
6. también puede cancelar los efectos de una operacion deshacer mediante la operacion
Nombre la operacion.

A. Insertar
B. Sustituir
C. Rehacer

D. Deshacer
7. Esta ayuda resulta muy util si no puede recordar el orden de los campos de una especificacion
RPG o los valores posibles de un campo de variable. Nombre el tipo de ayuda. Elija la respuesta
mas adecuada.
A. Ayuda segun contexto
B. Ayuda segun lenguaje
C. Ayuda de pantalla
D. Ayuda de campo
8. para recibir ayuda segun lenguaje, pulse latecla __ en una ventana de edicion. Nombre la
tecla:
A F2
B. F3
C. F1
D. F4
9. Si el cursor esta un codigo de operacion, recibira ayuda para ese codigo de
operacion; de lo contrario, recibira ayuda para la especificacion actual.
A. antes de
B. después de
C. en
D. fuerade
10. En lugar de especificar o cambiar codigo directamente en la ventana del editor, puede utilizar

A. Solicitudes
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

B. Filtros

C. Mandatos SEU

D. Linea de formato

E. Todo lo anterior
Las vistas son vistas ocultas que pueden hacerse visibles con rapidez. Funcionan de
forma idéntica a las vistas habituales; la Unica diferencia consiste en que, cuando estan ocultas,
no ocupan espacio en la pantalla de la ventana del entorno de trabajo.

A. Sistemas remotos

B. Navegador

C. Esquema

D. Rapidas
La opcion permite ver el codigo fuente con las construcciones en modalidad de
sangrado. Por omision, la opcién divide la pantalla horizontalmente y muestra la vista

sangrada en el panel inferior.
A. Vistarapida
B. Sangrado por la derecha

C. Sangrado
D. Editar
La vista de sangrado solo existe en modalidad Examinar, y no puede editarse. (V, F)
Para buscar un elemento, se utiliza la ventana . Elija la respuesta mas adecuada.
A. Buscar
B. Encontrar
C. Editar

D. Buscar y sustituir
Puede buscar:

A. Una palabra

B. Parte de una palabra

C. Una secuencia de palabras

D. Un patrén, si sigue las normas de las expresiones regulares

E. Todo lo anterior
El editor LPEX permite o crear subconjuntos del cédigo fuente de forma que sélo se
visualicen las lineas que contienen una serie determinada.

A. buscar

B. encontrar

C. ordenar

D. filtrar
Para ayudarle a navegar rapidamente por el cédigo fuente ILE RPG, el editor permite filtrar
lineas en funcion de . Elija la respuesta mas adecuada.

A. la serie

B. el tipo de linea

C. el numero de linea

D. Todo lo anterior
Si desea buscar en los miembros de un archivo fisico fuente o en los archivos de un directorio

local, puede utilizar la herramienta . Elija la respuesta mas adecuada.
A. Comparar
B. Buscar

C. Encontrar
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D. Editar
19. La herramienta permite comparar versiones diferentes de un programa y buscar las
diferencias. Elija la respuesta mas adecuada.
A. Convertir
B. Migrar
C. Comparar
D. Buscar
20. Existen dos formas de comparar archivos. Son la herramienta Comparar del entorno de trabajo
y la herramienta Comparar del editor de CODE. (V, F)
21. La comprobacion de sintaxis puede realizarse cuando el cursor abandona cada una de las
lineas del codigo o de una sola vez, en el cédigo fuente seleccionado actualmente o en todo el
archivo. (V, F)

Practica

Con la experiencia acumulada en este ejercicio en la utilizacion del editor LPEX de sistemas
remotos, intente estas nuevas tareas: Compruebe el funcionamiento del resaltado de simbolos en el
codigo fuente ILE RPG. Visualice una linea de formato y utilicela para especificar el codigo fuente.
Filtre el codigo fuente por comentarios. Active la conversion automatica a mayusculas. Utilice la
ayuda en linea de Development Studio Client para iSeries como asistencia en estas tareas.

Resumen

En este ejercicio, ha abierto el editor LPEX de sistemas remotos y ha aprendido acerca de las
siguientes funciones del editor: edicidon sensible a columnas, mandatos SEU, operaciones deshacer
y rehacer, ayuda segun lenguaje, solicitudes, sangrado del coédigo fuente, la opcion buscar y
sustituir, filtrar lineas por serie, filtrar lineas por tipo de linea, buscar en archivos, comparar archivos
y comprobacién de sintaxis.

En el proximo ejercicio, comprobara el cédigo fuente para garantizar una compilacion limpia en el
sistema iSeries. Este método ahorra ciclos de actividad en el sistema iSeries. Realizara tanto la
comprobacion como la compilacion desde la vista Sistemas remotos.
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Ejercicio 5: Comprobar y compilar RPG

En este ejercicio, comprobara y compilara cédigo ILE RPG en el editor LPEX de sistemas remotos.
La comprobacion y compilacion del programa son los pasos finales de la compilacion de un
programa o modulo. Cuando se detectan errores en cualquiera de ellas, aparece la Lista de errores
de iSeries. La Lista de errores de iSeries es una potente herramienta que gestiona los errores
encontrados por los programas de utilidad de comprobacién y compilacion en el editor LPEX de
sistemas remotos.

Se familiarizara con estas herramientas, con las diversas posibilidades de la Lista de errores de
iSeries y con el programa RPG que ha creado.

Al final de este ejercicio, debera estar en condiciones de:

¢ Describir la finalidad del Verificador de programas

* Invocar el Verificador de programas

¢ Ultilizar la Lista de errores de iSeries para insertar mensajes y para comprobar que se han
solucionado los errores

¢ Utilizar la vista Tabla de iSeries del Explorador de sistemas remotos para someter mandatos
iSeries

¢ Ultilizar el programa de utilidad de compilacion para seleccionar opciones de compilacion y
compilar codigo fuente ILE RPG

¢ Describir el programa ILE RPG generado, denominado PAYROLL

Invocar el Verificador de programas

A continuacion, va a utilizar una de las funciones mas potentes y exclusivas del Explorador de
sistemas remotos — el Verificador de programas. Antes de compilar el codigo en un sistema iSeries,
puede asegurarse de que no existen errores invocando el Verificador de programas. El verificador
comprueba si existen errores semanticos (de compilacién) en la estacion de trabajo para poder
garantizar una compilacién limpia en el iSeries. Piense en los ciclos de actividad del sistema
principal que se va a ahorrar. Resulta de especial utilidad al escribir codigo sin estar conectado a un
sistema iSeries. Esto puede hacerse gracias a que el Explorador de sistemas remotos ha portado el
codigo de analisis y comprobacion de los compiladores del sistema iSeries a la estacion de trabajo.
La ventana Lista de errores de iSeries lista los errores detectados y su gravedad, inserta los
mensajes de error directamente en el codigo fuente y facilita la navegacion por los errores.

Para invocar el verificador:

1. Seleccione Cédigo fuente > Verificar en la barra de menus del entorno de trabajo.
Pasados unos segundos, el verificador mostrara la lista de errores de iSeries debajo de la

ventana del editor.
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= v X
1D Message | Sooo | Line | Location | Connection |
@ RNF5175 EMDSR. operation is missing For subroutine.., 30 1 RSELAB1OJQRPGL..,  s400a :
@ RMF7030 The name or indicator EMES is not defined. | 30 365 RSELABLOfORPGL...  s400a
@ RNF7F030 The name or indicator RSMTAY is nok defi... 30 a5 RSELAB1OJQRPGL..,  s400a
@ RMF7018 The operand RSMTAX of EXSR is nok & su.., | 30 95 RSELABLOSORPGL...  s400a
@ RMNFS184 Fackar 2 must be '0' or '1" when the Resul... 30 364  RSELABIOfQRPGL... s400a
@ RMF7515 Mowe operands ERR and EMES have bype.., 30 365 RSELABLOfORPGL...  s400a
i RNFFO59 RPG provides Separate-Indicatar area for... 0 27 RSELAB1OJQRPGL..,  s400a
i RNFFO31 The name or indicator RSMTAG is not refe,,, | 0 110 RSELABLOJGAPGL...  s400a
i RNF7O31 The name ar indicator *IMO3Z is nok refere... 0 1 RSELAB1OJQRPGL..,  s400a
i RNFFO31 The name or indicator *INO4 is not refere,.. 0 1 RSELABLIOYORPGEL,,.  s400a
i RNF7O31 The name ar indicator *IMOS is nok refere... 0 1 RSELAB1OJQRPGL..,  s400a
i RNFFO31 The name or indicator *INOG is not refere,.. | 0 1 RSELABLIOYORPGEL,,.  s400a
i RNF7O31 The name ar indicator *IMO7 is nok refere... 0 1 RSELAB1OJQRPGL..,  s400a

Figura 42: Lista de errores del verificador
La lista de errores mostrara:

1. El mensaje de error
La gravedad
El nimero de linea

La ubicacion del cédigo fuente

o M w0 DN

El nombre de la conexion

Arreglar errores
A continuacion, arreglara los errores del codigo fuente.

Para arreglar un error del cédigo fuente, vaya a la lista de errores:

1. Efectue una doble pulsacion en el error RNF7030.
Volvera automaticamente a la ventana del editor, a la linea en la que se ha producido el error. El
error de la linea 365 es de tecleo.

La variable EMES de ser en realidad EMESS. Un buen método para buscar el nombre correcto es
consultar la ayuda de contenido.
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Ciwelome | #MSTDSP | /REFMST _ X ]
Row 365 Column 52 Replace 5 changes.
1Factor 1+++++++0pcode (E) +Factor2+++++++REHult++++++++Len++D+HiLDEq. .
03 6500 MOVE ERR (2} PE-E -
036600 EMESS dIEMESS
32 :;EE char(S0) @EMPNO
doEMPaRL
036200 ToEmcar
037000 he fol]
037100 pplicat
037200
037300 EMPLE]
037400 FRILFL LNDEQ v
037500 RSMNLFL LNDEQ v
037600 MOVE 1 *INED
037700 MOVE ERR(3) EMESS
037300 END

Figura 43: Ayuda de contenido

2. Seleccione la variable mal escrita y pulse Control+barra espaciadora.
Si la variable empieza correctamente, la seleccidn presentada contiene el nombre correcto.
Efectie una doble pulsacién en la variable EMESS de la lista para corregir el nombre.
Otra forma de buscar el nombre de variable consiste en utilizar la vista Esquema y ver qué
variables estan ya declaradas.

Jwelcome | Zmstose | ZREFMST | ZrPavROLL X |
Row 365 Column 50 Feplace 4 changes.
.CLDNDlFactDr1+++++++Opcode(E]+Factor2+++++++ﬁes
035200 C PEJAFL ANDEQ vE! ;l
036000 C EMPAFL OREQ vE!
036100 C RSMNAFPL ANDEQ vE!
036200 [0 THE EBEUZ IZ HERE
|:|363|:||:| Cw el i e e e e e i
036400 C MOVE rat *
F5154: Factor £ mwust be '0' or 'l' when the Eesu
036500 C MOVE EER (2] E
F7515: Mowve operands EERER and EMES have types tha
F7030: The name or indicator EMES is not defined
036600 C ELZE e
036700 C MOVE g *
036300 C END
036200 [0
o37o0o C% The following IF AND combination ensures =
Kl | _>I_I

Figura 44: Vista Esquema con campos expandidos

G5 %
— Fields -
- ACODE : Character |
-0 ACREC : Character {
- EDEPT : Character (S
-0 ELOCN : Character (;
| e liirpimperienabiar |

""'E:I EMESS ; Characker {50
m.:jg;;;;;;gﬁggag?

- EMPMO : Packed Dec
- ENAME : Character {
-0 ENHRS : Packed Deci—
-0 EPHR.C : Packed Deci
- EPHRF : Packed Deci
-0 EPHRY : Packed Deci
-0 EPNR.C : Packed Deci
- EPNRF : Packed Deci
-0 EPNRY : Packed Deci
-0 ERR : Characker (50"
-0 EUSRI ; Character (£

-1 PRCDE : CIharacter_{IiLI
3
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El error siguiente es también de tipo RNF7030 .
3. Efectie una doble pulsacién sobre él.
Arréglelo en el editor.

RSNTAX debe ser en realidad RSNTAG. Efectue el cambio adecuado.
Dirijase al error siguiente, RNF5184.
En realidad, el error siguiente es RNF7018, pero esta relacionado con el primero y puede
pasarse por alto. Muestra el mismo numero de linea, lo que indica que ambos errores estan
relacionados.
6. Efectie una doble pulsacion en RNF5184 . Alguien sin conocimientos suficientes de RPG ha
intentado asignar el valor 2 a un indicador.
7. Arregle el error sustituyendo el 2 por un 1.
El error RNF7515 esta relacionado con el primer error que ha arreglado. Tiene el mismo
numero de linea. Puede pasarlo por alto.
El unico error grave que queda es RFN5178. Este error esta provocado por la falta de una
sentencia ENDSR.
Nota: El verificador no ha podido determinar en qué lugar falta la sentencia ENDSR 'y, por tanto, el
numero de linea que aparece es 1; por esta razon, no es posible efectuar simplemente una doble
pulsacion sobre el mensaje de error. Es necesario investigar a qué ubicacion pertenece la sentencia

que falta.
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Ulwelome | #MSTDSP | #REFMST ‘_.,/ P, X ]
Row 398 Coluen Y Feplace § changes.

...... . - PP PP S .- R
Q39000 [ MIWVE 1 *ING0 ;l
039100 [ MIWVE ERRi1) EME==
039200 [ EMND
039300 [ REMNAPL IFNE ro
039400 [ REMNAPL ANDNE V!

Q39500 [ MIWVE 1 *IN&0

039600 [ MIWVE ERR i1} EMEZZ

a39700 END

a39s00 CE*D ENDZR

039900 cw

|:|4|:||:||:||:| Ca-w***w**1-w***w**1-w***w**1-w***w**1-w***w***w***w***w***w**

040100 C*  ACDESE subroutine werifies the time reporting action codes for L
040200 C* all maintenance selections.

04035300 L OOl Ol O O O

040400 [ LCDEZR BEGER =
< | >|_I
Figura 45: ENDSR comentada por error

8. Desplacese a la linea 398 del editor.

9. Elimine el asterisco (*) de la especificacion C.

Sugerencia: puede utilizar el tabulador para desplazarse rapidamente a la columna adecuada.

Todos los errores no informativos han quedado solucionados.

Puede filtrar gravedades diferentes mediante el menu de filtro.

eries Error List

Messages
s400a
s400a
s400a
s400a

s400a
s400a
s400a

Message I Severit I Ling Location
@ RMF5173 EMDSR. operation is missing for subroutine EDITSL; ENDSR. statement is assumed a... 30 1 RSELAEOL; v A Warning
@ RNFFO30 The name or indicator EMES is nok defined. 30 365 RSELAEO1) -~
@ RNFFO30 The name or indicator REMTAY is nok defined. a0 a5 rseLapol, ¥ @ Eror
@ RNF7O1S The operand RSMTAY of EXSR is not a subrouting nane. 30 a5 RSELABOL) w* [ Severe
@ RMNF5154 Factor 2 musk be '0' or ‘1" when the Result is an indicator or an IMDDS data structu,,. 30 364 RSELABOL B Terminating
@ RMF7SIS Move operands ERR and EMES have bypes that are not compatible. a0 365 RSELABD | e rrreeee—
i RNFFOE9 RPG provides Separate-Indicator area for file M3TDSP, 0 27 RSELABO1fQRPGLESRC{PAYROLL)
i RNF7031 The name or indicabor RSNTAG is not referenced, 0 110 RSELABO1QRPGLESRC{PAYROLL)
: | . . . - . . . .
Remate System Details |Tasks |iSeries Table Yiew |iZeries Commands Log liSeries Errar List ]

Figura 46:

: Filtro para niveles de gravedad

10. Pulse la flecha de la barra de la ventana, como se muestra en la Figura 46
11. Seleccione Mostrar gravedad en el menu desplegable.
12. Deseleccione los niveles de gravedad que no desee visualizar en la lista (informacién, por

ejemplo)
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Guardar un miembro fuente
A continuacion, y antes de que pierda ninguno de los cambios, es aconsejable guardarlos.

Asegurese de que el miembro PAYROLL esta seleccionado. Luego comprobara de nuevo el cédigo
fuente para asegurarse de que se han arreglado todos los errores. Puede guardar el miembro
mediante uno de estos métodos:

1. Seleccione Archivo > Guardar en la barra de menus del entorno de trabajo.

2. Pulse el boton Guardar de la barra de herramientas del entorno de trabajo.
3. Pulse Control+S.
Los cambios se suben al sistema iSeries.

4. Compruebe de nuevo el codigo fuente.

=
jin] Message | Fooo | Ling | Location | Connection |
i ! RNF7089 RPG provides Separate-Indicator area for... 0 27 | RSELABIN{QRPGL...  s400a :
i RMF7031 The name or indicator *IN03 is not refere... 0 1 RSELABIO/ORPGL...  s400a
i RNF7031 The name or indicator *INO4 is not refere,., 0 1 RSELABLO/QRPGL,.,  s400a
i RNF7031 The name or indicator *INOS is not refere,., 0 1 RSELAB1OfQRPGL..,  5400a
i RNF7O031 The name or indicator *INOG is not refere... 0 1 RSELABIOfQRPGL...  s5400a
i RNF7O031 The name or indicator *INO7 is not refere... 0 1 RSELAB1OfQRPGEL...  s400a

Figura 47: Lista de errores en la que solo quedan los mensajes informativos

Ahora, todo debe ser correcto. Esta preparado para compilar el programa.

Invocar una compilacion remota

La opcion de compilacion remota forma parte del Explorador de sistemas remotos. Proporciona una
interfaz de estacion de trabajo para someter al iSeries las peticiones de compilar, enlazar o crear
objetos en el sistema principal. Permite acceder facilmente a todas las opciones de compilacion
disponibles para todos los mandatos CRTxxx soportados.

Si ha utilizado el verificador de programas local, las compilaciones de sistema principal deben ser
satisfactorias, sin consumir ciclos de actividad de iSeries. Sin embargo, si existen errores, el
compilador de sistema principal enviara de nuevo la informacion de errores a la estacion de trabajo
y ésta se cargara en la Lista de errores de iSeries, que se comporta de la misma forma que en la
verificacion de programa que ha realizado.

El valor por omisién para la compilacion de programas es someter la compilacion a la cola de
trabajos por lotes. En este ejercicio, ejecutara la compilacién de forma interactiva.

Para cambiar las preferencias a compilacion interactiva:

1. Seleccione Ventana > Preferencias en la barra de menus del entorno de trabajo.
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&8 Preferences

B RAD ;I Command Execution
L1 Remote Systel
- COmmUnications Command Execution Preferences
- Files

=] iSerie: ] . .
- Preferences for compiles and user ackion wariables

Object library: *SRILIE

v Replace object

i Job Subsystems
EJ- LPEX Editor Parsers
e CL

ESEOL Preferences for batch compiles, commands, and user ackion variables
ILE RPG Job description libraty: I *LIBL
- RPG400 Tob description: [ *usrerr
- Dbjects
[+ Pragram Yerifiers SEMIOE additional parameters: I
- Templates

Figura 48: Cambiar el valor por omision del mandato de compilacion
Expanda Sistemas remotos.

Expanda iSeries.

Seleccione Ejecuciéon de mandatos.

Quite la marca del recuadro de seleccion Compilar por lotes.

o o kM w DN

Pulse Aceptar para volver a la perspectiva Explorador de sistemas remotos.

Iniciar la compilacion

Iniciar una compilacion es como utilizar cualquier otro mandato en el Explorador de sistemas
remotos. El menu emergente de los miembros fuente incluye submenus de compilacion. Los
submenus de compilacion contienen varios mandatos de compilacion para diversos tipos de
miembros. Un nombre de compilacién es un identificador para un mandato de compilacion que debe
ejecutarse en un sistema remoto. Por ejemplo, la etiqueta de compilacion CRTBNDRPG indica al
sistema iSeries que debe crear un programa RPG enlazado. Los nhombres de compilacion solo
estan asociados con tipos de miembros fuente: miembros (*MBR) y modulos (*MODULE). Por esta
razon, solo vera las opciones de compilacién cuando pulse con el botdn derecho del ratén sobre
estos tipos de elementos. Existen dos formas de compilar: con solicitud y sin solicitud. Ambas
acciones de compilacion llaman a un submenu con una lista de nombres de compilacién.

En la vista Sistemas remotos que muestra la biblioteca expandida RSELABxx:

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 87 de 188

t#' Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSerie

File Edit Source Compile Mavigate Search  Project Rum SWindow  Help
|F-HEE|B|$F-% oo rpojlas|mmy A
= »  Openwith v [stose | ZreFmsT FPRYROLL
% | o =§= Browse With rolumn 7 Eeplace
= : P - ST . BN
- - [F] MYCOMPILE. *pgr ) Rename o
L= *,
PAYROLL, *parm.r| Copy MOVE
- [F] PAYROLLC, *pam, E1D
] PAYROLLD. "pgm, 5 Mo¥® RSNLFL IFNE
- ] PAYROLLG. "pam, 3¢ Delete RSHAPL ANDNE
- Ely COMPARE. *file.p -
[ EMPMST *file.pf+  Werify HOVE
EVFEWEMT *file.p  Werify (Prompt) FID
- MITDSP, *file.dsp Compile 3

- MSTDSP2. *file.ds

#-[3 PRIMST *file.pf-c

- Ely QCBLLESRE. *File.

Compile (Prompk)

User Actions

& oy CRTBNDRFG. .

B CRTRPGMOD. .

&dd Ta iSeries Project. ..
Make Available Offline

- Ey QCLSRC, *File, pf-

i1l QCMDSRC. *file.p i wiork With Compile Commands. ..

w-Ely QDDSSRC, *file.pl :

: Compare With »

- El) QRPGLESRC *file ACDESE BEGSR
F-El) QRPGLESRCP.*fil  Properties

|| Verify program action completed with infc
1

Figura 49: Seleccionar miembro que debe compilarse
1. Con el botdn derecho del ratén, pulse el miembro PAYROLL de QRPGLESRC.

2. Seleccione la opcion Compilar (Solicitud) > CRTBNDRPG en el menu emergente.
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Compilar el cédigo fuente

A continuacién, utilizara la solicitud del mandato CRTBNDRPG para especificar los parametros de
compilacion.

Todos los campos de entrada correspondientes a los nombres estan ya rellenados con la
informacidn correcta.
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g Create Bound RPG Program (CRTENDRPG) x|
Program: PAYROLL j Mame =
Library: RSELAE1D =] Name
Source file: QRPGLESRCP =] Marne, QRPGELESRC
Library: RSELAB1D | Mame
Source member: PAYROLL j Mame
Generakion severity level: 10 0-20
Text 'description': *SRCMBRTAT j Character walue, .,
Default activation group: *YES j
Advanced Parameters
Compiler options; j add |
*EVENTF RemoyvelE) | i
[Mowe up |
— Mo dovim |
Debugging views: AL j
hd
[T Advanced () [ All Parameters() [ Keywaords(Z)
CRTEMDRPG PEM{RSELABLD/PAYROLL) SRCFILE(RSELAEI D) QRPGLESRCP) SRCMERIPAYROLL) OPTICM{*EVEMTF) ;I
DEGYIEW(*ALL)

Restore defaulks

Cancel

1.

Figura 50: Solicitud de CRTBNDRPG

Cambie el parametro Vistas de depuracion a *ALL.

Si desea examinar los demas parametros disponibles, pulse Avanzado
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2. Pulse Aceptar cuando haya terminado.
Un recuadro mostrara que la compilacion se ha iniciado.

La barra de progreso del entorno de trabajo (esquina inferior derecha) indicara la ejecucion de la
compilacion,
y luego aparecera la lista de errores sin errores, solo con mensajes informativos.

Asegurese de tener seleccionado Mensajes informativos como el tipo de mensaje que debe
mostrarse. Es posible que haya eliminado esta seleccidén en un ejercicio anterior.

Si no esta seguro de si la compilacion ha sido satisfactoria:

@: Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries - |EI|1|
File Edit Source Compile Mawvigate Search Project Run  Window  Help

|S-BRa[0I$-% -%-[ s e- -

a6 mmw A"

|| 18 remote systems v x || Qwecome [ Amsose | Zrermst [ FPavROLL X
,% XK gh | = Row 3599 Column 7 Replace
= — e ... B ootz Bk e B b Bk T
MYCOMPILE  *par.c 4 | e °
= PAYROLL. *pam.rpgh OBED c HOVE 1 IN6D x|
PAYROLLC *pgm.chl OO c HOVE ERR (1] ENESS
PAYROLLD. *pam.chl WS c END o
PAYROLLE. *pam.rp; DEEETD < RSNLPL IFNE
COMPARE. *file pF-si W= c RENAPL ANDNE b4
EMPMST  *file. pf-dta DBE0E c HOVE 1 +INED
EVFEVENT. *file.pf-d OB c HOVE ERR (1) EMESS
6 MSTDSP. *file. depf OBEIE c END i
MSTDSPZ. *File. dspF OBERD c ENDSR
PRIMST. *file. pf-dta WBEE0D cr _lﬂ
Ely QCBLLESRC. *file pf- | | ,
@] QCLSRC. *file. pf-src Verify program action completed with informational andsor warning messages.

&-Ey QCMDSRC #file.pf-5 [
- Ely QDDSSRC. *file. pf-st :
-y QRPGELESRC, *file pF ommands Log - < -
Ely QRPGLESRCP. *file.p
‘I PAYROLL.rpgle
Iy PAYROLLG.rpgle

. DEGYIEW ALY -]
El REFMST. *F'_'E'DF dea Program PAYROLL placed in library RSELABLO. 00 highest severity. Created on 10/18(03 ak 14:20:54.
RSMMST. *file. pf-dta Cause . ....: Program PAYROLL was successfully created in library RSELAEL0. The highest message severity that resulted
- MYCOMPILE *crnd was 00, The program creation date and time are 10/18/03 and 14:20:54,

B i, YARLAB10. ¥l test-usr
[, WFLABLO.*lib.test-usr
G- i, WSSLAB10.#ib. kest-usr

- User libraries Command |Mormal j I j Brompt. .. | R
- iseries Commands hd — —
4| | Ld Remate System Details | Tasks |iSeries Table View @ Remate Search |iSeries Error List

-

Figura 51: Anotaciones de mandatos iSeries
3. Pulse la pestaiia Anotaciones de mandatos iSeries en la parte inferior del entorno de trabajo.
Estas anotaciones muestran una lista de todos los mandatos ejecutados en el sistema remoto y

los mensajes devueltos para cada mandato.
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Someter mandatos iSeries en la vista Tabla de iSeries

Puede utilizar la vista Tabla de iSeries del Explorador de sistemas remotos para someter mandatos
al sistema iSeries. Puede ejecutar mandatos en el campo Mandatos situado debajo de la vista Tabla
de iSeries y ver mensajes en el campo Mensajes. Después de llenar la tabla con datos, puede
especificar un mandato y seleccionar Solicitud para especificar parametros y luego Ejecutar, o
seleccionar solo Ejecutar (que solicita y ejecuta el mandato de la forma habitual). Al ejecutar un
mandato, el campo desplegable Mensajes se llena con los mensajes generados por el mandato. Al
seleccionar un mensaje, se habilita el boton Detalles. Al pulsar este botdn, se visualizan el mensaje
y la ayuda correspondiente.

Tenga en cuenta también que puede utilizar la vista Tabla de iSeries o la vista Sistemas remotos
para ejecutar mandatos y programas. En la vista Tabla de iSeries, puede ver las propiedades de
todos los elementos simultaneamente; se visualizan en forma de filas en la tabla. En la vista
Sistemas remotos, dispone de mas facilidades de navegacion; puede trabajar desde la lista de
bibliotecas del subsistema Objetos iSeries y ver el contenido de numerosos elementos antes de
seleccionar el que desea ejecutar.

Para cambiar |la lista de bibliotecas:

EERL = == = = ™
Py MsTDSRZ DaPF SR with no errors OF

T3 PRIMST PF SR Ok

Py REFMST FF SRC Ok

P RSMMST FF SR Ok

Command INormaI * L chgeurlib rselabeo: j Ernmpt...l Run

WEREEBEEM b _ormmand has completed Qetails...l Show Log...

Tasks | iSeries Commands Lag jiSeries Errar List |iSeries Job Lag | Console | iSeries Field Table ‘v'ieug iSeries Table View ?arch |Remate Search

Figura 52: Vista Tabla de iSeries con entrada de mandato

1. Seleccione la pestafa Vista Tabla de iSeries en las vistas situadas en la parte inferior del
entorno de trabajo.

2. En el campo Mandato, especifique: CHGCURLI B RSELABxx, por ejemplo. Nota: Utilice una
biblioteca que se encuentre en su sistema iSeries.

3. Pulse Ejecutar.

Si no ha utilizado la vista Tabla de iSeries para visualizar los objetos iSeries, en esta vista
recibird este mensaje de error, debido a que la vista de tabla no esta enlazada a una conexion
activa.
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&b E¥FM1025E

Q Mo iSeries connection exists For the view, Specify a connection using the

WiEm's MEnL.

i Details == |

Figura 53: Mensaje de error al utilizar la vista Tabla de iSeries sin conexion activa

Si recibe este mensaje, pulse Aceptar y vaya a la vista Sistemas remotos.

4. Pulse QRPGLESRC con el botén derecho del ratén.

4#' Remote System Explorer - PAYROLL - WebSphere Developm

File Edit Source Compile Mawigate Search Project Run  Wind:

I5-H8.5]|8|%-%-&-|| 7%

iz ote 5 v X || | ]welcome

l% =H\= @1—_‘3. | o =§= Fow 399

. B[] PAYROLLD. *pgrn.chl = |

E) PAYROLLG. *pgm.rp: SIS0
=2y comMParE #ile pf-s R
-5 EMPMST. *file.pf-dka R
-5 EWFEVENT *file.pf-d R
-6 MSTDSP, *file, dspf R
-6 MSTDSRZ, *file, dspf R
&3 PRIMST *file.pf-dta R
== QCBLLESRC *file. pf- R
-y QCLSRC #file.pf-src IS0
l =-Zh QCMDSRC *Flle pf-s ESlSSED

[
[

|-, WFLAELD. *iib,
m-ifh wssLABLD. #ik 55| Copy

I
05 PAYRC

Dy pAYRC G Te
(-5 QRPGLESR: 4 Refresh
-5 REFMST.* o
w5 RaumsT.H S
g mvcompL —olapse
i
-, YARLABLD, *ib G Rename

Eﬂ--iﬁb User libraries E Paste
Eﬂ--é.ﬁ: iSeties Commands
Eﬂ--ﬂ. iSeries Jobs 3+ Move
-0 IFS Files % Delete
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Figura 54: Seleccionar vista de tabla para conectarla a iSeries

5. Seleccione la opcion Mostrar en tabla en el menu emergente.
La vista de tabla se llena ahora con el miembro del cddigo fuente seleccionado.

6. Ejecute de nuevo el mandato CHGCURLIB.
El mandato se ejecutara en el iSeries y, una vez finalizado, recibira el mensaje de finalizacion
en la parte inferior de la vista Tabla de iSeries.

. Fil= RSELAB10/QRPGLESRE (2 +% ¢b & v X
Iame Twpe |.ﬁ.ttribute Text |5tatus | | | |

B ipavRoLL RPGLE SR o

B PaYROLLG RPGLE SRC oK

Command INDrmaI j I j Frompt... | Eunl
Messageﬁ@nt library changed ko WSSLAEI:D:D j Details. .. | Show Log... |

Remote Jystem Details |Tasks liSeries Table Wigw ]iSeries Commands Log |Remate Search |iZeries Error List

Figura 55: Mensaje de finalizacion del mandato
Sugerencia: También puede conectarse a otros sistemas aparte de iSeries con el Explorador de
sistemas remotos y lanzar mandatos para dichos sistemas, por ejemplo para el sistema local o
LINUX.

Ejecutar mandatos y programas

Puede ejecutar programas y mandatos desde la vista Sistemas remotos o desde la vista Tabla de
iSeries mediante tres métodos:

1. En el trabajo servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos. Es el que
esta utilizando actualmente.

2. En un trabajo por lotes

3. Enun trabajo interactivo (para probar aplicaciones 5250)

La primera opcién le permite ejecutar el programa en el mismo trabajo que el servidor de
comunicaciones. Con los trabajos interactivos y por lotes, no es posible supervisar el estado tan
facilmente; sin embargo, no mantienen al servidor de comunicaciones tan ocupado y se notifica al
usuario cuando finaliza el mandato de programa. Los trabajos por lotes funcionan como es habitual
y no requieren configuracion inicial. Los programas interactivos requieren un emulador 5250, por lo
que primero debe ejecutar un mandato STRRSESVR <nombreConexién> para asociar el emulador
con una conexion determinada del servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos.
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Iniciar una conexion interactiva
Para iniciar una conexion interactiva:

1. Inicie una sesién de emulacién 5250.

2. Inicie la sesion en el iSeries con el ID de usuario y la contrasefa.

Nota: En lugar de la tecla Intro, puede que sea necesario utilizar la tecla Control en la sesion

de emulacién 5250.

User tasks
Office tasks
General system tasks

Programming
Communications

Problem handling
Display a menu

O o0~ L WN =

- =
]

90. Sign off

Files, libraries, and folders

Define or change the system

Information Assistant options
Client Access/400 tasks

=i Session & - [24 = 80] I ] 1
File Edit Yiew Communication Actions ‘Window Help
B B EE | % &2 & &
0S/400 Main Menu
System: TORASO7M

Select]
€E=) STRRSESVR NAME (s400a) RMTLOCNHME[*RESOLEE:=;:::::::>

e —

| [Connected to remote server/host koras07m using port 23

Figura 56: Iniciar la conexion interactiva del Explorador de sistemas remotos
3. En el emulador, especifique el mandato
STRRSESVR <nonbr eConexi 6n> RMILOCNAME( * RESOLVE) .

El parametro nonmbr eConexi 6n corresponde al nombre de la conexion definida en la vista
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Sistemas remotos. Asocia el trabajo interactivo con el servidor de comunicaciones del

Explorador de sistemas remotos. La palabra clave *RESOLVE obtendra la direccion IP de la
estacion de trabajo y, con esta informacion, el servidor de comunicaciones del Explorador de
sistemas remotos se comunicara con el daemon del Explorador de sistemas remotos que se

ejecuta en la estacion de trabajo.

Nota: El nombre de la conexion es sensible a mayusculas y minusculas y ya debe estar
definido en el Explorador de sistemas remotos.

Debe visualizar una pantalla parecida a la que se muestra en la Figura 57.
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= i Session A - [24 = 80]

File Edit Yiew Communication Actions Window Help

=10 %]

B B B =@ % & & &

IBM RSE Communications Server

Connection Name: s400a

(c) Copyright IBM corp., 2001. All rights reserved.

@_ |Connected to remote serverfhost koras7m using port 23

Figura 57: Pantalla de conexion del Explorador de sistemas remotos
Nota: Esta pantalla no cambiara. No espere a que finalice. Esta es la sesion interactiva de los

mandatos interactivos iniciados desde el Explorador de sistemas remotos.

Ejecutar el programa PAYROLL

Ahora esta preparado para ejecutar el programa PAYROLL que acaba de compilar.

Vuelva al entorno de trabajo y, en la vista Sistemas remotos:
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[ t#' Remote System Explorer - PAYROLL - ¥WebSphere Development Skudi

. File Edit Source Compile Mavigabe Search Project Run Window Help
|IB-HE & || 8|3 -%-%-|| 9|« -
w x || {]welcome |fMSTD
| o 4 Row 399 Caol
S A ——— | L .1
=il RSELAB10. *ib.test-usr | . cl
= = CLCL *pgr.clle B c
CLR1.*pgm.clle
039200 [
032300 [
00 [
= nuj C
(- (2] PAYROLL Show in Table 0 C
- PAYROLL o -
" COMPAR G Refresh ho o
EVPr=T Expand N0 o
-5 EWFEVER, ﬁ
w68 msTDse,
-8 MSTDSP: b Reneme fv program =
-5 PRIMST,
m-Ely QBLLES 52| CORY —
ey QCLSRC I8 Paste SELAE10/QRPGLES
E] QCMDSR & Move I T E:E
=y QooSER L RPGLE
- ‘ Delete
E| E] gPE;E- * DLLG RPGLE
gy . e
E] ORPGELE: RuniPrompt) »  Batch
REFMST. Update. .. Tnkeractive
RSMMST Change. ..
- MY COME SaVE... INu:urmaI
B, VARLAEID.*  Restore...

1

-k, WELABLO, ™

Fun a command on the remaoke i5e

User Actions

R ICurrent library ch

Debug As

wstem Details | Task
3

Properties

ing

Figura 58: Ejecutar programa interactivo

Localice el programa PAYROLL que ha creado.

Pulse el programa PAYROLL con el boton derecho del ratén en la vista Sistemas remotos.

1
2
3. Seleccione Ejecutar > Interactivo en el menu emergente.
4

Cambie a la sesidon de emulacion 5250.

Vera el menu de inicio del programa Payroll.
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=i Session A - [24 x 80] =1ax|
File Edit ¥iew Communication Actions Window|HeIp
B | B(% @@ mb % &2 & &2
PRGO1 Time Reporting System 2/08/2003
Maintenance Selection 22:05:53

Enter an X beside the application you want to maintain

Employee Master Maintenance
_ Project Master Maintenance
Reason Code Master Maintenance

© N o o

9.

10.
1.
12,
13.

Figura 59: Menu de inicio del programa Payroll

Coloque una ‘x’ junto a Employee Master Maintenance.

Pulse Intro.

Escriba 123 en Employee Number (NUmero de empleado).

Escriba A en Action Code (cédigo de accién) para afiadir el empleado 123.
Pulse Intro.

Escriba la informaciéon que desee acerca del empleado.

Pulse Intro.

Practique cuanto desee con la aplicacion.

Pulse F3 para finalizar el programa PAYROLL.

Complete el ejercicio de control que figura a continuacién para determinar si esta preparado para
pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

1.

La herramienta comprueba si existen errores semanticos (de compilacion) en la
estacion de trabajo para poder garantizar una compilacién limpia en el iSeries.
A. Compilar

B. Editor LPEX

C. Generador de programas

D. Verificador de programas

La vista identifica cada error con un icono que identifica el nivel de gravedad del
error, el ID del error, el mensaje, la gravedad, la linea del miembro fuente que ha producido el
error, la ubicacion del miembro fuente que ha producido el error y el nombre de la conexion.
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10.

11.

A. Sistemas remotos

B. Esquema

C. Navegador

D. Lista de errores de iSeries

Puede ordenar las entradas de la vista Lista de errores de iSeries por:

ID

Mensaje

Gravedad

Linea

Ubicacion

Conexion

. Todo lo anterior

Si ha utilizado el verificador de programas local, las compilaciones de sistema principal deben

ser satisfactorias, sin consumir ciclos de actividad de iSeries. (V, F)

Un mandato de compilacién puede ejecutarse en un servidor iSeries desde el Explorador de

sistemas remotos y puede recuperarse informacion de errores de la compilacion. (V, F)

Cada perfil del Explorador de sistemas remotos tiene un conjunto de tipos de miembro fuente y

cada tipo de cédigo fuente tiene un conjunto de nombres de compilacion asociados. (V, F)

Existen varias formas de compilar. Son las siguientes:

Con solicitud

Sin solicitud

Interactiva

Por lotes

Servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos

. Todo lo anterior

La vista Tabla de iSeries muestra la misma informacion que la vista ,con la

capacidad de ordenar los elementos y realizar diversas acciones.

A. Sistemas remotos

B. Esquema

C. Navegador

D. Lista de errores de iSeries

Desde la vista Tabla de iSeries, puede:

A. Listar y ordenar bibliotecas, objetos y miembros

B. Copiar, redenominar, suprimir, editar, compilar y ejecutar cualquier elemento de la vista
desde el menu emergente

C. Transferir archivos de un sistema a otro

D. Todo lo anterior

Puede ejecutar programas y mandatos desde la vista Sistemas remotos o desde la vista Tabla

de iSeries en:

A. Un trabajo servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos

B. Un trabajo por lotes

C. Un trabajo interactivo

D. Todo lo anterior

La vista identifica cada error con un icono que identifica el nivel de gravedad del

error, el ID del error, el mensaje, la gravedad, la linea del miembro fuente que ha producido el

error, la ubicacion del miembro fuente que ha producido el error y el nombre de la conexion.

A. Sistemas remotos

@mMmMOO D>

Tmoow>
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B. Esquema
C. Navegador
D. Lista de errores de iSeries

12. Los programas interactivos requieren un emulador 5250, por lo que primero debe ejecutar un
mandato STRRSESVR <nombreConexiéon> para asociar el emulador con una conexion
determinada del servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos. (V, F)

Practica

Con la experiencia acumulada en este ejercicio en la utilizacion de del verificador de programas y
del mandato de compilacion, y dado que dispone de su propio cédigo fuente RPG en el sistema
iSeries, intente realizar esta tareas: Seleccione Compilar (Solicitad) y Trabajar con mandatos de
compilacién. Suponiendo que reciba errores en el cddigo fuente (afiada algunos errores al codigo si
no tiene ninguno) al verificarlo, elija insertar todos los mensajes de error en el editor en la Lista de
errores. Utilice la ayuda en linea de Development Studio Client para iSeries como asistencia en
estas tareas.

Resumen

En este ejercicio, ha comprobado el cédigo fuente invocando el verificador de programas desde la
vista Sistemas remotos. A continuacién, ha revisado la lista de errores, ha arreglado algunos errores
y ha guardado el cédigo fuente. A continuacion, ha ejecutado una compilacién remota desde la vista
Sistemas remotos. Ha utilizado la vista Tabla de iSeries para especificar un mandato. Finalmente,
ha iniciado una conexion interactiva con el iSeries y ha ejecutado el programa, todo ello desde la
vista Sistemas remotos.

En el proximo ejercicio, utilizara la herramienta CODE Designer para trabajar visualmente con
codigo fuente DDS a fin de disefar una pantalla para el programa RPG Payroll.
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Ejercicio 6: Disenar pantallas e informes

En este ejercicio se familiarizara con los diversos aspectos de CODE Designer modificando un
archivo de pantalla para afadir una pantalla.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

* Describir las caracteristicas de CODE Designer

¢ Iniciar CODE Designer

* Abrir, modificar y guardar un archivo de pantalla

* Adadir un grupo

* AdAadir un registro

* AdAadir, suprimir y modificar diversos campos de DDS
¢ Verificar cédigo DDS

¢ Compilar codigo DDS

La utilizacion de un editor para crear y mantener codigo fuente DDS para los archivos de pantalla e
impresora puede ser una tarea frustrante y dificil. Lo ideal seria disponer de una herramienta de
disefo grafico que permitiera disefiar las pantallas e informes visualmente y, a continuacion,
generara codigo fuente DDS para el usuario. Pues bien, eso es exactamente lo que hace CODE
Designer.

CODE Designer ayuda al programador DDS inexperto a crear pantallas, informes y bases de datos
de forma rapida y facil sin necesidad de preocuparse por los detalles del lenguaje DDS, permitiendo
al mismo tiempo al programador DDS experto el acceso a todas las funciones y potencial del
lenguaje. Vamos a recorrer cada una de las partes de la interfaz y a actualizar cédigo fuente DDS.

En la perspectiva Explorador de sistemas remotos del entorno de trabajo, utilice la conexién que ha
utilizado en el ejercicio anterior.

Abrir un miembro DDS en la vista Sistemas remotos

Para abrir un miembro DDS en la vista Sistemas remotos:

1. Expanda el filtro Lista de bibliotecas o, si sigue expandido, utilicelo directamente.
2. Expanda el archivo QDDSSRC de la biblioteca RSELABXxx.

3. Pulse el miembro MSTDSP con el botén derecho del ratén.
4

Seleccione Abrir con > CODE Designer

El miembro MSTDSP se bajara a la estacion de trabajo y se cargara en CODE Designer.
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Visualizar el arbol de DDS

Lo que esta viendo en este momento es basicamente una vista de explorador del codigo DDS. La
vista de arbol de DDS del lado izquierdo del Disefiador muestra el codigo fuente DDS de la
jerarquia de archivos, registros y palabras clave. Es una forma familiar e intuitiva de visualizar la
estructura global del cddigo fuente DDS y de navegar por él con rapidez. Si no es un experto en
DDS, no se preocupe: le explicaremos todo cuanto necesita saber.

El arbol de DDS se encuentra en la parte izquierda de la ventana de CODE Designer. Esta vista
contiene el codigo fuente DDS cargado en forma de arbol, en el que se muestra la jerarquia de los
archivos, registros, campos, especificaciones de ayuda, claves y palabras clave de cada objeto
DDS seleccionado. El arbol de DDS muestra grupos de registros, que representan las pantallas o
informes que se estan disefiando, que estan al mismo nivel que el archivo en la jerarquia.

En esta vista puede crear grupos y copiar o mover claves, palabras clave, campos y registros. Si
algun objeto DDS contiene un error, el icono que lo representa muestra una X de color rojo.

Para abrir la seleccion en el arbol de DDS a fin de visualizar las palabras clave a nivel de archivo y
el registro SELECT:

1. Pulse el signo mas situado junto a la carpeta
<NombreServidor>RSELABxx/QDDSSRC(MSTDSP).
Pulse el signo mas situado junto a la carpeta Palabras clave de archivo.

Pulse el signo mas situado junto al registro SELECT.

Pulse el signo mas situado junto a la carpeta Palabras clave de registro.

o M D

Pulse el signo mas situado junto al campo EMESS.
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Ahora, el arbol de DDS muestra un resumen de las palabras clave a nivel de archivo y del registro
SELECT.

Seleccionar el objeto DDS

En el lado superior derecho del Disefiador se encuentra el Libro de trabajo, con varias paginas en
pestafas diferentes. El Libro de trabajo es el area de CODE Designer donde se disefan los
archivos de pantalla o de impresora. Puede ver este cuaderno en el lado superior derecho de la
ventana de CODE Designer. La pagina superior se denomina Detalles y proporciona una vista
detallada de los objetos DDS seleccionados por el arbol de DDS. Puede visualizarse en modalidad
de detalles o en modalidad de lista.

En la modalidad de detalles, la informacion sobre los objetos DDS se organiza en columnas. Puede
utilizar esta modalidad si desea obtener mas informacién acerca de cada objeto DDS (registro,
especificacion de ayuda, campo, palabra clave o teclas).

En la modalidad de lista, los objetos DDS aparecen en forma de columnas de iconos con nombre.
Puede utilizar esta modalidad si desea ver mas objetos DDS en la pagina.
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En el lado inferior derecho del Disefiador se encuentra el cuaderno de programas de utilidad.
Permite ver elementos especificos del codigo fuente DDS, como los errores y los objetos
seleccionados. El cuaderno contiene varias vistas: pagina DDS seleccionado, pagina Lista de
errores, pagina Crear palabras clave y pagina Comentarios. La pagina DDS seleccionado del
cuaderno muestra el codigo fuente DDS real correspondiente al elemento seleccionado
actualmente.

Para trabajar con el registro DDS SELECT:

1.

En el arbol de DDS, pulse el registro SELECT. La pagina detalles enumera todos los campos

del registro SELECT y resume algunas de sus propiedades. La pagina DDS seleccionado
muestra el codigo DDS del registro SELECT.

Field I Pozition I Length I Type I Shift I Usage | Sample
A'F'FEGEI'I' 2.5 ] Text constant PRGO
A Time B, System' 2,30 21 Test constant Time Reporting System
@ “DATE 2,70 G Drate constant YAk DD
A Mainte... ection' 3,30 21 Text constant M aintenance Selection
@*TIME 3.7 E Time consta... HH:MM:55
A ‘Enter .intain' B 14 a4 Test constant Enter an ¥ beside the application yo
JEMPAPL 9,25 1 Alphanumenc A - Alphanumenc  Both B
A Employ...enance' 9, 28 27 Test constant Employes Master Mantenance
1 FRJAFL 10,26 1 Alphanumenc A - Alphanumenc Both B
A Projec..enance’ 10,28 26 Test constant Project kM azter Maintenance
I RSHAPL 11.25 1 Alphanumenc A - Alphanumenc Both B
A Reason.enance' 11,28 30 Text constant Reazon Code Maszter Maintenance
CJEMESS 21,16 B0 Alphanumenc A - Alphanumenc Output O00000000000000000000C
A FIEnd of Job' 23,7 13 Text constant F3-End of Job

2. En el arbol de DDS, pulse Palabras clave de registro directamente debajo de SELECT. La

pagina Detalles muestra las palabras clave a nivel del registro actual. La pagina DDS

seleccionado sigue mostrando el codigo DDS del registro SELECT.
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3. Enel arbol de DDS, pulse el campo EMESS. La pagina Detalles muestra las palabras clave a

nivel de campo. La pagina DDS seleccionado muestra ahora el cédigo DDS del campo EMESS.

Selected DDS | Create keywords | Wieh Settings | Comments | Error list |

]

EHESS E0A O 21 16 =]
60 DSPATR(HI)

= =

. A

Incluso este miembro fuente DDS, relativamente pequefio y sencillo, muestra la facilidad con la que
puede utilizarse el Disefiador para navegar por el cédigo fuente DDS. La sintaxis se interpreta de
forma grafica e intuitiva, convirtiéndola en una herramienta ideal para aprender DDS. Sin embargo,
para cursar peticiones de mayor envergadura en la productividad, lo que realmente necesita es
trabajar con las pantallas e informes en modalidad WYSIWYG, despreocupandose por completo del
codigo DDS necesario para que estos elementos aparezcan tal como lo hacen. Necesita la pagina
Disefio.

Diseinar la pantalla DDS

Pasara la mayor parte del tiempo creando, actualizando y disefiando las pantallas e informes DDS
en la pagina Disefo. Las paginas de Disefio permiten disefiar las pantallas o informes visualmente
mediante una interfaz grafica de usuario intuitiva. La pagina Diseiio muestra el cédigo fuente DDS
tal como apareceria en una pantalla (en el caso de los archivos de pantalla) o en una pagina
impresa (en el caso de los archivos de impresora). Permite disefiar las pantallas o informes de la
aplicacion mediante la organizacion de registros y campos en una interfaz grafica de usuario.

En la pagina Disefio, puede crear, editar, redimensionar y mover objetos DDS de forma grafica y
sencilla. Puede crear registros, campos y constantes directamente en la pagina Disefo utilizando
los pulsadores de la paleta situados a la izquierda del area de disefio o mediante los menus
emergentes. La barra de herramientas situada en la parte superior del area de disefio permite
acceder rapidamente a muchas de las funciones de edicién, asi como a la informacion relativa al
objeto seleccionado actualmente.

Pulse la pestafia MAIN_MENU en el libro de trabajo.
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D etailz MNN_MENU]SGmce]UﬂMg]

E“Ignme all indicatars J ,E' I_E

B i I

PRGEL

Enter an ¥ beside the application you want to maintain

aintenance
- Mainten:

F3-End of Job

Para poder comprender de donde procede MAIN _MENU, es necesario describir el concepto de
grupo. Un grupo es simplemente una coleccién de uno o varios registros DDS que que representan
la forma en que una pantalla o informe se ensamblara durante la ejecucion. Permite trabajar durante
la fase de desarrollo con pantallas e informes tal como apareceran cuando los ensamblen los
programas durante la ejecucion. Para trabajar con grupos en el disefiador de CODE, debe indicarle
qué formatos de registro forman una pantalla. En este caso, esta operacion se ha realizado con
respecto a la pantalla que se visualiza en la pagina de disefio. Hemos creado el grupo MAIN_Menu
y el disefiador de CODE ha guardado esta informacion en el cédigo fuente DDS en lineas de
comentario. Los grupos que cree persistiran como lineas de comentario en el cédigo DDS, a fin de
que pueda reutilizar estos grupos en sesiones subsiguientes de CODE Designer.

Los grupos que cree apareceran en la vista de arbol y en el libro de trabajo en forma de pestafia de
pagina Disefio para cada grupo definido, a fin de que pueda accederse rapidamente a cada grupo
de registros.
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Crear grupos a partir de registros existentes

Si esta trabajando con cddigo DDS existente, deseara crear grupos que se correspondan con la
manera en que se utilizan los registros. En este ejemplo, creara un grupo para la pantalla siguiente,
en la que el usuario

selecciona de qué empleado (employee) de la base de datos de néminas (payroll) debe realizarse el
mantenimiento. Esta pantalla esta formada por el formato de registro EMPSEL.

Para crear un grupo:

1. Desplacese al final del arbol DDS y pulse el signo mas situado junto al grupo MAIN_MENU. El

registro SELECT aparece como el unico registro de este grupo.

TR RSNMH]
-

4% SELECT r
al | N

2. Pulse el grupo MAIN_MENU con el botén derecho del raton.

En el menu emergente, seleccione Insertar grupo. Aparecera el cuaderno Propiedades de
grupo y también la pagina Disefo, en blanco, correspondiente al grupo SCREEN1.

El cuaderno de propiedades le permite ver y actualizar las propiedades del objeto DDS
seleccionado actualmente. Puede abrirlo desde cualquier vista, menu emergente o barra de
menus de CODE Designer. El cuaderno Propiedades no es modal. Al modificar las propiedades
de un objeto, el objeto seleccionado cambia inmediatamente.

4. En el cuaderno Propiedades de grupo, pulse el registro EMPSEL en el recuadro de lista

Disponibles y pulse el boton 2| . A efectos de simplicidad, este es el unico registro que
afnadira por ahora. Ahora, la pagina Disefio muestra el aspecto del registro EMPSEL.
5. Cambie el nombre del grupo SCREEN1 escribiendo EMPL_SELCT sobre él.
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iroup properties
Easics | Shyles |
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4
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6. Pulse la X de la esquina superior derecha para cerrar el cuaderno Propiedades de grupo.
Ha finalizado la creacién de un grupo. Ahora, puede trabajar en la pagina Disefo con los formatos
de registro contenidos en ese grupo. A continuacién, creara un formato de registro nuevo.

Parece que esta es una de esas aplicaciones inutilizables en las que es necesario saber por
adelantado el numero de empleado en lugar de poder examinar la informacién de la base de datos.
Lo que realmente necesitamos es un subarchivo. Pero, ¢ no son dificiles de codificar?, se
preguntara. No con CODE Designer.

Crear pantallas nuevas
Para crear una pantalla de registro nuevo en la pagina Disefio, es necesario crear un grupo que

creara una pagina vacia con la que podra trabajar. Para crear un grupo:

1. Pulse el grupo nuevo EMPL_SELCT con el botdn derecho del raton en el arbol de DDS.

2. En el menu emergente, seleccione Insertar grupo. Aparecera el cuaderno Propiedades de
grupo y también la pagina Disefio, en blanco, correspondiente al grupo SCREEN1.

Cambie el nombre del grupo por EMPL_LI STy cierre el cuaderno Propiedades de grupo.

4. Puede crear elementos en la pagina Disefio seleccionando la herramienta adecuada de la
paleta de la izquierda y, a continuacion, pulsando en la ubicacion de la pagina Disefio donde
desea crear el elemento. En este momento, la mayoria de los elementos estan inhabilitados en
la paleta, debido a que no hay ningun registro en el que puedan crearse campos. Las dos

Unicas herramientas disponibles son Crear registro estandar y Crear registro de subarchivo. Si

deja el ratén sobre un boton durante uno o dos segundos, aparecera ayuda flotante que
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describe el botdn en cuestion.

5. Pulse el botén Crear registro de subarchivo y, a continuacién, pulse sobre el area de color gris

oscuro. Se creara un par formado por un subarchivo y un registro de control de subarchivo.

Anadir campos al registro de subarchivo
A continuacion anadira algunas columnas al subarchivo mediante la pagina Disefo. El subarchivo

debe estar situado en la fila ocho. Puede utilizar el cursor para especificar la ubicacion del

componente que desea colocar en la pantalla, en este caso el subarchivo.

1. Ahora, pulse el botéon Crear campo con nombre y, a continuacion, pulse en cualquier lugar
de la fila 8. Apareceran seis campos en una columna vertical. Esto es debido a que el
subarchivo que ha creado especifica actualmente un valor SFLPAGE (tamafio de lista visible) de
seis.

2. Pulse el campo superior, mantenga pulsado el botén del ratéon y muévalo a la fila 8, columna

5.0bserve que la fila y columna actuales aparecen justo encima del campo a medida que lo
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3. Desplace el raton sobre el borde derecho del campo. Se convierte en una flecha de dos
puntas.

Mantenga pulsado el boton del raton y muévalo a la izquierda. El tamafio del campo se
reducira. El tamano actual aparecera junto encima del campo. Cuando el tamafio sea de 3,
suelte el raton.

La barra de herramientas de la parte superior de la pagina Disefio es un lugar muy adecuado

para supervisar y manipular los componentes seleccionados actualmente.

EMF‘LST\SFL =] «]=]

IgnﬁﬁdM
Search / rename record

Cambie el nombre del registro de RECORD1 por EMPLSTSFL vy el del campo de FI ELD1 por

OPCODE escribiendo sobre el texto en el recuadro de lista desplegable.

Pulse el boton HEdr palettel y seleccione el color rosa para cambiar el color del campo.

Pulse el boton EE para cambiar la utilizacion del campo a entrada.

A continuacidn, creara una columna adicional en el subarchivo:

Situe el cursor en la fila 8, columna 9. Observe que la esquina inferior derecha del marco del
| 29

posicion del cursor en la pantalla, pulse el botén Maximizar de la esquina superior derecha.

Disefiador muestra la posicion actual del cursor. Si no puede ver el campo con la
Puede utilizar las teclas de cursor o el raton para mover el cursor.
Si esta creando un campo largo con una longitud exacta, la sintaxis SDA puede ser mas facil.
Escriba:
+Q( 30)
y pulse la flecha atras (no la tecla de retroceso) para seleccionar el texto que ha creado.
Observe

en la pagina DDS seleccionado que ha creado una constante de texto que contiene ‘+O(30)'.
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10. Pulse el boton Convertir serie a campo @ de la barra de herramientas o pulse F11 para

11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

convertir la sintaxis SDA a un campo de salida de tipo caracter de longitud 30.
Cambie el nombre del campo nuevo por ENAME mediante la barra de herramientas. Se
mostrara el nombre del empleado.
Situe el cursor en 8, 41.
A continuacion, anadira un campo para el salario del empleado. En este punto, ¢no seria mejor
si pudiéramos simplemente indicar al Disefiador cémo deseamos que sea el numero, y luego
dejar que el Disenador genere todos los EDTCDE cripticos? Escriba

$666, 666. 66

y pulse la flecha atras.
Pulse F11 para convertir este campo en un campo numérico de salida con delimitadores de
coma, dos posiciones decimales, un simbolo de moneda y sin signo. Revise la pagina DDS
seleccionado para ver lo que se ha generado. jImpresionante!
Cambie el nombre del campo por SALARY y cambie el color a amarillo mediante la barra de
herramientas.

El subarchivo aparece compactado a la izquierda. Seria mejor espaciarlo uniformemente.

i
Seleccione simplemente el campo y pulse |2Pace horizontaly] oy o) extremo derecho de la barra de

herramientas. Los demas botones de alineacion corresponden a alineacion de campos,
izquierda, derecha, centro y superior.

Inmediatamente debajo de la paleta hay tres selectores ciclicos. El superior, Tamafio de
subarchivo, especifica el niumero total de entradas de la lista que la aplicacion rellenara. El
segundo, Tamaiho de pagina de subarchivo, indica cuantas entradas aparecen en la pantalla.
Establezca el Tamafo de subarchivo en 300 (sobreescribiendo) y el Tamafo de pagina de

subarchivo en 9. La pagina Disefio se actualiza en consecuencia.

Conmutar entre varios registros

A continuacion, organizaremos el registro de control de subarchivo. El grupo que ha creado
contiene 2 registros. Puede comprobarlo desplegando el recuadro de lista de registros de la barra
de herramientas:
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 EMPLSTSF \
RECORDICTL

Cambie el registro actual seleccionando RECORD1CTL en el recuadro de lista desplegable,

pulsando o pulsando Alt+Fin. Los campos del subarchivo siguen apareciendo para que la

cabecera de la columna pueda

alinearse, pero aparecen a media intensidad para distinguirlos de los campos del registro actual.

Cambie el nombre del registro por EMPLSTCTL mediante la barra de herramientas.

Vamos a suministrar una entrada de tipo ‘situar en’ a la cabecera de control del subarchivo.
Situe el cursor en 4, 9 y escriba:

Situar en:
Ahora necesitamos un campo correspondiente al nombre del empleado. Puede crear un campo

con nombre con las caracteristicas adecuadas, como ha hecho en el subarchivo, crear una
referencia en el codigo fuente mediante el boton EI de la paleta o hacer referencia al campo de

base de datos original utilizando uno de los botones El @ . Pero existe un método aun mas
sencillo. jUtilice la funcidon copiar y pegar! En el arbol de DDS, expanda (pulse el signo mas) el
registro EMPMNT.

Pulse el campo ENAME y pulse Control+C.(El menu emergente y el menu desplegable Editar
también proporcionan la opcion de menu Copiar).

Situe el cursor en 4, 23 y pulse Control+V. jHa sido facil!

Cambie el nombre del campo por PCS_TO.

Anadir manejo de errores de campo

Vamos a afadir manejo de errores al campo ‘situar en nombre de empleado’. Si el nombre del
empleado no se encuentra en la base de datos, el programa activara el indicador 60. Un indicador
es una variable de dos digitos (01, 02, 03, ... 98, 99) que sefala si se han producido o no ciertos
eventos durante el proceso. El uso de indicadores permite a los eventos de programa controlar las
pantallas. Estos indicadores se 'activan' o se 'desactivan’ en una parte del programa mientras se
hace referencia a su estado en otra parte. Al
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'activar' o 'desactivar' los indicadores, puede asociar campos con indicadores para controlar si un

campo aparecera en la pantalla.

La pantalla debe mostrar el campo en rojo, utilizar contraste invertido y situar el cursor en él. Y
ahora, ¢ no seria mejor si pudiéramos utilizar un método mejor y mas facil de recordar que un
numero arbitrario del 1 al 997?

Para establecer los indicadores:

1.

Pulse en el botén de la barra de herramientas de la pagina Disefio (o pulse F7). Aparecera
la ventana Conjuntos de indicadores con nombre .
En el campo Nombre de valores , escriba: No encont r ado.

Pulse Crear.

Hamed indicator zets |

|ndicators

il i e 2l el
EOE I EZ e S E A S E e S A
F 2 2 Z2F 2F 2F EE EE AR S22
FEE G2 2 AF SEGE e r o p o
w0 e e e e e ] ] e
e 15 5 B & 5 5 s %
el 161 26 36 46 56 66 761 26 96
E0iE i E ST S E GE ST T S o
FEF EEER S SF EEeErE el e E o
I EE EE T S E A s e e e e

Checked indicatars are: &% On 0 [Off

Sethingz name: lNu:ut fovnd

Ignore all indicators Eeriarie I
All indicators are off
Welete |

|iT] % | gppl_l,ll Ean-:ell Help I

Pulse el recuadro de seleccion situado junto a 60 y pulse Aceptar. El conjunto de indicadores
No encontrado esta ahora en vigor.

El area de disefio se muestra como si el indicador 60 estuviera activado y todo los demas
indicadores desactivados. La barra de herramientas de la pagina Disefio muestra el conjunto de

indicadores actual en el recuadro de lista desplegable de la esquina inferior izquierda.
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)| [Eevrstoe ]« #] |

[
! . Mot fu:u‘,.\}cl

— !Select hiarmed indicator sets! !

5. A continuacion, seleccione el campo POS_TO .

6. En la barra de herramientas, seleccione el color rojo y los atributos de pantalla contraste

8.

invertido y situar cursor.

(El conjunto de botones de la barra de herramientas que representan los atributos de pantalla
actuales se encuentra justo debajo del boton de color). La barra de herramientas debe tener un
aspecto parecido a este:

| @EMPLSTETL
w Mot found

Examine el codigo DDS generado en la pagina DDS seleccionado .

Selected DDS l Commerts | Emor list |

A POS_TO R B 4 23 =)
A ED COLOR({RED)

i REFFLD(RCEMP/ENAME *LIBL-EMPHST)

4 90 DSPATR(FR)

4 &0 DSPATR(RI)

4 &0 DSPATR{FC)

Observe que todas las palabras clave nuevas se han creado con una condicion 60.
(DSPATR(PR) se ha pegado con el campo originariamente).
Vamos a intentarlo nosotros. En el recuadro de lista desplegable Seleccionar conjuntos de

indicadores con nombre, seleccione Todos los indicadores desactivados.

£ BRSNS D | A R = -
.-'1'-.II indicators are off J .ﬂg@ I E

4 Position tlil; 'EE'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E'E

jFantastico! Realmente funciona.
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9. En el recuadro de lista desplegable Seleccionar conjuntos de indicadores con nombre,
seleccione No encontrado. El campo aparece en rojo y con contraste invertido.

Acceso a propiedades de campo

Después de la manipulacion directa y de la utilizacion de la barra de herramientas de la pagina
Disefio, la forma mas facil y rapida de acceder a las propiedades de un campo, registro o archivo
completo es utilizar un cuaderno de propiedades.

El cuaderno de propiedades le permite ver y actualizar las propiedades del objeto DDS que esta
seleccionado. Puede abrirlo desde cualquier vista, menu emergente o barra de menus de CODE
Designer.

El cuaderno Propiedades no es modal. Al modificar las propiedades de un objeto, el objeto
seleccionado cambia inmediatamente.

Puede abrir un cuaderno de propiedades desde el menu Seleccionado, pulsando F4 o efectuando
una doble pulsacién en cualquier elemento del arbol de DDS, de la pagina Detalles o de la pagina
Disefio.

Para abrir el cuaderno de propiedades:

1. En el arbol de DDS, pulse el registro SELECT y pulse F4 para ver las propiedades del registro.
A medida que seleccione elementos diferentes, el cuaderno de propiedades se actualizara
continuamente para mostrar las propiedades del elemento seleccionado.

2. Ahora, pulse el campo *DATE del registro SELECT . (Puede que sea necesario desplazar o
cerrar el cuaderno de propiedades). Este campo tiene un conjunto diferente de paginas que
describen sus propiedades.

3. Supongamos que necesitamos cambiar el afio de 2 a 4 digitos. Marque el recuadro de seleccion
Longitud de afio.

4. Seleccione 4 digitos en el recuadro de lista desplegable. Observe que el ejemplo se actualiza

en el cuaderno de propiedades.
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T
Hi:

Sample [ Source of datel vI
lW“’MWDD W Length of year |4 digits vI

Position
Size R Colurin

aan | 2| H
iz | | B

Dezcrnption |

5. para probar la pagina Disefo, pulse la pestafia MAIN_MENU del libro de trabajo y observe la
esquina superior derecha de la pantalla. La fecha muestra ahora 4 digitos.

6. A continuacion, pulse el campo EMPAPL del registro SELECT. En el cuaderno Propiedades de
campo , pulse la pestafia Basicas . En esta pagina, puede cambiar el nombre, la utilizacion, la
longitud, el tipo y la posicion en pantalla del campo. Las demas paginas proporcionan un acceso

rapido a otras propiedades del campo.
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% Field properties

| .-’-'-.ttril:uutesl Color I Inu:liu:atu:ursl Styles I

EéerjddPﬁPL ﬂ@@
BEECEDN ~|

Length — Bloitice,
Tatal I Program-to-spstem usageh,:,w Calurmn
| i]== | == - T W = |
[ Continued [CHTFLD]
2132 1 1
Wi E ==
Dezcrphion |

Anadir palabras clave
“Vale”, es posible que piense, “ya veo que CODE Designer ayuda a gestionar los aspectos visuales

de las pantallas e informes. Pero tengo que realizar un trabajo de verdad. Necesito acceso a toda la

potencia del codigo DDS. Necesito acceso a las palabras clave.”

Para afiadir palabras clave:

1. Pulse el campo EMPAPL en el arbol de DDS.

2. Pulse F5 o seleccione Insertar palabras clave en el menu emergente.
Se abrira la pagina Detalles correspondiente al campo EMPAPL y |la pestafia Crear palabras
clave quedara seleccionada en el cuaderno Programas de utilidad. Esta pagina muestra el
conjunto de palabras clave que estan permitidas para el archivo, registro o campo seleccionado,
y tiene en cuenta el tipo, utilizacion y desplazamiento del campo y en qué registro se encuentra.
Resulta muy util para saber exactamente de qué opciones se dispone. Esta informacion no

puede obtenerse directamente del manual de consulta.
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Selected DDS  Create kepwards | Eommentsl Errar IistI

Insert Subzet (Al j
[T A |85 & CHECK[ME] S CHECK[RL) S ERRMSGEs> T OVRATR

[T BLAMKS e CHECK[MF) S CHECKIRZ) S COMP S ERRMSGID: > S OVRDTA

B CHAMNGE S CHECK(M10] T CHECKIVI] S DFT S« FLOCSRPRG S PITRETAIN

[% CHECK[AB] S CHECK[M11] S CHECKWME] S DFTYAL S |GLALTTYP T BANGE

[%= CHECKIER] S CHECK[M10F] S CHGINPDFT S [MDTHT 5 St IES

(2 CHECKIFE) S CHECK[M11F] S CHEMSGID S M SGID s T ADWRAP

(2 CHECKJLC) & CHECK[RE] S CHRID S ENTFLDATR S NOCCSID T | JNEN O N 3

# |
3. Con el cuaderno de propiedades de EMPAPL en la pagina Basicas , pulse el botén para
cambiar el campo a tipo numérico. Observe que la lista de palabras clave de la pagina Crear

palabras clave ha cambiado.

4. Pulse el botén para cambiar de nuevo el campo a tipo alfanumérico. Observe que la lista de
palabras clave de la pagina Crear palabras clave ha cambiado.

5. Pulse la palabra clave ALIAS y pulse F1.
Aparecera la ayuda de consulta de DDS correspondiente a la palabra clave ALIAS. Es
importante mencionar que CODE Designer contiene gran cantidad de ayuda en linea. Pulse F1
en cualquier lugar que desee que ver ayuda acerca de un elemento, icono o cuaderno.

Obtendra ayuda relevante acerca de lo que esta intentando hacer en ese momento. Desde el

menu Ayuda, puede acceder rapidamente a la informacion de consulta del lenguaje DDS, asi como

a otras diversas fuentes de informacion utiles.

6. Minimice la ventana de ayuda.

7. Efectue una doble pulsacion sobre la palabra clave INDTXT . (Puede que sea necesario
desplazarse hacia la derecha para encontrarla). La palabra clave se crea con valores por
omision que pueden cambiarse cuando se desee.

8. Efectue otra doble pulsacion sobre la palabra clave INDTXT . La palabra clave se crea con los

mismos valores por omisién, ocasionando un conflicto.
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Verificar el cédigo fuente

Acaba de anadir un registro y algunos campos nuevos al cddigo fuente DDS. Todo lo que CODE
Designer afiade al cédigo fuente DDS tiene la sintaxis correcta. Ahora, es necesario asegurarse de
que no existen errores semanticos. Acaba de introducir uno en la ultima seccién, al crear dos
palabras clave INDTXT que describen el mismo indicador.

Para comprobar el cédigo fuente:

1.

En el menu Herramientas, seleccione Verificar archivo (o pulse el botén E de la barra de
herramientas principal). El cédigo fuente DDS se comprueba mediante el mismo verificador
utilizado por el editor de CODE o el editor LPEX. En la linea de estado de la parte inferior del
Disefiador aparece un mensaje que indica que el proceso de verificacion se ha completado con

errores.

En el arbol de DDS, hay una serie de x rojas que indican el o & <0540 CODELAB/ODTA

problema. El icono de archivo tiene una x roja, asi como el - File Keywords
=43 SELECT

registro SELECT, el campo EMPAPL vy, finalmente, la segunda "E Record Keywords
palabra clave INDTXT. A PRGOT

FH-A 'Time R...System’
Pulse la pestafia MAIN_MENU en el libro de trabajo. El campo -8 “DATE

‘ #-A ‘Mainte..ection’

EMPAPL queda resaltado en rojo. (B TIME
Pulse la pestafa Listado del libro de trabajo. Esta pagina #-A Enter intain’

: e . =1 i3g EMPAPL
muestra el listado generado por la verificacién de programa mas o INDTKT
reciente. En el listado aparece un mensaje de aviso, pero no es o O INDTXT 5

1] | r

facil de encontrar.
Si se producen problemas, se mostraran en la pagina Lista de
errores del cuaderno Programas de utilidad. Se comporta exactamente igual que la Lista de

errores del editor de CODE o del editor LPEX. Pulse la pestafia Lista de errores.

Efectue una doble pulsacion sobre el aviso DDS7861 en la Lista de errores.

(Pulse F1 para ver ayuda detallada acerca del mensaje). Se muestra la pagina Cédigo fuente y
el cursor se sitla exactamente en la ubicacion del error en el codigo fuente. La pagina Cédigo
fuente es una vista con simbolos, de sdlo lectura, del estado actual del cédigo fuente DDS. ¢ De
solo lectura? Seria fantastico poder borrar directamente el error en la vista... Hay algunas

acciones que son mas rapidas en el editor, y muchas otras que son mas rapidas en el entorno
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visual. Seria fantastico poder pasar de una modalidad a otra con sélo pulsar un boton. Pues

bien, vamos a hacerlo.

Ditails | MAIN_MENU | EMPL_SELCT | EMPL_LIST Souree | Listing |

=

.... AAMBIMB2HB3 . . .. .. ... ... e Functions++++++++++++++H++1++4444

A you want to maintain®

A EMPAPL 1 B 9 25IHDTET{81 'Default"}

A INDTET{81 'Default"}
DDS7861W Text already assigned to indicator.

A 0 28'Employee Haster Haintenance'’

A PRJAPL 1A B 18 2%

A 18 28'Project Master Haintenance’

A RSHAPL iA B 11 25

A 11 28°'Reason Code Master Maintenance’
3 [

++Co

g .

Selected DDS I Comments  Ermor list

? (7] =0S400=CODELABXX/QDDSSROMMSTDSR)

ed to indicatar |

Bl

Conmutar entre el disefio y la edicion de la pantalla
Para pasar de la modalidad de disefio a la modalidad de edicién y viceversa:

1. Pulse el boton o seleccione Archivo-> Editar cédigo fuente DDS en el menu Editor.
Ahora tiene acceso a todas las posibilidades del editor.

2. Examine los menus desplegables Editar y Ver.
Pulse Control-F para abrir la ventana Buscar/Sustituir.

Escriba la expresion | NDTXT y pulse Buscar.

Editor - Find and Replace E

Find INDTXT =

=
k

place with
|destmy

# Replace this occurrence ¥ Case sensitive
" Replace, then find next " Pattern match
" Replace all occurrences V| Wrap

Find I Replace Options... Cancel Help

5. Pulse Control-N para buscar la siguiente aparicion.
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6. Suprima la segunda linea INDTXT.

[ <05400>CODE LABXX/QDDSSRC(MSTDSP) - CODE Designer
File Miew [mzert Selected Tool: Help

H= E3

Wi [tz . | 1
= @]
Cut Chrl+
LCopy Chil+C
Easte [Str] )
Replace
Delet: Ctrl+Del : .
Eze":ate Et:I:De ne++++++RLenf+TDpBLinPosFunctions +++Comments+++ 4444444
829 i 6 14'Enter an ¥ beside the application - -
838 ceject gl Chil+é you want to maintain®
031 pecelect sl PAPL 1 B 9 25INDTXT(B81 'Default’) —
832 = INDTXT(81 ‘Default’)
0833  Find andreplace...  Chl+F 9 28'Employee Haster HMaintenance’
034  Find next ShiftsF4  PAPL 1A B 18 25
835 fogp Chilsll 18 28'Project Haster Haintenance'
836 L ection NAPL 1A B 11 25
837 = : 11 28'Reason Code Master HMaintenance'
938 Mark Jine A+l 19 16
g39 Llocate Mark character  Alt+B DSPATR{HI)
B4l Set guick mark Chrl+( Mark rectangle  Alt+R 22 7'F3-End of Job®
a4 P Fa Unrnark, Al
gyz Promot Dverlay AlZ REL-RO1MB2 5728-PW1
gug__ lnsert prompt Ctil+F4 Move aleh  FTION OF THE EWPLOYEE TO BE
84488 A* MAINTAINED HTENAMCE TO BE PERFORHMED
au588 A R Ek T Al LI
Error list |
i DOSTEE1W Text already assigned to indicator.
The werify of '<05400: CODE LAB:</QDDSSRCMS TDSP)' completed with emars. j I /
4

Compilar el cédigo fuente

A continuacion, compilara el codigo fuente en el sistema iSeries igual que hizo en el editor LPEX de

sistemas remotos:

1. En el menu Archivo, seleccione Guardar para guardar el codigo fuente en el sistema iSeries.

2. En el menu Herramientas, seleccione Compilar y, a continuacion, seleccione Sin solicitud (o

pulse el botén de la barra de herramientas principal).

3. Un mensaje le notificara que la compilacion ha finalizado. Pulse Aceptar en la ventana del

mensaje.

Si ejecuta el programa PAYROLL, observara el cambio del afio de 4 digitos que ha realizado en la

pantalla inicial del programa.
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Cerrar CODE Designer

En el menu Archivo, seleccione Salir.

Complete el ejercicio de control que figura a continuacion para determinar si esta preparado para
pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

Existe una herramienta de disefio grafico que permite disefar las pantallas e informes
visualmente y, a continuacion, genera codigo fuente DDS para el usuario. El nombre de esta
herramienta es:

1.

A.
B.
C.
D.

Page Designer

CODE Designer

Ayuda para el disefio de pantallas
Ninguna de las anteriores

El arbol de DDS presenta:

A
B.

C.

D

El cédigo fuente DDS cargado como estructura de arbol

Una jerarquia de archivos, registros, campos, especificaciones de ayuda, claves y palabras
clave de cada objeto DDS seleccionado

Grupos de registros, que representan las pantallas o los informes que se estan disefiando,
como iguales del archivo en la jerarquia de arbol

Todo lo anterior

Empareje el elemento con la descripcion correcta.

moowz»rm OMMODOT » OMTMOOD>

Libro de trabajo

Pagina Detalles

Cuaderno programas de utilidad
Pagina Disefio

Cuaderno Propiedades

Grupo

Indicador

Permite ver elementos especificos del codigo fuente DDS, como los errores y los objetos
seleccionados

Lista el contenido del elemento seleccionado actualmente en el arbol de DDS

Contiene varias paginas en pestafias diferentes

Sirve para disefar visualmente pantallas e informes

Una coleccion de uno o varios registros DDS que forman una sola pantalla o informe
Permite acceder a las propiedades de un campo, registro o archivo completo

Variable de dos digitos que senala si se han producido o no ciertos eventos durante el
proceso

| cuaderno Programas de utilidad contiene:

Pagina DDS seleccionada
Pagina Lista de errores
Pagina Crear palabras clave
Pagina Comentarios

Todo lo anterior
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5. En la pagina Detalles existen dos modalidades: Detalles y Lista. La modalidad Detalles muestra
mas informacién acerca de cada objeto DDS, mientras que la modalidad Lista muestra mas
objetos DDS en una pagina. (V, F)

6. En la pagina Disefio, puede facilmente:

A. Crear objetos DDS

Editar objetos DDS

Redimensionar objetos DDS

Mover objetos DDS

Crear registros

Crear campos

Crear constantes

. Todo lo anterior

7. La agrupacion de los registros permite trabajar con un registro al tiempo que se siguen
visualizando en segundo plano los registros relacionados. (V, F)

8. El cuaderno Propiedades no es modal. Al modificar las propiedades de un objeto, el objeto
seleccionado cambia inmediatamente. (V, F)

9. El cdédigo fuente DDS se comprueba mediante el mismo verificador utilizado por el editor LPEX
o el editor CODE. (V, F)

10. En CODE Designer puede pasarse de la modalidad de disefio a la modalidad de edicion y
viceversa. (V, F)

11. Puede compilar cédigo fuente en el sistema iSeries igual que en el editor LPEX. (V, F)

IOMmMOOW

Practica

Dada la experiencia que ha adquirido en este ejercicio en la utilizacién de CODE Designer desde la
vista Sistemas remotos, intente crear un informe de impresora. Puede utilizar la especificacién de
archivo fisico REFMST en el miembro QDDSSRC de la biblioteca RSELABxx. Dedique algun
tiempo a examinar los campos y la informacién de este archivo fisico. Puede que desee consultar
de nuevo esta informacion al crear el informe. Cuando esté familiarizado con el archivo REFMST,
puede crear el archivo de impresora. Utilice la ayuda en linea de Development Studio Client para
iSeries como asistencia en esta tarea.

Resumen

En este ejercicio, ha utilizado CODE Designer para modificar un archivo de pantalla a fin de afadir
una pantalla. Ha aprendido a afadir grupos, registros y campos. Ha guardado el cédigo DDS y
luego ha comprobado si contenia errores de compilacion. Una vez eliminados los errores de
compilacion, ha compilado el codigo DDS.

En el préximo ejercicio, aprendera a depurar y probar una aplicacion ejecutada en un sistema
iSeries.
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Ejercicio 7: Depurar un programa ILE RPG

El objetivo de este ejercicio es revisar las caracteristicas del depurador. A continuacion, iniciara el
depurador, establecera puntos de interrupcion, supervisara variables, ejecutara y recorrera un
programa, visualizara la pila de llamadas en la vista Depurar, eliminara un punto de interrupcion,
afnadira un supervisor de almacenamiento y establecera puntos de interrupcién de observacion,
todo ello desde la perspectiva Depurar.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

¢ Describir algunas de las caracteristicas del depurador
* Iniciar una sesién de depuracion

* AnAadir y suprimir puntos de interrupcién de linea

* Visualizar una variable

¢ Cambiar una variable

* Visualizar la pila de llamadas

* Realizar la acciones Ejecutar, Recorrer y Recorrer todo en un programa
* Conmutar entre las vistas Cadigo fuente y Listado

* Anadir un supervisor de almacenamiento

¢ Andadir un punto de interrupcion de linea

Depurar programas iSeries desde la perspectiva Depurar
El Depurador integrado es un depurador a nivel de cédigo fuente que permite depurar y probar una

aplicacion que se ejecuta en un sistema iSeries. Proporciona una interfaz grafica e interactiva con

numerosas funciones, que permite:

o Visualizar listados de cédigo fuente o compilador, mientras el programa se ejecuta en el sistema
iSeries.

o Establecer, cambiar, suprimir, habilitar e inhabilitar puntos de interrupcion de linea en el
programa de aplicacion. Puede gestionar con facilidad todos los puntos de interrupcién
mediante la vista Puntos de interrupcion.

e [Establecer puntos de interrupcion de observacion para que el programa se detenga cuando
cambia una variable especificada.

e Visualizar la pila de llamadas del programa en la vista Depurar. Durante la depuracion, la pila de
llamadas se actualiza dinamicamente. Puede visualizar el cédigo fuente de cualquier programa
de depuracion pulsando sobre su entrada de pila de llamadas.

e Recaorrer el codigo fuente de linea en linea.

o Recorrer todas o las principales llamadas de programa y las llamadas a procedimiento ILE.
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e Visualizar una variable y su valor en la vista Supervisores. El valor puede cambiarse faciimente
para ver el efecto en la ejecucion del programa.

e Localizar con rapidez y facilidad las llamadas de procedimiento en un programa de grandes
dimensiones mediante la vista Modulos/Programas.

o Depurar aplicaciones multihebra, manteniendo pilas separadas para cada hebra con la
posibilidad de habilitar e inhabilitar las hebras individualmente.

e Cargar cédigo fuente desde la estacion de trabajo en lugar de hacerlo desde el iSeries — resulta
de utilidad si no desea tener el codigo fuente en una maquina de produccion.

e Depurar aplicaciones cliente/servidor y distribuidas.

El depurador da soporte a RPG/400 e ILE RPG, COBOL ¢ ILE COBOL, C, C++y CL.

En el proximo ejercicio tendra la oportunidad de conocer algunas de las caracteristicas basicas del
depurador. En el ejercicio depurara un programa ILE RPG/400. Si no sabe RPG, no se preocupe.

Iniciar el Depurador integrado
Trabajara en el programa ILE RPG PAYROLLG.

Nota: PAYROLLG es el mismo programa RPG que PAYROLL, pero sin errores de compilacion. Se
utiliza en lugar de PAYROLL en este ejercicio para que pueda realizarlo cualquiera que haya optado

por incorporarse directamente a este punto sin haber realizado el ejercicio del editor.

El depurador puede iniciarse de varias formas: directamente desde el menu emergente de un
programa o programa de servicio en la vista Sistemas remotos o desde la ventana Configuraciones
de lanzamiento. Si se inicia directamente desde la vista Sistemas remotos, no es posible especificar
parametros que deben pasarse al programa. La ventana Configuraciones de lanzamiento permite
modificar la modalidad de llamada al programa y especificar parametros. Para aumentar el interés
de este ejercicio, utilizara el programa CL CLR1 para llamar a PAYROLLG y pasara un parametro a
CLR1. Esto significa que utilizara la ventana Configuraciones de lanzamiento.

En la perspectiva Explorador de sistemas remotos, abra la ventana Configuraciones de lanzamiento

de depuracién:
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t#' Remote System Explorer - WebSphere Develop

File Edit Mavigate Search Project Run  Window

| -HE & || 8| #0% - % -

Debug As 3

|| E-2 Mew Connection -
= #-B Local
=8y s400a
= E‘D iZeties Objects
- Work with librariss.
:%:'P Work with objects. ..
-2 Work with members,
= # Library list
I i}'{., 253, *ib.prod-sys
i}'{., Q532 b, prod-sys
7, GHLPSYS. *ib.prod-sys
A-Jif, QUSRSYS. b, prod-sys
El I};-.* R.SELAELD.¥lib, best-cur
:
I CLR.1. +|:u:|r|| clle _ —
m o " , IEE

Figura 60: Abrir la ventana Configuraciones de lanzamiento
En la vista Sistemas remotos:
1. Expanda el filtro Lista de bibliotecas, si aun no lo esta.
2. Expanda la biblioteca RSELABXxx, si aun no lo esta.
3. Seleccione el programa CLR1 de la biblioteca RSELABxx.

En la barra de herramientas del entorno de trabajo:

4. Pulse la flecha de menu desplegable situada junto al icono DEPURAR ,

muestra en la Figura 60
5. Seleccione Depurar en el menu desplegable.

Se abre la ventana Configuraciones de lanzamiento :

como se
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Create, manage, and run configurations

Configurations:

----- E &ttach to a Running Proc
By Debug a Compiled Applic.

..... &

-3 iSeries: Debug Mulki-Thre
--ZF@ Java Applet

----- £J Java Application

----- @ Java Application in iSerie
----- F4, Java Bean

----- ff_i Remote Java Application
----- & Run-time Workbench

----- Ok server

% S0L] Application

----- Stored Procedure Debug
----- @ websSphers Application <
% ‘Websphere +5 Applicatic

1| | |

Tt | [Delete |

Figura 61: Ventana Configuraciones de lanzamiento

En la vista de arbol:
1. Seleccione iSeries: depurar aplicacién interactiva.

2. Pulse Nueva.

El panel Depurar aplicacion interactiva aparece a la derecha de la ventana:
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x

Create, manage, and run configurations

Configurations: Tarme LR1

By Debug a Compiled Applic.
..... LT HTML Seript Application What To Debug | Advanced I %5 Comman I

----- S iseries: Debug Batch Apr

[—]% iseries: Debug Inkerackiy
) % Mew_configuratian Conneckion: |s4|:||:|a j Mew, .. |
----- B iseries: Debug Job TORASOTM
{B} iseries: Debug Mulki-Thre

2@ Java hpplet —Program or Service Program
..... 2J Java .ﬁ.ppl!cat!nn o Library: | RSELAELD jJ Erowse. ., |
----- @ Java Application in iSerie
..... 5y, Java Bean &+ Program:
..... ‘%}J IUnit . ICLRI jj Browse, .. |
----- iy Remote Java Application
----- & Run-time Workbench " Service Program:
----- Jl, T Seript Host Application |
..... & s I jj Brawse, ..

~EI% SQLI Application

% Stored Procedure Debug
----- @ websphere Application = ¥ stepinta

-8 websphere +S applicatic ¥ Terminake debiug session on program completion

b¥ Update production fils3

rr ..

Mew | Delete | Apply | Revert |

Debun I Close |

Figura 62: Depurar aplicacion interactiva
3. Especifique el nombre de programa CLR1 en el campo Nombre.
4. Marque el recuadro de seleccion Actualizar archivos de produccion .
5. Pulse la pestafia Co6mo empezar.

En la pagina Como empezar:
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Hlane: I CLR1|

YWhat To Debug How To Skart fdvanced I :ﬁ Comman |

Command ko start application:

CALL PGMIRSELABLO/CLRL) ﬂ

|

Figura 63: Pagina Como empezar
6. Pulse Solicitud.

Se abre la ventana Solicitud.
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&8 Call Program (CALL)

Restore defaulks

Praogram: CLR1 Mame
Library: RSELAB10 | Name
Pararneters: | ) ;I
e
[ p
[~ |
Eemove
[Move up |
Mave down |
[T Adwanced [T all Parameters [T keywords
CALL PEM{RSELABLOfCLR L) PARME ")

Figura 64. Ventana Solicitud

7. Especifique XX’ en el campo Parametros

8. Pulse Anadir.

El valor del parametro aparecera en el recuadro de lista inferior.

9. Pulse Aceptar.

El mandato de inicio completo del programa aparece en la ventana:
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x

Create, manage, and run configurations

Configurations: Mame: | CLR1

----- B attach to a Running Proc

E!CIF a:;zgﬁir;irﬂ:ji;liﬂm What To Debug Haow Tio Start advanced I :ﬁ COrmmon I

----- % iseries: Debug Batch Apr

[—]% iseries: Debug Interactiv
b % Mew_configuration

_____ ﬁ% iSeries: Debug Job CALL PGM{RSELAB10/CLR 1) PARM( 55" ;I

-3 iseries: Debug Multi-Thre

0@ Java Applet

----- =) Java Application

----- @ Java Application in iSerie

----- £, Java Bean

Command to start application:

----- E Remote Java Application
----- 2 Run-time Waorkbench

----- Jl, T Zeript Host Application ;I
----- B Server

% 50L] Application Prampt. .. |
----- Stored Procedure Debug

----- @ webSphere Application =

% Websphere w5 Applicatic

rr .0

Mew | Celete | Apply | Revert |

q Debug i Close |

Figura 65: Preparado para depurar

10. Pulse Depurar.

Si observa un mensaje de error como este:
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&8 EYFCS0011

Mo interactive job associated with this connection, Associate an inkeractive
job with this connection ko conkinue,

<< Details

j

conneckion s400a, buk noinkeractive job is currently associated with this
connection, To associake an interactive job with this connection:
1. Stark the iSeties communications dasman if it is nok already running.
Select the pull dowven menu From the Remote Systems view and select iSeries -
Skark Daenon
. Dpen a 5250 emulator,

3, Run the CL command STRRSESYR NAME(s400a)

4, This will associate the interactive job with this connection, causing thi
ilog ko close and your inkeractive command or program ko run,

A request o run an interactive command or program was received for the RSE ;I

Figura 66: Mensaje de error si la sesion interactiva no existe

significa que el servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos se ha cerrado.
Dirijase al emulador 5250 y reinicie el servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas

remotos siguiendo las instrucciones del mensaje.

No es necesario cancelar el mensaje. Se eliminara en cuanto se haya establecido la conexion entre
el servidor de comunicaciones del Explorador de sistemas remotos y la sesién interactiva.

Ahora, la perspectiva Depurar esta cargada en el entorno de trabajo:
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4P Debug - CLR1.CLLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries - 10 =

File Edit Mavigate Search Project Profile Run  Window Help

I5-00 a8 - % %-||G-|®scec-o-][as|ame|A
2 % Debug 0= [m] | P& | A8 | %, v % || s variables A | - X
% E"-@JJ Thread:1 {stopped) =) ([ & %LOCALWARS = FOR RPG, COBOL OR CL USE THE "MONITORS" VIEW,
CLR1 ¢ CLRY : CLRI
,g _CL_PEP:CLRI1: CLR1
- QCMDEXC ¢ QCMDEXC | QEMDEXC
executeCommand : QRSEMAIN : RSEMAIN
main ¢ QRSEMAIN @ RSEMAIN b
_C_pep : QRSEMAIN ; RSEMAIN -
= QUICMD : QUICMD : QUICMD _|:I
= O TMGEL W 2 CLITMGEL S 2 O TMEEL W ad |Isl .
Debug ]Servers Yariables JBreakp... |Expres... |Registers |Storage Storag... |Monitors Madules | 4 »
] Welcome x l 5= Outline x
Row 11 Column 26 Replace Erowse an outline is not available.
e e e e . & . 7 . §-—-
=] if (&count *1lt 100) then(goto loop) ;I
el CHGFVAR VAR [ ENAME) WVALUE('Claus')
10 chovar var (&lib) walue ('RIELAB' *CAT &num)
| S E— CREL Hml::cllit-..‘.“ fmaTTmeoTT o
1z
13 ENDEGH w ||
-
A 'StCh Breakpoint. .. -
Add Service Entry Paint. ..
B Console [Process: 030585/ WDSCLAB10/QPADEYDDL1 ) | & -8 4 x
Fun To Location
N
Monitar Expression
Monitor Skorage:
-
4 Change Text File... LI—I
Canscle | Tasks |iSeries Commands Log Swikch Yiew 3
|

Figura 67: Perspectiva Depurar, afiadiendo un punto de interrupcion

Ahora que el programa esta activo en el sistema iSeries y se ha detenido en la primera sentencia
ejecutable, el depurador muestra el cadigo fuente.

Establecer puntos de interrupcién

Solo puede establecer puntos de interrupcion en lineas ejecutables. Todas las lineas ejecutables se
visualizan en color azul.

La forma mas facil de establecer un punto de interrupcién es pulsar sobre la linea con el botén
derecho del raton en la vista Codigo fuente.
1. Pulse con el boton derecho en cualquier punto de la linea 11.

2. Seleccione Anhadir punto de interrupcién en el menu emergente.
Un punto con una marca de seleccién en el area de prefijo indica que se ha establecido un
punto de interrupcién en esa linea. El area de prefijo es el pequefio margen gris situado a la
izquierda de las lineas de codigo fuente.

Para afadir un punto de interrupcién condicional al bucle cuando se ejecute el bucle por 997% vez:
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@3 Debug - CLR1.CLLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries - |EI|1|
File Edit Mavigate Search Project Profile Run  Window Help

IS-HR a8 -%-%-||F-[[®s]|cc-2-][26/mmp|A

E % Debug - X g | - X
% i = oS & | =‘l_l';\\ | ?QQ #LLOCALYARS = FOR RPG, COBOL OR CL USE THE "MONITORS" WIEW, |

’g -8y Thread:1 (stopped)

CLR1: CLR1 : CLR1

_CL_PEP: LRI :CLR1

QCMDERC ¢ QUMDERC @ QCMDERC
executeCommand : QRSEMAIN : RSEMAIN
main : QRSEMAIM : RSEMAIN

<|:

I
7

A

=

Debug ] SErVErS

e
Variablesdﬁreakpointsmxpressions |Registers | Storage | Storage Mapping (Manitars |Modules |Display
\ 7

+ 1 Welcome HSCLRLCLLE X ] T— 2= Outline x
Row & Column 27 Replace Erowze an outline is not available,
; t 3 i 7 . §---
L2 G if (&count *lt 100) then(goto loop ;I
=) SLL " foit 2 ] AL el T T T2 1 |
10 chovar var [(&£likb) walue ('RESELALE' *CALT &num)
13 11 CALL PGM{&lib/PAYROLLG)
1z
13 ENDPGH |—

B Console [Process: 030558/WDSCLABL0/QPADEYOD11 Program: CLR1]

Bk - &8 & x

-
4 L5

Console | Tasks |iZeries Commands Log

Figura 68 Ariadir un punto de interrupcion y seleccionar la vista de puntos de interrupcion

3. Pulse la linea 8 con el botéon derecho del raton.

4. Seleccione Aihadir punto de interrupcién en el menu emergente.

5. Seleccione la pestafia Puntos de interrupcion en el panel superior derecho del entorno de
trabajo, como se muestra en la Figura 68

En la vista Puntos de interrupcion:
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¢§3 Debug - CLR1.CLLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries

° File Edit Mavigate Search Project

Profile  Run  Window Help

=10l

|IF-BRE|F[F-*-%-[|K-[(®cc-2-|[as|mmr|A
ﬁ%Debug v X mi@-‘EHJE@ij
Bl 0 B2 =23 L%
ﬁ . E-@y Thread:1 (stopped) -
— = CLR1:CLRI1:CLR1
_CL_PEP: CLR1:CLR1 J
QUMDEXC ¢ QUMDERC @ QCMDERC
executeCommand : QRSEMAIN : RSEMAIN
= main : QRSEMAIN : RSEMAIN - Select all
<] — | 4 W Enztle
Debug ] SEervers ‘ariables lBreakpoir |7 Disable |Storage | Storage Mapping (Monitars |Modules |Display
< | wielcome [%CLRLCLLE X ] = Remave &=/ Qutine X
Row & Column 25 Replace Erowse %2 Remove Al an outline is not available,
+ 1 t 2m———f———— 3 t 4 t 5 pm———Om—— == - SRR
¢ ] =] if (&count *1lt 100) then{goto loop) ;I
=l CHGVAR VAR [ ENAME) WVALUE('Claus')
10 chovar var (&£1lib) walue ('RIELAE' *CAT &num)
L& 11 CALL PGM{&£1lib/PAYROLLG)
1z
13 ENDFPGH —
-
& Console [Process: 030555/WDSCLABL0/QPADEYDO11 Program: CLR1] O | ak - g8 0_ b4
N
-
4 »
Console JTasks |iSeties Commands Log

Figura 69: Editar un punto de interrupcion en la vista Puntos de interrupcion

6. Pulse el punto de interrupcién de la linea 8 con el botén derecho del raton.

7. Seleccione Editar punto de interrupcién en el menu emergente.
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Seleccione *SOURCE en la lista de vistas.

4F Edit a Line Breakpoint x|

Required information

Sets a breakpoint to stop execution at a specific source line ﬁ
Program

| *PaM RSELABZICLR =]
Module

| CLR1 j

i~ HLISTING
™ *STATEMENT

< Bark |! | Firiish I Cancel

Pulse Siguiente en la ventana Editar un punto de interrupcion de linea.

Lo unico que deseamos es detenernos en el bucle cuando éste se ejecute la vez nimero 99 o

mas. Puede hacerlo estableciendo el campo Desde del grupo Frecuencia en 99.

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 138 de 188

4k Edit a Line Breakpoink x|

Optional parameters
Make the breakpoint conditional upon the Following parameters ﬁ

Thread: IE\-'er':.-' j

Frequency

From: ‘w

To: Infiniky

Every: I 1

Expressian: I

< Back Mext = | Cancel |

Figura 70: Especificar condicion de interrupcion

10. Especifique 99 en el campo de entrada Desde.

11. Pulse Finalizar.

Supervisar Variables

Puede supervisar las variables en la vista Supervisores. A continuacion, supervisara la variable
&COUNT.

En la vista Codigo fuente:
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#I:I-:t'ul: - CLRLELLE - WebSphers Development Studio Clhient Adyvanced Edition for (Semies
[P £ Mawegebe Sawch  Peopib Peolle Bun Wendoe Hilp

{ y e N & Une [ 1LOLE L]
el T o TR o At nr e
: CLAL: GLR F oAl
_CL_PER G CLRL G CLRL J
QEHEENS + QUMDENS 1 QCHEEND
evacubeTommend : QREEMAIT : ASZMLIN

i ¢ QRIEFAIN ; RIIMATN -
i | | i

ariskiis | Brosbponts | Expresiions Pocklers | Seazs | Sirage Hipging Mokors | Hodus | Dplay

BIELAD' TOAT Lpum|
b

{ | B usthne b
i Erouse A putine ks ot avalshie

| L e el B e e e e - E £

1 18 loop) =]

' fClauas') |

L2l

Hordor Shor oo

{1 Chargs Tiak Fi...
L Sutch View ¥

Figura 71: Seleccionar una variable para supervisarla

1. Efectie una doble pulsacién en la variable &COUNT.
2. Pulse &COUNT con el botén derecho del ratén.

3. Seleccione Supervisar expresion en el menu emergente.

File Edit Mavigate Search Project Profile Run  Window Help

(=

|F-BR a8 -k -%-||FK-||® v|lce--

|as mmuw|A

Figura 72: Vista Supervisores con la variable &KCOUNT
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ﬁ : -8y Thread:1 (stopped) -
— CLR1: CLR1 : CLR1
_CL_PEP: LRI :CLR1 J
QCMDERC ¢ QUMDERC @ QCMDERC
: executeCommand : QRSEMAIN : RSEMAIN
main : QRSEMAIN ; RSEMAIN -
| B | »
Debug ]Servers Variables |Breakp0ints |Expressions | Redisters | Storage | Starage Mapping@nitﬁ Modules |Display
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La variable aparece en la vista Supervisores.
Su valor actual es cero.

Sugerencia: Si desea ver rapidamente el valor de una variable sin afiadirla al supervisor, al dejar el
puntero del raton sobre una variable durante uno o dos segundos se visualizara su valor en una

ventana emergente.

Una vez establecidos algunos puntos de interrupcion, puede empezar a ejecutar la aplicacion.

‘ﬁ' Debug - CLR1.CLLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSerie
File Edit Mavigate Search Projeck Profile Bun  Window  Help

|5 -00 6] B3 -%-%-||%- & 7] -

(Yo m =N

Figura 73: Icono Reanudar de la barra de herramientas de depuracion

(= . .
4. Pulse Reanudar —— en la barra de herramientas de depuracién.

El programa empieza a ejecutarse y se detiene en el punto de interrupcion de la linea 8. (Tenga
paciencia, el depurador debe detenerse 98 veces pero, debido a la condicién, continua la
ejecucion hasta la numero 99).
En la vista Supervisores, observe que &COUNT tiene ahora el valor 99.

5. Pulse de nuevo Reanudar .

El programa se detiene de nuevo en el punto de interrupcién de la linea 8 y &COUNT tiene ahora
el valor 100.
6. Pulse Reanudar una vez mas para que el programa se ejecute hasta el punto de interrupcion

de la linea 11.

Recorrer todo un programa

El depurador permite ejecutar la funciéon Recorrer principal o Recorrer todo en una llamada de
programa. Cuando se ejecuta la funcion recorrer principal en una llamada de programa, el programa
al que se ha llamado se ejecuta y el depurador se detiene en la siguiente sentencia ejecutable del
programa llamante. Va a recorrer todo (funcién Recorrer todo) el programa Payroll.
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tﬁ: Debug - PAYRDLLG.RPGLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries

-=§= Debuqg - CLR1.CLLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSerie
File Edit Mavigate Search Project Profile Run  Window Help

IB-HEE |8 -%-%-[|&-|]|®F||ve-2 -
12 o |,&j@,;=|!§

Figura 74.: Barra de herramientas de depuracion con el icono Recorrer depuracion

Pulse Recorrer todo E en la barra de herramientas de depuracion. Se visualizara el codigo
fuente de PAYROLLG.

Dependiendo de la opcién que haya utilizado para compilar el programa (*SRCDBG o *LSTDBG
para RPG, o *SOURCE, *LIST o *ALL para ILE RPG), esta ventana muestra la vista Cédigo
fuente o la vista Listado.

o [
File Edit Mavigate Search Projeck Profile Run  window Help
|S5-HR 8B -% % -[%-[®@s]“c-=-[[a6|amrA
%Debug I[=8 u] | e | =H§\| %, » x || B Monitors & [ | xn__v|| [%'ﬁ & x
E% CLR1 [iSeries: Debug Interactive Application] = & &COUNT = 00100,

|#|& | @

E| State: <stopped> Connection: iSeries (torascgm. torolab.ibm, com:62049)
E---@J Thread:1 {stopped)

= PAYROLLG : PAYROLLG : PAYROLLG

_QRMP_PEP_PAYROLLG : PAYROLLG @ PAYROLLG

CLR1: CLR1: CLR1

_CL_PEP:CLR1 : CLRI

QUMDEXC ¢ QUMDEXC @ QCMDERC

execytenmmand : ORSFMATH @ R SFRATR i

Debug ]Servers Variables |Breakp... |Expres... |Registers Storage |Storag... lMonitors]ModL 4k

] Welcome X l 5=/ Outine X
Row 4 Replace Browse Bn outling is not available.
T e O . & " 7 " G-
» 1 ) i ﬂ
Z F* PROGELM NAME - Payroll
3 F* DESCRIPTION - Time reporting master file maintenance using
4 F* Edit... Ed workstation processing.
5 ) e o o ol ol o o o
Add Breakpaint _lﬂ
1 I Add Watch Breakpoint.. . I 4
Add Service Entry Point. ..

B Console [Process: 030555 WDSCLAB10/QPADEY Run To Location | & -8 4 x

El
Manitor Expression
Manitor Storage

A

Console | Tasks |iSeries Commands Log

Show *LISTING

Show *STATEMENT

Figura 75: Vista de codigo fuente RPG

Con el boton derecho del ratén, pulse en cualquier punto de la vista Cédigo fuente.
Seleccione Conmutar vista > Mostrar *LISTING en el menu emergente.
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] Welcome Eﬁi x I
Row 50 qunYROLLG.LISTINGFEp lace Erowse

i e e Bt et e = R
50 40=1 i 1 1 EMPAPL |
51 50=1 i z 2 PRJAPL —
52 51=1 i 3 3 RSNAPL
53 52Z=IEMPSEL

54 5a=1I =1 1 & OEMPMNO
w
< | _>IJ

Figura 76: Especificaciones de entrada expandidas para archivos descritos

4. Desplacese por el codigo fuente y eche una mirada a las descripciones de archivo expandidas.

No tiene ningun miembro /Copy en el programa PAYROLL, pero estas especificaciones también
se mostrarian en la vista Listado. Vuelva a la vista Cddigo fuente.

Pulse con el boton derecho del ratén en cualquier punto de la vista Cédigo fuente.

Seleccione Conmutar vista > Mostrar *Source.

Listar las entradas de la pila de llamadas

En panel izquierdo superior, la vista Depurar lista todas las entradas de la pila de llamadas.
Contiene una vista de arbol de cada hebra. La hebra puede expandirse para que muestre todos los
programas, modulos, procedimientos y métodos que se encuentran en la pila en el punto de
ejecucion actual. Si efectua una doble pulsacion sobre una entrada de la pila, visualizara el codigo
fuente correspondiente, si esta disponible. De lo contrario, el mensaje No hay datos de depuracion
disponibles aparecera en la vista Codigo fuente. En la vista Depurar, expanda la entrada de la pila
correspondiente a Thread1, si aun no esta expandida, pulsando el signo mas situado frente a ella.
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t#v Debug - QUICMD.STATEMENT - WebSphere Development Studio Client Advanced Editio

File Edit Mawigate Search Project Profile Run  Window Help

|HF-ERE| 8% -%-%-||%-|® 7|

ST - | # 3. & @

PAYROLLG | PAYROLLG ¢ PAYROLLG
_QRNP_PEP_PAYROLLG | PAYROLLG : PAYROLLG
CLR1: CLR1: CLR1

_CL_PEP:CLRI :CLRL

QUMDERC ¢+ QUMDERC + QUMDEXC
executeCommand : QRSEMAIM : RSEMAIN

main : QRSEMAIN ¢ RSEMAIN

_iC_pep: QRSEMAIN : RSEMAIN

CQUDCMD  QUICMD @ QUICMD
QUIMGFLW  QUIMGFLYY ¢ QUIMGFLW

QUIMMDRY  QUIMNDRY : QUIMMNDRY

QUICMEMU  QUICMENU : QUICMEMU

QUMD QUMD ¢ QMDD

& Process; 030533 wDSCLABL0/QPADEYDDL] Program: CLR1

Debig I Servers

| Welcome %5 QUICMD.STATEMENT X

B Console [Process: 030583 WDSCLAB10/QPADENOOL] Program: CLR1]

Figura 77: Pila de llamadas de la vista Depurar

Permite trabajar con diferentes programas o médulos ILE y pasar de uno a otro.

Establecer puntos de interrupcién en PAYROLLG
A continuacion anadira algunos puntos de interrupcion a PAYROLLG.

Para afadir puntos de interrupcion:

1. Seleccione PAYROLLG en Thread1.
2. Desplacese hasta la linea 57.

3. Efectie una doble pulsacién en el area de prefijo de la linea 57.

Un icono de punto de interrupcion se afadira al area de prefijo de esta linea, indicando que se ha

establecido un punto de interrupcion.
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4. Repita el paso anterior para la linea 58.
5. Repita el paso anterior para la linea 87.
Para ver todos los puntos de interrupcion, seleccione la pestafia Puntos de interrupcion en el

panel superior izquierdo. Esta vista muestra todos los puntos de interrupcion establecidos
actualmente en la sesion de depuracion.

4P Debug - PAYROLLG.RPGLE - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries =]
File Edit Mavigate Search Project Profile Run Window Help

|-Bae|F[%F-%-%-||%-||® v c-2-[[e6|mmr|A
iz} 3‘;3 Debug 0= ] PR | 1| v ox A Ereakpoints = o= | Jn v X
% PAYROLLG : PAYROLLG : PAYROLLG || @ Line [CLR1.CLLE:11]
,— _QRNP_PEP_PAYROLLG : PAYROLLG : PAYROLLG  Line [CLR1.CLLE:E]
ﬁ CLRL:CLRL: CLRIL F 3 e [PAYROLLG, RPGLESZ
—CLPEP: CLRL: CLR1 /@ Line [PAYROLLG RPGL =7 Go'ta File
QEMDERC : QEMDEXC @ QEMDEXC B lne [PAYROLLGRPEL
executeCommand : QRSEMAIN : RSEMAIN Add Breakpoint  #
main : QRSEMAIN : RSEMAIM Edit Breakpaint...
_C_pep : QRSEMAIN ; RSEMAIN
QUICMD : QUICMD : QUICMD | Select Al
QUIMGFLYW : QUIMGFLYW : QUIMGFLW W Enatile
= QUIMNDRY : QUIMMDRY + QUIMNDRY - ,? Disable
= LT RAS L LT RAS L LT RAS L
Debug]Servers Variablé Ereakp... % @ Remove e |Storag... |Monitors |ModL€ »
| i ] Welcome HSPAYROLLG.RPGLE X l = Remove All = -

Figura 78: Vista Puntos de interrupcion
Este es un buen lugar para trabajar con puntos de interrupcién. Puede eliminar, inhabilitar, habilitar,
afnadir o editar puntos de interrupcién. Estas tareas estan disponibles en el menu emergente al
pulsar el area de vista con el boton derecho del raton. Efectie una doble pulsacién sobre una

entrada para visualizar el cédigo fuente en el que se ha establecido el punto de interrupcion.

Eliminar un punto de interrupcién

También es facil eliminar puntos de interrupcion desde la vista Codigo fuente:

1. Pulse la linea 58 con el botén derecho del raton.

2. Seleccione Eliminar punto de interrupcion.

El icono se eliminara del area de prefijo, indicando que no hay ningun punto de interrupcion
establecido en dicha linea.
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Figura 79: Eliminar punto de interrupcion

Ahora ya esta preparado para ejecutar el programa PAYROLLG:

(= . .
3. Pulse Reanudar —— en la barra de herramientas de depuracion.

4. El programa empieza a ejecutarse y se detiene en el punto de interrupcién de la linea 57.
5. Pulse de nuevo Reanudar.
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El programa espera datos de entrada de la sesion de emulacién 5250.

RL=TEY
=l elel

File Edit Wiew Communication Actions ‘window Help

S| m

FRGU1

LANE IR G E

Enter an ¥ bes

Employee

R C er Maintenance

F3-End of Job

=" |Connected to remate server/host torascgm using port 23

6. Escriba una X junto a la opcion Mantenimiento maestro de programa.
7. Pulse Intro en la sesién de emulacion .

El programa se ejecuta hasta el punto de interrupcion de la linea 87.

Supervisar las variables de PAYROLLG

A continuacion, vamos a supervisar variables y cambiarlas en PAYROLLG.
En la vista Cdodigo fuente:

1. Efectle una doble pulsacién en la variable EMPAPL de la linea 88.

2. Pulse la variable con el boton derecho del ratén.

3. Seleccione Supervisar expresion.
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Figura 80: Afiadir variable a supervisar

4. Pulse la pestafia Supervisores en el panel superior derecho.
La variable aparece en la vista Supervisores. Su valor esta en blanco debido a que no ha
seleccionado la opcion Mantenimiento maestro de empleados.

5. De la misma forma, afiada las variables PRJAPL de la linea 91 y RSCDE de la linea 113 al
supervisor.
La variable PRJAPL es igual a ‘X’ debido a que ha seleccionado la opcion Mantenimiento
maestro de proyecto.
En la vista Supervisores:

3 voritors @ =850

(3 BCOUNT = 00100,
-3 EMPAPL =

PE 100l Lo

..... @ RSDSC= le >

Yariables |Breakp... |Expres... |Registers |Storage |Storag... IMDnitnrs ]Mu:u:

Figura 81: Cambiar contenido de variable
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6. Efectue una doble pulsacion en la variable RSCDE.
El valor cambia a un campo de entrada.

7. Escriba el valor nuevo X para la variable.

8. Pulse Intro.

La variable se cambia satisfactoriamente.

Anadir un supervisor de almacenamiento
La adicién de un supervisor de almacenamiento para una variable permite visualizar el

almacenamiento empezando por la direccidn en la que se encuentra la variable. El almacenamiento

se visualiza en formato hexadecimal y de texto.

i welcome Egﬁi .4 ‘

Row 33 Colwmn 21 Replace Erowse b
————+————1————+————ZE———+————3————+————4————+————5————+————6————+————”.-‘————+————8———
33 ... 50 DIMi10) CTDATA PERRCD (1) :I
34 I E! . 50 i
35 E* &dd Breakpoink
36 Cﬂ‘?f ﬂddWatchBreakaint... e e i e i e e el e e e i e e
37 c* fdd Service Entry Poimt, i
38 ow® e e el e i e e
39 c# R T Lacation F controls the display file processing and

40 cw FiEmiEr EEressimn function kevs descrikbed on each display
41 o mrfer from one maintenance application to

42 cw code you select on the selection formats
Change Text File. .. il
Switch View r | k

l

Figura 82: Ariadir un supervisor de almacenamiento

En la vista Cédigo fuente:

1. Efectie una doble pulsacién sobre la variable ERR en la linea 33.

2. Pulse el botdn derecho del raton y seleccione Supervisar almacenamiento en el menu
emergente.
Una pagina nueva se afade a la vista Almacenamiento. La pestafia muestra el nombre de la

variable.

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 149 de 188

¢ =B S x

ERR : Thread 1

iddress [a-32 Ja-7 Js-8 |c.a-
DEEA5642D200B2C0  C1D7D7D3  C9C3C1E3  CODEDS40  E2

DEELS6L2D2 ) ) D5
DEELS6AZDZ0O0EZE o Manitor Expressian SDE40  C1
DEELS EAEDEDDBZEW Remave Storage Manitor ? SD3CE CU
DEEASEL2D200E3 Reset Table to Monitored Addres 3C5D3  C
DEEAS642D200B31  Conomerere y [ocica  E3
DEELS6L2D200B32 0C5DE  E4
DEEASEAZDZ00E33 [F Copy Yiew to Clipboard 37F40 DE
DEEAS 6420200534 & pyink yiew 1C4C4  4C _

r\ll-wal—ranr\nnnnnr A ST o~

| 4

Figura 83: Cambiar supervisor de almacenamiento
3. Utilice la barra de desplazamiento de la derecha de la vista Aimacenamiento para desplazarse
hacia abajo. Puede visualizar el contenido actual de la memoria.
Pulse en el area de vista con el boton derecho del raton.
Seleccione Restablecer tabla en direccion supervisada para volver a la direccion inicial.

Pulse en el area de vista con el botén derecho del ratén.

N o o A

Seleccione Eliminar supervisor de almacenamiento para eliminar el supervisor de

almacenamiento.

Establecer puntos de interrupciéon de observacion
Un punto de interrupcién de observacion proporciona una notificacion al usuario cuando cambia una

variable. Suspendera la ejecucion del programa hasta que se realice una accion.

En la vista Cédigo fuente, vaya a la linea 116.

1. Pulse en cualquier punto de la vista Cédigo fuente y pulse Control+L. Se afiadira un campo de
entrada al final del area de cédigo fuente. En este campo de entrada, especifique 116 parair a
esa linea.

2. Efectie una doble pulsacion en la variable * | N60O para resaltarla.

3. Efectue una doble pulsacion y seleccione Anadir punto de interrupcion de observacioén en el
menu emergente.

Aparecera la ventana Punto de interrupcion de observacion. El campo Expresion esté

prerrellenado con la variable resaltada * | N60. Por omision, el numero de bytes que debe
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someterse a observacion esta establecido en cero, lo que significa que la variable se sometera a
observacion con su longitud definida.

4k Add a Watch Breakpoint x|

Required information

Sets a breakpoint o stop execution when data changes at a specific address ﬁ

Address or expression: I *IME0

Mumber of bykes ko wakch: IIII j

< Bach Mext = | Einish I Cancel

Figura 84: Afiadir punto de interrupcion de observacion
Pulse Finalizar.
El punto de interrupcion de observacion esta ahora establecido.

Pulse Reanudar en la barra de herramientas de depuracion.
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La aplicacion espera datos de entrada de la sesion de emulacion 5250.

~i0ix

File Edit Wiew Communication Actions ‘window Help
s 2% &= @ e 8| eel

PRGD1 Time Reporting
Project Master Ma

) e e

Froject Code

Action Code

F3-End of Job F4-Maintenance 5

=" |Connected to remate server/host torascgm using port 23

En la sesion de emulacion 5250:
6. Escriba 123 en Cédigo de proyecto y D (por suprimir) en el campo Cédigo de accion.
7. Pulse Intro.

Se visualiza un mensaje que indica que la variable *| N60 ha cambiado.

x

i Yariable *IMNED has changed in program PAYROLLE, module PAYROLLS, which
\I) is running in job QPADEYOOOK,WDSCLABDZ (031922,

Figura 85: Mensaje de punto de interrupcion de observacion

8. Pulse Aceptar.
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El programa se detiene en la linea 465. Esta linea se encuentra inmediatamente después de la

sentencia que ha provocado el cambio de la variable * | N60O.

Cerrar la sesion de depuracién
1. Pulse Reanudar en la barra de herramientas de depuracion.

La aplicacién espera datos de entrada de la sesion de emulacion 5250.
2. Cambie a la sesion de emulacién 5250.
3. Pulse F3 para finalizar el trabajo.

Se visualiza un mensaje de Programa finalizado.

x

@ Program terminated.

4. Pulse Aceptar.

Cierre la perspectiva Depurar siguiendo estos pasos:

dF Debug - welc

File Edit Mavigs

EE

4
Debug | Serv

Figura 86. Cerrar la perspectiva Depurar

5. Pulse el icono Depurar con el botén derecho del raton ﬁ‘ en el marco izquierdo del entorno de

trabajo.
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6. Seleccione Cerrar en el menu emergente.

Complete el ejercicio de control que figura a continuacion para determinar si esta preparado para
pasar al siguiente ejercicio.

Ejercicio de control

1. Puede iniciar el depurador:
A. Desde la vista Sistemas remotos
B. Desde la ventana Configuraciones de lanzamiento
C. Ambas
2. Solo puede establecer puntos de interrupcion en lineas ejecutables. (V, F)
3. La forma mas facil de establecer un punto de interrupcion es:
A. Pulsar el botén derecho del raton sobre la linea
B. Pulsar el botén derecho del raton después de la linea
C. Pulsar el botdn derecho del ratén antes de la linea
D. Todo lo anterior
4. Puede cambiar variables e indicadores:
A. En la vista Sistemas remotos
B. En la vista Depurar
C. En la vista Supervisores
D. En el Supervisor de almacenamiento
E. Todo lo anterior
5. El depurador permite:
A. Efectuar una operacién Recorrer principal en una llamada de programa
B. Recorrer toda una llamada de programa
C. Ambas
6. La vista Depurar lista todas las entradas de la pila de llamadas. Contiene una vista de arbol de
cada hebra. (V, F)
7. Enlos puntos de interrupcién puede realizar las siguientes acciones:
Suprimir
Adadir
Inhabilitar
Habilitar
Editar
. Todo lo anterior
8. La adicién de un supervisor de almacenamiento para una variable permite visualizar el
almacenamiento empezando por la direccidn en la que se encuentra la variable. (V, F)
9. El supervisor de almacenamiento da soporte a estos formatos de visualizacion:
Hexadecimal y caracter
Solo caracter
Decimal
Todo lo anterior
AyB

Tmoow>

moowy
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10. Un punto de interrupcién proporciona una notificacion al usuario cuando cambia
una variable. Suspendera la ejecucién del programa hasta que se realice una accion. Puede
iniciar el depurador:

de observacion

de soporte

de excepcion Java

de tipo

oCow>

Practica

Dada la experiencia que ha adquirido en el trabajo con las funciones del depurador, en su propio
codigo fuente intente establecer, cambiar, suprimir, habilitar e inhabilitar puntos de interrupcién de
linea, establecer puntos de interrupcidén de observacion, visualizar y cambiar variables y visualizar la
pila de llamadas al depurar. Utilice la ayuda de Development Studio Client para iSeries como
asistencia en estas tareas.

Resumen

En este ejercicio ha examinado las caracteristicas del depurador. A continuacion, ha iniciado el
depurador, establecido puntos de interrupcién, supervisado variables, ejecutado y recorrido un
programa, visualizado la pila de llamadas en la vista Depurar, eliminado un punto de interrupcion,
afnadido un supervisor de almacenamiento y establecido puntos de interrupcion de observacion,
todo ello desde la perspectiva Depurar.

En el proximo ejercicio, aprendera a crear filtros y acciones para gestionar los objetos iSeries, todo
ello desde el Explorador de sistemas remotos. En resumen, vera cémo el Explorador de sistemas
remotos puede organizar, integrar y facilitar el trabajo del usuario.
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Ejercicio 8: Examinar el Explorador de sistemas remotos

En este ejercicio, utilizara la perspectiva Explorador de sistemas remotos para trabajar con los
objetos iSeries que ha utilizado en el ejercicio anterior. También vera la facilidad con la que pueden
definirse filtros, realizar acciones y definir acciones propias. En resumen, vera cémo el Explorador
de sistemas remotos puede organizar, integrar y facilitar el trabajo del usuario.

Al final del ejercicio, debera estar en condiciones de:

¢ Describir el Explorador de sistemas remotos

* Describir el Explorador de sistemas remotos, los filtros, las acciones de usuario y la ejecucion de
mandatos

* Abrir el Explorador de sistemas remotos

* Crear filtros (de bibliotecas, de objetos)

¢ Cambiar el filtro de bibliotecas

¢ Crear una accion definida por usuario

* Visualizar propiedades

* Ejecutar mandatos desde la vista Tabla de iSeries

Introduccion al Explorador de sistemas remotos

La mayoria de las funciones del Organizador de proyectos de CODE se han sustituido por las
funciones de WebSphere Studio, con la excepcion del acceso a componentes ADM.

El Explorador de sistemas remotos sustituye a PDM (gestor de desarrollo de programas) en la
estacion de trabajo. Actualmente no cuenta aun con todas las funciones de PDM, pero las sustituira
por completo.

El Explorador de sistemas remotos permite:

e Simplificar el trabajo al otorgar un acceso rapido a las listas de bibliotecas, objetos,
miembros y archivos IFS de iSeries, y a archivos UNIX y locales.

e Utilizar los menus emergentes segun contexto de estas listas para realizar acciones tales
como iniciar el editor LPEX de sistemas remotos, CODE Designer, el depurador integrado u
otras acciones habituales de iSeries.

e Utilizar la opcion Trabajar con acciones de usuario para crear y gestionar acciones
propias definidas por el usuario y hacer que aparezcan en los menus emergentes.

e Utilizar el soporte de mandatos para aumentar la productividad, al permitir que el usuario
especifique y repita mandatos iSeries o locales sin necesidad de pasar a una sesiéon de

emulacion.
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Crear un filtro de bibliotecas
En la perspectiva Explorador de sistemas remotos, ahora deseamos trabajar con objetos iSeries

especificos.

En los ejercicios anteriores, ha trabajado con la lista Bibliotecas. Ahora creara su propio filtro de
bibliotecas. Los filtros de bibliotecas listan un conjunto de bibliotecas del sistema iSeries en la vista
Sistemas remotos. Pero antes es necesario entender el concepto de filtro.

Como usuario, desea disponer de una interfaz de usuario flexible que permita la integracion entre
sistemas. Como desarrollador, a menudo necesita crear bibliotecas, filtros de cddigo fuente y
miembros fuente.

La vista Sistemas remotos expone subsistemas, filtros y elementos especificados por cada filtro.
Esta vista permite organizar la informacion filtrada en una vista de arbol de facil comprension.
Puede crear filtros para colecciones de bibliotecas, objetos y miembros fuente.

El Explorador de sistemas remotos proporciona soporte para el sistema de archivos nativo (QSYS)
de iSeries. El sistema de archivos nativo de iSeries permite consultar los objetos que se encuentran
en el sistema principal iSeries y realizar acciones en ellos. Los filtros permiten organizar facilmente
los elementos del sistema. Utilice la funcion de filtro para listar los objetos del sistema de archivos
nativo de iSeries (como bibliotecas, objetos o miembros).

Por omisién, también se visualiza un filtro inicial de lista de bibliotecas. Muestra las bibliotecas
iniciales definidas en el perfil de usuario del sistema principal iSeries. Puede manipular esta lista
para anadir o eliminar bibliotecas de la lista.

El Explorador de sistemas remotos admite el sistema QSYS (sistema de archivos nativo) y le
permite realizar consultas sobre objetos que se encuentran en su sistema principal iSeries.
Mediante los filtros, puede organizar facilmente como desea ver estos objetos dentro del sistema.
Cuando acceda a la lista expandiendo el filtro, vera los objetos del sistema de archivos nativo (por
ejemplo, bibliotecas o archivos) y podra realizar acciones en estos objetos remotos.

Si ha estado utilizando el Explorador de sistemas remotos durante algun tiempo, es posible que el
espacio de trabajo contenga demasiados filtros que impidan una navegacion fluida. En este caso,
los filtros pueden dividirse en agrupaciones; cada agrupacion contiene filtros para diversos
elementos distintos. Por ejemplo, una agrupacion de filtros puede contener filtros para el programa
de cuentas por cobrar mientras otro contiene filtros para el programa de néminas.

El Explorador de sistemas remotos admite el sistema de archivos nativo (QSYS) y le permite
realizar consultas sobre objetos que se encuentran en su sistema iSeries. Mediante los filtros,
puede organizar faciimente como desea ver estos objetos dentro del sistema. Cuando acceda a la
lista expandiendo el filtro, vera los objetos del sistema de archivos nativo (por ejemplo, bibliotecas o
archivos) y podra realizar acciones en estos objetos remotos.
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-@ Remote System Explorer - WebSphere Deve

File Edit Mavigate Search Project Bun  Windc
| 8 % - & - %% -

w x

S Work with libraries, .
- == otk with objecks. .,

=+
- 3
- Woark with mermbers, .,

ﬁ Library list

Figura 87: Expandir Trabajar con bibliotecas

En primer lugar, debe especificar la biblioteca con la que desea trabajar directamente:

1. En la vista Sistemas remotos, expanda la conexién que se conecta al sistema iSeries pulsando
el signo mas que figura junto a ella.

2. Expanda Objetos iSeries.
Para crear un nuevo filtro de bibliotecas:

3. Expanda Trabajar con bibliotecas. (También puede pulsar Objetos iSeries con el boton
derecho del ratén y seleccionar Nuevo > Filtro de bibliotecas).
La accion de expandir Trabajar con bibliotecas corresponde al mandato WRKLIBPDM, ademas

de crear y expandir el filtro en la vista Sistemas remotos. Se abrira esta ventana:
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x

Library Filter :

1
Create a new iSeries library Filker *:{>
|

Librarsg; IRSE*| jj Browse, ., |

g e
= Bach: j FEimist Zancel

Figura 88: Especificar serie de filtro

Va a crear un filtro para especificar las bibliotecas con las que desea trabajar, para que aparezcan
en Objetos iSeries. Deseamos crear un filtro que muestre todas las bibliotecas del iSeries cuyo

nombre sea RSExxxxxx y VARxxxxxxx, siendo xxx cualquier caracter.

Nota: Puede que necesite seleccionar otras bibliotecas que aparezcan en el sistema, si no existen
bibliotecas con los nombres anteriores.

Especifique la primera serie de filtro que selecciona las bibliotecas, desde el Explorador de sistemas
remotos:

1. Escriba RSE* en el campo Biblioteca , utilizando el caracter comodin *

2. Pulse Siguiente.

Se abrira esta ventana:
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Library Filter

Mare the new filker %D
=

Filters are saved for easy re-use. Specify a unigue name For this filker. This name will
appeat in the Remoke Systems wview, and will be expandable.

e: | Al RSE and YARPG libr aries]

< Back Mext = Cancel

Especifique un nombre para este filtro:

3. Escriba Todas las bibliotecas RSE y VARPG en el campo Nombre de filtro.
Es necesario dar un nombre a los filtros, ya que el Explorador de sistemas remotos los guarda
para uso futuro, al contrario que PDM, que no los guarda.

4. Pulse Finalizar.
De nuevo en la vista Sistemas remotos, bajo Objetos iSeries vera el nuevo filiro expandido,

que lista todas las bibliotecas RSE*. Ahora es necesario afiadir las bibliotecas VARPG:
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tﬁ' Remote System Explorer - WebSphere Development Studio C

File Edit Mawigate Search Project Fun Window  Help

[% - % -K-|| S]] ¢

] W =10 1.
i, RSELABOLD * GO Inta

il RSELABRX *ib, @0 TO ’
i, RSELABOD. *ib,
ﬁ RSELAEDL . *ib % Oper in Mew Window
il RsELABOZ *ib, EH Showin Table

il RSELAEOS.*ib.
i, RSELAEO4.*ib, &7 Refresh
[, RSELABOS.Mib.  Expand
Ml RSELABOS. B, Collapse

[, RSELABOT *ib,
B s e

Figura 89: Seleccionar la opcion Cambiar

5. Pulse con el botén derecho del raton el filtro Todas las bibliotecas RSE y VARPG y seleccione
Cambiar.

Se abrira la ventana Cambiar filtro de bibliotecas:
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4 Change Library Filter x|
Filter name: all RSE and YARPG libr aries
Parent filker poal: Wieiss1 Filker Pool

Mew filker string:

skring

Ik | Cancel |

Figura 90: Afiadir una segunda serie de filtro

6. Pulse Nueva serie de filtro en el recuadro de lista.

7. Especifique VAR* en el campo Biblioteca .
8. Pulse Crear.
La serie de filtro VAR* se afiade al recuadro de lista.
9. Pulse Aceptar.
Ahora se encuentra de nuevo en la vista Sistemas remotos. Vera la lista expandida que incluye el
filtro.
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-@ Remote System Explorer - WebSphere Dey

File Edit Mavigate Search Project Bun  Winc
CEEE |- %%

EE Remaote - oW

| ® F
Al RSE and YARPG libraries J
/-, RSELAEMIS1. *ib.prod
-, RSELABOLD. *lib.prod
-, RSELAEX. *lib.prod
~[ih, RSELABDO. *lib.prod
[, RSELABOL. b best
[, RSELABOZ. b best
[, RSELABOZ. b best
[, RSELABO4. b best
[, RSELABOS. *lib best
[, RSELABOG. b best
[, RSELABOZ. b best
[, RSELABOS. b best
[, RSELABOD. b best
[, RSELAB10.*lib best
~[ih, RSESERVER. *lib.prod
~[fh, RSETEST.*lb.prod
[, RSEWULEAN. *lib. tast
-, RSE100.*ib.prad
~[fh, RSE1000.#lb. prod —
~[ih, RSE10000.*fib.prod
~[ih, RSES000.*b.prod
[ wARLABXE. *lib.prod
-l wARLABDD. *lib.prod
[, WBRLABD1. *lib.test
[, wBRLABDZ *lib.test
-k w'.rmana lib, kst

=

N | # a5
2
%

4| 3

Figura 91: Filtro expandido
Ahora ya puede trabajar directamente con las bibliotecas y buscar el objeto con el que desee
trabajar directamente.

A continuacion, cree un filtro de objetos. Los filtros de objetos muestran un conjunto de objetos del
sistema principal iSeries en la vista Sistemas remotos.

Crear un filtro de objetos
1. En la vista Sistemas remotos, expanda la conexion y, a continuacién, Objetos iSeries.

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



Pagina 164 de 188

tﬁ' Remote System Explorer - WebSphere Deve

File Edit Mawigate Search Project Run  indc

| D% - & - & -

E.E Remaote ! - W
B
:ﬁ =§ Mew Connection -
— || =B Local
= || =8 s400a

=gy iSeries Objects

o Work with ibraries, ..

e w| Filter created successful
Work, with objects. ..

Work with members. ..

W Library list

Figura 92: Crear filtro de objetos

Expanda Trabajar con objetos. También puede pulsar Objetos iSeries con el botéon derecho
del ratén y seleccionar Nuevo > Filtro de objetos.

Nota: La accion de expandir Trabajar con objetos corresponde al mandato WRKOBJPDM.
Se abrira la ventana Nuevo filtro de objetos.

A continuacion, cree un filtro para mostrar todos los archivos fuente de la biblioteca RSELABXxXx.
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Object Filter

Create a new iSeries object Filter

¥

Browse, ..

Library: RSELAEL0| | J
Ohject: * j J

Browse, ..

Object bype: I* jJ S Browse. .. :_} |

Ohject attribute: I * jJ

Browse, .,

Mare Types== |

|IF wou wank ko subset by more than one o

= Bach: I Mext = I FEimist

Zancel

Figura 93: Especificar serie de filtro
3. Especifique RSELABXX en el campo Biblioteca.

4. Pulse Examinar junto al campo Tipo de objeto.
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x

Select an object type;

*CSPMAP ]
*CSPTEL
*CTLD
*CRG
*CROD
*DEYD
*DOC
*DTAARA
*DTAC
*EDTD
*EXITRG
HECT
*FILE
*ELR
*ENTTEL
*ENTSRC
*EORMDF
*ETR
*E55
*IMGCLG
*IPXRD
*JOBD

* 0B ~
# RS -

(0] 4 I Cancel |
| 9|

Figura 94: Seleccionar tipo de objeto
Seleccione el tipo de objeto *File en la lista.
Pulse Aceptar.

De nuevo en la ventana Filtro de objetos:
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Object Filter

Create a new iSeries object Filker

Ht
il

Library: [ RsELABLD | J Browse... |

Ohiject: I * jj Browse. .. |
Browse, .,

Object bype: | *FILE o BrOWSe..

=1
Object attribuke: I* j J

More Types»=

= Back Mext = Einish Cancel

Figura 95: Buscar atributo de objeto

7. Pulse Examinar junto al campo Atributo de objeto.
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&b select Object Attribute x|

Select an object attribute;

BSCF3E
CMMNF3S
DOME

DFU
DFUEXC
DFUMCTERC
DETF

D3PF
DEPF3E

MADF3E
FF-DTA

PRTF
PRTF35
SAVF
TAPF

(0] 4 I Cancel |
| 9|

Figura 96: Seleccionar filtro de atributo de objeto

Seleccione PF-SRC en la lista Atributo de objeto.
Pulse Aceptar.

10. En la ventana Filtro de objetos, pulse Siguiente.
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x

Object Filter i
1

Mame the new filker *:{>
=pi

Filters are saved for easy re-use. Specify a unique name for this filker, This name will
appeat in the Remaoke Systems view, and will be expandable.

e —
Filker mard: | My source files| )
.

< Back | Mext = | Einish I Cancel

Figura 97: Especificar nombre de filtro

11. Especifique el nombre de filtro: M s ar chi vos fuente.

12. Pulse Finalizar.
Nota: Es necesario dar un nombre a los filtros, ya que el Explorador de sistemas remotos los
guarda para uso futuro, al contrario que PDM, que no los guarda.

El nuevo filtro de objetos se visualiza ahora en la vista Sistemas remotos, bajo Objetos iSeries:
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-@ Remote System Explorer - WebSphere Deve

File Edit Mavigate Search Project Run Windo
[S]1% - % %
I remate ! - ¥
| =

B Local
=1 s400a
EIE'D iSeries Objects

35 (- Mew Connection
=

=+

[ Wark with libraries., .,

Wiark with objecks, .,

-5 Work with members. ..,
--ﬁ Library list

iﬁb User libraries

&g Al RSE and YARPG libraries
E|1_§|'=:i> Ty source files
#1153 COMPARE. *File. pF-stc
=5y QCELLESRC, *file, pF-src
=By QcLsre. #ile. pF-src
=By QoMosrC #ile,pf-sre
=5 qoossrc, #ile.pf-src
=5y QrPELESRC *File.pf-src
- Ey QRPGLESRCP, *file, pF-src

+

&

JL-L-L

dEdddE

+- Bk iSeries Commands
]% ieries Jobs

+-*T IF5 Files

Figura 98: El filtro de objetos muestra todos los archivos fuente de la biblioteca

Ahora ya sabe cémo crear filtros y adaptar el entorno de desarrollo. También pueden especificarse

filtros para servidores no iSeries y para el sistema local.

Sugerencia:. Si ha estado utilizando el Explorador de sistemas remotos durante algun tiempo, es
posible que el espacio de trabajo contenga demasiados filtros que impidan una navegacion fluida.
En este caso, los filtros pueden dividirse en agrupaciones; cada agrupacién contiene filtros para
diversos elementos distintos. Por ejemplo, una agrupacion de filtros puede contener filtros para el
programa de cuentas por cobrar mientras otro contiene filtros para el programa de néminas.

Ahora puede trabajar con los objetos que se encuentran en la vista Sistemas remotos igual que

trabajaba en PDM con bibliotecas, objetos o miembros.

Supongamos que desea editar el miembro PAYROLL de QRPGLESRC:
1. Expanda QRPGLESRC.
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2. Pulse el miembro PAYROLL con el botén derecho del ratén.

3. Seleccione Abrir con > Editor LPEX de sistemas remotos.

Se bajara el miembro fuente y se abrira el editor con este miembro.

Una vez editado el miembro, puede guardarlo y, a continuacion, compilarlo desde la vista Sistemas
remotos mediante las opciones del menu emergente de este miembro.

También puede crear sus propias acciones, ademas de las acciones por omision.

Crear una accion de usuario

En PDM pueden crearse acciones de usuario ademas de las acciones presuministradas por el
sistema. En el Explorador de sistemas remotos puede hacer lo mismo. Si, pero, ;qué son las
acciones? Las acciones son mandatos de sistema principal que el usuario define en la ventana
Trabajar con acciones de usuario, y que se ejecutan en bibliotecas, objetos, trabajos y miembros de
iSeries. También pueden definirse para carpetas y archivos de cualquier sistema remoto UNIX,
Windows, Linux, local o IFS.

Para crear una accion de usuario:

1. Expanda la conexion iSeries y expanda Objetos iSeries.
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Figura 99: Trabajar con acciones de usuario

Expanda el filtro Lista de bibliotecas.

Pulse RSELABXxx con el boton derecho del raton.

vith User Ackions, ..

Seleccione Acciones de usuario > Trabajar con acciones de usuario.

Se abrira la ventana Trabajar con acciones de usuario:
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&b work With User Actions x|
Parent profile:

@{,} =

- Object ackiop

Close |

Figura 100: Ventana Trabajar con acciones de usuario

Expanda Nueva en la lista, si aun no lo esta.
Pulse Accioén de objeto.

Se abrira la ventana Trabajar con acciones de usuario.
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&b work With User Actions

Parent profile: Imsteckh?tp

I i Ackion name:

e % Chbiject ackion

“-{I Member action Camment:
Comrmand;

‘ Copy source file
-‘ Copy source File with data

Mormal command

CJCRTDUPOR] 3

N

The command string which will be run when the a

Kl

Insert variable, .. |

Edit...

i

Browse, .. |

[ Prompt first

[ Refresh after [v Show action
™ single selection only [~ Invoke once

Resource bypes For which this action will appear

Defined Types Selected Types
add =

CZMD

FILE ZeRemave

FILE_DATA :

FILE_DSPF Edi...

FILE_MERS

FILE_ FRTF  =|

aLL: *

| Creake I Rewvert |

Close |

9|

Figura 101: Crear una accion de objeto

A continuacion, vamos a crear una accion de usuario que copie un archivo fuente con datos en un
archivo fuente nuevo denominado QJUNKSRC en la misma biblioteca.

7. Especifique un nombre para la accion de usuario en el campo Accién: Copi ar ar chi vo

fuente.

8. Especifique un comentario en el campo Comentario.
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9. Escriba el mandato que debe ejecutarse: CRTDUPOBJ

10. Pulse Solicitud para obtener la solicitud de este mandato.

tﬁv Create Duplicate Object (CRTDUPDBI} 5[

From object: ==l .- * | Mame, generic®
Frarm libraty: i * | Mame

Ohbiject bvpe: ::_ aT 3 j | Add I

Remove |
[Mowve up |
Move dawn |
To library: *FROMLIE j Marme
Mew objeck:

Duplicate data:

[T advanced @ all Parameters [T kewwords
CRTDUPOE] OBJ(&MN) FROMLIB(EL) OBITYPEFET) NEWOEIQIUNKSRC) N
DATACFYES)
e
oK Restore defaulks Cancel |

| 9

Figura 102: Solicitud del mandato CRTDUPOBJ

Este es el mandato que va a ejecutar:

CRTDUPOBJ OBJ(&N) FROWLI B(&L) OBJTYPE(&T) NEWOBJ( QJUNKSRC) DATA(* YES)

11. Especifique &N en el campo Desde objeto, para indicar que debe utilizarse el nombre del objeto
seleccionado en la vista Sistemas remotos.

12. Especifique &L en el campo Desde biblioteca, para indicar el nombre de biblioteca del objeto
seleccionado.

13. Especifique &T en el campo Tipo de objeto, para indicar el tipo del objeto seleccionado.

14. Especifique QJUNKSRC en el campo Objeto nuevo.

Para visualizar el parametro adicional Duplicar datos:
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15. Marque el recuadro de seleccion Todos los parametros.
Ahora, el parametro Duplicar datos aparece también en la ventana de solicitud.
16. Seleccione *Yes en el menu desplegable del parametro Duplicar datos.
17. Pulse Aceptar.
Volvera a la ventana Trabajar con acciones de usuario.
Para renovar la vista Sistemas remotos después de ejecutar la accion:
18. Marque el recuadro de seleccion Renovar después.
Sugerencia: Pulse Insertar variable para abrir una lista de las variables de sustitucion validas

con la descripciéon de su funcion.
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&b work With User Actions x|

Parent profile: Imsteckh?tp j
EH‘E' Nn?_w Ackion name: I Copy source file
e % Chbiject ackion
{;h\ Member ackion Comment; I Copy source File with data
Command; Ir'-.h:urmal command j

(CRTDUPOB] OB J(&N) FROMLIB(EL) OBITYPE(RT) NEW |

.
1| | b

Insert variable, .. | Edit. .. | Browse, ., |

Prompt. .. |

[ Prompt first
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Figura 103: Limitar accion de usuario a archivos fuente

Esta accién de usuario soélo es valida para archivos fisicos fuente. Es necesario especificar esta
restriccion para que esta accion de usuario sélo aparezca en los menus emergentes al pulsar un
archivo fisico fuente con el boton derecho del ratén.

Para especificar esta restriccion:

19. Localice el recuadro Tipos definidos.
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20. Seleccione FILE_SRC en la lista.

21. Pulse Anadir junto a la lista.
FILE_SRC es ahora uno de los tipos seleccionados. En realidad, puesto que sélo ha
seleccionado este, es el Unico que se muestra.

22. Pulse Crear y, a continuacion, Cerrar.
Ahora, sélo cuando pulse un archivo fuente con el botdn derecho del raton, aparecera esta

accion en el menu emergente seleccionado. No aparecera para ningun otro tipo de objeto.
De nuevo en la perspectiva Sistemas remotos del entorno de trabajo, vamos a intentar realizar
la accion. Nota: Recuerde que debe cerrar el miembro PAYROLL si lo ha abierto anteriormente.

t#' Remote System Explorer - Go To L8 lio Client Advanced Edition for iS

File Edit Mavigate Search Pro

-.2.'15{}7‘? Refresh
J J :t Expand @ T
!1__.'[5 Remoie Collapse
| o . D Rename
o3 -8 Mew Connection Copy
S

I__—_Iﬁ:"n iSeries Objects 4 Move
:%:b wiork with libral 98 Delete

:%:'ﬁ' waork with obje

- Wark with mem  3haw in Table

# Library lisk Cache File Descriptions
iﬁ'& ser libraries Change...

#-g AlRSE and ¥aF Save...

-5 COMPARES
Sl QCBLLESR: — _
E] QCLSRC.*F D IS'_EHES Pm]l_act' © 5 work With User Actions. ..
=B qomosre, Make Available OFfline

- i mmands Log
Ei SRbsaRC. Properties(E)

T P || =TUg l

Izt Ackions 1§ Copy source file

Figura 104: La accion de usuario se muestra en el menii emergente
23. Localice el filtro Mis archivos fuente.
24. Expanda el filtro, si aun no lo esta.
25. Pulse el archivo QRPGLESRC con el boton derecho del raton.

26. Seleccione Acciones de usuario > Copiar archivo fuente.
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El archivo se duplica y la lista se renueva. El nuevo archivo fuente se mostrara en la lista.

@: Remote System Explorer - WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries - |EI|1|
File Edit MNavigate Search Project Run Window  Help

|5 -B05] 0% % %[ s]ca-o-

ﬁ E nioke v X

B EEs

%5 | | = Mew Connection

— || Local

= || = s400a

Elaf‘n iZeries Objects

:%:D ‘Wark with libraries...

: :%:D ‘work with objects...
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W Library list

iﬁb User libraries

\ ?’jb All RSE and VARPG libraries

Eg i rce filas
0 COMPARE. *file, pf-src
QUCEBLLESRC. *file. pf-sre

QUCLSRC, *file,pF-src
71-[E) QUMDSRE #File,pf-sre
-[Ely QDDSSRC. *file.pf-src . iseries Commands Lag How o ox

Vil

: QIUNKSR.C. *file pF-sre <4003 |
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i ly PAYROLL.rpgle Il _I
P - N
- PAYROLLG’;"’PQ'E 1 objects duplicated.
@] CRPGLESRCP. *file. fF-src Cause . ....: #llthe objects with supported object types specified on the Create Duplicate Object (CRTDUPOBD) command

I:I--]%k iSeties Commands were duplicated. See low level messages ko determine if any objects were nok duplicated,

[]--@_ﬂ iSeties Jobs i
- ¥ty IFS Files

=
Command |Mormal j I j Erompt...l 3un|

e —
Remate System Details | Tasks |iSeries Table Viev@Series Commands La] Remate Search |iSeries Error List
— —

Figura 105: Mandato CRTDUPOBJ ejecutado satisfactoriamente en la accion de usuario

Puede visualizar los mensajes de los mandatos CL ejecutados en el trabajo del Explorador de
sistemas remotos consultando las anotaciones de mandatos en el panel inferior derecho del entorno
de trabajo.

Para suprimir el archivo fuente QJUNKSRC que acaba de crear:

27. Pulse QJUNKSRC con el botén derecho del raton.
28. Seleccione Suprimir en el menu emergente.

Ejecutar mandatos desde el Explorador de sistemas remotos

La entrada de mandatos forma parte de la vista Sistemas remotos.
1. Compruebe que tiene la pestafia Vista de tabla de iSeries en el panel inferior derecho, donde
aparecian las anotaciones de mandatos en la tarea anterior.
2. Sies asi, pulse sobre ella.
3. Sinoes asi:
a) En la vista Sistemas remotos, pulse el filtro Mis archivos fuente con el boton derecho
del raton.

b) Seleccione Mostrar en tabla en el menu emergente.
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Ahora, desde la vista Tabla de iSeries puede ejecutar mandatos en el servidor iSeries al que esta
conectada la tabla. Puede ejecutar mandatos en el campo Mandatos situado debajo de la vista
Tabla de iSeries y

ver los mensajes en el campo Mensajes. Después de llenar la tabla con datos, puede especificar un
mandato y seleccionar Solicitud para especificar parametros y luego Ejecutar, o seleccionar sélo
Ejecutar (que solicita y ejecuta el mandato de la forma habitual). Al ejecutar un mandato, el campo
desplegable Mensajes se llena con los mensajes generados por el mandato. Al seleccionar un
mensaje, se habilita el boton Detalles. Al pulsar este boton, se visualizan el mensaje y la ayuda
correspondiente.

. Filker ce files' (7 Objed =% w ] * X
Marme Tvpe | Attribute | Texk Stakus | -
E] COMPARE *FILE PF-5R.C Ok
E] QICBLLESR.C *FILE PF-5R.C Ok
EjocLsrc *EIL E PF-SRC oK
Ej qomosre *EIL E PF-SRC oK
Ej qoossrc *EIL E PF-SRC oK |
E] QRPELESRC *FILE PF-SR.C Ok
E‘I ORPGLESRCP *FILE PF- Ok ;I
Comrmand IN:::rmaI ?ADOLIBLE] j Prompt. .. | Runl
Messages I j Dietails, ., | Show Log. .. |
Remote Swskem Details |Tas|<s |iSeries Carmmands Log | Remate Search |iSeries Error List | iSeries Table Yiew ]

Figura 106: Vista de tabla con entrada de mandato
En el campo Mandato:
4. Escriba un mandato iSeries, por ejemplo 2ADDLIBLE
El signo de interrogacion se especifica para que se visualice una pantalla de solicitud.
Sugerencia: En lugar de especificar un signo de interrogacion, puede utilizar el boton Solicitud.
5. Pulse Ejecutar

Se abrira la ventana Solicitud de mandato correspondiente al mandato ADDLIBLE:
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tﬁr Add Library List Entry (ADDLIBLE) ﬂ

Libary: | RSELAEOO Mame
Library lisk pasition:
List pasition: *FIRST j
Reference library: Mame
™ advanced [ &l Parameters [ kewwords
ADDLIELE LIB(RSELABOO) ;I
[e

QI I Restore defaults Cancel |

Figura 107: Ventana de solicitud de mandato

En la ventana de solicitud:

Escriba RSELABOO. La biblioteca se anadira a la lista de bibliotecas del trabajo del Explorador
de sistemas remotos del servidor iSeries. Nota: Puede que sea necesario anadir una biblioteca
diferente si la biblioteca RSELABOO no existe en el sistema iSeries.

El campo de mensajes confirmara la ejecucion satisfactoria de este mandato.

Para obtener el historial de mandatos de forma parecida a la funcion de la tecla F9 en la

pantalla verde, pulse le flecha abajo en el campo Mandato.
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I, Filter 'ty source files'

=% o i - X
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E] COMPARE *FILE PF-5RC Ol
E] QCBLLESR.C *FILE PF-5RC O
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E] QRPGLESRC *FILE PF-5R.C [8]4
EvoRrPELESRCP  *FILE PF-5RC QI
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[
j Brompk... |E|

Details. .. | Show Log. .. |

Figura 108: Historial de mandatos

Remote System Details | Tasks |iSeries Commands Log | Remate Search |iSeries Error List liSeries Table Yiew ]

También puede utilizar el subsistema Mandatos iSeries de la vista Sistemas remotos, debajo del

subsistema Objetos iSeries, y ejecutar mandatos predefinidos o definir sus propios mandatos.

Complete el ejercicio de control que figura a continuacion para determinar si ha asimilado el

contenido de este ejercicio.

Ejercicio de control

1. El Explorador de sistemas remotos es el componente sustitutivo de:

A. PDM
B. SDA
C. CaU
D. DFU
2. Un filtro:

moowpy

. Todo lo anterior

3. La accién de expandir Trabajar con bibliotecas corresponde al mandato:

A. WKRLIBPDM

B. WKROBJPDM
C. WRKMBRPDM
D. Todo lo anterior

Consulta objetos del sistema iSeries

Organiza con facilidad la disposicion de los objetos del sistema
Muestra los objetos del sistema de archivos nativo (QSYS)
Permite realizar acciones en estos objetos remotos

4. Es necesario dar un nombre a los filtros, ya que el Explorador de sistemas remotos los guarda
para uso futuro. En esto se diferencia de PDM, que no guarda los filtros. (V, F)

5. Puede crear:
A. Filtros de bibliotecas

B. Filtros de listas de bibliotecas
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Filtros de objetos

Filtros de miembros

Filtros de trabajos

. Todo lo anterior

6. En PDM pueden crearse acciones de usuario ademas de las acciones presuministradas por el
sistema. En el Explorador de sistemas remotos puede hacer lo mismo. (V, F)

7. Puede ejecutar mandatos en el servidor iSeries al que esta conectada la vista Tabla de iSeries.
(V. F)

nmoo

Practica

Dado que dispone de sus propias bibliotecas en el sistema iSeries, cree un filtro de miembros y un
filtro de trabajos. A continuacion, mueva las bibliotecas arriba, abajo y dentro de la lista de
bibliotecas. Finalmente, cree una agrupacion de filtros. Utilice la ayuda en linea de Development
Studio Client para iSeries como asistencia en estas tareas.

Resumen

En este ejercicio, ha utilizado la perspectiva Explorador de sistemas remotos para trabajar con los
objetos iSeries que ha utilizado en el ejercicio anterior. También ha comprobado la facilidad con la
que pueden realizarse acciones y definir acciones propias. En resumen, ha comprobado cémo el
Explorador de sistemas remotos puede organizar, integrar y facilitar el trabajo del usuario.
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Mantenimiento de una aplicacidn iSeries: Resumen de la guia de
aprendizaje de introduccién al Explorador de sistemas remotos

Vea lo facil que resulta aumentar la productividad en la creacion de aplicaciones iSeries nuevas o
tradicionales. El Explorador de sistemas remotos proporciona un acceso parecido al de PDM a los
recursos de OS/400. La vista de tabla de tipo PDM ofrece la posibilidad de pulsar objetos con el
boton derecho del ratén para realizar las mismas acciones que en PDM y de utilizar una linea de
mandatos situada al final de la tabla, exactamente igual que en PDM. También existen acciones
definidas por usuario que dan soporte a todas las variables de sustitucién de PDM y, por supuesto,
las tareas de edicién, comprobacién, compilacion, ejecucion y depuraciéon que estan estrechamente
integradas al Explorador de sistemas remotos.

Se le ha ofrecido una introduccion a un entorno altamente integrado y productivo que ofrece una
solucion coherente para todo el trabajo de desarrollo, desde RPG a Java. Esta nueva generacion de
herramientas ofrece un amplio soporte para las tareas de exploraciéon del sistema de archivos,
compilacion, construccion, edicion, ejecucion y depuracion. Las nuevas herramientas permiten
potenciar las herramientas clasicas para conseguir un soporte de edicién y de disefio de DDS
extremadamente variado. Las herramientas del Explorador de sistemas remotos ofrecen un
superconjunto de funciones por encima de las herramientas clasicas ADTS de funciones fijas.
Ofrece mejoras significativas de productividad y capacidad de utilizacion, soporte para desarrollo en
equipo y en desconexién y un arnés comun para la estrecha integracion de herramientas IBM y
suministradas por los partners para el desarrollo de aplicaciones de servidor. La utilizacion de estas
herramientas de nueva generacién aumenta implicitamente las posibilidades del usuario y facilita la
transicion a nuevos modelos de programacién, como por ejemplo IBM WebFacing Tool, Web,
servicios Web, Java y XML.

Olvidese de ADTS, el método tradicional de desarrollo y mantenimiento de aplicaciones iSeries del
lado del servidor. A partir de ahora cuenta con Development Studio Client, que incluye herramientas
nuevas altamente integradas y ampliables para el desarrollo de iSeries RPG, COBOL, C, C++, CL y
DDS. Estas nuevas herramientas ofrecen una solucion de desarrollo coherente con el desarrollo de
aplicaciones Java, Web, servicios Web y XML, reduciendo la curva de aprendizaje necesaria y
facilitando en gran medida la transicion a estos modelos de programacion de aplicaciones e-
business.
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Respuestas de los ejercicios de control
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Avisos

Esta informacion se ha elaborado para productos y servicios que se ofrecen en Estados Unidos. Es
posible que IBM no ofrezca todos los productos, servicios o caracteristicas que se tratan en este
documento en otros paises. Pdngase en contacto con el representante local de IBM para obtener
informacioén acerca de los productos y servicios que actualmente estan disponibles en su localidad.
Las referencias a productos, programas o servicios IBM no pretenden afirmar ni dar a entender que
unicamente puedan utilizarse dichos productos, programas o servicios IBM. En su lugar, puede
utilizarse cualquier producto, programa o servicio funcionalmente equivalente que no vulnere
ninguno de los derechos de propiedad intelectual de IBM. No obstante, es responsabilidad del
usuario evaluar y verificar el funcionamiento de cualquier producto, programa o servicio que no sea
de IBM.

IBM puede tener patentes o solicitudes de patente pendientes de aprobacion que cubran temas
tratados en este documento. La entrega de este documento no le otorga ninguna licencia sobre
dichas patentes. Puede enviar consultas sobre licencias, por escrito, a:

Director of Licensing

Intellectual Property & Licensing
International Business Machines Corporation
North Castle Drive, MD — NC119

Armonk, New York 10504-1785

U.S.A

El parrafo siguiente no se aplica al Reino Unido ni a ningtin otro pais donde tales
disposiciones sean incompatibles con las leyes locales:

INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION PROPORCIONA ESTA PUBLICACION
“TAL CUAL”, SIN GARANTIA DE NINGUNA CLASE, NI EXPRESA NI IMPLICITA, INCLUYENDO,
PERO SIN LIMITARSE A, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE NO VULNERACION,
COMERCIALIZACION O ADECUACION A UN FIN DETERMINADO. Algunas legislaciones no
contemplan la declaracién de limitacion de responsabilidad de las garantias, ni implicitas ni
explicitas, en determinadas transacciones, por lo que cabe la posibilidad de que esta declaracién no
se aplique en su caso.

Esta informacién puede contener imprecisiones técnicas o errores tipograficos. Periédicamente se
realizan cambios en la informacion contenida en este documento; tales cambios se incorporaran en
nuevas ediciones de la publicacion. IBM puede efectuar mejoras y/o cambios en los productos y/o
programas descritos en esta publicacién en cualquier momento y sin previo aviso.

Las referencias hechas en esta informacion a paginas Web de terceros se proporcionan sélo como
gentileza para los usuarios y de ninguna manera puede interpretarse que IBM se responsabiliza de
dichas paginas Web. El material contenido en esas paginas web no forma parte del material de este
producto de IBM, y la utilizacion de dichas paginas es responsabilidad del usuario.

Los licenciatarios de este programa que deseen obtener informacion acerca del mismo con el fin de:
(i) intercambiar la informacion entre los programas creados independientemente y otros programas
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(incluido éste) y (ii) utilizar mutuamente la informacion que se ha intercambiado, deben ponerse en
contacto con:
IBM Canada Ltd.Laboratory
Information Development
B3/KB7/8200/MKM
8200 Warden Avenue
Markham, Ontario
Canada L6G 1C7

Tal informacion puede estar disponible, sujeta a los términos y a las condiciones adecuadas,
incluyendo en algunos casos el pago de una cuota.

IBM proporciona el programa bajo licencia descrito en esta informacion, asi como todo el material
bajo licencia disponible, segun los términos del Acuerdo de Cliente de IBM, del Acuerdo
Internacional de Programas bajo Licencia de IBM o de cualquier otro acuerdo equivalente entre
ambas partes.

Informacién de la interfaz de programacién

El propdsito de esta publicacion es ayudarle a crear y gestionar aplicaciones e interfaces de usuario
en la estacion de trabajo, en un un entorno cliente/servidor. Contiene ejemplos de datos e informes
utilizados en operaciones comerciales cotidianas. Para ilustrarlas de la forma mas completa posible,
los ejemplos incluyen nombres de personas, empresas, marcas y productos. Todos estos nombres
son ficticios y cualquier parecido con nombres y direcciones utilizados por una empresa real es pura
coincidencia. Esta publicacion describe la interfaz de programacion de uso general e informacion
asociada que proporciona IBM WebSphere Development Studio Client para iSeries.

Marcas registradas y marcas de servicio

Los términos siguientes son marcas o marcas registradas de International Business
Machines Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises:

Application System/400

AS/400

AS/400e

DB2/400

e-business

IBM

iSeries

Integrated Language Environment

0S/400

RPG/400

VisualAge

WebSphere

Java y todas las marcas basadas en Java son marcas o marcas registradas de Sun
Microsystems, Inc. en Estados Unidos y/o en otros paises.
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ActiveX, Microsoft, Windows, Windows NT y el logotipo de Windows son marcas registradas de
Microsoft Corporation en Estados Unidos, otros paises o ambos. Otros nombres de empresas,
productos y servicios pueden ser marcas registradas o marcas de servicio de terceros.

©Copyright IBM Corporation 2003

Este material no puede reproducirse ni total ni parcialmente sin el consentimiento de IBM



