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Didacticiel : Gestion d'une application ILE RPG : Présentation
d'un nouveau niveau d'intégration d'outils serveur pour le
développement d'applications iSeries

A propos du didacticiel

Remarque : Les graphiques n'étaient pas disponibles en version frangaise au moment de
l'impression.

Grace a une série d'exercices, de points de contrble et de mises en pratique, ce didacticiel vous
présente un nouveau niveau d'intégration d'outils pour le développement d'applications iSeries. Les
fonctionnalités de développement du serveur iSeries du nouvel environnement de développement
intégré (IDE) sont autant de raisons d'effectuer une mise a niveau depuis ADTS (Application
Development Toolset) ou CODE (CoOperative Development Environment).

L'interface IDE réduit le temps d'apprentissage en offrant une interface cohérente pour le
développement d'applications serveur et e-business. Vous pouvez ainsi atteindre de nouveaux
niveaux en matiére de développement d'applications. L'environnement IDE garantit I'intégration
d'outils avec des outils ultra-performants d'IBM et de plusieurs partenaires pour prendre en charge le
cycle de vie du développement d'applications de bout en bout.

L'interface IDE comprend également un environnement de développement fiable et convivial
permettant de créer et de gérer des applications iSeries RPG, COBOL, C, C++ et Web a l'aide d'IBM
WebFacing Tool.

Dans ce didacticiel, vous suivrez les taches usuelles du cycle de vie de développement d'une
application iSeries en utilisant une application de paye écrite en RPG. Une série d'exercices vous
permettront de vous familiariser avec les nouveaux outils.

A la fin de ce didacticiel, vous serez capable de développer votre application serveur iSeries de
fagon bien plus efficace et conviviale et vous aurez amélioré vos compétences pour la transition vers
de nouveaux modeéles de programmation tels que Java, le Web, les services Web et XML.

L'enseignement de ce didacticiel doit vous prendre environ 2 heures.

Faites les exercices dans I'ordre. Les images présentées dans ces exercices correspondent a des
taches semblables les unes aux autres. Certains noms et icbnes peuvent varier par rapport a
I'environnement dans lequel vous ferez les exercices.

Nous vous recommandons de répondre au questionnaire du point de contréle a la fin de chaque
exercice. De cette facon, vous saurez si vous maitrisez le contenu de I'exercice et si vous étes prét
a passer a l'exercice suivant. Contrélez vos réponses en les comparant aux réponses correctes
figurant a la fin de ce didacticiel.
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Chaque point de contréle est suivi d'une section d'application pratique. Celle-ci vous permet
d'appliquer les connaissances acquises au cours l'exercice. Vous y effectuerez souvent des taches
différentes mais semblables a celles apprises au cours de I'exercice. L'aide en ligne Development
Studio Client for iSeries peut vous aider dans I'exécution des taches pratiques.

Ce didacticiel est disponible au format PDF. Vous pouvez consulter la version PDF sur le site
WebSphere Development Studio Client for iSeries a I'adresse ibm.com/software/adwtools/iseries.

Probléeme métier du didacticiel

Vous étes développeur d'applications iSeries RPG mais connaissez bien les opérations Microsoft
Windows de base telles que l'utilisation du bureau et les opérations de base avec la souris telles que
l'ouverture de dossiers et le glisser-déposer. Vous utilisez actuellement les produits ADTS (PDM,
SEU, SDA) ou CoOperative Development Environment (CODE). ADTS a été la méthode classique
de développement et de gestion d'applications iSeries coté serveur. Cependant, vous disposez
désormais d'un nouvel ensemble d'outils trés intégrés et trés extensibles pour le développement
d'applications iSeries RPG, COBOL, C, C++, CL et DDS. Ces nouveaux outils vous offrent une
expérience de développement cohérente avec I'expérience acquise lors du développement
d'applications Java, Web, Web Services et XML. lls vous permettent également de bénéficier
pleinement des outils CODE usuels pour une excellente prise en charge de la conception DDS et de
I'édition. Ces outils de la nouvelle génération prennent en charge efficacement I'exploration du
systéme de fichiers, la compilation/la création, I'édition, I'exécution et le débogage. lls améliorent
considérablement la productivité et la convivialité et proposent la prise en charge du développement
en mode coopératif et déconnecté, ainsi qu'une routine de test commune permettant I'intégration
étroite des outils d'IBM et de ses partenaires nécessaire au développement serveur.

Votre entreprise et vous-méme savez a quel point cette innovation vous concerne, a plus forte
raison dans le cadre de votre transition vers la distribution d'applications iSeries sur le Web. Votre
premiére étape en vue de la modernisation de vos applications iSeries consiste a passer a la
génération suivante d'outils de développement d'applications serveur iSeries. Voici ce que votre
entreprise et vous savez de cette nouvelle génération d'outils.

Le premier outil de développement d'applications serveur est I'Explorateur de systémes distants, qui
comporte ses propres outils et ses propres vues. L'Explorateur de systemes distants ressemble a
Programming Development Manager (PDM), dans la mesure ou il vous permet de zoomer sur le
systéme de fichiers QSYS ou d'utiliser des filtres pour répertorier des objets spécifiques a l'intérieur
de celui-ci.

Il va cependant bien plus loin que PDM ! Il vous permet en effet d'explorer les travaux et
commandes iSeries, ainsi que le systéme de fichiers IFS. De plus, vous pouvez I'utiliser pour
explorer le systeme de fichiers de systémes Linux, UNIX et Windows distants.

La vue Systéme distant est la vue principale de zoom avant, comme dans PDM. Lorsque vous
cliquez deux fois sur un membre, vous ouvrez I'éditeur LPEX de systémes distants intégré dans
l'interface IDE et comportant d'excellentes fonctions d'édition. Cet éditeur va bien plus loin que la
fonction de SEU, dont il constitue une version élaborée. En outre, il se rapproche des fonctions de
I'éditeur CODE. Le vérificateur de syntaxe provient directement de SEU, les compilateurs pour
vérifier les erreurs sont intégrés et les manuels de référence sont intégrés et sensibles a la position
du curseur avec acces par la touche F1. La hiérarchie des programmes apparait dans la
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vue Encadrement. L'assistant de contenu constitue une fonction populaire. D'excellentes fonctions
iSeries prennent en charge non seulement I'édition, mais aussi la vérification, la compilation,
I'exécution et le débogage de RPG, COBOL, C, C++, CL et DDS non seulement a partir de I'éditeur
LPEX de systemes distants, mais aussi a partir de l'interface IDE dans la perspective de votre
propre Explorateur de systémes distants ; vous y trouverez des vues et des outils congus
spécifiquement pour le développement d'applications serveur iSeries.

A la place de la vue en arborescence Systémes distants, les utilisateurs de PDM, habitués a une
table, pourront bénéficier de la vue Table iSeries qui affiche les mémes données que l'arborescence
mais au format table. Vous pouvez trier les colonnes lorsque vous cliquez sur un en-téte de colonne.
Le contenu de la table peut étre facilement remplacé lorsque vous cliquez sur un fichier dans la vue
Systémes distants. Certaines actions effectuées par un clic droit et une ligne de commande située
en bas de la table sont identiques a celles de PDM.

Il n'existe pas encore d'outil intégré pour le développement de fichiers écran et de fichiers
imprimante mais il est facile de lancer CODE Designer dans la vue Systémes distants.

La perspective de débogage interactif de I'Explorateur de systémes distants vous permet de
déboguer facilement le programme RPG. Grace a cette perspective, vous pouvez également
déboguer les programmes Java, OPM/ILE, RPG, COBOL, CL, ILE C et C++.

Ces informations vous étant acquises, vous pouvez continuer.

Avant de commencer
Avant de commencer, vous devez installer les éléments suivants :

Sur iSeries :

e 0S/400 Version 5 Edition 1 ou ultérieure. Le composant Explorateur de systémes distants
nécessite des PTF supplémentaires. Les informations sur les PTF sont disponibles sur le
site ibm.com/software/adwtools/iseries. OS/400 est nécessaire, car ce didacticiel inclut des
objets de programmation situés sur le serveur iSeries et les applications contiennent un
code dorsal sur celui-ci.

IBM WebSphere Development Studio for iSeries (5722-WDS)

IBM WebSphere Development Studio for iSeries nécessite V5R2MO0 OS/400 (5722-SS1)
RSELAB.savf restauré sur iSeries

Serveurs de systéme iSeries lancés avec la commande STRHOSTSVR *ALL et
STRTCPSVR *DDM.
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Sur le poste de travail réservé au développement d'applications serveur iSeries :
e Processeur Intel Pentium Il
e 256 Mo de RAM minimum
e Espace requis sur le disque dur : 1650 Mo
e 700 Mo supplémentaires d'espace temporaire sur le disque dur sont nécessaires a
I'installation du produit
e Windows : carte graphique VGA (800 x 600 ou plus recommandés, 256 couleurs)
e Unité de CD-ROM/DVD
e Souris ou dispositif de pointage

Configuration logicielle
e |IBM WebSphere Development Studio Client for iSeries, version 5.1
e Tous les PTF disponibles. Les informations sur les PTF sont disponibles sur le site
ibm.com/software/adwtools/iseries.
eNetwork Personal Communications Version 5.5 ou ultérieure
Acces TCP/IP a un systéme iSeries
Windows 2000 Professionnel, Service Pack 2 (ou version ultérieure)
Windows XP Professionnel, Service Pack 1 (ou version ultérieure)
Microsoft Internet Explorer 5.5, Service Pack 1 (ou version ultérieure)

Afin d'utiliser la bibliothéque pour ce didacticiel, vous devez la restaurer sur votre iSeries.

Sur votre iSeries, créez un fichier de sauvegarde :
CRTSAVF <nom_bibliothéque>/RSELAB

Sur votre poste de travail, ouvrez une fenétre d'invite, placez-vous dans le répertoire ou
vous avez téléchargé le fichier de sauvegarde et procédez comme suit :

ftp <nom_iSeries>

<nom_utilisateur>

<mot_de_passe>

binary

put rselab.sav <nom_bibliothéque>/RSELAB
quit

Sur votre iSeries, restaurez la bibliotheque RSELAB :
RSTLIB SAVLIB(RSELAB) DEV(*SAVF) SAVF(<nom_bibliothéque>/RSELAB)

Dés que vous avez restauré la bibliotheque, vous pouvez supprimer le fichier de sauvegarde
<nom_bibliothéque>/RSELAB.
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Conventions utilisées dans ce didacticiel

Dans le texte de ce didacticiel, des conventions typographiques sont utilisées pour vous permettre
de mieux distinguer les noms des commandes du texte que vous entrez. Par exemple :

e Les éléments de menu sont en gras :
Cliquez sur Menu - Option de menu

e Les noms de zones, de cases a cocher et de boutons sont également en gras :
Entrez le texte dans la zone Zone.

e Le texte a entrer apparait sur une nouvelle ligne dans la police de I'exemple suivant :
Voici le texte a entrer.

Informations connexes

Ce didacticiel se rapporte aux taches les plus courantes que vous pouvez exécuter avec
I'Explorateur de systémes distants. Pour plus d'informations sur les taches associées, consultez les
documents suivants :
WebSphere Development Studio Client for iSeries
¢ Aide en ligne sur la gestion et le développement d'applications iSeries
o Présentation de I'Explorateur de systémes distants a la page Library
(ibm.com/software/adwtools/iseries)
e Présentation d'iSeries Application Development a la page Library
(ibm.com/software/adwtools/iseries)
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Exercice 1 : Présentation de WebSphere Development Studio et de
I'Explorateur de systéemes distants

Cet exercice constitue une introduction au produit IBM WebSphere Development Studio for iSeries
(Development Studio) et & sa relation avec IBM WebSphere Development Studio Client for iSeries.
Vous y apprendrez quels sont les produits constituant I'n6te et le poste de travail. Vous reconnaitrez
les outils de développement d'applications serveur inclus avec les outils de programmation
Development Studio Client for iSeries. Vous découvrirez ensuite I'Explorateur de systemes distants,
point de lancement des outils de développement d'applications serveur iSeries.

A la fin de cet exercice, vous serez 8 méme d'effectuer les taches suivantes :

Description du produit Development Studio

Description du produit Development Studio Client

Description de la maniére dont Development Studio Client s'intégre dans la famille de produits
WebSphere Studio

Explication des outils a la disposition des programmeurs iSeries pour le développement
d'applications iSeries

Pour commencer, examinons les éléments constitutifs des produits Development Studio et
Development Studio Client.
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Development Studio et Development Studio Client

Avec Development Studio Client, vous pouvez développer et déployer rapidement des applications
usuelles et e-business pour votre systéme iSeries. Vous recevrez des licences illimitées de cette
suite d'outils puissante lorsque vous utiliserez Development Studio pour le développement héte. Le
schéma suivant illustre I'interaction entre les outils de I'héte et du client :

WebSphere Development Studio

CIC++ COBOL RPG ADTS

WebSphere Development Studio Client

o iSeries Web Tools
Explorer Projects for iSeries
IBM Classic tools
pave Toos WebFacing (CODE and
r iSeries Tool VisualAge RPG)

Development Studio Client est congu pour vous aider dans les taches suivantes :

1. Développement et gestion des applications iSeries a l'aide de I'Explorateur de systémes distants

2. Développement d'interfaces graphiques Web pour les applications iSeries usuelles au moyen
d'IBM WebFacing Tool et d'autres outils Web

3. Développement d'applications client et serveur pour iSeries a I'aide des outils Java

4. Gestion d'autres outils Site Developer intégrés (XML, services Web, SQL, bases de données
relationnelles)

Vous savez que Development Studio Client regroupe les outils du poste de travail, tandis que
Development Studio regroupe ceux de I'héte. Mais ce n'est pas tout. WebSphere Studio est la
solution d'IBM pour le développement Web et pour le développement d'applications. Les deux
versions de notre produit sont fournies avec un produit WebSphere Studio de base.

¢ IBM WebSphere Development Studio Client for iSeries comprend WebSphere Studio Site
Developer. Site Developer comprend la prise en charge des services Web, des outils de
développement XML et I'essentiel de la prise en charge des outils de développement Web et
Java.
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e IBM WebSphere Development Studio Client Advanced Edition for iSeries comprend
WebSphere Studio Application Developer. Ce produit de base prend en charge de bout en
bout la création et la gestion des applications J2EE et des services Web. Il prend également
en charge de maniére extensive les EJB et les services de messagerie Java.

Si vous disposez d'autres produits WebSphere, vous pouvez également installer I'une des éditions
du produit en plus de WebSphere Studio Application Developer - Integration Edition ou WebSphere
Studio Enterprise Developer. Le diagramme suivant illustre la fagon dont ce produit s'intégre dans la
famille de produits WebSphere Studio :

WebSphere Development Studio Client for iSeries
Remaote
System E;f;a 'lgehmm
IBM Classic lools
aava Toos WebFacing (CODE and
res Tool VisualAge RPG)
Advanced Edition : !
WebSphere WebSphera WebSphere Sludio WebSphere
Studio Site Studio Application Application Developer Studio Enterprise
Devaloper Developer Integration Edition Developer

Outils de développements d'applications serveur iSeries

Maintenant que vous savez quelles sont les deux versions de Development Studio Client et
pourquoi vous avez besoin d'utiliser chacune d'entre elles, examinons les outils de développement
d'applications serveur iSeries mentionnés au début de ce didacticiel. Que sont-ils et quel est leur
role ?
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Explorateur de systéemes distants

L'Explorateur de systémes distants vous permet de gérer les taches de votre cycle de
développement. Il s'agit d'une version améliorée et plus souple pour poste de travail de Program
Development Manager (PDM). Vous pouvez créer et gérer des projets de développement sur votre
systéme iSeries a partir de votre poste de travail Windows grace a I'Explorateur de systémes
distants et aux projets iSeries. Ces outils vous permettent de vous connecter a un héte distant
iSeries, d'afficher les bibliothéques, les fichiers et les membres iSeries. Vous pouvez également
lancer les compilateurs héte, I'éditeur de poste de travail, un vérificateur de programme et plusieurs
débogueurs, le tout a partir de I'Explorateur de systémes distants. Cet outil prend également en
charge d'autres types de systémes, tels qu'UNIX®, Linux et Windows.

Editeur LPEX

Les taches d'édition de programme sont simplifiées par I'éditeur LPEX de systémes distants. Cet
éditeur puissant accepte plusieurs langages et peut étre personnalisé. La mise en évidence de la
source par des symboles permet de mettre en avant les divers éléments du programme. Des invites
de spécification semblables a SEU pour RPG et DDS permettent d'accéder aux zones sensibles aux
colonnes. La vérification locale de la syntaxe et la vérification sémantique de votre source RPG,
COBOL et DDL garantissent une compilation parfaite sur un systéme iSeries. En cas d'erreurs
détectées au cours de la vérification, une liste d'erreurs vous permet de repérer et d'identifier
rapidement les incidents. Des guides de programmation en ligne, des références de langage et une
aide contextuelle permettent de trouver les informations nécessaires par une simple frappe du
clavier.

Shells et commandes de la vue Commandes distantes
La vue Commandes distantes vous permet d'exécuter des commandes et des shells de commandes
et d'interagir avec ces commandes et shells sur des systémes universels. Les systémes universels
comprennent les types de systeme Windows, Linux et UNIX.
Cette vue vous permet en particulier d'effectuer les opérations suivantes :
e Exécution de commandes dans un shell de commandes
o Affichage et interprétation de la sortie d'un programme
o Entrée dans un programme
o Affichage et gestion de plusieurs commandes et shells dans la méme vue. Plusieurs
commandes peuvent étre exécutées sur un seul shell (une commande a la fois par shell),
plusieurs shells peuvent étre exécutés sur un seul systéme et plusieurs systémes peuvent
exécuter des shells.
Lorsqu'un shell de commandes est lancé ou une commande exécutée a partir de I'Explorateur de
systémes distants, la vue Commandes distantes affiche le résultat et permet de I'utiliser.
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Vérificateur de programme

Le vérificateur de programme est I'une des fonctions les plus puissantes et les plus originales de
I'Explorateur de systémes distants. Avant de compiler votre code sur un systéme iSeries, vous
pouvez vérifier qu'il ne reste aucune erreur en appelant le vérificateur de programme. Celui-ci
recherche les erreurs sémantiques (de compilation) sur votre poste de travail, de maniére a garantir
une compilation parfaite sur iSeries. Vous pouvez ainsi économiser de nombreux cycles d'hébte.
Cette fonction est particulierement utile lorsque vous écrivez du code mais étes déconnecté d'un
systéme iSeries. Vous pouvez en bénéficier parce que I'Explorateur de systemes distants a
transféré le code d'analyse syntaxique et de vérification des compilateurs d'héte iSeries sur le poste
de travail. La fenétre Liste d'erreurs répertorie les erreurs trouvées et leur gravité, insére directement
les messages d'erreur dans la source et vous aide a parcourir les erreurs.

CODE Designer

L'utilisation d'un éditeur pour la création et la gestion de la source DDS associée a vos fichiers écran
et imprimante peut s'avérer décourageante et complexe. Vous auriez besoin d'un outil de conception
graphique qui vous laisse concevoir visuellement vos écrans et états, puis qui génére la source DDS
a votre place. Voila précisément la taiche de CODE Designer.

L'interface de CODE Designer a été congue pour aider les programmeurs DDS débutants a créer
rapidement et facilement des écrans, des états et des bases de données sans se préoccuper des
détails du langage DDS, tout en permettant aux programmeurs DDS expérimentés d'accéder a
toutes les fonctions et capacités de ce langage. CODE Designer n'est pas encore totalement intégré
a I'espace de travail, mais vous pouvez le lancer a partir de l'espace de travail comme un outil
distinct.

Débogueur iSeries

Le débogueur iSeries intégré vous permet de déboguer une application fonctionnant sur un systéme
iSeries. Son interface graphique interactive facilite le débogage et le test des programmes iSeries. Il
est totalement intégré a l'espace de travail. Vous pouvez également définir des points d'arrét avant
d'exécuter le débogueur en les insérant directement dans votre source pendant I'édition. L'interface
utilisateur client du débogueur iSeries intégré vous permet également de contréler I'exécution du
programme. Par exemple, vous pouvez exécuter votre programme, définir des points d'arrét sur
ligne, de contrOle et de point d'entrée de service, suivre les instructions du programme une a une,
examiner les variables et la pile d'appels. Vous pouvez également déboguer plusieurs applications
écrites dans plusieurs langages a partir d'une seule fenétre de débogage. Chaque session
déboguée est répertoriée séparément dans la vue Débogage.

Dans ce didacticiel, vous allez apprendre certaines des fonctions de base des outils de I'espace de
travail. Development Studio Client accélérera et simplifiera certainement considérablement vos
taches de programmation quotidiennes. Ainsi, vous deviendrez plus efficace en tant que
programmeur. Dans le méme temps, ce produit vous permettra d'économiser des cycles sur votre
iSeries et, surtout, vous préparera a la prochaine étape consistant a transférer vos applications
iSeries sur le Web.

Il est temps de commencer. Répondez au point de contrdle ci-dessous pour vérifier si vous étes prét
a passer a l'exercice suivant.
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Point de contrdle

1.

WebSphere Development Studio for iSeries :
A. Inclut les quatre compilateurs héte et tous les outils usuels (ADTS)
B. Inclut les quatre compilateurs héte et tous les outils usuels (ADTS) avec des licences
illimitées pour les outils basés sur le poste de travail nommés Development Studio Client
C. Inclut uniqguement les outils basés sur le poste de travail nommés Development Studio
Client

WebSphere Development Studio Client for iSeries Version 5 inclut :

D. Inclut uniquement les quatre compilateurs héte
A. WebSphere Studio Site Developer Version 5 pour le développement e-business
B. CoOperative Development Environment (CODE)
C. VisualAge RPG
D. Outils Java
E. Outils Web
F. Outil WebFacing
G. Tous les éléments ci-dessus
WebSphere Development Studio Client for iSeries Advanced Version 5 inclut :
A. WebSphere Studio Application Developer Version 5 pour le développement e-business
B. CoOperative Development Environment (CODE)
C. VisualAge RPG
D. Ouitils Java
E. Outils Web
F. Outil WebFacing
G. Tous les éléments ci-dessus
WebSphere Studio Application Developer inclut la prise en charge des éléments suivants :

A. La création et la gestion des applications J2EE

B. La création et la gestion des services Web

C. Enterprise Java Beans

D. Java Messaging Services

E. Tous les éléments ci-dessus
WebSphere Studio Site Developer inclut la prise en charge des éléments suivants :

A. Services Web

B. Outils de développement XML

C. Outils Java

D. Outils Web

E. Tous les éléments ci-dessus
Vous pouvez gérer les taches de votre cycle de développement dans :

A. L'Explorateur de systemes distants

B. Les projets iSeries

C. L'outil IBM WebFacing

D. Tous les éléments ci-dessus
Grace a I'Explorateur de systémes distants et aux projets iSeries, vous pouvez afficher les
bibliothéques, les fichiers et les membres iSeries. Vous pouvez également lancer les
compilateurs hote, I'éditeur de poste de travail et plusieurs débogueurs. (V, F)
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Les taches d'édition de programme sont simplifiées par :

A. L'Explorateur de systémes distants

B. Les projets iSeries

C. L'outil IBM WebFacing

D. L'éditeur LPEX

E. Tous les éléments ci-dessus
L'éditeur peut accéder aux fichiers source sur votre poste de travail ou directement sur votre
systéme iSeries. Lorsqu'une compilation provoque des erreurs, vous pouvez passer des
messages du compilateur a un éditeur contenant la source. L'éditeur s'ouvre avec le curseur
positionné sur les instructions source erronées, vous permettant ainsi de les corriger. (V, F)
Vous pouvez déboguer votre programme exécuté sur le systéme iSeries a partir de votre poste
de travail en utilisant :
L'Explorateur de systémes distants
Les projets iSeries
L'outil IBM WebFacing
L'éditeur LPEX
Integrated iSeries Debugger
Tous les éléments ci-dessus
L' outll de conception graphique qui vous permet de concevoir visuellement vos écrans et états,
puis de générer la source DDS a votre place est :

A. L'Explorateur de systémes distants

B. CODE Designer

C. L'outil IBM WebFacing

D. L'éditeur LPEX

E. Integrated iSeries Debugger
Avant de compiler votre code sur un systeme iSeries, vous pouvez vérifier qu'il ne reste aucune
erreur en appelant :
L'Explorateur de systémes distants
CODE Designer
L'outil IBM WebFacing
L'éditeur LPEX
Integrated iSeries Debugger
Le vérificateur de programme
Vous pouvez utiliser la vue Commandes distantes pour effectuer les taches suivantes :

A. Exécution de commandes dans un shell de commandes

B. Affichage et interprétation de la sortie d'un programme

C. Entrée dans un programme

D. Affichage et gestion de plusieurs commandes et shells dans la méme vue

E. Tous les éléments ci-dessus
Integrated iSeries Debugger vous permet d'exécuter votre programme, de définir des points
d'arrét sur ligne, de contréle et de point d'entrée de service, de suivre les instructions du
programme une a une, d'examiner les variables et la pile d'appels. (V, F)
Si la version avancée du produit n'est pas installée sur votre poste de travail, le mot "Advanced"
n'apparait pas dans le menu Démarrer. (V, F)

. TMoOw>

Mmooy
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Connaissances acquises

Cette section vous a présenté Development Studio et Development Studio Client, la maniére dont
Development Studio Client s'integre dans la famille WebSphere Studio de produits, la différence
entre Development Studio Client et Development Studio Client Advanced et les outils de
développements d'application serveur iSeries fournis par le plan de travail Development Studio
Client.

Dans l'exercice suivant, vous allez démarrer Development Studio Client et ouvrir I'Explorateur de
systémes distants.
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Exercice 2 : Démarrage de Development Studio Client et ouverture de
I'Explorateur de systéemes distants

Au cours de cet exercice, le plan de travail, I'espace de travail, une perspective et surtout la
perspective de I'Explorateur de systémes distants vous seront présentés. Vous apprenez ensuite a
démarrer Development Studio Client et a ouvrir la perspective Explorateur de systémes distants.

A la fin de cet exercice, vous serez a méme d'effectuer les taches suivantes :
o Explication de I'espace de travail, du plan de travail et des perspectives

o Description de la perspective Explorateur de systémes distants

o Démarrage de Development Studio Client

e OQuverture de la perspective Explorateur de systémes distants

Nous allons d'abord démarrer Development Studio Client.

Démarrage de Development Studio

Pour démarrer Development Studio Client :

1. Cliquez sur Démarrer dans la barre des taches de votre bureau.

2. Sélectionnez Programmes -> IBM WebSphere Studio -> Development Studio Client
Advanced Edition for iSeries 5.1.

@ Developre

8 Development Studio Client Advanced Edition For iSeties 5.1

Remarque : Si la version avancée du produit n'est pas installée sur votre poste de travail, le mot
Advanced Edition n'apparait pas dans le menu Démarrer.
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Une fenétre apparait sans doute. Indiquez-y le nom de l'espace de travail ou vont résider vos projets
et autres ressources telles que les dossiers, les sous-dossiers et les fichiers que vous développez
dans le plan de travail.

WehSphere Studio x|

YwebSphere Studio stores your wark in a directory called a workspace. You can change the workspace each time
wanl gtart wWebSphere Studio. Specify the directany bo uze for this session:;

IE:HD ocuments and Settiingshchng mehbdy Ducuments'\lEM'\wds Browse. .. |

[ Use this workspace az the default and do not show this dislog bos again

]9 I Cancel |

Figure 1 : Fenétre WebSphere Studio permettant d'indiquer le nom du répertoire de l'espace de travail

3. (Facultatif) Modifiez la zone dans cette fenétre et utilisez un nom de répertoire unique, par
exemple, rselabXX (ou XX correspond a votre numéro unique).
4. Cliquez sur OK. Aprés un temps de chargement, le plan de travail apparait.
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# Remote System Explorer - Welcome - WebSphere Development Studio Client Advanced Edi - |Elli|
File Edit Mavigakd Search Project Run  ‘Window Help
= N3 -%-] 7] -
h 1
iz ,!@ Remaote System\ v X X l :E Outline ®
g | gb \ = & | Development Studio Client Advanc...
- Mew Connection | An outline is not
iSeries IThis page tells wou what wou should know befare you stark developing applications wit—{ Evailable.
|- ,J o Development Studio Client Advanced Edition For iSeries, To get started, read the secti
[ B Windows... and dlick. on the related links,
f_'} Linus, ..
EEl-tnie Ui, .. & Get started
; =B Local.., To know what to do first, consult the Praduct Owerview. You should also look at - —
'E. Local the information map in the online help to decide how you can most effectively
start using the product,
{3 Develop iSeries applications
‘fou can create and maintain RPG and COBOL applications with the powerful work:
Learn mare about the Remaote System Explorer and its builk-in editing and conmpilin
Remote System Explorer
To navigate thraugh vour iSeries objects, use the power of the Remate System E -
4| | »
7] Ract Connections 2t {;§T‘? | - X
Mame I Parent profile I Remote svs. ., I Connection... I Host name I Default Use. ., I De
E Local Private Local Some subs,..  LOCALHOST msteckh?tp, ..
Remate Systems ITeam
5] Propetties v X
B S
Propert: | Yalue
Mame Mew Conneckion
Murber ... S 1 | 3
Type An expandabls pr... Remote System Details J Tasks |iSeries Table View |iSeries Commands Log

Figure 2 : Plan de travail avec l'Explorateur de systemes distants

Le plan de travail correspond a I'environnement de développement du bureau. Il vise a obtenir une
intégration parfaite des outils et une ouverture contrélée en fournissant un modéle commun pour la
création, la gestion et I'exploration de ses ressources. Chaque fenétre du plan de travail contient une
ou plusieurs perspectives.

Ouverture de la perspective Explorateur de systémes distants

1. Recherchez le nom de la perspective, la fleche de la Figure 2 indique I'endroit ou effectuer cette

recherche.
Une perspective définit la présentation initiale des vues dans la fenétre Plan de travail. Dans la
fenétre, chaque perspective partage le méme ensemble d'éditeurs. Chacune offre un ensemble de
fonctionnalités visant a accomplir un type spécifique de tache ou a utiliser des types spécifiques de
ressources. Par exemple, la perspective Java regroupe des vues fréquemment utilisées lors de
I'édition des fichiers source Java, tandis que la perspective Débogage contient des vues utilisées
lors du débogage des programmes Java. Les perspectives comportent des vues et des éditeurs.
Elles permettent de contrdler le contenu de certains menus et barres d'outils.
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Si une perspective différente de I'Explorateur de systémes distants apparait a I'écran, ou si
aucune perspective ne s'ouvre :

2. Sélectionnez Fenétre dans la barre de menus du plan de travail.

3. Sélectionnez Ouvrir une perspective.

4. Sélectionnez Explorateur de systémes distants.

Vous travaillez dans la perspective Explorateur de systémes distants du plan de travail. Celle-ci est
congue pour permettre a un programmeur iSeries d'afficher les connexions que vous avez déja
configurées, de créer une nouvelle connexion, de se connecter ou de se déconnecter aux
connexions que vous avez définies, d'utiliser des fichiers, des commandes, des travaux et des
fichiers de systémes de fichiers intégrés iSeries. Cette perspective est active lorsque vous démarrez
Development Studio Client dans un nouvel espace de travail. Si vous avez déja utilisé I'espace de
travail, le plan de travail apparait avec la derniére perspective ouverte. Les exercices suivants vous
permettront d'en apprendre davantage sur la perspective Explorateur de systémes distants, car les
outils de programmation iSeries et les vues du plan de travail sont lancés a cet endroit.

Répondez au point de contréle ci-dessous pour vérifier si vous étes prét a passer a l'exercice
suivant.

Point de contrdle

1. Un espace de travail :

A. Vise a obtenir une intégration parfaite des outils et une ouverture contrélée en
fournissant un modéle commun pour la création, la gestion et I'exploration de ses
ressources.

B. Définit la présentation initiale des vues dans la fenétre Plan de travail.

C. Correspond a I'environnement de développement du bureau.

D. Indique ou vont résider vos projets et autres ressources telles que les dossiers, les sous-
dossiers et les fichiers que vous développez dans le plan de travail.

2. Un plan de travail :

A. Vise a obtenir une intégration parfaite des outils et une ouverture contrélée en
fournissant un modéle commun pour la création, la gestion et I'exploration de ses
ressources.

Définit la présentation initiale des vues dans la fenétre Plan de travail.

Correspond a I'environnement de développement du bureau.

Indique ou vont résider vos projets et autres ressources telles que les dossiers, les sous-
dossiers et les fichiers que vous développez dans le plan de travail.

. AetC

3. Une perspective :

A. Vise a obtenir une intégration parfaite des outils et une ouverture contrélée en
fournissant un modéle commun pour la création, la gestion et I'exploration de ses
ressources.

Définit la présentation initiale des vues dans la fenétre Plan de travail.

Correspond a I'environnement de développement du bureau.

Indique ou vont résider vos projets et autres ressources telles que les dossiers, les sous-
dossiers et les fichiers que vous développez dans le plan de travail.

m oow

oCow
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4. Faites correspondre chaque perspective avec sa définition correcte.

5. Dans

CoOw>» CDOowWH

la

moowy

Regroupe des vues fréquemment utilisées lors de I'édition de fichiers source Java
Contient des vues utilisées lors du débogage de programmes Java

Contient des vues utilisées lors du développement d'applications Web

Contient des vues utilisées lors de la gestion d'applications iSeries.

Perspective Java

Perspective Web

Perspective Explorateur de systémes distants

Perspective Débogage

perspective Explorateur de systémes distants, vous pouvez :

Afficher les connexions configurées

Créer une nouvelle connexion

Connecter et déconnecter les connexions définies

Utiliser les fichiers iSeries, les commandes, les travaux et les fichiers IFS
Tous les éléments ci-dessus

Mise en pratique

Maintenant que vous savez ouvrir la perspective Explorateur de systémes distants, ouvrez la
perspective Web. Explorez les outils et vues a la disposition du développeur Web. Ouvrez ensuite la
perspective Java. Explorez les outils et vues a la disposition du développeur Java. Maintenant que
vous étes normalement dans la perspective Java, ouvrez la perspective Web. Prenez garde a ne
pas ouvrir d'autre perspective Web.

Conseil : Cherchez l'icone de la perspective Web dans le cadre de gauche du plan de travail.
Fermez maintenant la perspective Java et la perspective Web.

Connaissances acquises

Au cours de cet exercice, le plan de travail, I'espace de travail, une perspective et surtout la
perspective Explorateur de systemes distants vous ont été présentés. Vous avez ensuite appris a
démarrer Development Studio Client et a ouvrir la perspective Explorateur de systémes distants.

Dans l'exercice suivant, vous allez configurer une connexion a un systéme iSeries, puis vous
connecter a votre systéme iSeries.
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Exercice 3 : Configuration d'une connexion a un systéme iSeries et
connexion a votre systéeme iSeries

Dans cet exercice, vous allez créer une connexion a un serveur iSeries et sélectionner des objets a
I'aide de la perspective Explorateur de systémes distants. Vous allez apprendre a créer une
connexion. Vous apprendrez ensuite a rechercher une bibliothéque dans votre liste des
bibliothéques. Enfin, vous ouvrirez un membre dans I'éditeur LPEX de systémes distants. Vous allez
également acquérir des connaissances sur plusieurs vues, telles que la vue Systémes distants, la
vue Table iSeries et la vue Encadrement.

A la fin de cet exercice, vous serez a méme d'effectuer les taches suivantes :

o Explication de la vue Systémes distants

Configuration d'une connexion a un systeme iSeries

Connexion a un systéme iSeries

Description des éléments nécessaires a I'établissement d'une connexion
Description d'un profil

Recherche d'un objet dans la perspective Explorateur de systémes distants
Explication des sous-systémes

Affichage et acces aux objets

Explication de la vue Encadrement

Explication de la vue Table iSeries

Explication de la différence entre les vues Table iSeries et Systémes distants
Affichage des membres de fichier physique source dans une vue Table iSeries
Verrouillage et déverrouillage de la vue Table iSeries

Ouverture d'un second membre source

Affichage de la structure d'un fichier

Configuration d'une connexion a un systéme iSeries

Lorsque vous ouvrez I'Explorateur de systémes distants pour la premiére fois, vous n'étes connecté
a aucun systeme, sauf votre unité de disque dur locale sur votre poste de travail. Pour vous
connecter a un systéme iSeries distant, vous devez définir une connexion. Lorsque vous définissez
une connexion, vous devez indiquer le nom ou l'adresse IP du systéme distant et attribuer a votre
connexion un nom unique qui sert de libellé. Lorsque vous vous connectez au systéme iSeries, le
plan de travail vous demande votre ID utilisateur et votre mot de passe sur cet hote.

La premiére fois que vous vous connectez a un systéme iSeries, vous devez définir un profil. Toutes
les connexions, tous les filtres et pools de filtres appartiennent a des profils. Les filtres seront décrits
dans un exercice ultérieur. Les profils seront traités lorsque vous créerez votre premiére connexion.

Nous allons commencer. Rappelez-vous que vous avez déja ouvert la perspective Explorateur de
systémes distants dans l'exercice précédent.
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@ Remote System Explorer - Welcome

File Edit Mawigate Search Project Ru

| -EBES||E|% - %
E ,!.@Remute Systems * X
e s

L:_|=E; Mew Cannection

% iSeries. ..
- Windows. ..
& Lirnz, ..

--Unix Unix. ..
BB Local..,

Eﬂ"'@. Local

Remaote Syvstems ]Team

Figure 3 : Configuration d'une connexion

1. Ouvrez la perspective Explorateur de systémes distants.
2. Dans la vue Systéemes distants, I'entrée Nouvelle connexion est automatiquement développée

et affiche les types de systémes distants auxquels vous pouvez vous connecter via I'Explorateur

de systémes distants.
Développez iSeries pour configurer une connexion a un systéme iSeries
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La page Nom du profil personnel de I'assistant Nouvelle connexion apparait :

x

Mame personal profile

Uniquely name user profile

Welcome ko Remoke Systems, Connections can be sharable by the beam or private bo
vou, Enker a profile name ko uniguely identify wou fram your team members, Yo will
decide For each new conneckion whether it is owned by the team profile or wour
prafile.

Profile: | Ysteckh?ip

= Back I Mexk = I Eimish | Cancel

Figure 4 : Page Nouveau — Nom du profil personnel

Comme c'est la premiére fois que vous vous connectez a un systeéme iSeries, vous devez définir un
profil sur cette page de I'assistant Nouvelle connexion. Toutes les connexions, tous les filtres et
pools de filtres appartiennent a des profils. Les profils permettent de regrouper des connexions, de
les partager ou de les conserver comme des connexions privées. lls vous permettent également de
partitionner les données si vous disposez d'un grand nombre de connexions ou de pools de filtres.
Votre premier profil sera réservé a votre poste de travail local. Il s'agit de votre profil personnel. Vous
utilisez ce profil comme vous le souhaitez, il correspond a une connexion privée. Vous ne voulez
pas partager de ressources et d'informations avec d'autres utilisateurs.

3. Laissez les informations de Profil en I'état. Cliquez sur Suivant.
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La page de connexion a un systeme iSeries distant de I'assistant Nouvelle connexion apparait :

x

Remote iSeries System Connection

Define connection information !

Parent profile: Imsteckh?tp j

Connection name:

Description: I

IV “erify host name

Hsk marne:

< Back. | Mexk = | Einish I Cancel

Figure 5 : Page de définition des informations de connexion

Sur cette seconde page, indiquez les informations de votre connexion. Le curseur est placé dans la

zone Nom d'héte.

4. Entrez le nom de votre systéme hote dans la zone Nom d'héte.

Le nom d'héte est automatiquement inséré dans la zone Nom de connexion . Laissez cette
zone en |'état. Le nom de connexion s'affiche dans la vue Systémes distants et doit étre attribué
uniquement a ce profil.

5. Laissez le profil parent en |'état. Vous n'avez pas besoin de le modifier. Puisque les fichiers
seront conservés comme des fichiers privés, le profil parent par défaut correspond a celui affiché
sur la page précédente de I'assistant. Si vous partagiez des ressources, vous sélectionneriez un
profil d'équipe déja crée.

6. Laissez la case Vérifier le nom d'héte cochée.

7. Cliquez sur Fin pour définir votre systéme.
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Connexion a votre systéeme iSeries

Aprés avoir configuré une connexion a un systéme iSeries, vous pouvez en toute simplicité vous
connecter et développer votre nouvelle connexion pour afficher vos sous-systémes. Les sous-
systémes sont des regroupements, par fonction, des divers types de ressources distantes qui
peuvent étre explorées dans le systéme distant. lls sont au nombre de quatre :

Le sous-systeme Objets iSeries est un groupe de type PDM qui permet d'accéder aux
bibliothéques, aux objets et aux membres.

Le sous-systeme Commandes iSeries vous permet de prédéfinir des ensembles de
commandes contenant chacun des commandes fréquemment utilisées. Lors de I'exécution
d'un ensemble, toutes les commandes qu'il contient sont envoyées au systeme distant et
exécutées, puis les résultats sont consignés dans la vue Commandes.

Le sous-systéme Travaux iSeries vous permet d'afficher plusieurs travaux répartis par
attributs et d'effectuer un nombre limité d'opérations sur ces travaux.

Le sous-systeme Fichiers IFS vous permet d'explorer les dossiers et les fichiers du systéme
de fichiers intégré du systeme iSeries.

@ Remote System Explorer - Welcom

File Edit Mawvigate Search Project R
|8 ] %s - %
w

| w4
=% Mew Connection (=5
E% iSeries. ..

- || Connection create
-4 Windows. ..

& Lin, ..

-unis Uni, .

&-B Local..,

El"'E Local

SRERY 5eries Ohjects
G- S Work with libraries

}:b Work, with objects,
}:? Wark with member
[+l ibrary list
- User libraries
H-mk iSeries Commands

- iSeries Jobs

.- T IFS Files hd
4 [

Remate Systems ]Team

Figure 6 : Vue Systémes distants avec connexion iSeries
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Pour vous connecter a un systéme iSeries :

1.

Dans la vue Systémes distants, votre nouvelle connexion est développée pour afficher vos sous-
systémes. Le sous-systéme Objets iSeries sera celui que vous utiliserez le plus fréquemment. II

ressemble de prés a PDM, dans la mesure ou il vous permet d'accéder a des objets du systeme
de fichiers QSYS et d'effectuer des actions sur ces objets.

Vous remarquerez que les trois premiéres entrées du sous-systéme Objets iSeries sont
nommeées d'aprées les options PDM, en raison de leurs fonctions similaires :

e Gestion des bibliotheques (semblable a WRKLIBPDM)

e Gestion des objets (semblable a WRKOBJPDM)

e Gestion des membres (semblable 8 WRKMBRPDM)

De plus, certaines entrées permettent de gérer les listes de bibliothéques et les bibliothéques
utilisateur :

e Liste des bibliothéques (pour simuler STRPDM option 12 dans PDM, vous pouvez
commencer par le filire Liste des bibliotheques prédéfini, lequel répertorie toutes les
bibliothéques de votre liste lorsqu'il est développé)

o Bibliothéques utilisateur

Vous avez également d'autres entrées a gérer sous la connexion proprement dite. Celles-ci vous

permettent de constater que I'Explorateur de systémes distants va bien plus loin que PDM. I

vous permet d'explorer les travaux et commandes iSeries et le systéme de fichiers IFS.

Nous allons maintenant gérer une bibliothéque de notre liste.

Cliquez sur le signe plus en regard de I'entrée Liste des bibliothéques.
La connexion va étre activée et vous devrez entrer un ID utilisateur et un mot de passe.

x

Syskem bype: I iSeties

Hosk name: I TORASOFM

Iser ID: e wdsclabin

o Cancel |

| 9]

Figure 7 : Fenétre Entrée du mot de passe
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Saisissez votre ID utilisateur et votre mot de passe.

Cochez la case Modifier définitivement I'ID utilisateur.

Cochez la case Enregistrer le mot de passe.

Cliquez sur OK.

Assurez -vous que votre ID utilisateur a été configuré, auquel cas votre bibliothéque a été
automatiquement ajoutée a la liste des bibliothéques. Vous pouvez utiliser les propriétés de
Commandes iSeries pour définir les informations de connexion, telles que I'ajout d'une bibliothéque
a la liste des bibliothéques.

No ok

Remarque : Si RSELABxx n'apparait pas dans votre liste des bibliothéques, vous pouvez cliquer
avec le bouton droit de la souris et utiliser la fenétre Entrée de la liste des bibliothéques pour ajouter
RSELABXxx a la liste des bibliothéques.

Lorsque vous revenez dans le plan de travail de la perspective Explorateur de systémes distants, les
bibliothéques apparaissent dans la liste des bibliothéques de votre travail.

# Remaote System Explorer - Welcome - WebSp

File Edit Mavigate Search Project Run  Window

Jr_’i\'v L& |8 ||% - % - % -
oke 5 v  H
k] =H\= "‘“ﬁ* |
- BB Local... ~
Lu:u:elu_l _I
= 8 405z
=- ﬁh iSeries Dbjects

I S Work with libraries.

I '=:€> Wark with objects,..

: Wark with members, .
'ﬁ'> Library list

- i}'{., Q35 *lib.prod-sys
i}'{., Q352 b, prod-sys
= QHLPSYS. *lib,prod-sys
-l QUSRSYS.*lib.prod-sys
()" RSELABLD. *ib.best-cur
-, RSELAB10. *lib kest-usr
=W, YARLABL0,*ib test-usr  —
=i, WFLAB10, *lib.test-usr
=il WSSLABLD, *ib. best-ust

-2 User libraries hal
1 alr 3

Remote Systems ]Team

1]
JL-L-L

+

Figure 8 : Vue Systemes distants avec les bibliothéques dans la liste des bibliotheques
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Vous remarquerez que l'icone du noeud s400a est signalée par une petite fleche verte pour indiquer
que cette connexion est active.

De plus, un petit astérisque vert indique que la bibliotheque RSELABXxXx est la bibliotheéque en cours.
Pour chaque bibliotheéque, vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris et sélectionner
plusieurs actions. Ces actions vous permettent de créer un nouveau fichier source dans la

bibliothéque sélectionnée, d'en régénérer le contenu si elle est développée et de la renommer, de la
copier ou de la supprimer.
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Affichage et accés aux objets dans la perspective Explorateur de systémes
distants

Vous pouvez maintenant afficher les objets de votre bibliotheque en cours RSELABXxx et y accéder.

Pour afficher un objet :
1. Deéveloppez la bibliotheque RSELABXX.

Tous les objets de cette bibliotheque apparaissent dans la vue Systémes distants. Pour chaque
objet, vous pouvez également cliquer avec le bouton droit de la souris et sélectionner plusieurs
actions. La liste des actions varie selon I'objet sélectionné et selon que vous avez sélectionné un ou
plusieurs objets. Le menu instantané propose des actions permettant de créer un nouveau membre
dans le fichier source sélectionné, d'en régénérer le contenu s'il est développé, de renommer, de
copier et de supprimer ce fichier. Ces actions exécutent a distance la commande iSeries appropriée
et celle-ci est consignée dans la vue Commandes.

2. Faites un zoom avant dans les fichiers de la vue Systémes distants jusqu'a ce que vous trouviez
le fichier source QDDSSRC, puis développez-le.

3. Faites un zoom avant dans les fichiers de QDDSSRC jusqu'a ce que vous trouviez le fichier
source QRPGLESRC, puis développez-le également.
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Figure 9 : Vue Systémes distants avec les fichiers source développés

W RSELABL0,*lib.test-cur
; CLC1 *pgm.clle
CLR1 *pgm.clle
MY COMPILE *parmn.clle
PoyYROLL, *pgm.rpale
PoyYROLLC, *pam.chlle
PoyYROLLD, *pam.chlle
PAYROLLE, *pgri.rpgle
m-Ey COMPARE. *file pf-src

#-[F EMPMST . *file.pf-dta

-5 EVFEVEMT *file. pf-dta
-8 MSTDSP. *file dspf
-8 MSTDSP2. *file. dspf

-5 PRIMST *file.pf-dta
F-El) QCBLLESRC. *file.pf-stc
- By QCLIRC. *file pf-src

@] QCMDSR.C, *file, pf-src

@E] QDDSSRC, *file pF-srr

----- Iy EMPMST.pf

----- Iy MsTDSP.dspf

----- @y PRIMST.pf

----- Iy REFMST.pf

----- @y RSNMST.pf
QRPGELESRC, *File,pf-src

----- Iy PaYROLL.rpgle
P Iy pPaYROLLG.rpgle

E_] ORPGELESRCP *file.pf-src

Vous pouvez désormais accéder aux membres de ces deux fichiers source. Pour chague membre,
vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris et sélectionner plusieurs actions. La liste
exacte des actions varie selon que le membre est un fichier de données ou un fichier source et
selon que vous sélectionnez un ou plusieurs membres. Pour un membre, les actions du menu
instantané sont I'édition, le changement de nom, la copie, le déplacement et la compilation.
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Figure 10 : Sélection de l'option Afficher dans table pour le fichier QDDSSRC

Avant d'utiliser ces membres, nous allons également examiner les membres de la vue Table iSeries,
car elle s'apparente davantage a la vue dont vous avez I'habitude dans PDM. Cette vue vous permet
d'afficher une liste d'éléments, par exemple membres ou objets, dans un format de table semblable
a celui de PDM. Vous pouvez également effectuer des actions sur ces éléments telles que I'édition

et la compilation.
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4. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le fichier QDDSSRC et sélectionnez Afficher dans
table.

La vue Table iSeries considéere 'objet sélectionné dans la vue Systémes distants comme une entrée

et affiche son contenu dans la table. Pour les fichiers physiques source, cette étape permet

d'afficher les membres avec leurs noms, leurs types, leurs attributs, des textes descriptifs et leurs

états.

@; dCLSR