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Allgemein

1. Einfihrung

Im List & Label Designer erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene Druckvorlagen
flr den Ausdruck von Informationen, die entweder aus einer Datenbank oder einer
anderen Datenquelle stammen. Im Designer stehen lhnen dann alle Daten zur
Verfiigung und kénnen auf unterschiedliche Weise zum Druck aufbereitet werden.

Der Designer, der Druck-, Vorschau und Exportdialog wird Ublicherweise innerhalb
einer Anwendung Uber einen Menlpunkt aufgerufen (z.B. Konfiguration > Druck >
Etiketten bzw. Ausgabe > Seriendruck > Etiketten).

1.1 Allgemein

Die verschiedenen Druckvorlagen werden hier "Projekte" genannt. Neben den
eigentlichen Druckinformationen sind in einem Projekt vor allem auch Layout-
Angaben wie etwa SeitengréRe und Orientierung, Schriften, Farben, Rahmen, Kreise,
Linien, Grafiken, etc. festgelegt.

Der List & Label Designer kennt drei Arten von Projekten: Listen, Etiketten und
Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heiRen "Objekte". So kann z.B. ein
Etikettenprojekt aus je einem Objekt fur die Absenderzeile, dem Adressblock und
dem Logo bestehen.

Diese Objekte wiederum enthalten die zu druckenden Informationen und tragen die
zugehodrigen Layouteigenschaften wie Schriftarten, Ausrichtungen, Umbriche,
Farben, etc.

Der List & Label Designer stellt verschiedene Typen von Objekten zur Verfligung, die
im Arbeitsbereich frei platziert und in der GroRRe verandert werden kdnnen. Je nach
Art kann ein Objekt unterschiedliche Informationen darstellen oder Eigenschaften
haben.

Texte enthalten fest eingegebene Texte sowie variable Inhalte. Hier kénnen
Attribute wie Schriften und Ausrichtungen oder die Orientierung des Objekts
festgelegt werden.

Linien werden Uber Strichstarke, Farbe, Linienart etc. naher definiert.

Rechtecke konnen Uber Layout-Optionen wie Rahmenstéarke, Farben und
Fullmuster sowie Schatten néher definiert werden.

Kreise und Ellipsen verflgen Uber Layout-Optionen wie Rahmenstarke, Farben
und Fallmuster.

B | 0| 07

Zeichnungsobjekte (Metafiles oder Bitmaps) erlauben das Einbinden von Grafiken
(Bitmaps). Dabei kann es sich entweder um feste Grafiken (z.B. ein Firmenlogo)




Einflhrung

oder um variable (d.h. fur jeden Datensatz unterschiedliche) Grafiken handeln.

m Barcodes stellen feste Texte oder variable Inhalte als Barcode dar. Dabei kénnen

L] . , carc :

G Eigenschaften wie Barcodetyp, Farbe, Klartext und Orientierung eingestellt
werden.

Tabellen (Listen) erlauben die Darstellung von festen Texten und variablen Inhalten

Uber mehrere Datensatze hinweg. Dabei konnen Layout-Eigenschaften wie das
Aussehen der Liste, verwendete Schriften, Spaltenbreiten und Ausrichtungen, Um-
briche, FuRzeilen, etc. definiert werden.

Formatierte Textobjekte konnen zuséatzlich zu Textobjekten Formatierungswechsel

2 auch innerhalb einer Zeile enthalten.
q: Formular-Elemente ermdéglichen Eingaben in der Vorschau.
I Chart-Objekte stehen fir grafische Auswertungen in Form von Diagrammen zur

Verflgung.

Kreuztabelle (Pivot-Tabelle) stehen fur grafische Auswertungen in Form von
Kreuztabellen zur Verfligung.

HTML-Texte kdnnen Inhalte von Webseiten und andere HTML-formatierte Texte
anzeigen.

=
L=

OLE Container dienen als Container fir verschiedene OLE-Server-Dokumente. So
kénnen z.B. in Word, Excel, Visio oder MapPoint erstellte Dokumente in ein Projekt
eingebunden werden.

%

I
b

Formular-Vorlagen kénnen nur Gber Objekte > Einfligen > Formularvorlage
einfigt werden. Sie werden als Vorlage im Hintergrund des Arbeitsbereiches
platziert, um andere Objekte gezielt daran ausrichten zu kénnen. Dies ist hilfreich
bei der Gestaltung komplexer Formulare anhand von Vorlagen. Die Formular-
Vorlage nimmt eine Sonderstellung ein, dass sie spater nicht mit ausgedruckt
wird.

k|

Die gewlnschten Objekte werden in der Regel mit der Maus auf dem Arbeitsbereich
aufgezogen und dann mit den entsprechenden Inhalten und Layout-Eigenschaften
versehen. Alternativ kénnen Sie auch eine Variable aus der Variablenliste per "Drag &
Drop" auf den Arbeitsbereich ziehen. Befindet sich an der Zielstelle noch kein Objekt,
wird automatisch ein solches erstellt und die Variable dem Objekt zugewiesen.

Um ein existierendes Objekt zu bearbeiten, muss es zuerst selektiert werden. Klicken
Sie dazu mit der linken Maustaste in das Objekt. Ein selektiertes Objekt erkennen Sie
an seinem hervorgehobenen Rahmen. Wenn Sie ein neues Objekt erzeugen, ist es
automatisch selektiert und kann direkt verandert werden. Uber einen Doppelklick

Eine typische Abfolge von Bearbeitungsschritten ware das folgende Beispiel:

Seitenlayout festlegen, Voreinstellungen und Optionen wahlen (nur einmal
erforderlich), Objekte einfligen, Objekte bearbeiten, Projekt speichern



Hilfe-Funktionen

1.2 Hilfe-Funktionen

1.2.1 Kontextsensitive Hilfe

Ihnen steht eine kontextsensitive Online-Hilfe mit umfangreichen Informationen zu
sdmtlichen Funktionen zur Verfiigung. Sie kénnen diese Hilfe direkt Gber das Men
"?" > Hilfe kontextsensitiv aufrufen. Alternativ kdnnen Sie direkt die Hilfe zu einem
Befehl oder einem Dialog aufrufen, indem Sie an der Stelle, zu der Sie Hilfe
bendtigen, die F1 Taste dricken. In den eigenstandigen Dialogfenstern gibt es
zusétzlich in der linken unteren Ecke einen Hilfe-Button. Damit wird automatisch die
Online-Hilfe mit dem betreffenden Thema aufgerufen. Zu fast allen Befehlen und
Dialogen stehen solche kontextsensitiven Hilfethemen zur Verfligung.

1.2.2 Online Hilfe

Eine andere Méglichkeit, gezielt Informationen nachzuschlagen, besteht darin, tber
das Ment "?" > Hilfethemen die Online-Hilfe zu starten und dann Uber die Funktion
Suchen zum gewlnschten Thema zu gelangen.

1.2.3 Tooltipps bei Dialogelementen

Viele Dialoge und Schaltflachen verfliigen Uber Tooltips. Das sind kleine Hilfetexte,
die automatisch erscheinen, wenn Sie mit dem Mauszeiger einen Augenblick Uber
einem Dialogelement verharren.



Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

2. Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Dieses Handbuch ist in drei Teile gegliedert. Der erste Teil beschaftigt sich mit der
EinfUhrung in den List & Label Designer und den Arbeitsweisen und Funktionen, die
dem Benutzer dabei zur Verfigung stehen. Der zweite Teil erldutert die einzelnen
Befehle, die Uber das Menl angeboten werden. Im Anhang werden die Funktionen
zur Bearbeitung von Zeichenketten und Zahlen beschrieben.

Zunéachst werden die Oberflache und die einzelnen Werkzeuge vorgestellt.

[@ Designer - C:\Programme\LL12\artikel.Ist
Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht 2

DoB | 448 & 3 a8 LE =S 1]
Objekte X 0 10 20 30 40 50 60 70 80 S0 100 mm ||Vanablenliste x
[ Proiekt nj.|\\\\|\\\\||\.\\|.l. ‘nmm\.nmm.\mmn‘I.mmn.\mmn.lm.nm\mn.m‘I.nmm\.nmmlllw S &3 Varisblen
m Oberschrift [=R= g1 N
olge-Uberschift : 53 Color
| @-m Atikel_Von E= -2 Device
- & = Atikeliste . FiterExprassion
Ll € = Aikel_bis o3 1 IsForcedPage
< = Drucklrfo = - - OutputDevice
| - Fmeniogo o Artikelliste (Forts.)
= Copyright-Hirweis /LINK hitp-//aww combit net/de/pr ™ =
m - Artikel von H4711 bis H4711
my o3
[ E ArtikelNr Barcode Bezeic
o
= b Hauptgruppe 'H'
IL s Untergruppe 'H47" RecipName
) 2= ——— Reciphumber
. = H4711 PEANU SenderBilingCode
i ES SenderCompany
= SenderDept
£ ¥ oz SenderNams
- =3

Objekte [Vorschau | Ebenen

Hauptgruppe 'H'
uUntergruppe 'H47'

1.8, 171.1 Selektieren

Tabele "Artikeliste™ - 16.2mm, 40.0mm - 208.2mm, 272.5mm = 190.0mm, 232.5mm (Basis)

Bezeichnung1

At 3 g : R |H I||| H ‘|I| ||| |||||| ||| e S

Gespert False Nein]  ||™ 2 Bid

z Nr
N Atikellst :
= o 3:: A |H I||| H ‘|I| ||| |||||| ||| i Izlw T

a ?ahlen" E [#) Sthpreis

(Inhat} = {0 Benutzerdef. Variablen
B Erscheinungsbild g \E) Benutzerdef. Summen
Fixe Grole False INein] = o = REAn T
= Fase  frensparent](z] ™ 2 ausnf;:pfue =
Rahmen-Vorsinstellung 2 = A il

Schrtart-Vorsinstellung (verdana 0pt) |~ 2 Ha711 PEANU
Bl Layout 2=

Darstellungsbedingung True [Anzeigen] = e o
Postion [162.400,2062272... |[|lo =

Sekenwechselbedngung  False [Fasch]  ||™ 2

Umbruch vor False [Nein] i s FEMLY
H Zeilenoptionen v E_
Hin £ >
Typ und Farbe des Hintergunds E

1 Layout-Vorschau = i Vorschau

2.1 Die Oberflache des Designers

2.1.1 Dockable und floating Toolfenster

Die Platzaufteilung im List & Label Designerfenster kénnen Sie frei bestimmen. Die
Fenster mit zentraler Bedeutung flr das Design von Druckvorlagen sind als
'"Toolfenster" realisiert. Toolfenster lassen sich wahlweise ins Designerfenster
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Die Oberflache des Designers

integrieren oder wie unabhangige Dialoge 6ffnen, so dass sie als einzelne Fenster
frei auf dem Desktop stehen. Dabei nimmt der Arbeitsbereich eine Sonderrolle ein.
Er ist das einzige Fenster, das immer sichtbar und an das Designerfenster gebunden
ist. Die anderen Toolfenster, wie z.B. die Eigenschaftsliste und die Objektliste lassen
sich an einer beliebigen Seite des Arbeitsbereichs andocken.

253 Variablen

=HED Felder
w0 L
2-3) Categories

-3 Customers
t-[C7) Employzes
£-IC3) Order_Details Ebenen

H-[C7) Orders Basis
#-[C3) Products ¥ B Erste Seite
t- L) Shippers 2 . Folgeseiten
H- 03 Suppliers

[ i B e B B e B e W

Mehrere Toolfenster, wieder mit Ausnahme des Arbeitsbereichs lassen sich
hintereinander andocken und anschlieRend Uber Tabstrips anwéhlen.

|Objekte [x]|
[ Projekt

[Tabellz]

Ueberschrift

Fortsetzung

Druckinfo

Logo

Copyright-Hinweis /LINK:http:/Awww combit net/de/produc)

< | &
B Objekte '-;'ariahlenliste| Ebenen | Vorschau |

Dazu selektieren Sie die Toolfenster durch Dricken der Maus in der Titelleiste und
verschieben sie dann mit weiterhin gedrickter Maus an einen beliebigen Platz, um
sie dort abzulegen. Dabei wird Uber einen Rechteckrahmen dargestellt, an welche

11



Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Stelle und mit welcher GréRe das Toolfenster abgelegt wirde. Wenn es in die
Titelleiste eines bereits angedockten Toolfensters gezogen wird, dann wird es hinter
das (oder die) angedockte(n) Fenster an dieser Position gelegt. Wenn es in den
oberen Bereich eines bereits angedockten Fensters gezogen wird, wird der Platz der
beiden Fenster geteilt und das neu abgelegte Fenster an oberster Position
angedockt. Ziehen Sie es in den unteren Bereich eines angedockten Fensters, wird
der Platz ebenfalls geteilt und das Fenster an unterster Position angedockt. Ebenso
verhalt es sich im linken und rechten Bereich eines (angedockten) Toolfensters.

Legen Sie ein Toolfenster an einer anderen Stelle ab, dann wird es nicht angedockt,
sondern als frei verschiebbares Fenster (floating window) dargestellt.

Der Arbeitsbereich verhalt sich wie ein bereits angedocktes Fenster mit dem
Unterschied, dass er sich nicht selektieren und verschieben l&dsst und ein weiteres
Toolfenster nicht dahinter angedockt werden kann.

Hinweis: Wenn ein Toolfenster von einer Position weggezogen wird, dann kann
es zwar an derselben Position wieder abgelegt werden, aber die Platzaufteilung
wird in diesem Fall nicht vorgenommen. Dazu muss das Fenster zuerst irgendwo
anders abgelegt werden (z.B. floating). AnschlieRend kann es sich dann wieder
wie gewohnt den Platz mit seinen "Kollegen" teilen.

Um die GréRenverhéltnisse der verschiedenen angedockten Fenster zu regeln,
kénnen Sie diese genau an der Grenze zu lhren Nachbarn Gber die Maus vergréRern,
bzw. verkleinern. Der Platz wird dann zwischen den Beteiligten neu aufgeteilt. Das
funktioniert sowohl in horizontaler, als auch in vertikaler Richtung.

2.1.2 Symbolleisten

Die Symbolleisten des List & Label Designers kénnen an den vier Randern des
Designerfensters angedockt und verschoben oder als eigenstandige, frei verschieb-
bare (floating) Fenster dargestellt werden.

Dazu klicken Sie mit der Maus entweder in den schmalen Bereich ganz links oder
oben in der jeweiligen Buttonleiste oder in die Titelleiste der Buttonleiste, wenn sie
als eigenstandiges Fenster dargestellt wird.

Toolfenster und Symbolleisten blenden Sie Uber die Befehle unter Ansicht > Fenster
> ... ein- und aus.

Hinweis: Einstellungen wie Fensterpositionen, GroRen, Darstellungsarten, usw.
werden global fur jede Applikation, in die List & Label integriert ist, gespeichert.
Sie sind dann jeweils fir alle List & Label Projekte des gleichen Typs gltig (Listen,
Etiketten oder Karteikarten).

12
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2.1.3 Toolleiste

Die Objekte des Designers kénnen Sie direkt Uber Schaltflachen in der Toolleiste
generieren und selektieren. Es fehlt durch seine Sonderstellung hier nur die
Formularvorlage, die Gber Objekte > Einfligen > Formularvorlage eingefligt werden
kann. Die einzelnen Schaltflachen sind selbsterklarend: Wenn Sie mit der Maus kurz
auf einem Button verharren, erscheint in einem kleinen Fenster eine Erlduterung zur
Funktion des Schaltflachen.

:

2.1.4 Kontextmeniis

Ry

ANoDoRWNBEELEEB®

Die gebrauchlichsten Befehle zu den jeweiligen Objekten kénnen im Arbeitsbereich
und in der Objektliste direkt Uber KontextmenUs aktiviert werden. Darin werden
Objektname und Objekttyp angezeigt.

Im Arbeitsbereich gibt es auf der Druckseite auch ein MenlU zum schnellen Aufruf
des Objektlistendialogs, wenn kein Objekt ausgewahlt ist.

Unterhalb der Druckseite steht ein KontextmenU flr allgemeine Einstellungen im
Designer zur Verfligung.

& Inhalt.. Z Vorschau
Eigenschaften... Z Variablenliste voll Alt+1
Gesperrt L Ebenen Zoom 2-fach Alt+2
Ebene zuweisen. .. Z Cbjektliste Zoom 4-fach Alt+3
&  Ausschneiden Z Eigenschaftsliste Zoom g-fach Alt+4
55| Kopieren Z Tabellenstruktur Layout
Léschen In Ebene kopieren... v | Lineale Layout-Vorschau
Anordnen b | Einfuigen ? Toolbar ‘Aktionen’ Warschau
Objektliste. .. Cbjektiste. .. Toolbar 'Objekte’ Fenster *

2.1.5 Statuszeile
Die Statuszeile ist in drei Abschnitte aufgeteilt.

240.2, 443.3 Selektieren RTF-Text - 28.1mm, 37.4mm - 264.1mm, 191.1mm = 236.0mm, 153.7mm (Basis)

. Der linke Abschnitt zeigt die momentane Mauszeigerposition in der im System
voreingestellten Maleinheit (z.B. Millimeter) an. Der erste Wert gibt den Ab-
stand vom linken, der zweite Wert den Abstand vom oberen Rand des Arbeits-
bereichs an.
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= Der mittlere Bereich gibt an, welcher Arbeitsschritt eingeschaltet ist, z.B.
Selektieren, Rechteck zeichnen, usw.

= Der rechte Bereich zeigt lhnen im Falle einer Selektion die wichtigsten Daten
des selektierten Objekts:

. seinen Namen

. den Abstand seiner linken, oberen Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

. den Abstand seiner rechten unteren Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

. seine Breite und Hohe

= seine Darstellungsebene

2.1.6 Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich ist der Platz, an dem Objekte verandert oder neu erstellt werden
kénnen. Form und GroéRe des Arbeitsbereichs ergeben sich aus der eingestellten
PapiergrofRe und -ausrichtung (siehe Projekt > Seitenlayout > Druckerwahl).

[} 50 ‘ 100 150 mm
L T O T R T O R N B A A A AR B
o
1 Artikelliste (Forts.) 5
Artikel von H4711  bis H4711 Sunghine 38°
] ArkelNr  Bezeichnuna Stiickoreiz
- Ha711 PEANUTS Challencer 2000 mit 512 MB RAM und 40 GB+  2,500,00€
d Notzbook mit Ontel Pentium 4 2200 MHz Proze:
512 ME Ram, 256 KB interner Cache, intssrisres
7 ATE Mobile Radon Grafik, 3,3 V Technologie, 1
- ME FDD, 2 PCMCIA 11/III Steckplatze, 5-6 Std
i L Barichsdauer, ca. 2.8 Kg ikl 4KLL, Tasche, Ladegerst.
- Windose XP Home
d Ha711 PEANUTS Challencer 2000 mit 512 MB RAM und 40 GBF  2.500.00 €
] Notebosk mic Qneel Bencium & 2200 i Proze.
£ 3iZMiE kam, 256 ke uemer Cache, ntsgrior:
2 T2 ok is Fadon Grafle 33 Tachnolog e 1
' VDD, 2 PCMCIA T1/Lfl Steckylitze, S-6 St
- g ikl AL Tasche, (adegerst.
s o
’ Ha711 PEANUTS Challencer 2000 mit 512 MB RAM und 40 GBF  2.500,00 €
d Notcbock micOntel Pentium 4 2200 Mz Proc=:
, 12 ME fam 256 18 inrarner Cache, ntegriars
RTE NN adon Grafle S5 Tethnolnglonts
T ME FDD 2 POMCIA II/iL smkmze 56 5td
= S Bariehsciuer, c. 2,8 K3 ikl KL} Tasche, Ladegerst,
2 Windose %P Hor
=
d He711 PEANUTS Challencer 2000 mit 512 MB RAM und 40 GBF  2.500,00€
Nogsbook mic Ontel Pendum 4 2200 Mriz Proze
] 32V1B fam, 256 K8 inermar Cacha, inasriers
R R et vt
7 1B £0D, 2 POMCLA 1111 Sts(kn\azz e
= Barichecl g inkl. A, Tasche, Ladegerat,
Windose XP Ho
p Ha711 PEANUTS Challencer 2000 mit 512 MB RAM und 40 GBF  2.500,00 €
- n[smkmum\ Pén[mm‘t 2200 MHz Proze:
L 12148 fam, 256 KB ntermer Cache, inegrierts
STE NN R i Geohl 35 Facnaian:
- MBEDD, B PCMELA TH/LH Sraekplate, 526 ot
§ Bsrisbzcaysr, @ 281G Ikl AQG Taschs Ladsgarst
- Windose %P Hor
J H4T11 PEANUTS Challencer 2000 mit 512 MB RAM und 40 GB+  2.500.00 €
j Norzbock mic Onte pentium ¢ 2200 Mz Proas:
d s 12 ME Ram, 256 KB ipterer Cache, nfegrieri
i A2 Nob Kadon Grafls 3.5 Tetholegrs
o : VB DD, 2 BCMCLA 11 jiay Sreckpliree, 36 5
8- - Bamihstiuer, o, 283 ikl 4O Tasche, (sdegerst
- - Windose Xb Ho
& 6 Artikel zuf dieser Seite erachen o.00€
- % sits 1 von @LLTorsIPages0, Gadruckt am Disnstag, 29, August 2006 um 17:02 auf PR
e
E_Z

B Layout “i layoutVorschau | = Vorschau
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Lineale und MaRstébe

Die Lineale umrahmen den Arbeitsbereich. Die momentane Position des Mauszei-
gers wird durch Strichmarkierungen auf den Linealen angezeigt, so dass Sie stets die
aktuellen Koordinaten ablesen kdénnen. Die Koordinaten werden zusétzlich auch in
der Statuszeile angezeigt.

Die Lineale kénnen Uber Ansicht > Fenster > Lineale ein- und ausgeblendet
werden. Als Eingabeerleichterung innerhalb des Arbeitsbereichs kénnen Sie sich in
jedem Projekt beliebig viele horizontale und vertikale Hilfslinien anlegen. Dazu
dricken Sie die Maus innerhalb eines Lineals und lassen sie im Arbeitsbereich
wieder los. Die neue Hilfslinie hat dieselbe Ausrichtung wie das vorher ausgewahlite
Lineal. Die Hilfslinien lassen sich nachtraglich verschieben.

Eine Fang-Funktion hilft, Objekte genau auf die Hilfslinien zu legen. Die Objekte
werden dadurch nicht dauerhaft mit der Hilfslinie verbunden, diese helfen lediglich
bei der Positionierung von Objekten.

Die Optionen zu Hilfslinien werden Uber ein Kontextmenl definiert, das Sie Gber
Rechtsklick auf eine Fanglinie erreichen. Damit kdnnen Sie fur jede Hilfslinie einen
Fangbereich in Pixel wahlen. Wenn Sie der Hilfslinie dann so nahe kommen, dass Sie
nur noch diese Anzahl von Pixel von ihr entfernt sind, wird das Objekt auf die
Hilfslinie gezogen.

Hilfslinie

Fangbereich 4

Unverschiebbar

Position...

Lischen
Sie kdnnen Hilfslinien unverschiebbar machen, so dass Sie diese nicht versehentlich
im Arbeitsbereich verschieben und Sie kénnen die Position der Hilfslinie direkt
angeben. Wenn beim Arbeiten mit Objekten die STRG-Taste gedrlckt wird, ist die
Fangfunktion generell ausgeschaltet.

Wahl des Ansichtsmodus

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs kénnen Sie Uber drei Schaltflaichen den
Modus der Ansicht wahlen:

Layout =4 Layout-Vorschau = . Vorschau
= Im Layout-Modus sehen Sie lediglich die Objektrahmen und den Inhalt der

Objekte als Formeln. Dieser Modus eignet sich besonders gut fir schnelles
Arbeiten, aulRerdem erlaubt er ein genaues Positionieren der Objektrahmen.

= Die Layout-Vorschau zeigt die Objekte in WYSIWYG-Ansicht. Zudem werden die
Objekte transparent, in der Farbe der Ebene, der Sie zugeordnet sind, gezeich-
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net. Dieser Modus vereint die Vorteile von Layout- und Vorschaumodus. Er
liefert eine sehr genaue Vorstellung vom spéateren Druckergebnis.

= Die Anzeige im Vorschaumodus ist mit dem Inhalt des Vorschaufensters
identisch. Im Gegensatz zum Vorschaufenster kénnen Sie alle Objekte bearbei-
ten.

Optionen im Ansichtsmodus
Im Menil Ansicht finden Sie verschiedene Optionen zum Erscheinungsbild des
Designers.

Um auch bei komplexen Projekten hinreichend genau arbeiten zu kdnnen, stehen
Ihnen verschiedene Vergrofierungsstufen zur Verfigung:

Voll (Vollansicht, kein Zoom) ALT+1
Zoom 2-fach ALT+2
Zoom 4-fach ALT+3
Zoom 8-fach ALT+4

Der momentane VergroRRerungszustand ist an einem Haken im entsprechenden
MenU erkennbar.

Im MenU Ansicht > Fenster konnen Sie die Toolfenster (aul3er der Arbeitsflache), die
Lineale und Toolbars ein- und ausblenden. So kénnen Sie das Vorschau-Fenster, die
Variablenliste, das Objektfenster, die Eigenschaftsliste und das Ebenen-Fenster vom
Arbeitsbereich entfernen und so mehr Arbeitsflache gewinnen.

2.1.7 Variablenliste

Die Variablenliste zeigt alle im aktuellen Projekt verfligbaren Variablen an, in
Listenprojekten zudem alle verfligbaren Felder.

In der hierarchischen Liste wird zwischen Variablen, Feldern, benutzerdefinierten
Variablen und Summenvariablen unterschieden.

Benutzerdefinierte Variablen und Felder kénnen selbst noch hierarchisch gegliedert
sein.

Der Inhalt von Variablen ist im Normalfall gleich bleibend zumindest auf einer
Druckseite, Felder andern sich von Tabellenzeile zu Tabellenzeile.

Wenn Sie bestehenden Objekten Variablen bzw. Felder zuweisen wollen, kénnen Sie
die gewtlnschten Variablen und Felder einfach aus der Liste auf das entsprechende
Objekt mit der Maus ziehen (Drag & Drop). Das Einflgen Gbernimmt dann List &
Label, wenn moglich, automatisch. Wenn Sie eine Variable auf einen freien Platz auf
dem Arbeitsbereich ziehen, dann wird an dieser Stelle ein neues Textobjekt erstellt.
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Die GroRe richtet sich dabei nach der GroRe des zuletzt in der Grélke bearbeiteten

Objekts.

B8 L

Bl Bl B B B B

B u Versand-Variablen

-3 Categories

[# CategorylD
CategoryName
Diescription
@ Picturs
H-[C3) Customers
t-[C3) Employses
t-[C3) Order_Details
H-[C3) Orders
H-[C3) Products
t-IC3) Shippers
t-IC3) Suppliers

2.1.8 Ebenen

Das Ebenenfenster zeigt die verschiedenen Darstellungsebenen oder Schichten
eines Projektes an.

Ebenen

Basis
~ . Erste Seite
~ [l Folges==

Mur diesT\Ebenefn sichtbar

Ebene,’nﬁ%sidﬂﬂ)ar

Markierte Objekte zuweisen
Ebenen-Objekte markieren

Ebenendefinition. ..

Gerade bei

kénnte dann die Objekte der Folgeseiten aufnehmen.

komplexeren Projekten kénnen Sie die Ubersichtlichkeit erheblich
verbessern, indem Sie zusammengehorige Objekte einer eigenen Ebene zuordnen,
die dann bei Bedarf ein- und ausgeblendet werden kann. Fir jede Ebene, d.h. die ihr
zugeordneten Objekte, kénnen Sie eine spezielle Darstellungsbedingung fir den
Druck definieren. So kénnte eine Ebene z.B. fir die Objekte definiert werden, die auf
Seite 1 eines mehrseitigen Projekts gedruckt werden sollen. Eine weitere Ebene

Weitere Informationen zur Verwendung von Ebenen finden Sie unter "Arbeiten mit
Darstellungsebenen".

17
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2.1.9 Objekte

Die hierarchische Objektliste stellt alle Objekte einer Druckvorlage mit einem kleinen
Rechteck und ihrem Namen in der Reihenfolge dar, in der sie spater gedruckt
werden. Die Namen kénnen Sie durch einfaches Klicken auf den alten Namen
editieren. Die wichtigsten Befehle zu den jeweiligen Objekten stehen wie im
Arbeitsbereich Uber Kontextmenls zur Verfligung. Bei Objekten, deren Ebene
momentan ausgeblendet ist, werden die Rechtecke vor dem Namen in Klammern
gesetzt. Gesperrte Objekte werden durch ein kleines Kreuz gekennzeichnet.

Projekt

= Copyright-Hinweis /LINK:http.//www combit net/de/products/l
[Ted]

[Berichtscontainer]

= Druckinfo

Die Reihenfolge der Objekte kann durch Ziehen eines Objektes mit der Maus an eine
andere Stelle in der hierarchischen Liste verandert werden. Wenn SHIFT gedrlckt ist,
wird das zu verschiebende Objekt angehédngt, d.h. die Hierarchie der Objekte
geandert.

Hinweis: Die hierarchische Darstellung der Objekte stellt spezielle Abhangigkeiten
zwischen den Objekten dar, die fir den Druck von entscheidender Bedeutung
sind. Weitere Informationen finden Sie unter "Objektliste".

2.1.10 Berichtsstruktur

Die hierarchische Berichtsstruktur ist nur je nach Projekt verfligbar. Hier werden alle
Elemente und jeweiligen Unterelemente einer Berichtsstruktur mit Objekttyp und
Datenquelle in der Reihenfolge dargestellt, in der sie spater gedruckt werden. Zum
Bearbeiten der Berichtsstruktur steht eine eigene Symbolleiste zur Verfigung.

B FEXABEE| e
= [ Berichtscontainer
=) Tabelle: Categories
Tabelle: Products [Categories2Product 2]
ﬁ: Kreuztabelle: Products [CategonieszProducts]
Hit Chart: Employees
=) Tabelle: Shippers
= Tabelle: Orders [Shippers20rders]
Tabelle: Order_Details [Orders20rder Detailz]
it Chart: Shippers

18
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Mit den Schaltflaichen kénnen Sie Elemente anhangen, I6schen, kopieren, aus-
schneiden, einfigen und die Reihenfolge der Elemente andern

2.1.11 Vorschau

Um das Layout des Arbeitsbereiches zu Uberprifen, gibt es das Toolfenster
Vorschau. Wenn es nicht angedockt ist, kénnen Sie es durch einen Mausklick im
Fenster in den Vollbildmodus (bzw. zurlick) schalten. Die GréRe des Vorschaufens-
ters ist dann durch Ziehen des Rahmens beliebig verdnderbar. Sie kénnen mit der
Maus einen Bereich des Fensters selektieren, um diesen Bereich zu vergréfiern. Die
Zoomstufen in der Vorschau sind unabhéngig vom Zoom im Arbeitsbereich.
Alternativ kénnen Sie die Zoomstufe auch Uber die Schaltflachen in der Funktions-
leiste wahlen.

Anzahl der Verkiiufe nsch Zeitraum, Ketegorien und Lieferar

2.1.12 Eigenschaften

Im Toolfenster Eigenschaften werden die Eigenschaften der einzelnen Objekte
dargestellt. Diese Eigenschaften sind, im entsprechenden Sortierungs-Modus, nach
Rubriken sortiert. Jede Rubrik enthélt Eigenschaften, die ihrerseits wieder in
Gruppen zusammengefasst sein kénnen. Rubriken und Eigenschaftsgruppen lassen
sich, fir den besseren Uberblick, 6ffnen und schlieRen. Es ist auch méglich, auf die
Rubriken zu verzichten und stattdessen alle Eigenschaftsgruppen alphabetisch
sortiert darzustellen.

88

A
| 2% Uber die Schaltflachen "Sortiert nach Rubriken" oder "alphabetisch sortiert "
wird die Sortierung der Liste eingestellt. Als Beispiel fur eine Eigenschaft kann bei
allen Objekten gleichermalRen Uber die Rubrik "Layout" Position und Groflte des
selektierten Objekts im Arbeitsbereich definiert werden. Die Position eines Objekts
definiert sich Uber die Eigenschaften x- und y-Koordinate der linken oberen Ecke,
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einer Objektbreite und einer Hohe. Wenn Sie also die GroélRe eines Objekts nicht
durch GroRerziehen festlegen wollen, kdnnen Sie das Uber die Eigenschaftsliste tun.

Eigenschaften X
|| 24 |
Sl Entwurf e
Separatorenzeichen True [Wahr]

E Erscheinungsbild
Five Grolie False [Mein]
Rahmen-Voreinstellung
B Layout
Abstand vor 0 [0.0 mm]
Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
Seitenwechselbedingung  False [Falsch]
Sortierung
Umbruch vor False [Mein]

E Zeilenoptionen

Datenzeilen

Fulzeilen

Grupperfulzeilen w
Entwurf

Um eine Eigenschaft zu andern, klicken Sie in die Wertespalte. Bei fest vorgegebe-
nen Werten erfolgt die Eingabe des Wertes Uber eine Combobox.

[;] Bei manchen Eigenschaftsgruppen steht ein zusatzlicher Dialog fir eine
noch bequemere Eingabe der Eigenschaften zur Verfigung. Diesen
erreichen Sie Uber Selektion der Eigenschaftsgruppe und Dricken von
ENTER oder Anklicken der Schaltflache.

Es besteht auch die Moglichkeit fur fast alle Eigenschaften den Wert tber
eine Formel zu berechnen. Dazu klicken Sie bei der Eingabe der Werte Uber
eine Combobox auf "Formel ...", bei Werten, die direkt eingegeben werden
kénnen auf die Formel-Schaltflache. Eine detaillierte Beschreibung dazu
finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdriicke".

Unterhalb der Liste gibt es einen Bereich, in dem fir jede selektierte
Eigenschaft ein Beschreibungstext ausgegeben wird. Dieser Bereich kann
Uber diese Schaltflache ein- und ausgeblendet werden.

i
3

P
-

2.1.13 Tastaturbedienung

Die wichtigsten Funktionen des List & Label Designers kdnnen per Tastatur aktiviert
werden. Hier einige wichtige Kurztasten im Uberblick:

Toolfenster

Fur jedes Toolfenster gibt es eine Kurztastenkombination, die das Fenster aktiviert
und, falls es hinter ein anderes Fenster gedockt ist, nach vorne klappt.
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Toolfenster Kurztaste
Arbeitsbereich STRG+1
Variablenliste STRG+2
Ebenen STRG+3
Objekte STRG+4
Vorschau STRG+5
Eigenschaften STRG+6
Berichtsstruktur STRG+7

Eigenschaften

Auch innerhalb der Eigenschaftslisten kdnnen Sie je nach Bedarf mit Tastenkombina-
tionen arbeiten.

Funktion Kurztaste

Zur nachsten Eigenschaft oder Uberschrift wechseln Cursor abwarts
Zur vorigen Eigenschaft oder Uberschrift wechseln Cursor aufwarts
Rubrik aufklappen +

Rubrik zuklappen -

Alle Eigenschaftsgruppen einer Rubrik oder Untergruppen *

einer Gruppe aufklappen

Eigenschaft editieren Tabulator

Editieren beenden Umschalt Tabulator
Combobox aufklappen STRG+F4 (im Editier-Modus)
ENTER Je nach Wertetyp:

Inhaltsdialog 6ffnen, Auswahl
Ja/Nein invertieren,
Combobox 6ffnen

2.1.14 Drag & Drop

Der Designer wurde mit einer ganzen Reihe von Drag & Drop Funktionalitaten
ausgerustet, die lhnen die Arbeit immens vereinfachen. So ist es moglich, bei
bestehenden Objekten neue Absatze und Inhalte per Drag & Drop hinzuzufligen oder
neue Objekte auf einem freien Platz des Arbeitsbereiches zu erstellen. Auch in vielen
Dialogen wurde dieses System integriert, so kénnen Sie z.B. im Formelassistenten
per Drag & Drop Variablen und Felder in Formeln einfliigen.

21



Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

2.2 Beenden des Designers

] . . . .

Waéhlen Sie Datei > Beenden, um den List & Label Designer zu verlassen. Wenn
lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden Sie
gefragt, ob Sie diese speichern mochten.

2.3 Variablen, Formeln und Ausdriicke

Informationen kénnen zum einen als "fester Text' direkt ins Projekt eingegeben
werden, wie z.B. eine Absenderzeile in einem Adressetikett oder eine Uberschrift
Uber einer Liste. Fester Text wird also genau so gedruckt, wie im Projekt angegeben.

Zum anderen kdénnen diese Informationen aus dem Ubergeordneten Programm
dynamisch Gbernommen werden. Solche Informationen werden als "Variablen" bzw.
"Felder' in die Projekte eingefligt. Felder sind dabei die sich pro Zeile &ndernden
Daten einer Tabelle, Variablen sind pro Seite gleichbleibend. So kénnen Sie z.B. als
Inhalt fur die Spalte einer Liste die Variable TELEFON wahlen. Gedruckt werden dann
in dieser Spalte die verschiedenen Telefonnummern zu den Datensétzen der
Datenbank. Variablen sind also Platzhalter.

Mit diesen beiden Informationsarten lassen sich bereits ansprechende Projekte
gestalten, die fur viele Zwecke genlgen. Der List & Label Designer bietet jedoch
noch weitaus mehr: Mit Hilfe von Formeln und Ausdricken kénnen die in Variablen
und festem Text enthaltenen Informationen nahezu beliebig verknlpft oder veréandert
werden. Hierzu dienen "Formeln" oder "Ausdriicke". In Formeln oder Ausdricken
kénnen fester Text und Variablen in "Funktionen" eingesetzt und Uber "Operatoren"
miteinander verknUpft werden.

Bei Projekten zum Druck von Adressetiketten kénnen Sie z.B. Uber einen Ausdruck
zu einer in einer Variablen POSTFACH gespeicherten Postfachnummer automatisch
den Text "Postfach" erganzen. Damit erschiene auf dem Etikett nicht nur die nackte
Postfachnummer, sondern eben etwas wie "Postfach 111111".

Oder stellen Sie sich vor, Sie hatten in einer Variable PREIS die Nettopreise von
Artikeln zur Verfligung, wollten in Ihrer Liste jedoch die Preise inklusive Mehr-
wertsteuer drucken. Hier hilft eine Formel, die aus dem Nettopreis die Mehr-
wertsteuer berechnet und diese hinzuaddiert. Gedruckt wirde damit der Bruttopreis.

2.3.1 Die Elemente eines Ausdrucks

Fester Text, Variablen, Formeln, Funktionen, Verknlpfungen und dergleichen - im
Folgenden allgemein als "Elemente von Ausdriicken" bezeichnet - werden alle Uber
einen gemeinsamen Dialog eingefligt und kombiniert. Dieser Dialog enthéalt einen
Assistenten, der Sie bei der Wahl der korrekten Schreibweise unterstitzt.
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[® Tabelle bearbeiten

x)

J Variablen und Funktionen || Funktionen ||+—_‘,-’|| Text || Cond() || Date$) ||m|
=-{E) Felder Furiktioren: | G | a1
i A
=-IC3) Artikcel |53 Mumerische Funktionen
Bezeichnung |2 Datumsfunktionen
Bezeichnung? I3 Zeicherkettenfunktionen
{2 Bild I Diverse Funktionen
Nr I Aaaregatsfunidtionen
[0 Nr_EAN128 122 Barcodsfunktionen
@ Stk_preis @ Umwandlungsfunktionen
|f%) Benutzerdef. Variablen |22 Projekt-und Druckabhangige Funktionen
|E) Benutzerdef. Summen I Logische Funiktionen
15 Zeichnungsfunktionen
123 Wahrungsfunlktionen
Dies ist die Beispielvariable ‘Atikel Bild'.
Einfligen
Artikel.Bezeichnung 1 P,
a/m)| > )
§ ) PEANUTS Challnger 2000 mi 512 MB RAN und 40 GB HD
[ ok | [X avbrechen

Eingabehilfen des Formelassistenten

Der Formelassistent unterstltzt Sie bei der Eingabe mit einer Reihe von Eingabehil-
fen, diese kénnen Sie bei Bedarf unter Optionen > Funktionsassistent (de)aktivieren:

[ Barcode({String}. {String}]
-+\Barcode]

Barcode |Artikel .Nr,

|

A~
"Z5IND" =
"25INT"

"ZEMATRIX"

"2-aus-b Datalogic” bt

Funktionssyntax anzeigen: wenn diese Option gewahlt ist, erscheint im
Formelassistenten ein Tooltip, der die gewahlte Funktion beschreibt, die bend-
tigten Parameter auflistet und den Ergebnistypen anzeigt.

Auto-Vervollstandigen fur Funktionen: bei aktivierter Option werden schon nach
Eingabe von zwei Buchstaben die verfigbaren Funktionen aufgelistet, die mit
diesen Buchstaben beginnen. Dies beschleunigt die Eingabe erheblich.
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= Auto-Vervollstandigen fir Parameter: der Funktionsassistent schlagt far
Funktionen auf Basis der zur Verfligung stehenden Variablen und Felder passen-
de Werte vor, aus denen ausgewahlt werden kann.

= Syntax-Coloring: aktivieren Sie diese Option, um Funktionen, Parameter und
Operatoren farblich zu unterscheiden. Dies kann den Uberblick gerade bei kom-
plexeren Formeln verbessern.

= Automatische Typ-Konvertierung: wenn diese Option aktiv ist, werden Variablen-
und Feldtypen beim Einfligen in bestehende Ausdriicke automatisch so konver-
tiert, dass der Datentyp mit dem Erwarteten Gbereinstimmt.

Unterschiedliche Ausdrucksmodi

Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdrlcken, je nach Applikation,
zwei unterschiedliche Modi méglich sind:

Zum einen gibt es den normalen Ausdrucksmodus, bei dem Variablennamen und
Funktionen ohne Klammern eingegeben werden kdnnen. Fester Text muss mit
Anfldhrungszeichen eingerahmt werden. Die einzelnen Variablen missen mit dem
Operator "+" zusammengefligt werden.

Zum anderen gibt es den erweiterten Modus, bei dem fester Text ohne Klammern
eingegeben werden kann. Variablen werden mit eckigen Klammern ("<" und ">")
eingerahmt, Funktionen mit Chevrons ("«" und "»").

“* Um diese Chevrons einzufiigen (wenn Sie z.B. eine Funktion direkt eingeben

mochten) steht lhnen in diesem Modus die Schaltflache "Chevrons einfligen" zur
Verfigung (auch ALT+174/175). Das Zusammenflgen einzelner Variablen mittels
eines Operators entfallt bei diesem Modus. Der erweiterte Modus ist einfacher zu
bedienen.

<DateSiNow(, % %M %) ]

< ?

i.) 1. August 2006

Die Registerkarten

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils verschiedene
Elemente zur Bearbeitung enthalten.
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Die Karte Enthalt die Elemente

Variablen und Die fur diesen Objekttyp verfigbaren Variablen und Funktionen

Funktionen

Funktionen Verfligbare Funktionen

+*/- Verflgbare Verknlipfungsoperatoren

Text Dialog zur Eingabe von festem Text

Cond() Spezieller Dialog zur Definition von WENN-DANN-SONST Bedingun-
gen

Date$() Verfugbare Datumsformate

Fstr$() Verfligbare Zahlenformate

Tab Die Einstellungsmaoglichkeiten fur Tabulatoren (nur Textobjekte)

Auf jeder dieser Registerkarten finden Sie einen Button "Einfligen" Uber den das
ausgewahlte Element in die Bearbeitungszeile Ubernommen werden kann. Die
gleiche Wirkung hat ein Doppelklick auf das entsprechende Element. Zudem kénnen
Sie die Elemente der Drag & Drop (auch in und von der Funktionsliste) in die
Bearbeitungszeile ziehen.

Fur die unterschiedlichen Elemente eines Ausdrucks (Variablen, Text, Funktionen,
etc.) gelten jeweils bestimmte Regeln fur die Schreibweise und fir die Verknlipfung
der einzelnen Elemente zu einem Ausdruck. Ein in den Dialog integrierter Assistent
achtet darauf, dass diese Regeln eingehalten werden. Aus diesem Grund sollten Sie
die verschiedenen Elemente stets Uber die jeweilige Registerkarte dieses Dialoges in
die Bearbeitungszeile einfligen. Um also Variablen einzufligen, sollten Sie die Karte
"Variablen und Funktionen" benutzen, um Text einzugeben die Karte "Text" etc.

Fur erfahrene Benutzer ist es ebenfalls moglich, den gewilinschten Ausdruck direkt in
die Bearbeitungszeile einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu bearbeiten (z.B.
Klammern setzen).

Die Bearbeitungszeile

Die Bearbeitungszeile enthalt den Ausdruck, den Sie Uber die verschiedenen
Registerkarten zusammengesetzt, direkt eingegeben oder per Drag & Drop erstellt
haben.

Der Ausdruck wird dabei bereits wahrend seiner Entstehung standig auf seine
korrekte Schreibweise geprift. Eventuelle Syntaxfehler werden im Infofeld unterhalb
der Bearbeitungszeile angezeigt, zusammen mit einem Hinweis auf die Ursache des
Fehlers. Solange der Ausdruck nicht vollstandig ist, wird die Prifung in der Regel
einen Syntaxfehler ergeben, daran sollten Sie sich nicht stéren. Wenn der Ausdruck
komplett ist, sollte der daraus entstandene Text mit den Beispiel-Daten des
Designers angezeigt werden.
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Str$ Cond| Last Page(), LL_Count PrintedData, LL .Count Data ThisPage), 1.0} Cond| Last Page()," Artikel ir i...1
< >
\il) 10 Adtikel insgesamt ergeben
[ ok ] [X brechen |

Um komplexe Ausdricke Ubersichtlich zu erstellen, kénnen Sie diese Uber mehrere
Zeilen verteilen. Das Ergebnis wird von davon nicht beeinflusst!

Mit den drei Schaltflachen rechts neben dem Eingabefeld kénnen Sie...
= die zum Formelausdruck gehdérenden Klammern markieren.

= den gesamten Ausdruck zweier zusammengehoriger Klammermarken markie-
ren.

= die letzte Operation rlickgangig machen.

2.3.2 Variablen einfiigen

Es existieren unterschiedliche Datentypen flr Variablen: "String" (Text), "Zahl",
"Datum", "Boolean" (logische Werte), "Zeichnung" und "Barcode". Der Datentyp wird
wichtig, wenn Sie Variablen als Parameter in Funktionen verwenden wollen, da diese
in der Regel immer nur bestimmte Datentypen als Parameter zulassen. So kénnen
Sie einen Zahlenwert auch nur mit einem Zahlenwert multiplizieren.

Die Registerkarte "Variablen und Funktionen" enthélt eine Ubersicht aller verfiigbaren
Variablen, deren Datentyp in Form von einem Icon vor der Variable sowie der
verflgbaren Funktionen.

Doppelklicken Sie auf die gewinschte Variable oder betatigen Sie den Button
"Einflgen" oder ziehen Sie die Variable (auch Uber die Funktionsliste) auf die
Bearbeitungszeile, um sie zu Ubernehmen. Die betreffende Variable wird daraufhin in
der korrekten Schreibweise in die Bearbeitungszeile tbernommen.

Empfaenger Anrede + " " + Empfaenger_ Vomame + " " + Empfaenger Nachname i...)]
< >
\E) Herm Hans Leichtflug
[vv ok ] [ Abbrechen
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Um weitere Variablen in lhren Ausdruck aufzunehmen, wiederholen Sie obige
Schritte. Falls zwischen den einzelnen Variablen Leerzeichen stehen sollen, z.B. um
VORNAME und NAME zu trennen, achten Sie darauf, diese Leerzeichen in die
Bearbeitungszeile einzugeben.

Sie kdénnen Variablen auch einfugen, indem Sie auf dem Arbeitsbereich die
gewdlinschte Variable per Drag & Drop auf das Zielobjekt "ziehen". Die Variable wird
dann automatisch in dem Objekt als neue Zeile eingefligt.

2.3.3 Festen Text einfligen

Ein weiteres wichtiges Element von Ausdrlcken ist fester Text, mit dem Sie z.B.
einer Variablen eine Bezeichnung voranstellen kénnen, etwa "Telefon: 1234567".

Uber die Karte "Text" kdnnen Sie freien Text in Ihren Ausdruck aufnehmen, Tabulato-
ren setzen und Zeilenumbriche festlegen.

[ Text bearbeiten

Variablen und Funktionen Funktionen || +°/ |Text| Condl) || Dates( || F5trs) || Tab

Name:

T Umbruch ] ’ Tabulator

Hier konnen Sie freien Text eingeben

Eirfligen

"Mame: " + Empfaenger.Vomame + " " + Empfaenger.Nachname .1
</ 3

i ) MName: Hans Leichtflug
[ ok | [X Acbrechen |

Geben Sie den gewlnschten Text ein und klicken Sie auf "Einfigen" um lhre Eingabe
in die Bearbeitungszeile zu Ubernehmen. Dabei wird der Text je nach Erfordernis
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automatisch in Anfihrungszeichen gesetzt (in Funktionsausdricken) oder nicht (in
Textausdriicken). Aus diesem Grund sollten Sie Texte stets Uber die Karte "Text"
einflgen.

In folgendem Beispiel wurde zuerst Uber die Karte "Text" der feste Text "Name: "
eingeflgt und anschliefend Uber die Karte "Variablen und Funktionen" die Variable
Empfaenger.Vorname und "Empfanger.Nachname". Gedruckt wirde damit zuerst der
Text "Name: " gefolgt von dem Vornamen und Nachnamen aus der Datenbank.

Bitte beachten Sie, dass auch Leerzeichen, die z.B. als Trennzeichen zwischen
Variablen oder zwischen Variablen und Text stehen sollen, als "fester Text" gelten.

Je nach Modus kénnen Variablen und fester Text nicht einfach zusammengesetzt
werden, sondern muissen Uber den Verknlpfungsoperator "+" verbunden werden. In
diesem Beispiel wird der feste Text "Name: " Gber den Operator "+" mit der Variablen
Empfaenger.Vorname verbunden.

Zeilenumbriiche einfligen

(T Umbruch (jper gen Button "Umbruch” fligen Sie einen Zeilenumbruch ("") in
Ihre Textzeile ein.

Ein solcher Umbruch wirkt sich jedoch nur aus, wenn Sie fir das betreffende Objekt
(Zeile eines Textobjektes oder Spalte eines Tabellenobjektes) Umbrliche zulassen. In
diesem Fall werden die Worte, die nicht mehr in die Zeile/Spalte passen, in eine neue
Zeile umgebrochen und die darunterliegenden Zeilen um eine Zeile nach unten
verschoben. (Achtung: Besteht der Text nicht aus mehreren Worten, sondern nur
aus einem langen Wort, wird er nicht umgebrochen, sondern abgeschnitten).

Bei Textobjekten muss hierflir der Wert der "Zeilen-Umbruch"-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste des jeweiligen Absatzes "True" sein.

Bei Tabellenobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch'-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste der jeweiligen Spalte "True" sein.

Tabulatoren einfiigen

. Isbulator  Tapylatoren sind nur in Textobjekten zulassig, in Tabellenobjekten
erscheint dieser Button daher nicht.

Zwischen Textelementen oder Variablen kann in Textobjekten pro Zeile genau ein
Tabulator eingefligt werden. Dessen Position lasst sich, nachdem der Tabulatorbut-
ton betéatigt wurde, Uber die Registerkarte "Tab" einstellen. Naheres finden Sie unter
"Textobjekte einfigen".
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2.4 Arbeiten mit Funktionen

Mit Funktionen wird es bei der Definition von Ausdricken erst richtig interessant,
hier er6ffnen sich unzahlige Moglichkeiten. So kénnen Sie mit Hilfe dieser Funktio-
nen rechnen, die Ergebnisse von Variablen oder deren Erscheinungsbild beein-

flussen, Wertetypen umwandeln und vieles mehr.

Eine ausflhrlichere Erlduterung aller Funktionen und Parameter finden Sie unter

"Ubersicht der Funktionen'.

Die verfligbaren Funktionen auf der Registerkarte "Variablen und Funktionen" werden
sortiert angezeigt. Wahlen Sie zwischen folgenden Sortierungen:

= Funktionsgruppe (z.B. "Numerische Funktionen")
= Typ des Rickgabewertes (z.B. "Numerischer Wert")

= Typ des ersten Parameters (z.B. "Zeichenkette")

Die Funktionen auf der Registerkarte "Funktionen" werden alphabetisch sortiert

angezeigt.

[ Tabelle bearbeiten

Variablen und Funktionen |Funkti0nen +*/ || Text || Cond(} || DateS() | FStrs{)

Funktionen./Parameter

Ruckgabe-Typ

Date({String}) {Datumy} A

DateHMS({Zahl}.{Zah(}.{Zahl}) {Datum} B

DiatelnRange({Datum}, {Datum}, {Datum}) {Boolean}

Date ToJulian({Datum}) {Zahl}

Date YMD{{Zahl}.{Zahl}.{Zahl}) {Datum} W

Diays{{Datum}) {String}

Day{{Datum}) {Zahl}

Decade({Datum}[. {Boclean}]) {Zahl}

Distinct{[All=}’ {Ale}

Dow({Datum}) hl}

Dlawing_S[{,Zeic:hnung}} {String} "
Gibt den Wochentag des Datum-Arguments als Zeichenkette ausgeschrieben zurick {gemalk

Landereinstellung)

Eirfigen
i ()

<) m| 3

' Argumentfehler: falsche Parameterzahl bei ‘Dows' ([erwartet: 1, ist: 0)

.

[ ok | [X Avbrechen
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Wenn Sie eine der Funktionen selektieren, erhalten Sie im Infobereich unten eine
kurze Erlauterung dazu. Um die Funktion in die Bearbeitungszeile zu tbernehmen,
doppelklicken Sie auf die gewdlnschte Funktion oder betédtigen Sie den Button
"Einflgen".

In obigem Beispiel wurde die Funktion «Dow$()» eingefligt, die als Ergebnis den
Wochentag des angegebenen Datums im Klartext liefert, z.B. "Montag".

Dabei wird die Funktion in die Bearbeitungszeile Ubertragen. Mit eingefligt werden
Platzhalter fur die Parameter, welche die Funktion erwartet oder zulasst. Der erste
dieser Parameter ist automatisch markiert und Sie werden aufgefordert, diesen
Platzhalter durch einen gultigen Wert zu ersetzen. Es empfiehlt sich, zuerst alle
Parameter der Funktion durch die entsprechenden Werte zu ersetzen, bevor Sie mit
der Definition des Ausdrucks fortfahren.

FUr die meisten Parameter sind auch Funktionen als Werte zuldssig. Solange Sie
diese ebenfalls Uber die Registerkarte "Funktion" einflgen, achtet der List & Label
Designer fiur Sie auf die korrekte Schreibweise.

Dow$iToday () i
< 3 9
\]::) Dienstag

[ ok ] [X Apbrechen ]

Als Parameter {Datum} wurde hier die Funktion Today() eingeflgt, die als Ergebnis
das aktuelle Datum liefert. Als Ergebnis dieses Ausdruckes erhalten Sie dann den
jeweiligen Wochentag im Klartext.

Um eine Variable und eine Funktion gleichzeitig einzufligen, ziehen Sie die ge-
wilnschte Variable mit der Maus auf den gewlnschten Funktionsordner (z.B.
"Numerische Funktionen"). Dieser wird nun automatisch geoéffnet und Sie kénnen mit
der Maus die gewlnschte Funktion auswahlen. Wenn Sie die Maus nach unten oder
oben bewegen, wird die Liste automatisch in die entsprechende Richtung gescrollt.
Wenn Sie die Variable Uber einer Funktion "fallen lassen", so wird diese Funktion mit
der gewahlten Variable als ersten Parameter eingeflgt.

2.4.1 Schreibweise von Funktionen

Die Funktionen folgen alle der gleichen, an die Programmiersprache BASIC
angelehnten Schreibweise:

Rickgabewert = Funktion(Argumente)
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Es werden nur die Funktion und die Argumente angegeben. Grof3- und Kleinschrei-
bung ist bei Funktionsnamen bedeutungslos, nicht jedoch bei den Argumenten.
Insbesondere wenn Variablen als Argumente benutzt werden, ist die Grof3- und Klein-
schreibung wichtig.

List & Label wertet den Ausdruck aus und ersetzt bei der Interpretation des
Ausdrucks den Teil "Funktion(Argumente)" durch den "Rickgabewert".

D.h. aus der Eingabezeile Funktion(Argumente) entsteht der Riickgabewert

Dabei bedeuten:

Element Bedeutung

Funktion() Der Name der jeweiligen Funktion in seiner korrekten Schreibweise. Die
Klammern () fur die Argumente gehéren zum Funktionsnamen dazu.
Selbst wenn eine Funktion keine Argumente hat, missen die Klammern
angegeben werden.

Argumente Die Werte, die eine Funktion benutzt, um daraus den Riuckgabewert zu
erzeugen. Die Argumente schlieRen sich unmittelbar, d.h. ohne
dazwischenliegendes Leerzeichen, an den Funktionsnamen an. Eine
Funktion kann keine, eines oder mehrere Argumente haben. Meist
erwarten Funktionen Argumente eines bestimmten Wertetyps (siehe
unten). Es ist wichtig, dass die Wertetypen der Argumente den von der
Funktion erwarteten Typen entsprechen.

Ruckgabewert Der Wert, den List & Label als Ergebnis einer Funktion zurlickgibt. Der
Wertetyp eines Rickgabewertes hangt von der jeweiligen Funktion bzw.
dem Wertetyp der Argumente ab.

2.4.2 Wertetypen
Wertetyp Erlauterung
Boolean Die logischen Werte "Wahr" oder "Falsch" (bzw. True oder False). Ist die

Bedingung erflllt, ist der Ergebniswert True, andernfalls False.

String Eine beliebige Zeichenkette. Diese Zeichenkette kann Buchstaben,
Zahlen und Sonderzeichen enthalten. Sie missen in Anfihrungszeichen
(") gesetzt werden, damit sie von Variablennamen unterschieden werden

kann.
Datum Datumswerte nach dem Julianischen Kalender.
Zahl Eine Zeichenkette, die nur aus den Ziffern 0, 1,..., 9, dem Dezimalpunkt

und dem Minuszeichen besteht; andere Zeichen sind nicht erlaubt. Zei-
chenketten vom Typ Zahl missen nicht in Anfihrungszeichen
eingeschlossen werden.

Barcode Eine Zeichenkette, die aus den fir Barcodes verwendeten Zeichen
besteht.
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Zeichnung Eines der unterstltzen Bildformate.

RTF Ein formatierter Text

2.4.3 Beispiele fiir die Verwendung von Funktionen

Eine Ubersicht der verfligbaren Funktionen finden Sie auf der Registerkarte
"Funktionen" im Dialog zur Bearbeitung von Ausdricken (siehe "Variablen, Formeln
und Ausdricke"). Dabei erhalten Sie zur jeweils selektierten Funktion auch eine
Erlduterung zur Benutzung. Angezeigt werden auch Art und Typ der von der Funktion
erwarteten Argumente (Parameter). Sind zu einer Funktion keine Argumente
angegeben, heil’t das, dass die Funktion keine Argumente (auRer den leeren
Klammern) erwartet. Ansonsten erwartet die jeweilige Funktion genau so viele
Argumente wie angegeben. In eckigen Klammern ([ ]) stehende Argumente sind
optional, d.h. sie kdnnen auch weggelassen werden.

Dabei bedeutet das Argument "Alle", dass das Argument jeden der folgenden
Wertetypen annehmen kann (Boolean, String, Datum, Zahl, Zeichnung, Barcode,
RTF).

Nachfolgend werden Beispiele zur Verwendung einiger ausgewahlter Funktionen
beschrieben. Eine detaillierte Beschreibung samtlicher Funktionen finden Sie unter
"Ubersicht der Funktionen".

Die Funktion "FStr$(Zahl, String, Zahl)"

Nehmen wir an, Sie wollten in einem Beleg die Anzahl der jeweiligen Posten
mitdrucken. Diese stehen in der Variable "Anzahl". Der Ausdruck

FstrS (Anzahl, "######™)
formatiert den Inhalt der Variable "Anzahl" auf 6 Stellen, d.h. es werden in jedem Fall

6 Stellen reserviert, auch wenn die Zahl selbst weniger Stellen haben sollte. Die
gewdlnschten Stellen werden durch das Zeichen # reserviert.

aus wirde im Rickgabewert

1 T
255 " 255"

Oder stellen Sie sich vor, Sie wollten den Einzelpreis von Artikeln so ausdrucken,
dass dieser 6 Stellen plus zwei Nachkommastellen umfasst. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis, "#####s. ##™)
formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewlnschten Weise. Das Zeichen

# reserviert dabei die gewinschten Stellen. Das Zeichen & fillt die betreffende Stelle
mit '0" auf, falls die zu formatierende Zahl an dieser Stelle keine Ziffer hat.

aus wirde im Ruckgabewert
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.65 " 0,65"
1 " 1,00"
2565.3 " 255,30"

Statt mit Leerzeichen kénnen die Rickgabewerte z.B. auch mit "*" erganzt werden,
wenn sie klrzer als die reservierte Stellenzahl sind. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis, "***x*xg §#4")

formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewUlnschten Weise. Das Zeichen
# reserviert dabei die gewlinschten Stellen. Das Zeichen & fillt die betreffende Stelle
mit '0" auf, falls die zu formatierende Zahl an dieser Stelle keine Ziffer hat.

aus wirde im Ruckgabewert
.65 IxxXX*0,65"
1 rxxEE] Q)"
255.3 "*¥%255,30"

Uber ein "" im Formatierungsstring kénnen Sie ein Tausendertrennzeichen innerhalb
der formatierten Ausgabe einfligen, so liefert

Fstr$ (Umsatz, "##4#, ##4#, ### . #4")

den Umsatz mit Tausendertrennzeichen zurlck.

Als Alternative zur Formatierung mit der Funktion FStr$() steht in Textabsatzen und
Tabellenspalten der Format-Editor im Eigenschaftsdialog zur Verfligung.

Beispiel: Die Funktion "LastPage()"

Nehmen wir an, Sie wollten am Ende einer Tabelle eine Fuldzeile drucken, die auf
den ersten Seiten eine Nettozwischensumme, auf der letzten Seite jedoch eine
Nettogesamtsumme enthélt. Mit Hilfe der Funktionen 1£ () und LastPage () kbénnen
Sie dynamisch zwischen der letzten und den vorangehenden Seiten unterscheiden.
Der Ausdruck

If (LastPage (), "Nettogesamtsumme:", "Nettozwischensumme:")

druckt fur die letzte Seite (LastPage=True) den Text "Nettogesamtsumme:", fir die
vorangehenden Seiten den Text "Nettozwischensumme:".

33



Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

2.4.4 Logische Bedingungen einfiigen

Eine spezielle Art von Funktion bietet die Registerkarte "Cond()". Hierbei handelt es
sich um eine WENN-DANN-SONST-Bedingung: WENN der erste Teil des Ausdrucks
wahr ist, DANN soll das geschehen, was im zweiten Teil des Ausdrucks definiert ist,
SONST soll geschehen, was im dritten Teil des Ausdrucks definiert ist.

Nehmen wir an, Sie héatten in einer Datenbank sowohl Haus- als auch Postfachan-
schriften erfasst. Jetzt mochten Sie Adressaufkleber fir diese Daten drucken. Dabei
soll natlrlich nur entweder die Haus- oder die Postfachanschrift gedruckt werden
und nicht beide. Sie entscheiden sich, wenn mdglich die Postfachanschrift zu
verwenden und nur auf die Hausanschrift zurliickzugreifen, wenn keine Postfachan-
schrift verflgbar ist. Mit Hilfe einer WENN-DANN-SONST Bedingung ist eine solche
Aufgabe kein Problem.

In das Feld "Bedingung" geben Sie den Ausdruck ein, der auf WAHR oder FALSCH
gepruft werden soll. Dabei kdnnen Sie Uber den Button "Bearbeiten" den Dialog zur
Definition von Ausdricken aufrufen. In unserem Beispiel wurde mit Hilfe der
Funktion Empty() geprift, ob das Feld POSTFACH leer ist.

[ Text bearbeiten fgl

Variablen und Funktionsn Funktionen || +°/ || Text |Cond|}| Date$() || FStrs( || Tab

Bedingung
[Empty(POSTFACH) | [/ Beabeien... |

Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist
[sTRASSE | [/ Beatbeiten... |

Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist
["Postfach: " + POSTFACH | [/ Bearbsiten... |

Einflgen

Bitte beachten Sie, dass es hier nicht notwendig ist, noch eigens eine Funktion If()
oder Cond() zu verwenden, da der ganze Dialog bereits eine WENN-DANN-SONST-
Bedingung darstellt. Es genlgt, die WENN Bedingung einzugeben.

In die Rubrik "WAHR" geben Sie den Ausdruck ein, der gelten soll, wenn die oben
angegebene Bedingung WAHR ist.

Wenn nichts getan werden soll, geben Sie zwei aufeinander folgende Anflhrungs-
zeichen (") als Ausdruck. ein.

Auch hier kénnen Sie Uber den Button "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur
Definition von Ausdriicken zurlickgreifen. In unserem Beispiel ist die Bedingung

34



Arbeiten mit Funktionen

wahr, wenn das Feld POSTFACH leer ist, und fir diesen Fall soll stattdessen die
STRASSE gedruckt werden.

In der Rubrik "FALSCH" geben Sie den Ausdruck ein, der gelten soll, wenn die oben
angegebene Bedingung FALSCH ist. Wenn nichts getan werden soll, geben Sie zwei
aufeinander folgende Anfiihrungszeichen (") als Ausdruck. ein.

Auch hier kénnen Sie Uber den Button "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur
Definition von Ausdricken zurlckgreifen.

In unserem Beispiel ist die Bedingung falsch, wenn das Feld POSTFACH nicht leer
ist, und flr diesen Fall soll dann der Text "Postfach: " und der Inhalt von POSTFACH
gedruckt werden.

ZLT Uber den Button "Einfiigen" kénnen Sie die fertige Bedingung in Ihre
Bearbeitungszeile Gbernehmen. Sie kann dort als eigenstandiger Ausdruck oder als
Teil eines anderen Ausdrucks erscheinen.

2.4.5 Formatierungen von Zahlen, Datum, Wahrungen

Datumswerte mit Date$() formatieren

Uber die Karte "Date$()" kénnen Sie Datumswerte mit Hilfe der Funktion "Date$()"
formatieren. So kénnen Sie bestimmen, ob Tage oder Monate ausgeschrieben
werden sollen, oder ob das Jahr mit 2 oder 4 Stellen angegeben werden soll, etc.
Dabei sollten Sie grundsatzlich so vorgehen, dass Sie zuerst Uber die Karte "Date$()"
das gewlnschte Datumsformat auswahlen und dann als Parameter den zu
formatierenden Wert oder Ausdruck einflgen.

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis.
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M Text bearbeiten
Variablen und Funktionen Funlktionen || +°/ || Text || Cond(} | Date5|}| FStrs() || Tab
Format Ergebnis
“Yd iy 24.7.2006 ~
24/7/2006
24/07/2006 L3
24-7-2006
24-07-2006
247 2006
2407 2006
7/24/2006
07/24/2006
7-24-2006
(1242006 4
Wahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der lhr Datum formatiert werden soll
Einfiigen
Dates|Now()," 024 5.02m 5y") K...)]
<)) 3
= 24 07.2006
- |
v ok ] [X brechen |

Als Datumswert wird hier automatisch die Funktion "Now()" gewahlt, die das aktuelle
Datum liefert. Wenn Sie dagegen einen anderen Datumswert formatieren wollen,
ersetzen Sie in dem Ausdruck "Now()" durch den gewlnschten Datumswert.

In diesem Beispiel wird das Ergebnis der Datumsfunktion "Now()" so formatiert, dass
Tag und Monat als 2stellige Zahl und das Jahr als vierstellige Zahl erscheint. Naheres
zur Funktion "Date$()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Zahlenwerte mit FStr$() formatieren

Uber die Karte "FStr$()" kénnen Sie beliebige Zahlenwerte formatieren. So kénnen Sie
die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen, fiihrende Zeichen und dergleichen
einstellen. Dabei sollten Sie grundsétzlich so vorgehen, dass Sie zuerst Uber die
Karte "FStr$()" das gewlinschte Zahlenformat auswahlen und dann als Parameter den
zu formatierenden Wert oder Ausdruck einfligen. Achten Sie bei komplexeren
Ausdricken mit Berechnungen darauf, dass Sie das Ergebnis formatieren und nicht
einen Wert, der in der Rechenformel vorkommt. Sonst kann die Berechnung nicht
durchgefthrt werden.
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[ Text bearbeiten El

Variablen und Funktionen Furktionen | +°/ || Text || Cond() || Dates() |F51r5|} | Tab

Format Ergebnis
" " 314159 ~
24 HH" 314159 3
"+ 78 HH" +3141,59
"(HE HE) 314159
878 HH" £314159
Ll e £3141,59 L]
"+885858 HH" +£314158
(558558 HH)" £3141,59
"AEARAE HH" 00314159
& &R HHH" 3141,593
"REAE HEH" 3141593
aadd 3141553 v
‘Wahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der lhr numerischer Wert formatiert werden soll
Einfiigen
Fstr§({Zahl}," 74 ") ()
Sm 3
’f Der Platzhalter "{Zahl}" mub noch durch einen sinnvollen Ausdruck ersetzt werden!
-
v ok ] [X Avbrechen ]

In der Formatliste finden Sie links die Formatstrings und die Ergebnisse. Doppelkli-
cken Sie auf das gewlnschte Zahlenformat, oder betdtigen Sie den Button
"Einfligen", um es in die Bearbeitungszeile zu Gbernehmen.

Fligen Sie dann als Parameter den zu formatierenden Zahlenwert ein. In diesem
Beispiel wird der Inhalt von "{Zahl}" formatiert auf 1 Vor- und 2 Nachkommastellen.
Falls "{Zahl}" einen Wert kleiner als 1 annimmt, wirde vor dem Komma eine 0
erganzt. Naheres zur Funktion "FStr$()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen®.

Formatieren mit dem Format-Editor

Der Format-Editor ist eine Alternative zur Formatierung mit den Funktionen Date$()
und FStr$() im Formel-Dialog. Die Formatierung bezieht sich dabei auf das Ergebnis
des gesamten Ausdrucks. Diese Eigenschaft finden Sie z.B. in Textabsétzen und
Tabellenfeldern.

Moéochten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die Funktionen Date$() und FStr$() im
Formel-Dialog.

Uber den Format-Editor legen Sie die Formatierung fir Zahl, Wahrung, Datum, Zeit,
Prozent und Winkel fest. StandardméaRig wird die jeweilige Systemeinstellung
verwendet.
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M Formatierung rg|
keine Formatierung |[benutzerdeﬁniert} v|
Zahl
Wahrung %02d/%02m. 4y
Zeit %d %m iy 28.7.2006 -~
T %02d.%02m %y 28.07.2006 1

atm und £&1 28/7/2006
Prozent
Winkel 28-7-2006
28-07-2008 W
28 72006
28 07 2006
T/28/2006
07/28/2006
Sm-Td-Ty 7-28-2006
T02m-%02d-y 07-28-2006
ey m Sd 2006.7.28
Yoy %02m %02d 2006.07.28
Yoy % %d 2006/7/28 Z
tr.. o nn s nna Anne N7 nn bt
Beispiel
28/07/2006
[ ok ] [X abbrechen

2.5 Arbeiten mit Verkniipfungen

Uber die Registerkarte "+-*/" (Operatoren) 6ffnen Sie die Liste der verfligbaren
VerknUpfungen. Verknlpfungen dienen dazu, Variablen und frei eingegebenen Text
zu komplexeren Bedingungen zusammenzusetzen und Vergleiche oder Berech-
nungen durchzufihren.

In ein und derselben Bedingung kénnen Sie mehrere - auch unterschiedliche -
VerknUpfungen miteinander kombinieren. Beachten Sie dabei die jeweiligen
Bearbeitungshierarchien der verwendeten Operatoren und setzen Sie bei Bedarf
Klammern.

Die verfligbaren Operatoren lassen sich in die Kategorien "logische Operatoren"
(logisches UND bzw. ODER bzw. NICHT), "arithmetische Operatoren" (Grundrechen-
arten) und "Vergleichsoperatoren" (GréRRer als, ist gleich, etc.) einteilen. Hierfir gelten
die Ublichen Bearbeitungsregeln: Logische Operatoren werden vor arithmetischen
Operatoren und diese vor Vergleichsoperatoren ausgewertet.

Die allgemeine Bearbeitungshierarchie ist

Prioritat Operatorentyp

1 Klammern ()

2 Funktionen

3 Logische Operatoren
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4 Arithmetische Operatoren

5 Relationen (Vergleichsoperatoren)

Auf der Karte "+-*/" finden Sie in der Spalte ganz links die jeweiligen Operatoren, in
der mittleren Spalte die Schreibweise und in der rechten Spalte die Wertetypen, auf
welche der jeweilige Operator anwendbar ist.

™ Tabelle bearbeiten

| Variablen und Funktionen || Funkdionen || + || Text || Condl) || Date$] || FStrs( |

Cperation Syntax Anwendbar auf...
> Zahl, Sting. Datum FN
N <Wert> = <Wert> Zahl |
= <Wert - <Wert> Zahl, Datum
/ <Wert> / <Wert> Zahl
% Wert> % <Wert> Zahl
= <Werts = Wert> Alle
== <Wert> == <Wert> Alle
h <Wert> Zahl, String, Datum |
€= <Wert> <= <Wert> Zahl, String, Datum
> <Wert> > dWert> Zahl, String, Datum
»= <Wert> »>= <Wert> Zahl, String, Datum
= <Wert> = <Wer> Alle
< Wert> < <Wert> Ale I
Addiert die Werte bzw. hangt Strings aneinander
Eirfigen
"Artikcel-Mr. " + Artikel Nr ...}

<) m| 3
= v Atilcel-Nr. HA711

)

[ ok ] [X Abrechen |

Operatoren verknipfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen zu einem neuen Wert.
Sie kénnen damit arithmetische Ausdricke (Grundrechenarten) oder logische
Ausdricke formulieren. Der Wertetyp des Ergebnisses eines Ausdruckes ist dabei
abhangig von den Wertetypen der einzelnen Elemente des Ausdruckes.

Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator "+", der sich nicht nur fir
Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet, sondern auch zur Verknlpfung
von Variablen mit festem Text dient (Wertetyp "String").

Hier wird z.B. der Text "Artikel-Nr. " mit dem Feld "Artikel.Nr" verknUpft:
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2.5.1 Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperatoren bestehen aus zwei Werten desselben Datentyps, die
miteinander dahingehend verglichen werden, ob der gewahlte Vergleichsoperator fr
die beiden Werte zutrifft oder nicht. Das Ergebnis (Rickgabewert) ist der Boolean-
Wert True wenn die Relation zutrifft und False im anderen Fall.

Operator Bedeutung Datentypen

> GroRer String, Zahl, Datum, RTF
>= Groler oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
< Kleiner String, Zahl, Datum, RTF
<= Kleiner oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
= Gleich String, Zahl, Datum, RTF
== Gleich String, Zahl, Datum, RTF
<> Ungleich String, Zahl, Datum, RTF
= Ungleich String, Zahl, Datum, RTF

Ein Beispiel fur die Verwendung von Operatoren ware die Vergleichsbedingung:
PLZ >= 70000

Hiermit wirden alle Datenséatze ausgewahlt, deren Wert im Feld PLZ gréfier oder
gleich 70000 ist.

2.5.2 Arithmetische Operatoren

Bitte beachten Sie, dass fur arithmetische Operatoren die bekannte Bearbei-
tungshierarchie "Punkt- vor Strich" gilt. Zuerst wird der Operator "Modulo" ausgewer-
tet, dann die Punktrechnung ("*" und "/") zuletzt die Strichrechnung ("+" und "-"). Wenn
Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, missen Sie Klammern setzen.
Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentypen

+ Addition String, Datum, Zahl
- Subtraktion Datum, Zahl

* Multiplikation Zahl

/ Division Zahl

% Modulo Zahl

Ein Beispiel flr die Verwendung von arithmetischen Operatoren ware der Ausdruck:

NETTOPREIS+ (NETTOPREIS*0.16)
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Damit wirde zum Wert des Feldes NETTOPREIS der Betrag von 16% (=MWSt.) des
Inhaltes von NETTOPREIS hinzuaddiert.

2.5.3 Logische Operatoren

Das Ergebnis (Rickgabewert) eines logischen Ausdruckes ist immer ein Boolean-
Wert: True falls der Ausdruck wahr ist sonst False.

Bitte beachten Sie, dass flir logische Operatoren eine Bearbeitungshierarchie ahnlich
wie flr arithmetische Operatoren ("Punkt- vor Strichrechnung") gilt.

Zuerst werden NEGIERUNGEN ausgewertet, dann das logische UND und zuletzt das
logische ODER. Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, muissen
Sie Klammern setzen. Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils
zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentyp
NOT oder .NOT. Negierung Boolean
AND oder .AND. logisches UND Boolean
OR oder .OR. logisches ODER Boolean
XOR oder .XOR. logisches exklusiv-ODER Boolean

Ein Beispiel fur die Verwendung von logischen Operatoren ware der Ausdruck

PLZ>=70000 AND PLZ<=80000

Hiermit wirden alle Datensatze ausgewahlt deren Inhalte im Feld PLZ groRer gleich
70000 UND gleichzeitig kleiner gleich 80000 sind.

2.6 Arbeiten mit Summenvariablen

Hinweis: Summenvariablen sind eine alternative Mdglichkeit Summen und Zahler
zu bilden. Wir empfehlen lhnen, zur Bildung von Summen und Zahlern die
Funktion Sum() bzw. Count() zu verwenden. Auch statistische Auswertungen
lassen sich direkt Uber die Aggregatsfunktionen Summe, Mittelwert, Minimum,
Maximum, Varianz, Standardabweichung, Anzahl auswerten.

Summenvariablen kénnen dazu benutzt werden, Summen Uber Datensétze hinweg
zu bilden, z.B. in einer Tabelle die Summe Uber die Spalte PREIS.

Summiert werden kann dabei wahlweise Uber alle Datensatze einer Druckseite
(Seitensummen) oder Uber das gesamte Projekt (Gesamtsummen).
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2.6.1 Summenvariablen definieren

Solche Summen sind zuldssig fur alle numerischen Werte, d.h. fir numerische
Variablen oder fur Ausdricke, die als Ergebnis einen numerischen Wert liefern. Fur
diese Summenvariablen gilt die Logik:

@SummeXX = @SummeXX + <numerischer Ausdruck>

"@summexx" ist dabei die Summenvariable, in der das Ergebnis der Summierung
gespeichert wird.

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Fir jeden Datensatz, der gedruckt wird, wird der Wert von "<numerischer Aus-
druck>" eingelesen und zur "@summexx" addiert.

[ Summen-Variablen bearbeiten

Verfugbare Summenvariablen: Plzl x
Setensumme | Name Summiert Gber
[ 2Gesamtpreis Artikel Stkpreis
[ @Menge LL.FCount Diata

@Preis_pro_Seite  Artikel Stkpreis

< | >

|Artike|. Stkpreis | {1 Bearbeiten...

Der Ausdruck ist komeld.

[v ok ] [X Apbrechen |

Um solche Summenvariablen "esummexx" in Projekten nutzen zu kdénnen, missen
diesen zuerst Uber den Befehl Projekt > Summen-Variablen die gewinschten
numerischen Ausdrlicke zugewiesen werden.

Legen Sie zunachst Uber den Button "Eine Variable einfligen" rechts oben eine neue
Summenvariable an und weisen Sie dieser einen treffenden Namen zu. Bei
Bearbeitung von Projekten, die mit einer élteren List & Label Version erstellt wurden,
werden bereits 50 Variablen nach dem Schema "esummexx" angeboten.

Um der neuen Summenvariablen einen Ausdruck zuzuweisen, klicken Sie auf den
Button "Bearbeiten...". Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von Ausdri-
cken. Eine Anleitung zur Definition von Ausdricken finden Sie unter "Variablen,
Formeln und Ausdricke".
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Im einfachsten Fall wahlen Sie eine numerische Variable aus, z.B. PREIS. Der
logische Ausdruck ware damit:

@SummeXX = @SummeXX + <PREIS>

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Ebenso gut kénnen Sie jedoch auch Uber komplexe Ausdricke summieren, solange
das Ergebnis nur ein numerischer Wert ist. So kénnte z.B. im Ausdruck aus
NETTOPREIS und MwsT der Bruttopreis berechnet und dieses Ergebnis dann summiert
werden. Hier ware der logische Ausdruck

@SummeXX = @SummeXX + (NETTOPREIS + NETTOPREIS * (MWST/100))

d.h. die Summe der Ergebnisse des Ausdrucks (NETTOPREIS + NETTOPREIS *
(MWST/100)) wirde in der Summenvariable "esummexx" gespeichert.

2.6.2 Zahler definieren

Uber Summenvariablen kénnen Sie auch bequem Zahler definieren, der fiir jeden
gedruckten Datensatz entsprechend aktualisiert wird.

Im einfachsten Fall ist so ein Zahler eine fortlaufende Nummer, die sich flr jeden
Datensatz um 1 erhdht. Hier ware der logische Ausdruck ganz simpel

@SummeXX = @SummeXX +1

Fur jeden gedruckten Datensatz erhoht sich der Zahler jeweils um 1.

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Seitensummen oder Gesamtsummen

Uber die Option "Seitensumme" kénnen Sie wahlen, ob die Summen jeweils fir eine
Druckseite oder flr das gesamte Projekt berechnet werden sollen.

Summenvariablen einsetzen

Nachdem Sie Uber Projekt > Summen-Variablen definiert haben, welche Summe in
welcher Summenvariable gespeichert werden soll, kdnnen Sie diese Summenvariab-
len in lhren Objekten (Textobjekte oder Listenobjekte) verwenden.

Rufen Sie hierzu den Inhaltsdialog des betreffenden Objektes auf und rufen Sie den
Dialog zur Definition von Ausdricken auf (siehe "Variablen, Formeln und Ausdricke").
In der Karte "Variablen und Funktionen" finden Sie auch die Summenvariablen
'"@SummeXX" aufgelistet. Diese kdnnen Sie nun genauso in lhren Ausdruck Uberneh-
men, wie normale Variablen.
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2.7 Arbeiten mit Benutzervariablen

Um Formeln, die Sie haufig in genau der gleichen Form bendtigen, nicht jedes mal
neu eingeben zu missen, haben Sie die Mdglichkeit, diese in Benutzervariablen
abzulegen. Es handelt sich quasi um "Formeltextbausteine". Benutzervariablen
werden mit @<Name> (z.B. @User01) bezeichnet. Uber den Befehl Projekt >
Benutzer-Variablen werden diese definiert.

2.8 Arbeiten mit Filtern

Uber Filterbedingungen kénnen die auszugebenden Daten genau kontrolliert werden.
So lassen sich sowohl fur die Darstellung von Datenséatzen, als auch fur die
Darstellung von Objekten Filter bzw. Bedingungen angeben.

Bei diesen Filtern oder Darstellungsbedingungen handelt es sich um logische
Ausdrlcke, deren Ergebnis darliber entscheidet, ob ein bestimmter Datensatz oder
ein bestimmtes Objekt gedruckt wird, oder nicht. Ist der logische Ausdruck WAHR,
wird der Datensatz oder das Objekt gedruckt. Ist der logische Ausdruck FALSCH,
erscheinen der Datensatz oder das Objekt nicht beim Drucken.

2.8.1 Filter fir Datensatze

Wenn Sie z.B. eine Telefonliste drucken wollen, kénnten Sie Uber eine Filterbedin-
gung daflr sorgen, dass nur solche Eintrage in |hrer Liste erscheinen, bei denen das
Feld flr die Telefonnummer auch einen Inhalt hat.

Solche Filter fur Datensatze sind flr alle Projektarten verflgbar. lhr Hauptan-
wendungsbereich liegt jedoch sicher bei Listenprojekten. Diese Filter kbnnen sowohl
global fir ein ganzes Projekt als auch individuell flr einzelne Variablen definiert
werden.

2.8.2 Projektspezifische Filter fiir Datensatze

Projektspezifische Filter haben immer fir ein ganzes Projekt Gultigkeit. Sie gelten
damit grundsatzlich fir alle Objekte und Variablen, unabhangig davon, ob dort noch
individuelle Filter vergeben werden, oder nicht.

Um projektspezifische Filter zu vergeben, wahlen Sie den Befehl Projekt > Filter.
Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von Filterbedingungen (siehe
"Variablen, Formeln und Ausdricke").

2.8.3 Ebenenspezifische Filter fiir Objekte

Samtlichen einer Ebene zugeordneten Objekten kann eine gemeinsame, ebenen-
spezifische Darstellungsbedingung vergeben werden. Dies erfolgt Gber den Befehl
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Ebenendefinition aus dem MenU Projekt oder aus dem Kontextmenl des Ebenen-
fensters.

[ Ebenen f‘5_<|

Sichtbar MName Bedingung B X * &

...... Page( =1
|7. Folgeseiten Page() <=1

Einstellungen

MName: |Erste Seite |

Bedingung: |Page|} =1 | [;’a_ Bearbeiten... ]

Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar
[« ok ] [¥ Abbrechen |

Selektieren Sie im Ebenenfenster die Ebene, fir die Sie eine Darstellungsbedingung
vergeben wollen. Geben Sie die gewlnschte Bedingung entweder direkt in das
Eingabefeld "Bedingung" ein, oder 6ffnen Sie Uber den Button "Bearbeiten" den
Dialog zur Definition von Ebenenbedingungen (siehe "Variablen, Formeln und
Ausdricke").

2.8.4 Objektspezifische Filter fiir Objekte

Darstellungsbedingungen lassen sich jedoch auch individuell flr einzelne Objekte
vergeben. Falls das betreffende Objekt in einer Ebene liegt, fir die eine Ebenen-
Darstellungsbedingung definiert wurde, so gilt die individuelle Darstellungsbedin-
gung zuséatzlich, d.h. die beiden Bedingungen werden fir dieses Objekt durch ein
logisches UND verknipft.

Um objektspezifische Filter zu definieren, geben Sie die gewlnschte Bedingung
unter der Eigenschaft "Darstellungsbedingung" in der Objekteigenschaftsliste an.

2.8.5 Filter definieren

Die Definition von Filterbedingungen erfolgt stets nach dem gleichen Schema und
Uber den gleichen Dialog und entspricht dem Dialog zur Bearbeitung von Textzeilen
oder Tabellenspalten. Weitere Informationen finden Sie unter "Variablen, Formeln
und Ausdrtcke".

Bitte beachten Sie, dass Filterbedingungen immer logische Ausdriicke sein missen,
d.h. Ausdriicke, die als Resultat den Wert "wahr" oder "falsch" liefern. Wenn Sie einen
Filter anlegen, der kein logischer Ausdruck ist, meldet der Formelassistent einen
Syntaxfehler.
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3. Projekte

Uber die Befehle des MenUs Datei kdnnen Sie bestehende Projekte zur Bearbeitung
laden oder neue Projekte anlegen.

In der folgenden Einflihrung wird vor allem die Anlage neuer Projekte beschrieben.
Die Bearbeitung bestehender Projekte funktioniert entsprechend.

3.1 Projekt laden oder neu anlegen
3.1.1 Projekt neu anlegen

O Um ein neues Projekt zu beginnen, wahlen Sie Datei > Neu oder den
entsprechenden Funktionsbutton.

Wenn l|hr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden
Sie gefragt, ob Sie es speichern mdéchten. List & Label 1adt dann automatisch das
Standard-Projekt fur die entsprechende Projektart.

Im Regelfall ist dieses Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer bestimm-
ten PapiergréRe und Ausrichtung. Bei Etikettenprojekten ist ein bestimmtes
Etikettenformat (Gréfie und Anordnung der einzelnen Etiketten auf dem Blatt) bereits
voreingestellt.

Hinweis: Ein Standard-Projekt ist eine Standardvorlage flir das Erstellen von
Projekten. Sie koénnen jedoch das Standard-Projekt nach Ihren Woinschen
verandern und wieder unter seinem Namen "Default" abspeichern. Beim nachsten
Aufruf von Datei > Neu wird dann automatisch das geédnderte Standard-Projekt
geladen.

Wenn Sie unter Optionen > Arbeitsbereich "Assistent fiir Neuanlage" gewahlt haben,
wird der Projektassistent gestartet.

3.1.2 Der Projektassistent

Der Projektassistent erleichtert Ihnen das Anlegen neuer Projekte. Zunachst fuhrt er
Sie bei allen Projektarten durch die Seitenlayoutoptionen. Bei Etiketten-
/Karteikartenprojekten bietet er anschlieRend die Mdglichkeit, eine Titelzeile und ein
weiteres Textobjekt anzulegen. Bei Tabellen-/Listenprojekten bietet |hnen der
Assistent an

= eine Seitennummerierung vorzusehen
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= einen Titel fur die Tabelle zu generieren. Dieser kann entweder nur auf der
ersten oder auf allen Seiten erscheinen

= eine Zusammenfassung anzuzeigen

= die Spalten aus den zur Verfligung stehenden Feldern zusammenzustellen

3.1.3 Bestehendes Projekt 6ffnen

= Um ein bestehendes Projekt zu offnen, wéhlen Sie Datei > Offnen. Wenn |hr
aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden Sie
gefragt, ob Sie es speichern moéchten.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie die gewlnschte Datei
auswahlen kénnen.

Tabellendefinition

Suchen in: |lﬂ Druckvoragen V| 0 ? 2 '

L fﬂpicb.lres
i 2’ @arﬁk&lz.lst
Zuetz | |EIERTENE

verwendete D... @briefkopf.lst

= % seitliche firmeninfo.lst
H L%

Desktop

Artileel Liste mit
Gruppienung

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

Dateiname: |artike|.lst v | [ Cffnen ]

Netzwerklumgeb Dateityp: |Artike|-|.iste (*lst) v| [ Abbrechen ]

Sofern einem Projekt eine Beschreibung zugeordnet wurde (siehe Datei > Speichern
Als) wird diese im Feld "Beschreibung" angezeigt. Im Feld "Skizze" wird eine Skizze
des jeweils angewahlten Projektes angezeigt, um es Ihnen so einfach wie moglich zu
machen, unter einer Vielzahl an Projekten schnell das Gewlinschte herauszufinden.
(Die Skizze wird angezeigt, wenn die entsprechende Option nicht unter Optionen >
Kompatibilitdt > Skizze in Dateidialog ausgeschaltet wurde.)

Wenn Sie ein Projekt laden, das mit einer alteren Version des List & Label Designers
erstellt wurde, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.
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Bitte beachten Sie, dass Projekte, die mit einer neuen Designerversion erstellt oder
bearbeitet wurden, nicht mehr mit der alten Version gelesen werden kénnen. Legen
Sie sicherheitshalber vor der Benutzung des neuen Designers eine Sicherheitskopie
der alten Projektdateien an. Uberprifen Sie unbedingt das Layout nach der
Konvertierung, da hier geringe Abweichungen maglich sind.

Wamung:

! 'j Die Datei ist in einem alten Format gespeichert.
Wenn Sie sie mit dieser Viersion von List & Label
speichem, kann eine altere Version sie dann
nicht mehrlegen.

3.1.4 Projekt importieren

Mit Datei > Importieren kénnen Sie alle Objekte eines anderen Projekts zum
momentan geladenen Projekt hinzuflgen.

3.1.5 Projektarten

Der List & Label Designer kennt drei verschiedene Arten von Projekten: Etiketten,
Listen und Karteikarten.

Bitte beachten Sie, dass es wahrend einer Arbeitssitzung im Designer nicht moglich
ist, zwischen den verschiedenen Projektarten zu wechseln. Hierzu muss der
Designer jeweils beendet und im neuen Modus wieder aufgerufen werden.

Dagegen ist es ohne Schwierigkeiten mdglich, mehrere Projekte desselben Typs in
einer Sitzung zu bearbeiten. Laden oder erstellen Sie hierfir nacheinander die
gewlnschten Projekte. Es ist nicht moglich, mehrere Projekte gleichzeitig zur
Bearbeitung zu laden. Sie kénnen jedoch Objekte aus einem Projekt in ein anderes
Ubernehmen, indem Sie die betreffenden Objekte im Quellenprojekt in die Zwischen-
ablage kopieren und sie dann im Zielprojekt wieder einfligen.

3.1.6 Projekt-Eigenschaften

Das Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeitsbereich keine
Objekte selektiert sind.

Mindestzahl der Druckseiten

Bei Karteikartenprojekten wird automatisch mindestens die hier angegebene Zahl an
Seiten ausgegeben. Wenn Sie also z.B. ein vierseitiges Formular mit unterschiedli-
chem Layout fur die vier Seiten ausgeben mochten, legen Sie fir jede der Seiten
eine eigene Ebene an und platzieren die Objekte auf diesen Ebenen wie fur die
gewlnschte Ausgabe bendtigt. Stellen Sie anschliefend "4" als Mindestanzahl der
Druckseiten ein.
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Projekt laden oder neu anlegen

Bei Listenprojekten bestimmt die hier angegebene Zahl die Seitenzahl, ab der die
Tabelle/der Berichtscontainer ausgegeben werden. Wenn Sie z.B. ein Deckblatt
bendtigen, so kdénnen Sie der Tabelle die Ebene "Folgeseiten' zuweisen und die
Ebene "Erste Seite" wie gewlinscht gestalten. Stellen Sie dann "2" als Mindestanzahl
der Druckseiten ein.

Projektbeschreibung

Im Feld "Projektbeschreibung" kénnen Sie eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es |lhnen, schnell das gewlnschte Projekt auszuwahlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch im Dialog Datei > Speichern Als angege-
ben werden.

Mindestzahl der Druckseit... 1
Projektbeschreibung Adtike! Liste mit Bildem

E Mailparameter
An (To)
An (CC)
An (BCC)
Won (From)
Von (ReplyTa)
Bietreff

B Faxparameter
Empfangerfasnummer
Empfangemame
Absendemame
Absenderfima
Absenderabteilung
Absenderverechnungsco...

Allgemeine Enstellungen

Fax- und Mailvariablen

Sie kénnen List & Label Dokumente direkt als Fax Uber den Windows 2000 / XP
Faxdrucker verschicken. Der entsprechende Druckertreiber wird (unter Windows
2000 und Windows XP) dann automatisch eingerichtet, wenn Sie ein faxtaugliches
Modem an lhrem Rechner installiert haben. Beim Fax-Versenden werden aber
zuséatzliche Informationen gebraucht, um das Fax adressieren zu kénnen, d.h. im
Dokument muss mindestens die Faxnummer als Information abgelegt sein. Diese
Fax-Variablen definieren Sie direkt im Eigenschaftsfenster des Projekts. Das
Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeitsbereich keine
Objekte selektiert sind.

Sie konnen List & Label Dokumente auch direkt per Mail versenden. Die dazu
notwendigen Mail-Variablen werden ebenfalls im Eigenschaftsfenster des Projekts
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definiert. Die Mail-Einstellungen (SMTP, MAPI, XMAPI) werden in der Windows
Systemsteuerung unter " combit Mail Einstellungen" vorgenommen.

3.2 Projekt speichern

Projekte kdnnen unter beliebigen Namen gespeichert werden. Vorgegeben ist jedoch
jeweils die Endung (Dateityp) des Projektes in Abhangigkeit der Projektart (Listen,
Etiketten, Karteikarten, etc.)

Wenn Sie ein neues oder geandertes Projekt unter seinem bisherigen Namen
speichern méchten, wahlen Sie Datei > Speichern. Wenn Sie ein neues Projekt mit
Datei > Speichern abspeichern wollen, erscheint automatisch der Dialog Datei >
Speichern Als, in dem Sie einen eigenen Namen fur |hr Projekt festlegen kénnen.

Um ein bestehendes Projekt unter einem anderen Namen oder in einem anderen
Verzeichnis oder Laufwerk zu speichern, wahlen Sie Datei > Speichern Als. Ein
Dialog erscheint, in dem Sie einen Namen flr das Projekt angeben, sowie das
Laufwerk und das Verzeichnis auswahlen kénnen, in dem das Projekt gespeichert
werden soll.

Zusatzlich kénnen Sie im Feld "Beschreibung" eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es Ihnen, schnell das gewdlnschte Projekt auszuwaéhlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch im Eigenschaftenfenster des Projekts
angegeben werden.

3.3 Seitenlayout festlegen

O Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewlnschte Seitenlayout
eingerichtet werden. Wahlen Sie Projekt > Seitenlayout um Eigenschaften wie
Druckerauswahl, PapiergréRe und Ausrichtung festzulegen. Je nach Projektmodus
(Etikett oder Liste) bestehen unterschiedliche Layout-Optionen.

3.3.1 Druckerwahl

Drucker und Papierformat auswahlen

Uber den Button "Auswahl" auf der Druckerwahl-Karte kénnen Sie neben den
Druckeroptionen auch Einstellungen wie PapiergréRe und Ausrichtung festlegen.
Ebenso wird hier der fir das Projekt gultige Drucker gewaéhlt.

Alle Druckereinstellungen werden dabei mit dem jeweiligen Projekt gespeichert und
andern nicht die Einstellungen in der Windows Systemsteuerung. Haben Sie also
z.B. Etiketten im Querformat gedruckt und wollen danach mit Ihrer Textverarbeitung
einen ganz normalen Brief drucken, missen Sie den Drucker nicht erst wieder auf
Hochformat umstellen.
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Seitenlayout festlegen

Umfasst das Projekt nur jeweils eine Seite oder sollen fir erste und Folgeseiten
jeweils derselbe Drucker und dieselben Druckoptionen gelten, so wahlen Sie die
Option "Drucker seitenunabhangig".

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fir die erste und die Folgeseiten
jeweils unterschiedliche Papiereinzugsschéachte oder Drucker zu wéhlen. Wenn Sie
die Option "Drucker seitenabhangig" einschalten, kénnen Sie fir die erste und
Folgeseiten jeweils eigene Drucker (-optionen) auswéhlen. Damit konnen Sie fir die
erste Seite z.B. Papier mit Firmenbriefkopf verwenden und flr die Folgeseiten
Normalpapier.

Layout E|

Druckerwahl :___ Ausgabemedien d
Druckerwahl
() Drucker seitenunabhangig
alle Seiten: Adobe PDF
= Augwahl...
Seiterformat (g} erzwingen, wenn moglich
[¥]Gréike des Papiers verwenden, nicht nur den bedruckbaren Bereich
ok ] [X Adbrechen

Seitenformat(e) erzwingen, wenn moglich

Sofern keine Druckerdefinitionsdatei vorhanden und diese Option eingeschaltet ist,
wird versucht, das beim Design eingestellte Seitenformat (z.B. DIN A4) soweit
moglich zu erzwingen. Voraussetzung ist hierbei, dass der gewahlte Drucker
entweder genau dieses oder aber das Format "Benutzerdefiniert" unterstitzt.
Andernfalls wird zunachst geprift, ob das Standardformat des Druckers ausreichend
grold ist, ansonsten wird das nachst groRere Format gewahlt.

GroRe des Papiers verwenden, nicht nur den bedruckbaren Bereich

Ist diese Option eingeschaltet, steht im Designer die ganze physikalische Seite als
Arbeitsbereich zur Verfligung, inklusive des nicht bedruckbaren Randbereiches. Dies
ist zur korrekten Platzierung von Etiketten gelegentlich notwendig, z.B. wenn Sie
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Etikettenpapier ohne Seitenrander verwenden. Der nicht bedruckbare Rand der Seite

wird

Das ermaoglicht Ihnen zwar, z.B. bei der Definition des Etikettenlayouts die komplette
Etikettenseite zu nutzen, aber natirlich kann |hr Drucker diesen Randbereich nicht
bedrucken. Wenn Sie also Objekte auf solchen Etiketten platzieren, missen Sie die
nicht bedruckbaren Rander trotzdem beachten. Ist die Option ausgeschaltet, wird als
Arbeitsbereich nur der tatsachlich bedruckbare Bereich der Seite angezeigt.

in der Vorschau jeweils schraffiert angezeigt.

3.3.2 Ausgabemedien

Hier werden — je nach Applikation — die verschiedenen Ausgabemdoglichkeiten von

List & Label aufgelistet.

&

Sie kénnen Uber Optionen die Ausgabe in die verschiedenen Zielformate

naher konfigurieren.

v

Sie kénnen auch eines der Zielformate als Voreinstellung flr den spéateren

Druck markieren

Layout

| Druckerwahl | Ausgabemedien |

Ziel
Madlichkeiten: v =

=5 Drucker -~
& Datei

(% Fax-Gerat

@] HTML Format

&5 Mutti-Mime HTML Format

@ Bitmap

) Metafile (EMF)

) JPEG-Grafik

7] Multi-TIFF-Grafik

7] TIFF-Grafik

[E] Rich Text Fommat (RTF)

@ MNadeldrucker (TTY) w

(v ok ] [X Abbrechen |

3.3.3 Vorlagen und Seitenlayout fiir Etiketten

Im Seitenlayout fir Etiketten kann zuséatzlich eines der vordefinierten Etikettenforma-

te ge

laden oder ein eigenes frei definiert werden.




Seitenlayout festlegen

Vordefinierte Etikettenformate laden

Im Seitenlayout fur Etiketten kénnen Sie Uber die Registerkarte "Vorlagen" unter zahl-
reichen vordefinierten Etikettenformaten verschiedener Hersteller auswahlen. Damit
wird automatisch festgelegt, wie grofd die einzelnen Etiketten sind und wie viele sich
davon wie auf dem Blatt verteilen.

Etikettenformate selbst definieren

Sie koénnen jedoch auch beliebige Etikettenlayouts selbst definieren, falls sich das
gewdlnschte Layout nicht unter den Vorlagen befinden sollte. Dazu dienen die
folgenden Einstellungen:

Layout le

| Druckerwahl '.Al.lsgabeme.dien ‘\.uforlagen | Seitenlayout |

horizortal {): vertikal fy):
Seite: 20959 mm 2570 mm
o FEE - -
—ir
Grole o 99.0 mm 40.1 mm
=[x
Anzahl: 2 7
Druckreiherfolge
% (%) horizontal % () horizontal von unten
%% O vertilal %% O vertikal von urten
ok ] [X Adbrechen
Offset

Der Offset gibt den horizontalen bzw. vertikalen Abstand des linken oberen Etiketts
zum Rand des gewahlten Seitenbereichs (physikalisch / bedruckbar) in mm an.

Hinweis: Die linke obere Ecke des Arbeitsbereichs beginnt in der Bildschirm-
darstellung immer bei den Koordinaten 0/0, unabhangig von der ausgewahlten
SeitengréfRe und vom eingestellten Offset. Die Wirkung des Offset sehen Sie jedoch
in der Vorschau oder beim Ausdrucken.

GroRRe

Dieser Wert definiert die GrolRe (horizontal=Breite / vertikal=Hohe) des Etiketts in
mm.
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Abstand

Hier wird der Abstand zum néachsten Etikett in mm angegeben. Bei einspaltigen
Etiketten muss nur der vertikale Abstand eingetragen werden.

Anzahl

Diese Option gibt die Anzahl der Etiketten pro Seite an (horizontale Anzahl = Anzahl
der Spalten pro Seite, vertikale Anzahl = Anzahl der Zeilen pro Seite).

Das Layout kénnen Sie zusatzlich Gber den Menlpunkt Optionen > Vorschau >
Seitenvorschau Uberprifen. Dann wird im Vorschaufenster nicht nur ein Etikett,
sondern eine ganze Druckseite angezeigt.

Druckreihenfolge festlegen

Zusatzlich zu Drucker und Papierformat kénnen Sie bei Etikettenprojekten auch die
Reihenfolge, in der die einzelnen Etiketten auf dem Etikettenbogen bedruckt werden,
bestimmen. Standard ist es, die Etiketten zeilenweise von links oben nach rechts
unten zu bedrucken. Bei angefangenen Etikettenbdgen kann es jedoch dazu
kommen, dass die ersten Etikettenzeilen schon aufgebraucht sind, womit der
Etikettenbogen im oberen Teil seine Festigkeit verliert. Manche Drucker haben
Probleme, solche angefangenen Etikettenbdgen einzuziehen und reagieren mit
einem Papierstau. Hier hilft es, die Etikettenbdgen statt von oben nach unten
umgekehrt von unten nach oben zu bedrucken. Auf diese Weise wird die oberste
Etikettenzeile auf dem Bogen stets als letztes bedruckt, und der Bogen behélt in
diesem fiir den Papiereinzug kritischen Bereich seine Festigkeit.

3.4 Voreinstellungen und Optionen

Bevor Sie damit beginnen, die einzelnen Objekte zu einem Projekt auf dem
Arbeitsbereich einzufligen und ihre Eigenschaften festzulegen, sollten Sie Uber den
Befehl Projekt > Optionen die gewlinschten Voreinstellungen definieren. So haben
Sie spéater weniger Arbeit.

Die einzelnen Optionen des Dialogs werden jeweils durch Tooltips erldutert. Wenn
Sie mit dem Mauszeiger kurz Uber einer Option verharren, wird automatisch eine
Erlauterung dieser Option eingeblendet.

3.4.1 Optionen fiir das Projekt

Die Uber die Registerkarte "Projekt" eingestellten Optionen gelten jeweils fir das
aktuelle Projekt

Ausrichtungsgitter definieren

Hier kdnnen Sie Uber die Option "Gitter anzeigen" bestimmen, ob zur Orientierung ein
Gitternetz in den Hintergrund des Arbeitsbereiches gelegt werden soll. Dabei kénnen
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Sie angeben, welche Abstdnde die Gitterlinien jeweils haben sollen. Die Option
"horiz./vertikal synchron" erzwingt gleiche Gitterabstande in beiden Richtungen.

Uber die Option "Ausrichten an Gitter' kdnnen Sie bestimmen, dass Objekte nicht frei
auf dem Arbeitsbereich, sondern nur entlang der (evtl. unsichtbaren) Gitterlinien
eingeflgt oder bewegt werden kénnen.

Anzahl Dezimalstellen

Hier kobnnen Sie die Anzahl von Dezimalstellen flr Zahlenwerte bestimmen. Sobald
Sie Zahlenwerte in Text umwandeln, wird der Wert automatisch auf die hier
angegebene Anzahl Dezimalstellen gerundet, sofern der Wert nicht explizit Uber die
Funktion FStr$() formatiert wird.

PDF-Export

Hier kénnen Sie die maximale Verzeichnistiefe der Gruppenkopfzeilen angegeben,
die beim PDF-Export in PDF-Lesezeichen umgewandelt werden sollen.

[ Optionen rg|
Arbeitsbersich Kompatibilitat Funldionsassistent
J Projelt | Cbjekte Vorschau
Gitter
[Gitter anzeigen
[ usrichten an Gitter (Strg+M)
: mm horizontal

% mm vertikal

[horiz./vertikal synchron

Dezimale
Anzahl der Dezimalstellen: [
Diese Einstellung gitt fir automatische Umwandlung won Zahlen in
Zeichenketten.
PDF-Export
max. Verzeichnistiefe: [
[ oK ] [ Abbrechen

3.4.2 Optionen fiir Objekte

Neu angelegte Objekte werden zunachst entsprechend dieser Voreinstellungen
angelegt: Sie kénnen die Einstellungen aber auch im Nachhinein fur jedes Objekt
individuell abandern. Es empfiehlt sich, zu Beginn eines neuen Projektes diese
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Voreinstellungen auf geeignete Werte zu setzen, damit der Aufwand flr manuelle
Anpassungen auf ein Minimum beschrénkt bleibt.

Die Voreinstellungen gelten nur flr das aktuelle Projekt.

Objektschriftart festlegen

Unter der Rubrik "Objektschriftart" kénnen Sie Gber den Button "Wahlen" bestimmen,
welche Schriftart als Voreinstellung fir neu eingefligte Objekte gelten soll.

Uber den Button "Voreinst" in den jeweiligen Objekt-Eigenschaften kann die
Schriftart auch auf eine voreingestellte Systemschrift gesetzt werden.

Eine im Nachhinein verédnderte Voreinstellung der Schriftarten wirkt sich auf alle
Objekte aus, bei denen die Schriftart nicht manuell angepasst wurde.

Objektfarben

Uber die Rubrik "Farb-Voreinstellungen" kénnen Sie Optionen fir das Erscheinungs-
bild von Objekten einstellen.

Uber die Comboboxen "Rahmen" und "Fiillung" kénnen verschiedene Farben fiir
Objekte voreingestellt werden.

m Optionen rg|
Arbeitsbereich Kompatibilitat Funktionsassistent
Projekt Objekte Worschau

Objektschriftart
erdana 10 pt
Farb-\oreinstellungen
Rahmen: 1. I v
Fallung: EC 1w
(v ok ] [X abbrechen
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3.4.3 Optionen fiir die Vorschau

Uber die Registerkarte "Vorschau" lassen sich verschiedene Voreinstellungen des
Vorschaufensters bestimmen

Farben fiir Vorschau einstellen

Im Feld "Farben" kénnen Sie Uber die beiden Comboboxen die Farbe fir den
Hintergrund des Vorschaufensters und die des simulierten Papierrands in der
Vorschau bestimmen.

Anzeige bei Etiketten / Karteikarten

Bei Etiketten oder Karteikartenprojekten koénnen Sie Uber die Option "Seiten-
Vorschau" bestimmen, ob in der Vorschau jeweils nur ein einzelnes Etikett, oder ob
die komplette Seite angezeigt werden soll.

Darstellung optimieren

Unter der Rubrik "Ausgabeoptimierungen" kénnen Sie verschiedene Details der
Vorschau ausblenden, so dass der Bildaufbau beschleunigt wird.

Optionen PX|
Arbeitsbersich Kompatibilitat Funldionsassistent
Projeld Cbjekte | Vorschau |
Farben
Hintergrund: w
Rand: 1.~

Anzeige bei Biketten/Karteikarten
[ 5eiten-Vorschau

Ausgabeoptimierungen
Seiten-Vorschau optimiert

[ Zeichnungen als Rechtecke
Nur sichtbare Ebenen

ok ] [X Abbrechen |

3.4.4 Optionen fiir den Arbeitsbereich

Auch der Arbeitsbereich kann durch verschiedene Optionen an lhre Beddrfnisse
angepasst werden.
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Anzeige der Objekte
In der Rubrik "Text in Objekten" kénnen Sie bestimmten, ob in Objekten enthaltene
Texte auf dem Arbeitsbereich angezeigt werden sollen, oder nicht.

Die Option "WYSIWYG" stellt dabei die gewahlten Schriftarten und Formatierungen
nach Moglichkeit so dar, wie sie auch gedruckt werden.

Optionen PZ|
Projekt Objekte Waorschau
J Ambeitsbersich | Kompatibilitat Funktionsassistent

Layout-Ansicht: Text in Objekten

Bedienung
[CJObiekt-Infa
[¥] Assistert fiir Neuanlage
Schnellupdate

Spaltenbrettenveranderung uber Maus

[l Grékenveranderung verdndert nachste Spalte
Mur sichtbare Zeilen bearbeten

v OK 3 Abbrechen

Vorgaben fiir die Bedienung
In der Rubrik "Bedienung" kénnen Sie verschiedene Voreinstellungen festlegen.

= Uber die Option "Objekt-Info" kann die Bezeichnung des Objektes, auf dem der
Mauscursor gerade steht, in einem Tooltip angezeigt werden.

= "Assistent fir Neuanlage": Sofern diese Option eingeschaltet ist, hilft Ihnen ein
Ubersichtlicher Assistent bei der Neuanlage aller Projekttypen.

= '"Schnellupdate": Wenn diese Option gewahlt ist, wird der Aufbau der Objekte im
Arbeitsbereich schneller, allerdings kénnen leichte Flacker-Effekte auftreten.

Spaltenbreitenveranderung iiber Maus

Die Breite eines Feldes bzw. einer ganzen Spalte kann prazise Uber die Eigenschaft
"Breite" angegeben werden. Sie kénnen die Breite aber auch direkt im Arbeitsbereich
mit der Maus andern, indem Sie dort das gewlnschte Tabellenobjekt markieren und

58



Voreinstellungen und Optionen

die rechte Begrenzungslinie einer Spalte entsprechend verschieben. Dies verandert
alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb eines +/-2mm-Intervalls von der
Mausposition sind.

= Bei gedrlckter STRG-Taste wird die Aktion nur fur die Linie, auf der sich die Maus
befindet, durchgeflhrt.

= Bei nicht gedrickter SHIFT-Taste, wird die Linie an einen Separatoren-Tickmark
gezogen, wenn sie sich innerhalb eines 10-Pixel-Intervalls von ihm befindet.
SHIFT schaltet diese Option aus.

»  Mit der Option "GréRenveranderung verandert nachste Spalte" ist eine Anderung
der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespalte mdéglich, d.h. die
Folgespalte wird entsprechend kleiner.

= Deaktivieren Sie "Nur sichtbare Zeilen bearbeiten" wenn auch die Spaltenbreiten
verandert werden sollen, die gerade nicht sichtbar sind.
3.4.5 Optionen zur Kompatibilitat

Hier kénnen verschiedene Optionen eingestellt werden, die das Zusammenspiel mit
anderen Komponenten und die Kompatibilitdt zu friheren List & Label Versionen
betreffen.

[ Optionen rg|

Projekt CObjekte Varschau

Arbeitsbersich Kompatibilitat Funktionsassistent

Grafikkarte
Skizze in Dateidialog

Arbeitsbersich
[¥] Selektionsmodus nach Eirfiigen eines Objekts

[-w/ QK l [X Abbrechen
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Clipboard-Format ist Text

Diese Option legt fest, in welchem Format in die Zwischenablage kopierte Objekte
gespeichert werden. Fir das Arbeiten innerhalb des List & Label Designers macht
das keinen Unterschied, wirksam wird diese Option erst beim Einfligen von Inhalten
aus der Zwischenablage in andere Programme. Ist die Option eingeschaltet, kann die
interne Beschreibung des Objektes Uber die Zwischenablage in andere Programme
als Text eingefligt werden. Eventuell in der Zwischenablage befindlicher Text wird
dabei durch die List & Label Objekte Uberschrieben.

Ist die Option ausgeschaltet, verwendet List & Label ein eigenes Zwischenablage-
format.

Skizze in Dateidialog

Diese Option legt fest, ob im Dateiauswahldialog eine Skizze des jeweils angewahl-
ten Projektes angezeigt wird. Ist die Option eingeschaltet, wird eine entsprechende
Skizze beim Speichern eines Projektes erzeugt und mitgespeichert. Wenn Sie nun
das nachste Mal dieses Projekt im Dateiauswahldialog anwahlen, wird die Skizze in
einem separaten Feld des Dateiauswahldialogs angezeigt.

Selektionsmodus nach Einfiigen eines Objekts

In der Rubrik "Arbeitsbereich" kénnen Sie Uber die Option "Selektionsmodus nach
Einflgen eines Objekts" wahlen, ob nach der Anlage eines Objektes automatisch der
Selektionsmodus aktiviert werden soll. Dies verhindert z.B., dass Sie unbeabsichtigt
weitere Objekte einfligen. Ansonsten kénnen Sie mehrere Objekte des gleichen Typs
ohne weitere Auswahl hintereinander generieren.

3.4.6 Optionen zum Funktionsassistenten

Der Funktionsassistent bietet lhnen eine Reihe von Vereinfachungen beim Zusam-
menstellen von Formeln und Funktionen. Details zum Arbeiten mit Formeln und eine
Erklarung der Optionen finden Sie unter Variablen, Formeln und Ausdrlcke.
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Optionen E|
Projelkt Objekte Vorschau
Arbetsbereich Kompatibilitat Funktionsassistert
Automatismen

.
[¥] Auto-Vervallstandigen fiir Funktionen
[#] Auto-Vervallstandigen fiir Parameter

[#] Syrtax-Coloring
[#] Automatische Typ-Konvertierung

[vv ok ] [X Abbrechen

3.5 Arbeiten mit Bausteinen

Sofern Sie ahnliche Projekte verwenden, bietet es sich an immer wiederkehrende
Elemente nicht jedes Mal neu in jedem Projekt zu erstellen, sondern andere Projekte
als "Bausteine" einzubinden. Auf diese Art und Weise kann z.B. ein Briefkopf sehr
einfach eingebunden werden und Anderungen kénnen zentral an einer Stelle
erfolgen, sollte z.B. das Design angepasst werden. Eine Adressénderung der
eigenen Firma kann so z.B. an einem einzelnen Projekt erfolgen, anstatt, dass
hunderte von Einzelprojekten geadndert werden mussen.

Uber Projekt > Bausteine kénnen Sie andere Projekte als Bausteine hinzufiigen.

Die Objekte dieser Projekte werden sichtbar, kénnen in diesem Projekt jedoch nicht
verandert werden. Ebenso werden Summen- und Benutzervariablen eingelesen und
verwendet. Bitte achten Sie beim Design darauf, dass Sie hier keine Uberschneidun-
gen provozieren (z.B. ein Projekt mit einer Summenvariable als Baustein verwenden,
welche bereits im aktuellen Projekt belegt ist).

Die Reihenfolge in der die Projekte eingebunden werden sollen, kann hier ebenfalls
einfach festgelegt werden.
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Projektbausteine

X

Bausteing: B ® 1+ a

erschieben Sie die Dateien in die gewlinschte Reihenfolge uber die
Buttons oder Drag&Drop.

[ ok ] [X Abbrechen

3.6 Projekt drucken

Sie haben zwei Moglichkeiten Projekte zu drucken, einmal einen Probedruck mit
einem Beispieldatensatz direkt aus dem Designer und einmal eine Druckvorschau
mit echten Daten, die aus der Ubergeordneten Anwendung aufgerufen wird.

3.6.1 Probedruck im Designer

Wahlen Sie Datei > Probedruck fir einen Probedruck |lhres momentanen Projekts.
Hiermit kann das Layout Uberprift werden.

Fester Text erscheint im Probedruck wie im Projekt festgelegt, Variablen werden
dabei jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext ersetzt. Ein Druck mit echten
Daten ist direkt aus dem Designer nicht mdglich, hierzu dient die Druckvorschau
(siehe unten).

Darstellungsebenen drucken

Uber die Option "Nur sichtbare Ebenen' der Registerkarte "Vorschau' des Meniis
Optionen kann eingestellt werden, ob beim Probedruck grundsatzlich alle Darstel-
lungsebenen gedruckt werden sollen (Option ausgeschaltet), oder ob nur die derzeit
eingeblendeten Darstellungsebenen im Probedruck erscheinen sollen (Option
eingeschaltet). Der Probedruck entspricht damit der Darstellung im Vorschaufenster.

Je nach Projektart stehen fur den direkten Probedruck verschiedene Optionen zur
Verflgung.
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Probedruck bei Etiketten

= Wenn Sie den Menupunkt Probedruck > Druck mit Konzeptrahmen wahlen,
erscheint beim Etikettendruck ein Rahmen, der die Umrisse der Etiketten darstellt.
Dieser Rahmen erscheint nicht beim normalen Druck mit echten Daten! Anhand
dieses Konzeptrahmens kénnen Sie Uberprifen, ob die Etiketten in der gewlinschten
Grolse und an der gewlinschten Position gedruckt werden.

j Wenn Sie den MenUlpunkt Probedruck > Druck ohne Konzeptrahmen wahlen,
wird eine Seite lhres Projektes genau so gedruckt - ohne Konzeptrahmen - wie Sie es
in dem Projekt festgelegt haben. Einzige Ausnahme: Variablen werden durch einen
vordefinierten Beispieltext ersetzt.

Probedruck bei Listen

Bei Listenprojekten bietet der Befehl Datei > Probedruck die Optionen Druck Seite 1
und Druck Folgeseiten.

Bei mehrseitigen Listenprojekten kann man unterscheiden zwischen der ersten
Seite, die ggf. einen besonderen Titel oder Kopf enthalt, den Folgeseiten, die
zwischen der ersten und der letzten Seite liegen und der letzen Seite, auf der z.B. ein
besonderer Listenfuld erscheinen kann. Die drei Teile einer mehrseitigen Liste
kénnen im Probedruck separat ausgedruckt werden.

j Um die erste Seite eines Listenprojektes zu drucken, wéhlen Sie den Befehl
Datei > Probedruck > Druck Seite 1. Daraufhin wird die erste Seite des Listenpro-
jektes probeweise gedruckt.

ey

j Um eine Folgeseite eines mehrseitigen Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie
den Befehl Datei > Probedruck > Druck Folgeseiten. Daraufhin wird eine Seite des
Listenprojektes gedruckt, die auf die erste Seite folgt.

Letzte Seite drucken: Je nach Anzahl der zu druckenden Datensétze in einer Liste
kann die erste Seite zugleich auch die letzte Seite sein, oder eine der Folgeseiten
wird zur letzten Seite. FUr diese letzte Seite kdnnen Uber die Darstellungsbedingung
"Lastpage()' eigene Objekte wie z.B. ein besonderer Schlusstext definiert werden, die
dann auf der letzten Seite zusatzlich zu den UGbrigen Objekten erscheinen.

Wenn Sie einen der Probedruckbefehle verwenden, erscheint daher eine Abfrage, ob
fur die gewahlte Druckseite auch die Objekte fir die letzte Seite gedruckt werden
sollen, oder nicht. Beantworten Sie die Abfrage mit "Ja", werden auch alle "Lastpa-
ge()" Objekte mit gedruckt. Antworten Sie mit "Nein", werden diese Objekte nicht
gedruckt.

Sofern Sie keine Objekte mit der Darstellungsbedingung "Lastpage()" fur die letzte
Seite eingerichtet haben, ist diese Unterscheidung unerheblich.
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Bitte beachten Sie, dass die Bedingung "Lastpage()" nur bei verketteten Objekten
sinnvoll ist. Naheres Uber das Verketten von Objekten finden Sie unter " Objekte
verketten".

3.6.2 Echtdatenvorschau

Neben dem Probedruck mit Dummy-Daten direkt aus dem Designer bietet List &
Label auch eine komfortable Echtdatenvorschau. Diese wird jedoch nicht direkt aus
dem List & Label Designer, sondern nur aus dem Ubergeordneten Programm
aufgerufen. Eine Beschreibung, wo die Vorschau aufgerufen wird, finden Sie in Ihrer
Programmdokumentation.

Alle Druckausgaben kénnen mit Echtdaten in einem Vorschau-Fenster auf den
Bildschirm angesehen werden. Auf diese Weise kdnnen Sie das Layout eines
Druckes Uberprifen, ohne daflr Papier verschwenden zu missen. Die Ausgabe am
Bildschirm erfolgt detailgetreu (WYSIWYG - What You See Is What You Get) genau
so, wie sie auch beim echten Druck erfolgen wirde. Sie kénnen nach erfolgter
Layout-Kontrolle den eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau starten, ohne
den Druckbefehl nochmals aufrufen zu mussen.

Ausgabe-Einstellungen [‘S_<|

Druckeinstellungen wahlen

Ausgabemedium

= “\pm-dev\FAST

| Ausgabe auf... /_t,j Vorschau V| s
[Einstellungen permanent speichem
Optionen
4l Anfangsseite: :
..::_.u Seiten:

®alle (") Bereichig) | |

{Geben Sie hier Seiten oder -Bereiche an, ggf. durch Komma
getrennt. Beispielaweise "1,3-4,10-)

Einschrankung: |a||e ausgewahlten Seiten vl
35 Anfangsposition:
-
Feile 1, Spalte 1 Wahlen...
[-/ Starten l [X Abbrechen ]

Ganz wie beim normalen Drucken werden Sie bei der Echtdatenvorschau aufgefor-
dert, die gewUlnschte Druckvorlage und die Druckoptionen auszuwahlen. Die Dialoge
entsprechen jenen beim normalen Druck.
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Ausgabemedium

In der Rubrik "Ausgabemedium" haben Sie noch Gelegenheit, einen anderen als den
voreingestellten Drucker auszuwahlen. Klicken Sie hierzu auf Andern und wahlen Sie
den gewiinschten Drucker aus. Diese Anderung kann wahlweise einmalig (Option
"Einstellungen permanent speichern' ausgeschaltet) sein, oder als neue Voreinstel-
lung mit lhrem Projekt gespeichert werden (Option "Einstellungen permanent
speichern' eingeschaltet). Unter Ausgabe auf... stehen lhnen je nach Applikation
alternative Ausgabeformate zur Verfliigung.

Optionen

In der Rubrik "Optionen" kénnen Sie die Anfangsseite, den zu druckenden Seitenbe-
reich, Seiteneinschrankung auf gerade/ungerade Seiten und die gewilnschte Anzahl
der Druckexemplare (Kopien), angeben (Verfligbarkeit abhangig von der Applikation).
Diese "Kopien" werden in der Vorschau nicht angezeigt, sondern werden erst beim
tatsachlichen Druck relevant.

Etikettendruck

Beim Etikettendruck kénnen Sie zusatzlich Gber den Button "Wahlen" die Anfangspo-
sition fur den Druck des Etikettenbogens bestimmen.

LL| Anfangsposition wihlen [‘S_<|

Etiketten-Anordnung

gewahitte Druckreiherfolge

X Abbrechen

So kénnen auch bereits verwendete Etikettenbdgen zum Druck verwendet werden.
Im Dialog zur Auswahl der Anfangsposition finden Sie einen Musteretikettenbogen
Ihres Etikettenprojektes. Klicken Sie mit der Maus auf das Etikett, bei dem der Druck
beginnen soll. Bitte beachten Sie dabei die gewéhlte Druckreihenfolge. Gedruckt
werden kann dabei nicht nur zeilenweise von links oben nach rechts unten, sondern
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auch spaltenweise oder umgekehrt. Von dem gewaéhlten Anfangsetikett aus wird
dann in der angegebenen Reihenfolge gedruckt.

Vorschaufenster

Im Vorschaufenster werden die einzelnen Druckseiten mit den Echtdaten dargestellt.
Die nicht bedruckbaren Rander einer Seite werden dabei schraffiert angezeigt.

[ vorschau

|1V0n2

v| b bl |[100%

T

84 B8 3|0

Artikel: CCPN 2200
FEANUTS Chalenger 22

Tragetasoe f0r BELNLTE

Artikel: SCZK255TST10
=8 Akives V ngsenne, LnUEE
* LWLEE A-Sucnse, 10m

2z Varising sru

Akthvas Veriings rung s

b B
00 mi 51248 i
HE AL

Artikel: ACPKNTASCHL

rabusee Tragetacche fr Chalangsr au
Legar

tikel: SCZK255TST3
arungskabel
=2 a-Zucnse, 3T

farisnge rung sabel AX-3 USB

Artikel: CCPN2000a
PEANUTS Chalianger 2000 mit 255 M2

=0

PFOMCLA I Sickaistze, S-
Betnzbsdauer, ca. 2,8 Kg ikl
Artikel: ACPKN KOFF
Kafarkisung i PEA

S Notshoais

¥affer aus schiem Rindesedar mit
Auszgarungen fr PEANUTS Vaysgar

Artikel: ACPKNTASCH2
Notabook Tragstascne
robusta Motsbook Tagstascne

Mobooks

el A3-10 USE

An der linken Seite des Vorschaufensters befinden sich die einzelnen Druckseiten

noch mal verkleinert als
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Navigation durch das Dokument. Wenn Sie auf einen Thumbnail klicken, dann wird
die entsprechende Seite sofort im Hauptbereich angezeigt. Die in den Druckoptionen
angegebene "Kopienanzahl!" wird in der Vorschau nicht berlcksichtigt, diese wird erst
beim tatsachlichen Druck relevant.

Das Vorschaufenster enthalt eine Toolbar, Uber die die verschiedenen Funktionen der
Vorschau gesteuert werden. Die Toolbar kann, wie im List & Label Designerfenster,
beliebig an allen vier Seiten des Fensters angedockt und auch als eigenstandiges
Fenster herausgezogen werden.

Die Auswahl der aktuellen Seite kénnen Sie Uber die Pfeiltasten oder die
Auswahlliste steuern.

Die Zoom-Auswabhlliste, die Lupen sowie das 1:1 Tool stellen verschiedene
Zoomstufen dar, mit denen Sie auch feine Details im Ausdruck erkennbar ma-
chen kénnen. Daneben kénnen Sie Details auch stufenlos zoomen, indem Sie im
Vorschaufenster mit der Maus bei gedrickter linker Maustaste Gber den Bereich
ziehen, den Sie vergréfiern méchten.

Uber die Druck-Schaltflachen kénnen Sie die in der Vorschau aktuell angezeigte
Druckseite einzeln oder komplett wie in der Vorschau angezeigt ausdrucken
(Kopien werden in der Vorschau nicht berlcksichtigt). Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf die Druck-Schaltflache klicken, wird zunachst der Druckeraus-
wabhldialog angezeigt.

Uber Speichern als kénnen Sie die aktuelle Vorschau-Datei mit der Endung .LL
abspeichern. Die Vorschaudatei kann auch in verschiedenen weiteren Formaten,
wie z.B. das Datenaustauschformat PDF gespeichert werden. Je nach gewahl-
tem Format stehen lhnen u.U. Gber den Button "Optionen" weitere formatspezi-
fische Einstellungen zur Verfligung. Bitte beachten Sie, dass beim Speichern in
einem anderen Format nicht immer alle Informationen Ubertragen werden kén-
nen.

Ein Klick auf Senden an verschickt die aktuelle Vorschau-Datei (*.LL) z.B. Uber
einen auf dem System eingerichteten MAPI-Mail-Client an einen beliebigen Mail-
Empfanger. Zur Ansicht der Vorschau-Datei dient der combit List & Label Viewer,
der haufig dem Ubergeordneten Produkt beiliegt. Das Ausdrucken der Vorschau-
Datei ist mit dem List & Label Viewer ebenfalls problemlos méglich, das Uberge-
ordnete Produkt wird hierzu nicht benétigt.

Uber Beenden der Vorschau kénnen Sie das Vorschaufenster verlassen und in
Ihre Anwendung zurlickkehren. Die angezeigte Druckvorschau wird dabei nicht
auf dem Drucker ausgedruckt, sondern verworfen, sofern diese nicht zuvor Uber
"Speichern als..." gesichert wurde.
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4. Objekte

Objekte sind die Bausteine |hrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich generiert
und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den GroRe und Position verdndert
werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das Objekt einnimmt und
damit auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige Inhalt eines Objektes
annehmen kann. Objekte durfen sich ganz oder teilweise Uberlagern.

4.1 Objekte einfiigen

Objekte sind die Bausteine |hrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich generiert
und dort von einem Rahmen umgeben, tGber den GroRRe und Position verdndert
werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das Objekt einnimmt und
damit auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige Inhalt eines Objektes
annehmen kann. Objekte durfen sich ganz oder teilweise Uberlagern.

Objekte kdnnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich eingefligt werden:
Uber das MenU Objekte > Einfligen, Uber die Toolleiste, Uber Kurztasten oder per
Drag & Drop aus der Variablenliste. Textobjekte figen Sie am bequemsten und
zugleich effizientesten per Drag & Drop aus der Variablenliste ein. Wahlen Sie einfach
die gewlnschte Variable aus und ziehen Sie diese auf einen leeren Teil des
Arbeitsbereichs. Alle anderen Objekttypen fligen Sie am einfachsten Gber die
Toolleiste mit der Maus ein.

= Wabhlen Sie den gewtlnschten Objekt-Typ. Der Mauszeiger verwandelt sich in ein
Kreuz.

= Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem eine Ecke des Objektes
beginnen soll. Am besten wéhlen Sie hierzu die linke obere Ecke des geplanten
Objekts.

= Drlcken Sie den linken Mausbutton und ziehen Sie - bei gedriicktem Mausbut-
ton - den Mauszeiger zur diagonal entgegengesetzten Ecke des geplanten Ob-
jektes. Haben Sie mit der linken oberen Ecke begonnen, ziehen Sie den Maus-
zeiger zur rechten unteren Ecke des geplanten Objekts.

= Wahrend Sie ziehen, erscheint ein gestrichelter Rahmen von der Grol3e, die das
Objekt annehmen wiirde, wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen wirden.

= Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt (der gestrichelte Rahmen) die
gewlinschte Grof3e hat.
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Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht 2
DoE 4443 | & 5B 9 | R LE| =2 =
Objekte x 50 IDD]
- T T T S L T E U TR BT I I
3 al
1. Objelttyp wahlen
| =
= =
2 2. Auf dem Arbeitsbereich
= aufziehen
] ;
L9
2 i
(L o
& —
-
s | 3. Position und Griale
ﬁ: e des Chjekts einstellen

4.2 Objekte bearbeiten

} Selektieren Sie das Objekt, das Sie bearbeiten méchten. Das Objekt wird durch
den Selektionsrahmen hervorgehoben. Sie kdnnen nun:

= Die GroRe des Objektes &ndern.
= Das Objekt verschieben.

= Die genaue Position eines Objektes auf dem Arbeitsbereich Gber den Positions-
dialog auf 1/10 mm genau bestimmen.

. Die Inhalte (Eigenschaften) des Objektes bearbeiten. Eine detaillierte Beschrei-
bung der Eigenschaften von Objekten finden Sie unter "Objekte".

= Darstellungsbedingungen fir das Objekt definieren. Mit einer Dar-
stellungsbedingung legen Sie fest, unter welchen Bedingungen das Objekt im
Projekt erscheinen soll.

= Dem Objekt einen Namen geben. Mit diesen Namen kénnen Sie das gewlnsch-
te auf Anhieb herausfinden.

= Das Objekt einer Ebene zuweisen oder es in eine Ebene kopieren.

= Das Objekt vervielféltigen. Wenn Sie mehrere, gleichartige Objekte mit gleichen
Abstédnden auf dem Arbeitsbereich anordnen wollen, kénnen Sie hierzu die
Funktion Mehrfachkopien erstellen nutzen.

69



Objekte

Falls Sie mehr als ein Objekt selektiert haben, kénnen Sie die selektierten Objekte
auch zu einer Gruppe zusammenfassen (Gruppieren) oder relativ zu einander
anordnen und in der Gréfie aneinander ausrichten.

Die genannten Bearbeitungsmaoglichkeiten werden nachfolgend beschrieben.

4.2.1 Selektieren

5
“ Damit ein Objekt selektiert werden kann, missen Sie sich im Selektionsmodus
befinden. Der jeweils aktive Modus wird im mittleren Bereich der Infozeile angezeigt.

Um in den Selektionsmodus zu wechseln, verwenden Sie eines der folgenden
Verfahren:

= Meni: Objekte > Selektieren > Selektionsmodus
= Uber Kurztasten: STRG+ ™
= (ber die Toolleiste

Um im Selektionsmodus ein Objekt zu selektieren, klicken Sie mit der linken
Maustaste in das Objekt. Klicken Sie dagegen mit der rechten Maustaste, wird das
Objekt selektiert und gleichzeitig ein Kontextmeni mit Befehlen zur Objektbear-
beitung angezeigt.

Ebenso kann ein Objekt selektiert werden, indem Sie den Mauszeiger dricken und
bei gedrickter linker Maustaste Uber das zu selektierende Objekt ziehen. Dabei
erscheint ein dinner Rahmen. Lassen Sie die Maustaste los, wenn das zu selek-
tierende Objekt vollstdndig von dem Rahmen umschlossen ist. Hierbei werden alle in
dem Rahmen befindlichen Objekte selektiert.

Um mehrere Objekte zu selektieren, driicken Sie die UMSCHALT-Taste und klicken Sie
mit der linken Maustaste in die zu selektierenden Objekte. AuRerdem kénnen Sie alle
Objekte auch Uber die Objektliste (Objekt > Objektliste) oder im entsprechenden
Toolfenster selektieren. Die Objektliste erlaubt den Zugriff auf alle Objekte eines
Projekts.

Selektionsoptionen
Beim Aufruf des Befehls Objekte > Selektieren 6ffnet sich ein Untermend, in dem
Sie verschiedene Selektionsoptionen einstellen kénnen.

= Wabhlen Sie Alle Selektieren oder drlicken Sie STRG+A, wenn Sie alle Objekte auf
dem Arbeitsbereich selektieren mochten.

= Wabhlen Sie Selektion invertieren oder driicken Sie STRG+Y, um alle Objekte, die
selektiert sind, zu deselektieren sowie alle Objekte die nicht selektiert sind, zu
selektieren.
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= Wahlen Sie Néchstes Objekt oder driicken Sie die PLUS-Taste im numerischen
Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das nach dem momentan selektierten
Objekt erstellt wurde. Diese Funktion ist hilfreich, wenn ein Objekt so nahe an
einem anderen Objekt liegt, dass es mit der Maus nur schwer zu selektieren ist.
Die Reihenfolge, in der Objekte erstellt wurden, ist fir diesen MenUlpunkt wich-

tig:.

= Wahlen Sie Voriges Objekt oder dricken Sie die MINUS-Taste im numerischen
Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das vor dem momentan selektierten
Objekt erstellt wurde.

4.2.2 Anordnen

Objekte auf dem Arbeitsbereich kénnen sich gegenseitig verdecken und dabei
mehrere Lagen oder Schichten bilden. Dazu kénnen Sie sich vorstellen, dass alle lhre
einzelnen Objekte jeweils auf eine transparente Folie gedruckt waren. Wenn Sie nun
die Objekte auf dem Arbeitsbereich platzieren, legen Sie diese Folien in einer
geeigneten Reihenfolge Ubereinander. Jedes Objekt liegt dabei in seiner eigenen
Folie oder Schicht.

=  InVordergrund Strg+Pos1
£%  InHintergrund Strg+Ende
Eine Ebene vor Strg+Bildauf

Eine Ebene zuriick Strg+BildAb

Ausrichtung...

Mit dem Menipunkt Objekte > Anordnen kénnen Sie Objekte von einer Schicht in
eine andere verschieben. Das ist so, als wirden Sie die Reihenfolge der Folien auf
dem Arbeitsbereich andern.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass diese Form der Schichtung auf dem Arbeitsbe-
reich nichts mit den unter "Arbeiten mit Darstellungsebenen" beschriebenen
Darstellungsebenen zu tun hat. Objekte, die Uber Objekte > Anordnen bearbeitet
werden, andern dadurch nicht ihre Zuordnung zu einer Darstellungsebene.

Markieren Sie zunachst die Objekte, die Sie auf dem Arbeitsbereich anordnen
wollen. Wahlen Sie dann eine der nachfolgend beschriebenen Optionen.

= Wahlen Sie In Vordergrund oder dricken Sie STRG+POS1 um alle selektierten
Objekte der obersten - d.h. der auf jeden Fall sichtbaren - Schicht zuzuordnen.

= Wahlen Sie In Hintergrund oder dricken Sie STRGH+ENDE um alle selektierten
Objekte der hintersten (untersten) Schicht zuzuordnen.

= Wahlen Sie Eine Ebene vor oder driicken Sie STRG+BILD! um alle selektierten
Objekte eine Schicht weiter nach vorne (oben) zu stellen.
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= Wahlen Sie Eine Ebene zurlick oder driicken Sie STRG+BILDI um alle selektierten
Objekte eine Schicht weiter nach hinten (unten) zu stellen.

Eine mogliche Anwendung wére z.B., wenn Sie ein Textobjekt mit einem Rechteck-
objekt farbig unterlegen wollen. Hier muss das betreffende Textobjekt in der
Schichtung Uber dem zugehdrigen Rechteckobjekt liegen.

4.2.3 Ausrichtung

Mit dem Menlpunkt Objekte > Anordnen > Ausrichtung kdnnen Sie mehrere
Objekte aneinander ausrichten. Es mussen mindestens 2 Objekte markiert sein,
damit das MenU anwahlbar wird.

£ In Vordergrund

£ InHintergrund
Eine Ebene vor
Eine Ebene zuriick

Ausrichtung...

Strg+Pos1
Strg+Ende

Strg+Bildauf
Strg+8idab

Fur das aneinander Ausrichten von 2 oder mehr Objekten stehen |hnen eine ganze
Reihe von Optionen zur Verfligung.

Ausrichtung g|
haorizontal vertikal
® (Ogben
‘ O rechts L 1] O unten
I O zentriert i Ozent_riert
() Grdkenanpassung () Grikenanpassung

H (Okonst. Zwischenraume

(Okonst. Zwischenraume

£ Okonst. Abstande

O unverandert

| Okonst. Abstande
l

(®unverandert

[v ok ] [X Abbrechen |

Wahlen Sie in den Rubriken "horizontal" und 'vertikal' die gewlnschte Art der

Ausrichtung.

links, rechts,
oben, unten

Die selektierten Objekte werden an einer entsprechenden
gemeinsamen Kante ausgerichtet. MaRgeblich ist dabei das am
weitesten auflden stehende der markierten Objekte. Flr diese
Ausrichtungen kénnen Sie auch die Tastenkombination STRG +
PFEILTASTE benutzen.
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Groflenanpas-
sung

Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) auf eine gemeinsame Grolke gezogen.
MaRgeblich sind dabei auch hier die jeweils am weitesten aullen
liegenden Kanten.

Konstante
Zwischenrau-
me

Zwischen den Réndern der selektierten Objekte werden
konstante Abstande eingestellt. Maldgeblich sind dabei auch hier
die jeweils am weitesten aullen liegenden Kanten. Aus lhnen
wird der durchschnittliche Zwischenraum ermittelt und die
Objekte entsprechend angeordnet. Falls sich die selektierten
Objekte Uberlagern, d.h. negative Zwischenraume haben,
werden die Objekte durch diese Ausrichtung nicht auseinander-
geschoben sondern lediglich der Uberlappungsgrad auf den
Durchschnittswert gesetzt.

Konstante
Abstéande

Zwischen den Zentren der selektierten Objekte werden
konstante Abstande eingestellt. Dabei wird aus den Abstédnden
der Zentren der Durchschnittswert errechnet und die Objekte
werden entsprechend angeordnet. Falls sich die selektierten
Objekte Uberlagern, werden die Objekte durch diese Ausrichtung
nicht auseinandergeschoben sondern lediglich der Uberlap-
pungsgrad auf den Durchschnittswert gesetzt.

Unverandert

Die Objekte bleiben in horizontaler oder vertikaler Dimension
unverandert.

4.2.4 GroRe und Position

Sie kéonnen jedes selektierte Objekt verschieben oder in der GréRe verdndern.
Wahrend des Bearbeitens kann dies Uber den MenUbefehl Bearbeiten > Riickgéngig
rickgangig gemacht werden. Alternativ ist der Befehl auch Uber die Kurztasten
STRG+Z und ALT-+RUCKTASTE erreichbar.

Wenn mehrere Objekte selektiert sind, kénnen diese wie ein einzelnes Objekt

verandert werden.

GrofBe verandern

= Selektieren Sie das gewlinschte Objekt.

=  Wenn der Mauszeiger sich Uber dem Rahmen befindet, andert sich der
Mauszeiger zu einem bidirektionalen Pfeil. Die Grof3e kann in diesem Zustand
verandert werden, indem bei gedrickter linker Maustaste der Rahmen in einer
der beiden Pfeilrichtungen gezogen wird. Um das Objekt gleichzeitig sowohl
horizontal als auch vertikal zu verdndern, muss sich der Mauszeiger auf einer
Ecke des Rahmens befinden.
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= Wahrend Sie ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Vierfachpfeil, dem
ein gestrichelter Rahmen folgt, der die neue GréRe des Objektes widerspiegelt.

= Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt die gewlinschte GroRe
erreicht hat.

Verschieben eines Objekts

= Markieren Sie das Objekt mit der linken Maustaste.

= Halten Sie die Maustaste gedrlckt und ziehen Sie das Objekt an die gewinschte
Position.

. Lassen Sie die Maustaste los.

GroRe verandern und Verschieben per Dialog

Sie kénnen Groflke und Position eines Objektes auch Uber die Eigenschaftsliste
verandern, dort lassen sich die Werte auf 1/10 mm genau angeben. Die Eigen-
schaftsliste ist ein Toolfenster und meist am Designerfenster angedockt.

Dricken Sie die Tastenkombination STRG+6, damit klappt die Eigenschaftsliste nach
vorne, falls sie hinter ein anderes Toolfenster gedockt ist.

Beachten Sie bitte, dass eine Veranderung in einem Eintrag eine automatische
Berechnung damit zusammenhéngender anderer Werte ergibt.

= gl (i
= Position [21.0,12.9, 2002, 223 mm]
links 2.0 [21.0 mm]
oben 12.9 [12.5 mm]
Breite 179.2 [179.2 mm]
Hihe 54 [5.4 mm] ¥
Positicn links
links

Wenn Sie in der Eigenschaftsliste auf die Unterrubrik "Position" doppelklicken, dann
offnet sich ein Positionsdialog, der es nochmals vereinfacht, die GréRe und Position
eines Objekts per Tastatureingabe néher zu bestimmen.
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Position und GroBe des Objekts

e )8
N 2o |2
-122.3 B
EZmE
(Maleinheit: mm)
b 0K | [x Abbrechen ]

Objekte verschieben und GréRe verandern mit der Tastatur

Aufder mit der Maus oder Uber die Eigenschaftsliste lassen sich Objekte auf dem
Arbeitsbereich auch mit der Tastatur verschieben.

= Selektieren Sie das zu verschiebende Objekt.

= Benutzen Sie die RICHTUNGS-Tasten, um das Objekt in die entsprechende
Richtung zu verschieben. Ein Tastendruck verschiebt um 1/10 mm; wenn die Um-
SCHALT-Taste zusatzlich gedrickt ist, wird das Objekt jeweils um 1 mm verscho-
ben.

= Benutzen Sie STRG+CURSOR, um die Grofke des Objektes in kleinen Schritten zu
andern.

= Benutzen Sie SHIFT+STRG+CURSOR, um die GroRe des Objektes in grofsen
Schritten zu &ndern.

4.2.5 Gruppieren

Mehrere, zusammengehorige Objekte kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst
und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden. Bitte beachten Sie, dass
ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe sein kann. Es ist daher nicht moglich,
Gruppen wiederum zu Ubergeordneten Gruppen zusammenzufassen.

Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, gehen Sie
folgendermalen vor:

= Selektieren Sie die betreffenden Objekte.

= Wahlen Sie den Befehl Gruppierung erstellen aus dem MenU Objekte oder die
Tastenkombination STRG+G.
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= Um eine Gruppierung wieder rickgangig zu machen, wéhlen Sie den Befehl
Gruppierung I&sen oder die Tastenkombination STRG+U.

4.3 Arbeiten mit Darstellungsebenen

Selektierte Objekte kénnen den im Ebenenfenster angezeigten Darstellungsebenen
zugeordnet werden.

Diese Darstellungsebenen sind vor allem bei mehrseitigen oder komplexeren
Projekten hilfreich. Fir mehrseitige Projekte empfiehlt es sich, die jeweils zu einer
Seite (erste Seite, Folgeseiten, letzte Seite) gehdrenden Objekte einer eigenen
Darstellungsebene zuzuordnen. Indem Sie diese Darstellungsebenen nach Bedarf
ein- und ausblenden, kénnen Sie die verschiedenen Seiten lhres Projektes einzeln
bearbeiten. Im anderen Fall wirden sich die verschiedenen Objekte fir die einzelnen
Seiten auf dem Arbeitsbereich Uberlagern, was das Bearbeiten einzelner Objekte
erschwert.

Bei komplexen Projekten ist es zusatzlich oft hilfreich, inhaltlich zusammengehérige
Objekte einer eigenen Darstellungsebene zuzuweisen, die dann gezielt ein- und
ausgeblendet werden kann. Auch die kompliziertesten Formulare lassen sich so auf
dem Arbeitsbereich erstellen, ohne den Uberblick zu verlieren.

4.3.1 Darstellungsebenen definieren

Darstellungsebenen definieren Sie Uber den Befehl Projekt > Ebenendefinition oder
Uber das Kontextmenl im Ebenen Toolfenster und dem Befehl Ebenendefinition. Die
so definierten Ebenen gelten fur das aktuelle Projekt.

M Ebenen fgl

Sichtbar Name Bedingung B X t 3§

Basis

...... ——
Folgeseiten Pagel) <=1

Einstellungen

MName: |Erste Seite |

Bedingung: |F’age|} =1 | [‘fa Bearbeiten... ]

Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar
[vv ok ][> Abbrechen |
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Ebenen einfligen, 16schen, verandern
Im Ebenenfenster ist immer mindestens eine Ebene definiert, die im Standardfall

"Basis" heilst. Beim Anlegen von neuen Projekten werden automatisch die Ebenen
"Basis", "Erste Seite" und "Folgeseiten" vorgegeben.

»  Uber den Button "Neu" kénnen Sie nach Wunsch beliebig viele weitere Ebenen
definieren. Jede neue Ebene erscheint zundchst unter dem Namen "Ebene".
Uber das Feld "Name" sollten Sie fiir die neue Ebene am besten einen eigenen,
aussagekraftigen Namen vergeben. Uber die Option "Ebene ist in der gegenwar-
tigen Anzeige sichtbar" kénnen Sie bestimmen, ob diese Ebene auf dem Ar-
beitsbereich eingeblendet werden soll, oder nicht.

= Um die verschiedenen Ebenen auf dem Arbeitsbereich besser voneinander
unterschieden zu kénnen, ist es empfehlenswert, den Ebenen verschiedene
Farben zuzuweisen. Dadurch werden auch die Objekte der jeweiligen Ebenen im
Darstellungsmodus Layout-Vorschau in verschiedenen Farben dargestellt. Auf
den tatsachlichen Druck hat diese Farbe jedoch keine Auswirkungen.

= Um eine nicht mehr benétigte Ebene zu entfernen, selektieren Sie die betreffen-
de Ebene in der Ebenenliste und betatigen dann den Button Léschen. Sollte die
zu léschende Ebene Objekte enthalten, werden diese nach einem Hinweis
automatisch der Basisebene zugewiesen.

Darstellungsbedingungen fiir Ebenen

Fur jede Ebene kénnen Darstellungsbedingungen definiert werden, die bestimmen,
unter welchen Bedingungen diese Ebene ausgedruckt werden soll. Diese Darstel-
lungsbedingungen beziehen sich auf sédmtliche Objekte der betreffenden Ebene.

Individuelle Darstellungsbedingungen fir einzelne Objekte kénnen Sie Uber Objekte
> Darstellungsbedingung oder die jeweilige Eigenschaftsliste vergeben.

Die Darstellungsbedingung fir eine Ebene kénnen Sie direkt in das Feld "Bedingung"
eingeben, sofern Sie mit der Syntax vertraut sind. Sie kénnen jedoch auch Gber den
Button Bearbeiten den Funktionseditor 6ffnen, Uber den Sie Variablen, Text und
Funktionen zu beliebigen Ausdriicken kombinieren kénnen. Naheres zu diesem
Dialog finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Typische Darstellungsbedingungen fir Ebenen sind solche, die die Objekte der
Ebene nur auf einer bestimmten Seite des Projektes erscheinen lassen. Hierzu
gehoren z.B. die folgenden Bedingungen:

Bedingung Erlauterung

keine Bedingung Die Objekte dieser Ebene erscheinen immer.

Page()=1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen nur auf der ersten Seite.
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Page()>1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen auf allen Seiten auRer auf der
ersten Seite

Dartber hinaus sind beliebige logische Ausdricke als Darstellungsbedingungen
zuldssig.

Hinweis: Die Funktion LastPage() in einer Darstellungsbedingung kann nur dann
korrekt ausgewertet werden, wenn sie innerhalb der FuRzeilen eines Tabellenob-
jekts oder in Objekten, die mit einer Tabelle verkettet sind, verwendet wird.
Innerhalb der Datenzeilen ist das Ergebnis von LastPage() immer "False".

4.3.2 Ebenen zuweisen

Die aktuell selektierten Objekte auf dem Arbeitsbereich lassen sich den verschiede-
nen Ebenen zuweisen.

Selektieren Sie die Objekte, die Sie einer bestimmten Ebene zuweisen wollen und
wahlen Sie den Befehl Ebene zuweisen ... aus dem Menl Objekte oder dem
Kontextmend.

Daraufhin erscheint ein Dialog mit einer Liste der definierten Ebenen. Wéahlen Sie die
gewdlnschte Ebene aus.

Die zugewiesenen Objekte erhalten auf dem Arbeitsbereich automatisch die Farbe
der entsprechenden Ebene, um sie leichter von anderen Objekten unterscheiden zu
kénnen. Das betrifft jedoch nur die Darstellung auf dem Arbeitsbereich, nicht den
Druck.

ZLuweisung einer Ebene

MName Bedingung
. Erste Seite Pagel) =1
. Folgeseiten Pagel) <=

X Abbrechen

4.3.3 In Ebenen kopieren

Es koénnen nicht nur Objekten zu Darstellungsebenen zugeordnet, sondern auch
bestehende Objekte in eine Darstellungsebene hineinkopiert werden.
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Dabei bleibt das Quellenobjekt in seiner alten Ebene erhalten. In der Zielebene wird
eine Kopie des Objektes angelegt.

Um ein oder mehrere selektierte Objekte in eine bestimmte Darstellungsebene zu
kopieren, wahlen Sie den Befehl In Ebene Kopieren ... aus dem Meni Objekte oder
aus dem Kontextmend.

Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mehrere gleiche oder ahnliche Objekte in verschie-
denen Ebenen verwenden wollen.

4.3.4 Ebenen ein- und ausblenden

Auf dem Arbeitsbereich werden nur Objekte angezeigt, die sich auf eingeblendeten
Ebenen befinden.

Sie konnen Ebenen ein- oder ausblenden, indem Sie im Ebenenfenster auf die
betreffende Ebene doppelklicken oder direkt auf die entsprechende Checkbox
klicken. Je nach dem, welche Option Sie auf der Registerkarte "Vorschau" im
Optionsdialog bei der Option "Nur sichtbare Ebenen" eingestellt haben, werden auch
im Vorschaufenster nur die eingeblendeten Ebenen oder aber samtliche Ebenen
angezeigt.

~ [ Basis

4.4 Objektliste

Uber den Befehl Objektliste des Meniis Objekte (NUM *, Taste * im Numerischen
Tastenfeld) rufen Sie einen Dialog mit einer Liste aller in Ihrem Projekt vorhandenen
Objekte auf. Dieser Dialog enthélt die Objektliste wie das entsprechende Toolfens-
ter, bietet aber zuséatzliche Funktionalitéten.
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Objektliste X

Objekte: = X o A
Uberschrift

Folge-Uberschrift
Artikel_Von

! = Arikel_bis

Druckinfo
Fimenlago
Copyright-Hirweis /LINKhttp:/Awww combit net/de/productsAl

< | E]

Objektname: |Arlikelliste |[ <- Woreinat. ]

[JGespent [@@ Verketten mi... ] [@2 Verkettung lésen ]

WVerkettungsart | Vertikale Verkettung Horizontale Verkettung
(@) zeitlich

Oindividuelle Posttions-/Gré kenanpassung

(Oan Ende, grikenerhaltend

[ ok ] [ abbrechen

Objekte bearbeiten

_'2? Uber die Objektliste kénnen Sie alle Objekte auch bearbeiten. Durch einen
Doppelklick auf ein Objekt in der Liste oder durch Anklicken des Schaltflachen "Zeile

bearbeiten" rufen Sie, falls vorhanden, den Inhalts-Dialog des betreffenden Objekts
auf.

Objekte l6schen

x Mit dem Button "Ldéschen" kénnen Sie ein oder mehrere in der Objektliste
selektierte Objekte aus dem Projekt I6schen.

Objekte gegen Bearbeitung sperren

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick. Diese
Eigenschaft ist nur fur den Entwurf relevant, hat also keine Auswirkung auf den
spateren Druck. Wenn "Gesperrt" aktiviert ist, kann das entsprechende Objekt nicht
mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird in der Objektliste durch ein
kleines rotes Logo gekennzeichnet.
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5, Folge-Uberschrift
= Adikel_Von

T o Artikel_bis
=1 Druckinfo
Fimenlogo
=1 Copynight-Hinweis /LINK:http://www . combit net/de/pr

< ?

B Objekte |Vorschau | Ebenen

Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert
werden und ist damit dann auch wieder veranderbar.

Objekte benennen

In dem Eingabefeld "Objektname" kénnen Sie einen Namen fir das in der Liste
selektierte Objekt vergeben. Das entspricht der Eigenschaft "Name" in der Eigen-
schaftsliste.

Namen zuriicksetzen

Uber den Button "Voreinst." kénnen Sie den Namen des in der Objektliste selektier-
ten Objektes wieder auf seine interne Bezeichnung zuriicksetzen.

4.5 Objekte verketten

Uber das Verketten von Objekten kénnen Sie bewirken, dass manche Objekte zeitlich
nachgeordnet zu anderen Objekten gedruckt werden und diese im Uberlappungsfall
Uberlagern ("zeitliche Verkettung"), oder dass sich manche Objekte in GréRe und
Position automatisch an Anderungen in anderen Objekten anpassen (‘raumliche
Verkettung").

Es wird dabei zwischen drei Arten der Verkettungen unterschieden:
= zeitlich
= individuelle Positions- /Gré3enanpassung

= an Ende, gréRenerhaltend
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Bei der Verkettung der Objekte gibt es eine Hierarchie, das Hauptobjekt und das
angehangte (verkettete) Objekt.

Wahlen Sie Objekte > Objektliste um Verkettungen zu erstellen. Uber den Button
"Verketten mit..." in der Objektliste kdnnen Sie an das in der Objektliste selektierte
Objekt andere Objekte "anhangen" bzw. diese mit diesem verketten. Es erscheint
eine Liste mit den zur Verknlpfung verfliigbaren Objekten. Wahlen Sie das Objekt,
das Sie an das in der Objektliste selektierte Objekt anhédngen wollen. Die Verknip-
fung wird in der Objektliste durch eine Baumstruktur angezeigt, aus dem hervorgeht,
welche Verkettungen definiert wurden. Um mehrere Objekte an ein Objekt
anzuhangen, wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.

Sobald ein verkettetes Objekt in der Objektliste ausgewahlt wurde - z.B. durch
Anklicken mit der Maus - stehen im Feld "Verkettung" eine Reihe von Verkettungsty-
pen zur Auswabhl, die im Folgenden naher erlautert werden.

[ Objektliste X

Objekte: = X fr 5

Uberschrift

Folge-Uberschrft

Artikel_Van

L Z  Atikeliste

Druckinfo

Firmenlogo

Copyright-Hinweis /LINK http:/Awww combit net/de/products/1l

< I >
Objektname: |Arlike|_bis | [ <- Voreinat. ]
[JGespent ‘== \erketten mit... ] [@2 Werkettung |6sen ]

Werkettungsart | Vertikale Verettung Horizontale Verkettung
(@) zeitlich
Oindividuelle Positions-/Gré kenanpassung

(Oan Ende, gralenerhattend

[ ok ] [¥ asbrechen

4.5.1 Verkettungen losen

Wenn Sie ein verkettetes Objekt in der Objektliste selektiert haben, steht lhnen der
Button "Verkettung lésen" zur Verfugung. Uber ihn kénnen Sie eine bestehende
Verkettung wieder |6sen, das verkettete Objekt wird anschlieRend wieder als
eigenstandiges Objekt in der Objektliste gefihrt.
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4.5.2 Die individuelle Verkettung (Positions- /GroRenanpassung)

Beide Arten der Verkettungen sind auf den Raum des Hauptobjektes bezogen, d.h.
das verknipfte Objekt wird dem Hauptobjekt rdumlich, d.h. beztglich der GréRRe oder
Position nachgeordnet. Das bewirkt automatisch auch eine zeitliche Verkettung.

Andert sich das Hauptobjekt in seiner GréRe oder Position, weil die in ihm ent-
haltenen Variablen weniger Raum einnehmen, als das Objekt zur Verfligung stellt,
passen sich bei einer raumlichen Verkettung die verknlpften Objekte automatisch
diesen Anderungen an.

Raumliche Verkettungen sind nur wirksam, wenn sich die GroRe oder Position des
Hauptobjekts beim Ersetzen der Variablen durch die jeweiligen Feldinhalte andert.
Die Objekte kénnen dabei schrumpfen, ein vergréRern der Objekte ist jedoch nicht
méglich. Manuelle Anderungen der GroRe oder Position des Hauptobjekts im
Arbeitsbereich haben hingegen keine Auswirkungen auf die verknlpften Objekte..

Raumliche Verkettungen werden in der Objektliste durch ein Rechtecksymbol
gekennzeichnet. Zur besseren Ubersicht wird die gewéhlte Art der Verkettung auf
dem Reiter "Verkettungsart" angezeigt.

Beispiel Rechnungsdruck: Eine Rechnung besteht in der Regel aus einer Tabelle, die
die einzelnen Rechnungspositionen auf einer beliebigen Anzahl von Seiten auflistet.
Die erste Seite soll sich natlrlich von den anderen insoweit unterscheiden, als dass
sie einen Briefkopf enthélt. Erstellen Sie auf der Basis-Ebene einen unsichtbaren
Rahmen, der dort beginnt, wo auf den Folgeseiten die Rechnungstabelle beginnen
soll und dort endet, wo die Rechnungstabelle auf der ersten Seite beginnen soll.
Dem Rechteck weisen Sie als Darstellungsbedingung "Page()=1" zu. Die Tabelle
erstellen Sie ebenfalls auf der Basis-Ebene. Diese beginnt unter dem Rechteckob-
jekt. Nun verketten Sie die Tabelle mit dem Rechteck (Hauptobjekt) und legen als
Verkettungstyp eine '"vertikale, relativ an Ende Positionsanpassung" sowie eine
"vertikale, inverse Gréfienanpassung" fest.

Verkettungsart Wertikale Verkettung Horizortale Verkettung

Oizeitlich
@;ndi\tiduelle Positions-/Grokenanpassung:

Art: Positionsanpassung: vertikal relativ zu Ende.

()an Ende, grilenerhatend

Die Art der Verkettung wird in diesem Falle Uber die Reiter "Vertikale Verkettung" und
"Horizontale Verkettung" gewahlt.
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Vertikale Verkettung

Das verknipfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Hohe an vertikale Positions-
bzw. GréRenanderungen des Hauptobjekts an. Welche Ecke des Hauptobjekts dabei
fir die Positionsanpassung des verknlpften Objektes malgeblich ist, hdngt von der
gewahlten Option ('relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder "am Ende" fir die
Position, "proportional" oder "invers" fir die Grofse) ab. Wenn sich das Hauptobjekt
also vertikal verschiebt, verschiebt sich das verkntpfte Objekt um den gleichen Wert
in die gleiche Richtung.

Horizontale Verkettung

Das verknlpfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Breite an horizontale
Positions- bzw. GréfRendnderungen des Hauptobjekts an. Welche Ecke des
Hauptobjekts dabei fir die Positionsanpassung des verknipften Objektes maRgeb-
lich ist, hangt von der gewahlten Option ("relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder
'am Ende" flr die Position, "proportional" oder "invers" fir die Gréfie) ab. Wenn sich
das Hauptobjekt also horizontal verschiebt, verschiebt sich das verknlpfte Objekt um

den gleichen Wert in die gleiche Richtung.

Sind beide Optionen 'horizontal' und ‘'vertikal' eingeschaltet, passt sich das
verknlipfte Objekt an beide Arten von Positionsénderungen des Hauptobjekts an.

In jedem Falle stehen |hnen zwei grundsétzlich verschiedene Arten der Verkettung
zur Verfligung:

Positionsanpassung

Diese Anpassung bezieht sich auf die Position des Hauptobjektes. Wenn sich das

Hauptobjekt in seiner Position/Lage verandert, verandert sich die Position/Lage des

verketteten Objektes genauso (abhangig von den eingestellten Zusatzoptionen).

= Option "relativ zu Anfang": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die linke obere
Ecke des Eltern-Objektes.

= Option "relativ zu Ende": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die rechte untere
Ecke des Eltern-Objektes.

= Option "am Ende": Die obere Kante des Kind-Objekts beginnt am Ende des
Eltern-Objektes, unabhangig von seiner urspriinglichen Position. Dies bewirkt
damit eine implizite Grélkendnderung auf der ersten Seite, auf der das Kind-
Objekt gedruckt wird.

GroRenanpassung

Hier ist es ahnlich wie bei der Positionsanpassung, aber wie es der Name schon
sagt, bezieht sich hier die Verkettung auf die GroRe des Hauptobjektes; d. h. wenn
sich das Hauptobjekt in seiner Grolde verandert, verandert sich auch das verkettete
Objekt bezlglich der GréRe (auch wieder abhéangig von den eingestellten Zusatzopti-
onen).
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= Option "proportional": Die GroRe des Kind-Objektes verandert sich genauso wie
die des Eltern-Objektes. Wird dieses z.B. 1 cm kirzer, so wird auch das Kind-
Objekt 1 cm karzer.

= Option "invers": Hierbei wird die Grofke des Kind-Objekt umgekehrt proportional
zu der GroRe des Eltern-Objektes angepasst. Dies ist eine aulierst nitzliche
Option: Wird das Eltern-Objekt 1 cm kdirzer, so wird das Kind-Objekt 1 cm lan-
ger.

4.5.3 Die "an Ende, groRenerhaltende" Verkettung

Diese Art der Verkettung ist &hnlich der Positionsanpassung. Jedoch wird hier der
zur Verfigung stehende Platz des Hauptobjektes berlicksichtigt und die Grolie des
verketteten Objektes wird immer beibehalten. Wenn Sie z. B. nach einer Tabelle ein
Chartobjekt ausgeben moéchten und genau wissen, wie |hr Chartobjekt aussehen
soll, dann platzieren Sie es direkt hinter der Tabelle und verketten es "an Ende,
grolkenerhaltend" mit der Tabelle. Egal wo die Tabelle endet, das Chartobjekt wird
immer in der gewéhlten Grofe nach der Tabelle ausgegeben. Wenn es nicht mehr
genlgend Platz hinter der Tabelle auf der letzten Seite gibt, dann wird das Chartob-
jekt auf der nachsten Seite ausgegeben um die Grofse zu wahren.

Auf diese Weise kdnnen Sie auch mehrere Objekte untereinander platzieren (etwa
Diagramme, Bilder, etc.); dabei ist das "Basisobjekt" der Verkettung das erste Objekt
in der Verkettungshierarchie mit aktiviertem Seitenumbruch.

Das verkettete Objekt muss dabei im Designer das Hauptobjekt Uberlappen. Wichtig
ist, dass das Hauptobjekt in jedem Fall grofer ist als das verkettete Objekt, da das
verkettete Objekt immer versucht den Platz einzunehmen, der von der urspringli-
chen GroRe des Hauptobjektes lbrig ist. Wenn also in unserem Beispiel das Chart
vertikal mehr Platz einnimmt als die Tabelle, dann macht List & Label hinter der
Tabelle einen Seitenumbruch und versucht das Chart auf der nachsten Seite zu
drucken aber immer noch innerhalb des urspriinglichen Bereichs der Tabelle. Das
Chart passt also wieder nicht in den Bereich und es wird ein neuer Seitenumbruch
ausgefihrt, was beim Druck zu einer Endlosschleife fiihrt.

Verkettungsart Vertikale Verkettung Horizontale Verkettung

Oizeitlich
Oindividuelle Positions-/Gro kenanpassung

@z
Basisobjelt: Adikeliste

4.5.4 Die "zeitliche" Verkettung

Zeitliche Verkettungen machen dann Sinn, wenn das verkettete Objekt erst mit Inhalt
gefullt werden kann, wenn das Hauptobjekt gedruckt worden ist.
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Beispiel 1: Sie schreiben einen Text und moéchten auf jeder Seite die Anzahl der
geschriebenen Buchstaben oder Worter zusammengezahlt bekommen. Das weil}
das verkettete Objekt aber erst, wenn der Text (Textobjekt) gedruckt worden ist. Die
Summe kann dann am Ende der Seite ausgegeben werden.

Beispiel 2: Sie mochten, dass nach einer Tabelle ein Schlusstext ausgegeben wird,
und weisen diesem die Darstellungsbedingung "LastPage()" zu. Da aber erst nach
Ausgabe der Tabelle feststeht, wie grofs sie ist, kann folglich auch erst dann der
Schlusstext gedruckt werden. Hierzu missen Sie nur noch die Tabelle mit dem
Schlusstext "zeitlich" verketten und der Schlusstext wird dadurch erst nach der
Tabelle gedruckt.

Die zeitliche Verkettung ist die Voreinstellung nach dem Verketten von Objekten. Sie
wird durch das Symbol einer Sanduhr in der Objektliste angezeigt.

Wenn eine zeitliche Verkettung gewahlt ist, sind im Feld "Verkettung" keine der
Optionen fir "Positionsanpassung" und "GréRenanpassung" eingeschaltet.

Fur welchen Einsatz und wie Sie die einzelnen Verkettungen anwenden, wird auf den
folgenden Seiten anhand geeigneter Beispiele genauer erlautert.

Werkettungsart Wertikale Vercettung Horizontale Verkettung
@

(individuelle Positions-/Grd Benanpassung

(van Ende, grdlenerhattend
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Objekte verketten

4.5.5 Beispiele fiir individuelle Verkettungen

Beispiel Verkettung "GréRenanpassung horizontal, proportional': Das verkettete
Objekt (Rechteck) veréandert seine Grofe proportional (in gleicher Weise) zur
Veranderung des Hauptobjektes (Textobjekt) . Wird das Hauptobjekt grofler, wird das
verkettete Objekt um denselben Faktor grofer.

|

Cond{pagy
Cond{pagy
Cond{pagy

"Line 1"

Line 1

Line 1
Line 2

Line 1
Line 2
Line3

Line 1
Line 2
Line3
Line4

Verkettungsart Vertikale Verkettung Horizortale Verkettung

Positionsanpassung: Grékenanpassung:
[horizontal (%) proportional

Oin\rers
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Objekte

Beispiel Verkettung " GréRenanpassung horizontal, invers": Das verkettete Objekt
(Rechteck) verandert sich invers (genau in entgegengesetzter Richtung) wie das
Hauptobjekt (Textobjekt). Wird das Hauptobjekt groRer, so wird das verkettete
Objekt kleiner.

|

Cond{pagd
Cond{pand
Cond{pagy

"Ling 1"

Line 1

Line 1
Line 2

Line 1
Line 2
Line3

Line 1
Line 2
Line 3
Line4

Verkettungsart Wertikale Verettung Horizontale Vercettung

Postionsanpassung: Grolenanpassung:
Ohorizantal horizontal () propartional
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Objekte verketten

Beispiel Verkettung " GréRenanpassung vertikal, proportional';: Das verkettete
Objekt (Rechteck) verandert sich proportional (in gleicher Weise) mit dem Hauptob-
jekt (Textobjekt) in der Grofse. Wenn das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird
das verkettete Objekt um denselben Faktor groRer.

‘Line1"
ICondipags
ICond{pags
ICond{pags

Lnel [ Linet - Lined - Line1
Line2 Line2 Line2

Line3 Line3

Line4

Verkettungsart Wertikale Verkettung Horizortale Verkettung

Positionsanpassung: Grobenanpassung:
[Cvertikal [“]vertikal ®h
Clinvers
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Beispiel Verkettung " GroRenanpassung vertikal, invers": Das verkettete Objekt
(dunkles Rechteck), verhalt sich invers (genau in entgegengesetzter Richtung) zum
Hauptobjekt (Textobjekt), d.h. wenn das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird
das verkettete Objekt um denselben Faktor kleiner.

‘Line1"
ICond{pags
ICond{pagy
ICond{pagd
Line1 Linel Linel Linel
Line2 Line2 Line2
Line3 Line3
Lined
Werkettungsart Wertikale Vercettung Horizontale Verkettung
Positionsanpassung: Gralenanpassung:
[vertikal vertikal () proportional
O
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Objekte verketten

Beispiel Verkettung "Positionsanpassung horizontal, relativ zu Anfang": Das
verkettete Objekt (Rechteck) verandert sich in der Position anhand der linken oberen
Ecke des Hauptobjektes (Textobjekt). Sie sehen, dass sich das verkettete Objekt
(Rechteck) der Position des Hauptobjektes (Textobjekt) anpasst. Aufgrund dessen,
dass die beiden Objekte "relativ zu Anfang" miteinander verkettet sind, verhalten
diese sich genau umgekehrt wie bei der "relativ zu Ende" Verkettung. Hier wurde das
Hauptobjekt im Vergleich zu "relativ zu Ende" um 180° gedreht.

pEedpuoy
phed)puoy
ul8ur,

pEedpuoy

Leur]

zaun
Leun

gaur
zZaun
Leur]

poury
caun
zeurn
Laur]

Verkettungsart Vertikale Verkettung Horizontale Verkettung

Positionsanpassung: Grolenanpassung:
[¥]horizontal (® relativ zu Anfang D;'I
(O relativ zu Ende
(Dan Ende
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung horizontal, relativ zu Ende": Das verkettete
Objekt (Rechteck) verandert sich in der Position anhand der rechten untere Ecke des
Hauptobjektes (Textobjekt).

|

T
[ e Ra)]
[l ]

- a8 o

— hi e

=]

Z S cC

5253

Enll SRS R)

.

(]

=

|
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L]

=45

i e |

— O

(OO )

=45

i e e |

= N

(] mwﬁ

ICRCHCHE

i e e i |

Verkettungsart Wertikale Verettung Horizontale Vercettung

Postionsanpassung: Grolenanpassung:
[“]horizortal Orelativ zu Anfang [[horizortal
@1
(Oan Ende
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Objekte verketten

Beispiel Verkettung "Positionsanpassung horizontal, an Ende": Das verkettete Objekt
(Rechteck) verandert seine Position anhand des Hauptobjekts (Textobjekt). Dies
bringt eine inbegriffene GroRenanderung mit sich, da sich die obere Kante des
verkettete Objektes anhand des Hauptobjektes verandert aber das Objekt an sich die
Position nicht andert. Das verkettete Objekt schrumpft sozusagen ein. Die beiden
miteinander verketteten Objekte missen sich Uberlappen (im Beispiel ist das
Textobjekt im Vordergrund), sonst hat diese Art der Verkettung keine Auswirkung.

|

(Cond(pagy
(Cond(pags
(Cond{pagg

Line "

Line1

Line1
Line2

Line1
Line2
Line3

Line1
Line2
Line3
Lined

Verkettungsart Vertikale Verkettung Horizortale Verkettung

Positionsanpassung: Grokenanpassung:
[¥]horizontal O relativ zu Anfang [Cherizortal
(O relativ zu Ende
OF
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung vertikal, relativ zu Anfang": Das verkettete
Objekt (Rechteck) verdndert seine Position anhand der linken oberen Ecke des
Hauptobjekts (Textobjekt). Bei dieser Verkettung verhalt es sich genau umgekehrt
wie zuvor bei der "vertikal, relativ an Ende" Verkettung: Das Hauptobjekt verandert
seine Position nach oben aufgrund der Einstellung "Ausrichtung unten = True" im
Designer und das verkettete Objekt folgt dieser Positionsanpassung von unten nach
oben.

Linet"

ICond{pagd
IZond{pagd
ICond(pagd

Linel

Line1 Line2

Line1 Line2 Line3

Linel Line2 Line3 Lined

Werkettungsart Wertikale Vercettung Horizontale Verkettung

Positionsanpassung: Gralenanpassung:
[#]vertikal (®relativ zu Arfang e
O relativ zu Ende
()an Ende
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Objekte verketten

Beispiel Verkettung "Positionsanpassung vertikal, relativ zu Ende"; Das verkettete
Objekt (Rechteck) veréndert seine Position anhand der linken oberen Ecke des
Hauptobjekts (Textobjekt). Wenn das Textobjekt eine Zeile nach unten wandert,
wandert das dunkle Rechteck proportional auch nach unten.

‘Line1"
ICond{pagd
ICond{pagd
ICond{pagd
Line1 Line1 Line1 Line1
Line2 Line2 Line2
Line3 Line3
Lined

Verkettungsart Wertikale Verkettung Horizortale Verkettung

Positionsanpassung: Grobenanpassung:
[#]vertikal () relativ zu Arfang [Cvertikcal
O}
(an Ende
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung vertikal, an Ende": Das verkettete Objekt
(Rechteck) verandert seine Position anhand des Hauptobjekts (Textobjekt). Dies
bringt eine inbegriffene Groéliendnderung mit sich, da sich die obere Kante des
verkettete Objektes anhand des Hauptobjektes verandert aber das Objekt an sich die
Position nicht dndert. Das Hauptobjekt wandert nach unten, das verkettete Objekt
verandert seine Position nur von oben her und schrumpft sozusagen ein. Die beiden
miteinander verketteten Objekte missen sich Uberlappen (im Beispiel ist das
Textobjekt im Vordergrund), sonst hat diese Art der Verkettung keine Auswirkung.

"Line1"
ICond{page
ICondipagd
ICond{pags
Line1 Line1 Line1 Line1
Line2 Line2 Line2
Line3 Line3

Lined

Verkettungsart Vertikale Verkettung Horizontale Verkettung

Positionsanpassung: Gralenanpassung:
[¥]wertikal Orelativ zu Arfang [vertikal
O relativ zu Ende
®3
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Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

4.5.6 Verkettung fiir Fortgeschrittene

Die Objektliste

Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es gibt also eine
automatische zeitliche Verkettung. Es werden aber dabei die nicht verketteten
Objekte zuerst gedruckt und dann diejenigen, die in irgendeiner Weise mit anderen
Objekten verkettet sind. D.h. zeitliche Verkettung ist daher nur noch in ganz
bestimmten Fallen notwendig und zwar dann, wenn ein nicht verkettetes Objekt
nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll.

Objekte mit Zeilenumbruch

Objekte auf der Basis-Ebene werden normalerweise auf jede Seite eines mehrseiti-
gen Dokuments gedruckt. Es gibt dabei aber 4 Ausnahmen: Tabelle, Text, formatier-
ter Text und HTML.

Diese Objekte kénnen einen Seitenumbruch erzeugen und werden dann Uber
mehrere Seiten gedruckt. (Der OLE-Container gehért Gbrigens nicht dazu, obwohl er
mehrseitige Dokumente enthalten kann. Es wird immer nur die erste Seite des
Dokuments gedruckt.)

Berichtscontainer bzw. Tabelle: Wird grundsétzlich nur einmal pro Projekt gedruckt.

Text, formatierter Text, HTML: Sie kénnen sowohl einmal mehrseitig, als auch auf
jede Seite des Projekts gedruckt werden. Welche Variante gewahlt wird entscheidet
sich durch die Objekteigenschaft "Seitenumbruch".

LastPage()

List & Label arbeitet seine Druckdaten sequentiell ab. Die Applikation Ubergibt eine
"Datenzeile" nach der anderen und es ist beim Druck nicht bekannt, wieviele Daten
noch kommen.

Deshalb ist es konzeptionell schwierig festzulegen, ob die letzte Druckseite erreicht
ist. Die Funktion LastPage() kann deshalb nur unter ganz bestimmten Umstanden ein
"True" zurlckliefern und zwar

. in der Fusszeile einer Tabelle

= bei mit einer Tabelle verketteten Objekten, solange nicht wahrend des Drucks
der angehangten Objekte ein Seitenumbruch erfolgt ist.

4.6 Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Die meisten Objekteigenschaften werden Uber die Eigenschaftsliste festgelegt und /
oder Uber zusatzliche Dialoge. Die Eigenschaften sind fir jeden Objekttyp individuell
verschieden. Es gibt dabei allerdings eine Reihe von Merkmalen, die allen Objekten
gemeinsam sind, wie z.B. GréRe, Position, Name und Darstellungsbedingung. Diese
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Eigenschaften werden hier nun zentral beschrieben und in den darauf folgenden
Kapiteln nicht naher erlautert.

R Lil

= Daten ~
{Inhalt)

= Entwurf
Gespert False [Nein]
Mame

= Erecheinungsbild
Ausrichtung unten Falzs [Mein]
Drehung ] 07

Hintergrund False [Nein]
Seitenumbruch False [Nein]

[ 1 =t v

Gespent
Spemt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick.

E] Wenn es fur Eigenschaften eine Auswahl vordefinierter Werte gibt, dann steht in
der 2. Spalte der Liste, wenn die Eigenschaft selektiert wurde, eine Schaltflache zur
Verfliigung, die die vordefinierten Werteliste aufklappt. Selektieren Sie mehrere
Objekte, kénnen Sie gemeinsame Eigenschaften gleichzeitig einstellen.

4.6.1 Gesperrt

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick. Diese
Eigenschaft ist nur fir den Entwurf relevant, hat also keine Auswirkung auf den
spateren Druck. Wenn "Gesperrt" auf "True" gesetzt ist, kann das entsprechende
Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird in der Objektliste
durch ein kleines rotes Logo gekennzeichnet.

D Projekt

N erine 1

i, Trennlinie 2
= Bezeichnung

Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert
werden und ist damit dann auch wieder veranderbar. Da "Gesperrt" nur fir die
Designphase des Projekts relevant ist, gibt es fiir sie keine Mdéglichkeit den Wert
dieser Eigenschaft Gber eine Formel zu bestimmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Gesperrt Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter True Gesperrt
Selektion durch einen Mausklick im
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Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Arbeitsbereich False Nicht Gesperrt

4.6.2 Name

Wenn Sie ein Objekt neu auf dem Arbeitsbereich einfligen, so erscheint im rechten
Segment der Statuszeile eine Objektbeschreibung, die sich aus dem Typ des Objekts
(z.B. "Text") und seinen Koordinaten zusammensetzt. Dies ist der voreingestellte
Name fur dieses Objekt.

Wenn Sie jedoch eine groRere Anzahl gleichartiger Objekte in Ihrem Projekt haben,
werden diese Bezeichnungen schnell unulbersichtlich. Sie haben daher die
Moglichkeit, Objekten tber das Toolfenster Objekte oder Uber die Eigenschaftsliste
des Objektes einen neuen aussagekraftigen Namen zu geben, indem Sie einfach
einmal auf den bestehenden Namen klicken und ihn dann verandern.

Alternativ kénnen Sie Uber Objekte > Objektliste den Objektnamen Uber das
Eingabefeld "Objektname" &ndern oder in der Eigenschaftsliste.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Name Name des Objekts Name

Wenn Sie die Option Optionen > Arbeitsbereich > Objekt-Info eingeschaltet haben,
erscheint der Objektname auch im eingeblendeten Tooltip.

4.6.3 Darstellungsbedingung

Fur jedes Objekt lasst sich eine Darstellungsbedingung vergeben, die bestimmt,
unter welchen Umstanden das Objekt ausgedruckt werden soll. Diese Darstellungs-
bedingung finden Sie in der Eigenschaftsliste unter der Rubrik Layout. Weitere
Informationen zu objektspezifischen Filterbedingungen finden Sie unter "Arbeiten mit
Filtern". Eine Anleitung zur Definition solcher Bedingungen finden Sie unter
"Variablen, Formeln und Ausdrtcke".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Darstellungs- Darstellungsbedingung fir den Druck. Das True Anzeigen
bedingung Objekt wird nicht gedruckt, wenn das False )
Ergebnis "False" ist. Nicht
anzeigen
Formel Formel-Dialog

4.6.4 Umbruch vor Objektausgabe

Jedes Objekt kann vor seinem Druck einen Umbruch auslésen, d.h. das Objekt
beginnt dann auf einer neuen Seite.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
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der Ausgabe des Objekts ein Seitenum- False
bruch ausgeldst.

Kein Umbruch

Formel Formel-Dialog

4.6.5 Position

Die Eigenschaftsgruppe "Position" eines Objekts definiert die x- und y-Koordinate der
linken oberen Ecke des Objekts, die Objektbreite und -héhe. Weitere Informationen
finden Sie unter "Gréfie verandern und Verschieben per Dialog".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Position Position und GroRe des Objekts, alle E] Positions-
Angaben in der MalReinheit des Arbeitsbe- dialog
reichs
links horizontaler Abstand der linken oberen Ecke  Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des )
Arbeitsbereichs Formel Formel-Dialog
oben vertikaler Abstand der linken oberen Ecke Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des )
Arbeitsbereichs Formel Formel-Dialog
Breite Breite des Objekts Zahl
Formel Formel-Dialog
Hohe Hohe des Objekts Zahl
Formel Formel-Dialog

[ Position und Grishe des Objekts

ETHE
0 |¢
[EXN =
ETmE
(Maleinheit: mm})
I ok | [X Abbrechen
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4.6.6 Rahmen

Die Eigenschaftsgruppe "Rahmen" definiert die Rahmeneigenschaften und Abstande
zu den Rahmen. Sie steht in vielen Objekten und Unterobjekten (z.B. Tabellenzellen)
zur Verfligung.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Rahmen Rahmeneigenschaften und Abstande [;] Rahmen-
) koénnen Uber einen Dialog definiert werden dialog

(-Voreinstellung) (siehe unten).

Rahmen- Bei True wird der Default-Rahmen True Linie

Voreinstellung verwendet, der im Tabellenobjekt definiert . .

(bei Unterobjek- ist. False Keine Linie

ten) Formel Formel-Dialog

Layout Beschreibt die Art der Linienfiihrung bei 0 Umlaufend

mehrliniegen Rahmen. . L

1 Horiz. Prioritat
2 Vert. Prioritat
Formel Formel-Dialog

links/oben Einstellungen fir die jeweilige Rahmenlinie.

rechts/unten

Abstand Abstand zwischen Inhalt und Rahmen in Zahl

mm: Formel Formel-Dialog

Linie Sichtbarkeit der Rahmenlinie. True Linie
False Keine Linie
Formel Formel-Dialog

Farbe Auswahl der Linienfarbe (siehe "Farbe").

Linientyp Auswahl des Linientyps. Auswahl  Auswahl
vordefi- vordefinierter
nierter Linien (20)
Linien
(20) Formel-Dialog
Formel

Breite Linienbreite. Zahl
Formel Formel-Dialog
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[ Rahmeneigenschaften
Woreinstellungen Linie
ohne @ Kontur Art:

Rahmen und Abstande zum Inhalt (Mabsinheit: mm):

Farbe: N
R geemy 00 |3

Die ausgewahite Rahmenart kann durch Auswahl der Voreinstellungen, der Linien in der Vorschau oder der
Schaltflachen angewendet wardan.

[1/ OK l [X Abbrechen ]

4.6.7 Farbe

Farben werden in der Eigenschaftsliste immer auf dieselbe Art definiert.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Farbe Die Farbe kann tber eine Auswabhlliste aus E] Auswahl
einer fest vordefinierten Liste von Farben vordefinierter
gewadhlt oder Uber eine Formel frei Farben

bestimmt werden.

(1) Die Farbe setzt sich aus einem Farbton-,
Sattigung, Helligkeitanteil zusammen und E]
wird Uber die Funktion HSL bestimmt.

Berechnet einen Farbwert im HSL-Farbraum

(Hue, Saturation, Lightness).

Farb-Dialog

(2) Die Farbe setzt sich zusammen aus
einem Rot-, Griin- und Blauanteil und wird
Uber die Funktion RGB(Rotanteil, Griinanteil,
Blauanteil) bestimmt. Jeder Farbanteil kann
einen Wert zwischen 0 und 255 annehmen.
0 bedeutet kein Anteil dieser Farbe, 255
volle Farbsattigung. Die drei Farbanteile
werden additiv gemischt, d.h. RGB(0, 0, 0)
bedeutet schwarz, RGB (255,255,255) weil3.

(3) Zusatzlich steht lhnen auch ein
Farbdialog zur Verfligung.
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Grundfarben:

[ e
HMTEFEEN
EEEEEEEN
EiEEEEEN
EEEEEEEN
NN

Benutzerdefinierte Farben:

I

Farbt Rot:
-
FarbeIBams Hell.- EI TEE

[ Farben hinzufigen ]

D

Tl

rin:

4.6.8 Muster

Mit der Eigenschaft Muster kann die Beschaffenheit einer Farbe bestimmt werden.
Diese Eigenschaft finden Sie z.B. bei Kreuztabellenhintergrund, Kreuztabellenzellen-
hintergrund, Tabellenzellenhintergrund, und Zeichnungsobjekten (Fullung) in
Kombination zur Eigenschaft Farbe.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Muster Legen Sie hier ein Muster fest aus einer Zahl Vordefiniertes

Vielzahl vordefinierter Muster. Eine Zahl Muster

reprasentiert jeweils ein Muster. )

Formel Formel-Dialog

1

2

2

4

5

3

7

&

]

10

11

12 77

13 R

14 TTTTITT =

Diese Eigenschaft wird nur dann ausgewertet,
wenn "Fullung" bzw. "Hintergrund" auf
"Muster/feste Farbe" gesetzt wurde.
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4.6.9 Fullung / Hintergrund

Mit der Eigenschaft Fullung kann fur die Objektflllung ein Farbgradient bestimmt
werden. Diese Eigenschaft finden Sie z.B. bei Kreuztabellenhintergrund, Kreuztabel-
lenzellenhintergrund, Tabellenzellenhintergrund, Ellipse, Rechteck.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fullung / Wahlen Sie die Art des Gardienten aus und 0 transparent
Hintergrund bestimmen Sie Farbe, Endfarbe und
Zwischenfarbe. L Muster/feste
Farbe
Diese Eigenschaft Farbe, Endfarbe, ) .
Zwischenfarbe wird nur dann ausgewertet, 2 horiz. Gradient
wenn "Fullung" bzw. "Hintergrund" auf auf 3 vert. Gradient
einen Wert [2...5] gesetzt wurde.
4 horiz. 2teiliger
Gradient
5 vert. 2teiliger
Gradient
Formel Formel-Editor

Eigenschaften

B Entwurf

Zwizchenfarbe
Einblendfalktar 50

MNein]

Gespert Falze
Mamne
Bl Erscheinungsbild .
= Fiillung 2 [horiz. Gradient] b
huster 1 |
IR (125,75
Endfarbe RGB(0,0.255)

RGE(0.255,0) NI
[50%]

Fillung_Farbe
Farbe

4.6.10 Formatierung

Der Format-Editor ist eine Alternative zur Formatierung mit den Funktionen Date$()
und FStr$() im Formel-Dialog. Uber den Format-Editor legen Sie die Formatierung fiir
Zahl, Wéahrung, Datum, Zeit, Prozent und Winkel fest. Standardmafdig wird die
jeweilige Systemeinstellung verwendet.
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Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Diese Eigenschaft finden Sie z.B. in Textabsatzen und Tabellenfeldern.

Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf das Ergebnis des gesamten Ausdrucks
bezieht. Méchten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und
Zahl innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die Funktionen Date$() und FStr$() im

Formel-Dialog.

[ Formatierung

X

keine Formatierung |[benutzerdefiniert}- v|
Zahl
Viahrung %02d/%02m/ %y
e 28.7.2006 ~
Datum und Zeit AL
28/7/2006
Prozent '8/07/2006
Winkel 28-7-2006
2807-2006 B
28 7 2006
28 07 2006
s d s 7/28/2006
%02m/%02d Sy 07/28/2006
m-Yd-Ty 7-28-2006
%02m-%02d-Ty 07-28-2006
gy %m. %d 2006.7.28
Yy %02m . %02d 2006.07.28
/%, %d 2006/7/28 ’
t_ s nn srnna Anne N7 a0 bt
Beispiel
28/07/2006
[ ok ] [X abbrechen

4.6.11 Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Uber einen Dialog definiert werden. Wenn
Voreinstellung auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-Schriftart verwendet.

Eigenschaft

Beschreibung

Wert Beschreibung

Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Uber einen

Dialog definiert werden. Wenn Voreinstellung
auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-
Schriftart verwendet.

&

Schrift-Dialog

Voreinstellung  Es wird die Voreinstellungs-Schriftart statt der ~ True Voreingestell-
gesetzten Werte benutzt. te Schriftart
Nein
False
Formel-Dialog
Formel
Name Auswahl der Schriftart. Es werden alle Liste Schriftart
installierten Schriftarten angezeigt. .
Formel Formel-Dialog
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Zeichensatz Bestimmt die Lander-Interpretation des Zahl Zeichensatz
Zeichensatzes. Es werden alle verfligbaren
Zeichenséatze angezeigt.
Grolke GrolRe der Schriftart in Punkten. Zeigt eine Zahl Vordefinierte
Liste der verfligbaren GréRen der ausgewahl- Grolke
ten Schriftart an. )
Formel Formel-Dialog
Laufweite Gibt die Laufweite der Schriftart an. 0 Zahl Laufweite
bedeutet Standard-Laufweite, ansonsten wird )
die mittlere Zeichenbreite angegeben. Formel Formel-Dialog
Fett Schaltet Texteigenschaft "Fett' ein- und aus True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Kursiv Schaltet Texteigenschaft "Kursiv"' ein- und aus True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Unterstrichen Schaltet Texteigenschaft "Unterstrichen" ein- True Ja
und aus .
False Nein
Formel Formel-Dialog
Durch- Schaltet Texteigenschaft "Durchgestrichen" True Ja
gestrichen ein- und aus )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Farbe Schriftfarbe Farb-Dialog
Auswahl

vordef. Farben
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Schriftart
Schriftart : Schriftschnitt: Schriftgrad:
[Arial] Standard 10 0K
F_ ~ A~
Azl Black | | Kursiv 11 ]
B Arial Monospaced MT Fett 12
€} Aiial Namow Fett Kursiv 14 =
O Arial Unicode M3 16
B Avalon 18
H Bauhaus Hv BT v M &
Effekts Beispiel
[] Durchgestrichen
[ Urterstrichen AaBbYyZz
Farbe:
Il Schwarz - Skeript:
|West|ich w
Dieses ist eine Open Type-Schriftart. Sie wird auf dem Drucker und
auf dem Bildschim verwendet.

4.6.12 Inhalt von Objekten

Manche Objekte lassen sich nicht ausschlieRlich Uber die Eigenschaftsliste
definieren. Sie enthalten Unterobjekte (oder "Inhalte"), wie z.B. das Textobjekt, dass
aus mehreren Absatzen besteht.

Um die Inhalte von Objekten zu bearbeiten, selektieren Sie das betreffende
Objekt und wahlen den Befehl Inhalt aus dem Menl Objekte, aus dem Kontextmenl
oder in der Eigenschaftsliste. Wenn es flr ein Objekt keinen Inhaltsdialog gibt, dann
sind diese Befehle gesperrt, bzw. in der Eigenschaftsliste gar nicht vorhanden.

Wenn vorhanden 6ffnet sich ein Dialogfester, das je nach Objekttyp sehr unter-
schiedlich aussieht.

Eine Beschreibung der Inhaltsdialoge der einzelnen Objekte finden Sie unten bei den
einzelnen Objektbeschreibungen.

4.7 Berichtsstruktur

Das Toolfenster "Berichtsstruktur' steht nur dann zur Verflgung, wenn diese

Funktion von der Applikation mit den entsprechenden Beziehungen angemeldet
werden.

Hier werden alle Elemente und jeweiligen Unterelemente einer Berichtsstruktur mit
Objekttyp und Datenquelle in der Reihenfolge dargestellt, in der sie spater gedruckt
werden. Im Toolfenster Berichtsstruktur wird der "Ablaufplan" des ganzen Projekts
dargestellt, die oberste Ebene ist der Berichtscontainer.
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BB HFXéDE TS
= [ Berichtzcontainer
= Tabelle: Categaries
Tabelle: Praducts [Categories2Products]
ﬁ: Kreuztabelle: Praducts [Categories 2Products]
Iyt Chart: Employees

2%
= Tabelle: Orders [Shippers20rders]

Tabelle: Order_Details [Orders20rder Detailz]
Tyt Chart: Shippers

= Tabellen und Untertabellen kénnen in beliebiger Abfolge eingefligt werden.
= Charts kdnnen dabei auch direkt in eine Tabellenspalte eingefligt werden.

= Tabellen, Charts und Kreuztabellen kénnen in beliebiger Abfolge eingeflgt
werden, auch als Unterelemente von Tabellen. Damit lassen sich Subreports
und Unterberichte mit fast beliebigen Relationen zwischen Tabellen definieren.

4.7.1 Eigenschaften von Elementen

Fur Elemente im Berichtscontainer dndern sich die Eigenschaften. Einige Eigenschaf-
ten (z.B. Gesperrt, Hintergrund, Position) sind nur im Berichtscontainer verflgbar.
Andere (z.B. Rahmen, Fixe Grolse) nur in Elementen.

Um die Eigenschaften der Elemente anzuzeigen, markieren Sie das Element im
Toolfenster Berichtsstruktur.

Folgende zusatzliche Objekteigenschaften stehen zur Verfligung:

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Separatoren- Um (Unter-)Tabellen und Spalten exakt True Ja
zeichen aneinander auszurichten, lassen sich im Eal Nei
(nur Tabellen) Linealbereich zuséatzliche Tickmarks anzeigen. alse emn
100 150 200 |
P T T T T |H [ T R B B 1

Diese Spaltenseparator-Posttion ist definigft in:
- Order_Details [Orders20rder Details], Gruppenfulzeile 1, Postengruppenfuss
i

Abstand vom Abstand des Objekts (inklusive Rahmen) vom Druckbereich des

Druckbereich Berichtscontainers.
(nur Chart und
Kreuztabelle)

Abstand vor Abstand von der vorhergehenden Tabelle Zahl
(entfallt wenn die Tabelle am Seitenanfang i
beginnt). Formel Formel-Dialog
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Ausgabe-Hohe  Hohe des Objekts (inklusive Rahmen).

(nur Chart)

Sortierung Die Sortierung der Tabelle. Es werden alle zur  Liste

(nur Tabelle) Verfligung stehenden Sortierungen in einer
Liste zur Auswahl angeboten.

Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
der Ausgabe des Objekts ein Seitenumbruch Kei h
ausgelost. False ein Umbruc

Formel Formel-Dialog

4.7.2 Arbeiten mit dem Berichtscontainer

Zum Bearbeiten der Berichtsstruktur steht eine eigene Symbolleiste zur Verfligung,
d.h. die Objekte Tabelle, Chart und Kreuztabelle werden Uber die Schaltflachen
dieses Toolfensters in das Projekt eingefligt.

| X LA BE|
= | Berichtzcontainer
= Tabelle: Categories
Tabelle: Products [Categories2Products]
ﬂ: Freuztabelle: Products [Categories2Products]
it Chart: Employees
[ERES] T abelle: Shippers
= Tabelle: Orders [Shippers20rders]
Tabelle: Order_Detailz [Orders20rder Detailz]
It Chart: Shippers

Uber die Schaltflichen im Toolfenster "Berichtsstruktur' kénnen Sie
= Ein Element anhéngen
= Bei Tabellen ein Unterelement anhangen.
= Elemente bearbeiten, I6schen, ausschneiden, kopieren, einfligen

= die Reihenfolge der Elemente andern

Neues Element in die Berichtsstruktur einfliigen

& "Ein

Wahlen Sie die die Schaltflache "Ein Element anhéngen" bzw.
Unterelement anhangen".

= Wabhlen Sie den Objekttyp aus. Sie kénnen ein Tabellenobjekt, ein Kreuztabellen-
Objekt oder ein Chart-Objekt auswahlen.
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110

[ Auswahl des Objekttyps

‘Wahlen Sie hier den Objekttyp. den Sie in den
Berichtscontainer einflgen mochten:

M et
ﬂ: () Kreuztabelle
E (O Chart

X

['/ OK ] [X Abbrechen ]

Geben Sie im folgenden Dialog die Datenquelle an. Im Dialog "Datenquelle
auswahlen" werden alle zur Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch ange-
zeigt, d.h. unter den Tabellen finden Sie die jeweils relational verknlpften Tabel-

len.

[™ Daten quelle auswihlen

Wahlen Sie hier die gewlnschte Datenguelle aus:

X

Categories

[=)- Customers

[=)- Orders [Customers 20rders]
Order_Details [Orders20rder Details]

Employees

Order_Details

Orders

Products

Shippers

Suppliers

*

[

[v ok

l [X Abbrechen ]

Bei der Definition der Tabellenzeilen werden Sie vom Feldauswahl-Assistenten
unterstltzt, in dem nur diejenigen Felder angeboten werden, die im aktuellen
Kontext sinnvoll sind. Zudem kédnnen mehrere Spalten in einem Arbeitsschritt
angelegt werden. Weitere Informationen zum Feldauswahlassistenten und der
Definition des Tabelleninhalts finden Sie unter 'Tabellenobjekte einfliigen". Die
Darstellung der Felder im Variablenfenster erfolgt automatisch hierarchisch, d.h.

alle Felder einer Datenbanktabe

lle sind in einem eigenen Unterordner zu finden.
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= Weitere Informationen zum Objekttyp 'Kreuztabelle' finden Sie unter
"Kreuztabelle einfligen", zum Objekttyp "Chart" unter "Chart-Objekte einfligen"
und zum Objekttyp "Tabellen" unter "Tabellenobjekte einfligen".

Neues Unterelement anhdangen

Neue Unterelemente, sowie die gewdlnschte hierarchische Struktur definieren Sie
ebenfalls im Toolfenster Berichtsstruktur. Sie sehen den "Ablaufplan" des ganzen
Projekts: z.B. in der obersten Ebene der Kunde, darunter die Bestellung und in der
untersten Ebene die Posten der Bestellungen.

Beispiel fur relational verknlpfte Tabellen: Sie moéchten eine Liste aller Kunden
realisieren, in der die Bestellungen des Kunden und alle Bestellposten sichtbar sind.
Hier sind also zwei 1:n Beziehungen zu bertcksichtigen: 1 Kunde hat n Bestellungen,
1 Bestellung hat n Posten.

Pos Company Adress City CustomerlD
1 Alfreds Futterkiste Obere Str. 67 Berlin ALFKI
Pos CustomerlD CrderD ate ShippedDate Freight OrderlD
1 ALFKI 08.01.1900 0901 1900 20 45 10643
Pos OrderlD ProductlDl  Guantity  ProductMame UnitPrice

1 10643 28 15 Rassle Sauerkraut 45 [0 £

2 10643 39 21 Chartreuse verte 18,00 €

3 10643 45 2 Spegesild 12 00 €

Pos CustormerlD OrderD ate ShippedDate Freight OrderlD
1 ALFKI 10.01.1900 10.01.1900 5102 10692
Pos OrderlD ProductlDl  Qluantity  ProductMame UnitPrice
1 10R92 k3 20 Yegie-spread 4380«
£

Dies lasst sich beliebig weiterfihren, Sie kdnnen weitere Tabellen oder andere
Elemente einfigen und so beinahe beliebige Ablaufe konfigurieren. Die Tabellenbe-
zeichnung setzt sich aus Tabellenname [Relationsname, Sortierungsname]
zusammen.

Kopfzeilen und FuRzeilen bei Untertabellen

Wenn der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird,
wird die Kopfzeile dieser Tabelle und der auRersten Tabelle erneut gedruckt. Um den
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erneuten Druck der Kopfzeilen auf der Folgeseite zu unterdriicken, verwenden Sie als
Darstellungsbedingung die Funktion FirstHeaderThisTable().

Diese Funktionalitat gibt es auch bei FulRzeilen, hier verwenden Sie als Darstellungs-
bedingung die Funktion LastFooterThisTable(). Damit werden die Fuldzeilen nur auf
der letzten Tabellenseite ausgegeben, falls der Druck der Tabelle aus Platzgrinden
auf der Folgeseite fortgesetzt wird.

Weitere Informationen finden Sie unter den Funktionsbeschreibungen
"FirstHeaderThisTable" und "LastFooterThisTable".

4.8 Textobjekte einfligen

Textobjekte dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeitsbereich zu
platzieren. Zusétzlich zu festem Text kénnen hier auch Platzhalter (Variablen), wie z.B.
Seitennummer, Datum, Firmenname eingesetzt werden, die lhnen lhre Applikation
zur Verfiigung stellt. Die Variablen werden dann beim Ausdruck (nicht beim
Probedruck!) durch ihre jeweiligen Inhalte ersetzt.

Uber Objekte > Einfligen > Text ( STRG+T) fligen Sie Textobjekte in Ihr Projekt ein.

4.8.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt™-Dialog )] Offnet Dialog
Ausrichtung Ausrichtung unten innerhalb des Objektrah- True Ausrichtung
unten mens. Ist diese Option aktiviert, so werden unten

die Texte des Objekts am unten Rand des

Objekts ausgegeben, wenn nicht, am oberen [ as€ Ausrichtung
Rand. Voraussetzung ist, dass die Absatze oben
nicht gréRer als das Objekt werden, Offnet Formel-
ansonsten wird der Text wie gewohnt unten Formel Dialog
abgeschnitten bzw. umgebrochen. Diese
Option ist sehr nitzlich, wenn z.B. Texte
unbekannter Ldnge am unteren Ende einer
Seite ausgegeben werden sollen.
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Beachten Sie, dass nur TrueType-Schriftarten 0
gedreht werden koénnen. L 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Hintergrund Diese Option ermdoglicht es, dem Textobjekt True mit Hinter-
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eine Hintergrundfarbe zu geben. grundfarbe

Wenn die Option "True" ist, kann Uber die False keine Hinter-
Option Farbe eine Hintergrundfarbe grundfarbe

ausgewahlt werden. .
Formel-Dialog

Formel
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch auslésen kann. Wenn Die Eigenschaft .
aktiviert ist, so wird ein die GroRe des False Nein
Objektes Uberschreitender Inhalt automatisch  Formel Formel-Dialog

auf die nachste Seite umgebrochen. Dies ist
z.B. bei Textobjekten interessant, die Uber
mehrere Seiten gehen sollen. Bei Etiketten
wird das nachste Etikett erst angefangen,
wenn alle Objekte mit dieser Option des
vorherigen Etiketts komplett gedruckt
wurden. Es ist moglich, dass diese
Eigenschaft nicht einstellbar ist, wenn der
Seiten-Umbruch vom lbergeordneten
Programm nicht unterstitzt wird.

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstellungs- Eigenschaften".

bedingung,

Position,

Umbruch vor

4.8.2 Textinhalt

Ein Textobjekt kann beliebig viele Absatze enthalten, die jeweils ganz unterschiedli-
che Darstellungseigenschaften haben kénnen. Diese Abséatze und ihre Eigenschaften
stellen den Inhalt des Textobjekts dar.

Im Dialog Absatz-Eigenschaften kénnen Sie die einzelnen Absétze des Textobjekts
bearbeiten und mit Inhalten fullen.
4.8.3 Abséatze bearbeiten

Textobjekte sind absatzorientiert, d.h. jeder Absatz kann fir sich bearbeitet und
formatiert werden. Um mehrere Absatze gleichzeitig zu bearbeiten, missen Sie
diese zuvor markieren.
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Absatz-Figenschaften [g|
Absatze: B X & B 4 @ B |ﬂ| |@|
= 2 Absatzabstand 8 [8 pt]
n n
Artikelliste P 0 ]
— Blocksatz Falze [Mein]
Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
Formatierung ohne
Leerzeichen-Cptimierung— True [Ja]
Schrift [Verdanal
Unlaschbar False [Nein]
Zeilen-Umbruch 0 [abschneiden]
Zeilenabstand 0 [Opt]
Absatzabstand
Abstand zum nachsten Absatz [Absatzendeabstand’)
HwysivyG [ ok ] [X Abbrechen |

Mit den verfugbaren Schaltflachen kénnen Sie

= einen Absatz einfligen

= den markierten Absatz bzw. die markierten Abséatze bearbeiten

= Absatz bzw. die markierten Absatze I6schen

= Absatze ins Clipboard kopieren und dann I6schen

= Absatze ins Clipboard kopieren

= Absatze/Text aus dem Clipboard einfliigen

= Absatze nach oben verschieben

= Absatze nach unten verschieben

Neue Absatze kdnnen Sie auch per Drag & Drop aus der Variablenliste einfligen.

Ein solcher Ausdruck kann nun einen festen Text, eine Variable oder eine Funktion
oder aber auch eine beliebige Kombination dieser Elemente enthalten.

WYSIWYG

Ist die Option "WYSIWYG" eingestellt, wird die Schrift der einzelnen Zeilen in den
Absatz-Eigenschaften genau so dargestellt, wie Sie diese formatiert haben. Ist die
Option nicht gewahlt, wird stattdessen eine Standardschrift zur Darstellung
verwendet und Formatierungen wie Grdéfie oder Farbe werden nicht dargestellt.
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Absatz bearbeiten

Ein Absatz kann bearbeitet werden durch Dricken der entsprechenden Schaltflache
oder auch durch einen Doppelklick mit der Maus auf einen Absatz in der Absatzliste.

Es offnet sich der Formel-Editor, der zusatzlich zu den Standardfunktionen eine
weitere Karteikarte "Tab" enthélt (siehe unten). Nachdem Sie den gewdlnschten
Zeilenausdruck definiert haben, kdénnen Sie die betreffende Zeile mit dem Button
"OK" in das Textobjekt Ubernehmen. Sie gelangen damit automatisch zurick in den
Dialog "Texteigenschaften'".

4.8.4 Die Karte "Tab"

Wenn der Text einen Tabulator enthalt, z.B. durch das Einfligen auf der Registerkarte
"Text", kann auf dieser Registerkarte die Ausrichtung und Position des Tabulators
angegeben werden.

[ Text bearbeiten ['5_(|

Variablen und Funktionen Funktionen || +°/ || Text || Cond() || DateS() || FStrs(

Tabulator-Eigenschaften
(®)linksbiindig Posttion: S mm
(O rechtsbiindig
(O Dezimaltabulator

Diese Eigenschaften kénnen nur dann benutzt werden, wenn ein
Tabulatorzeichen im Text vorkommt.

Tabulator einflgen

"Atikeliste” + =" = DatesNow(), %02d.%02m %) i
Sm 8 9
) Atielites20.08.2008
v ok | [X Abbrechen

Ausrichtung des Tabulators

Ein Tabulator bewirkt, dass der Text davor bis max. zum Tabstop lauft. Falls die
Option "Zeilenumbruch" in den Absatzeigenschaften des Texts eingeschaltet ist, wird
der Text vor dem Tabulator bei Bedarf in die nachste Zeile umgebrochen, andernfalls
wird er abgeschnitten.
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Der Text nach dem Tabulator wird abhangig von der Art des Tabstops umgebrochen,
wenn die Absatzeigenschaft "Zeilenumbruch" eingeschaltet ist:

= linksblndig: der Text erscheint linksblindig im Bereich zwischen Tabulator und
dem rechten Rand des Textobjekts.

= rechtsbindig: der Text erscheint rechtsbindig im o.g. Bereich.

= dezimal: die Zahl nach dem Tabulator wird am Dezimaltabulator ausgerichtet.
(Vorsicht! Text oder Zahlen vor einem Dezimaltabulator werden nicht umgebro-
chen!).

Position des Tabulators

Die Position des Tabulators innerhalb des betreffenden Objektes wird in mm
angegeben. Ein positiver Wert im Eingabefeld bedeutet, dass vom linken Rand des
Textobjektes aus gerechnet wird, ein negativer Wert, dass vom rechten Rand aus
gerechnet wird.

Eine Position von "50.0" wirde bedeuten, dass der Text vor dem Tabulator bis
maximal 50 mm vom linken Rand des Objektes lauft, danach wird er umgebrochen
oder abgeschnitten. Der auf den Tabulator folgende Text beginnt mit einem Abstand
von 50 mm zum linken Rand des Objektes und lauft bis maximal zum rechten Rand
des Objektes.

In der Bearbeitungszeile erscheint der Tabulator als Zeichen "+".
Beispiel: Betrag: 3000,00 EUR.

In diesem Beispiel stlinde vor dem Tabulator der Text "Betrag: " und nach dem
Tabulator die Variable SUMME gefolgt vom Text " EUR". Wenn fir diesen Tabulator
auf der Registerkarte "Tab" die Eigenschaft "Dezimaltabulator" eingeschaltet ware, so
wirde der Wert von SUMME am Dezimaltrennzeichen ausgerichtet.

4.8.5 Absatzeigenschaften

Die Eigenschaften eines Absatzes werden Uber eine Eigenschaftsliste definiert,
deren Bedienung wie im Toolfenster Eigenschaften funktioniert.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Absatzab- Abstand zum nachsten Absatz ("Absatzende- Zahl
stand abstand"). Der Abstand wird in Punkten

angegeben: Um einen 1,5 zeiligen Abstand Formel Formel-Dialog

bei einer 10 Punktschrift zu erreichen, geben
Sie 5 Punkte an. Auch negative Werte sind
erlaubt. Die Einstellung unter Optionen >
Objekte > Objektschriftart sollte unbedingt
vorgenommen werden.
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Ausrichtung Hier kdnnen Sie wie in lhrer Textverarbeitung 0 links
die Ausrichtung der einzelnen Textzeilen )
festlegen. 1 zentriert
2 rechts
Formel Formel-Dialog
Blocksatz Ein Text im Blocksatz ist links- und True Ja
rechtsbindig. Diese Eigenschaft wirkt sich nur .
False Nein

aus, wenn die betreffende Zeile am
Zeilenende umgebrochen wird, d.h. die Zeile Formel
muss langer als der zur Verfligung stehende

Platz sein, aus mehreren Worten bestehen

und die Option "Zeilen-Umbruch" muss

eingeschaltet sein.

Die letzte Zeile wird gemal} der Eigenschaft
"Ausrichtung" dargestellt.

Formel-Dialog

Darstellungs-
bedingung

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Formatierung

Weitere Informationen zum Formatierungs- True
Editor siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Eigenschaften'. False

Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf
das Ergebnis des gesamten Ausdrucks
bezieht. Mochten Sie nur Teilbereiche eines
Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die
Funktionen Date$() und FStr$() im Formel-
Dialog.

Dialog

Leerzeichen-
Optimierung

Uber die Leerzeichen-Optimierung kénnen True
unerwUlinschte Leerzeichen (fuhrende,

eingeschlossene und Ubrig gebliebene)
entfernt werden. Formel

False

Stellen Sie sich vor, Sie drucken in einem
Etikettenprojekt eine Zeile mit den Variablen

<ANREDE> <VORNAME> <NAME>

wobei die einzelnen Variablen jeweils durch
Leerzeichen getrennt werden. Falls nun zu
einem Datensatz keine Anrede existiert, bleibt
diese Variable leer, das folgende Leerzeichen
wurde jedoch gedruckt. Vorname und Name
erschienen um eine Stelle eingerickt
(fuhrendes Leerzeichen)

Wenn z.B. die Variable "Vorname" leer wére
stinden zwischen "Anrede" und "Name" zwei
Leerzeichen (eingeschlossene Leerzeichen).

Ja
Nein

Formel-Dialog
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Wenn alle drei Variablen ohne Inhalt wéren,
blieben die beiden Leerzeichen stehen (lbrig
gebliebene Leerzeichen). Diese Zeile ist damit
nicht leer und wird folglich auch nicht
automatisch unterdrickt.

In diesen Fallen hilft die Option "Leerzeichen-
Optimierung", mit der fihrende, eingeschlos-
sene und Ubrig gebliebene Leerzeichen
automatisch entfernt werden kénnen.
Mehrfach vorkommende eingeschlossene
Leerzeichen werden dabei automatisch auf
ein einzelnes Leerzeichen zurlickgesetzt.

Schrift Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt- (4 Schrift-Dialog
Eigenschaften'.
Unléschbar Komplett leer gebliebene Zeilen werden True Wahr
automatisch unterdrickt. Die nachfolgenden
Zeilen riicken in diesem Fall nach oben. Dies False Falsch
ist im Regelfall sinnvoll, kann jedoch z.B. beim  Formel Formel-Dialog
Ausfullen von Formularen auch einmal
unerwliinscht sein.
Uber die Option "Unléschbar" bleibt die
betreffende Zeile auch erhalten, wenn sie
nach dem Einsetzen der Variablen leer wére.
Zeilen- Bestimmt das Verhalten, wenn der Text zu 0 Abschneiden
Umbruch lang fur eine Zeile wird.
1 Umbrechen
Falls der Text nicht aus mehreren Wértern, )
sondern nur aus einem langen Wort besteht, 2 Verkleinern
wird er bei Wert "1" ebenfalls abgeschnitten. 3 Verschmalern
Formel Formel-Dialog
Seitenum-  Uber diese Eigenschaft kénnen True Umbruch
bruch Sie festlegen, dass der Absatz
erlaubt bei einem evtl. Seitenumbruch False Zusammen-
nicht getrennt wird. halten
Formel-Dialog
Formel
Zeilenabstand Der Zeilenabstand definiert den Abstand Zahl
zwischen den einzelnen Zeilen des Absatzes. i
Formel Formel-Dialog

Der Abstand wird in Punkten angegeben: Um
einen 1,5 zeiligen Abstand bei einer 10
Punktschrift zu erreichen, geben Sie 5 Punkte
an. Auch negative Werte sind erlaubt.

Die Einstellung unter Optionen > Objekte >
Objektschriftart sollte unbedingt vorgenom-
men werden.

118



Linienobjekte einfligen

4.9 Linienobjekte einfiigen

) Um ein Linienobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einflgen > Linie
(STRG+L).

4.9.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Breite Linienbreite in der Maleinheit des Zahl
Arbeitsbereichs .

Formel Formel-Dialog

Farbe, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Rahmen, Eigenschaften".

Darstellungs-

bedingung,

Position,

Umbruch vor

4.10 Rechteckobjekte einfligen

5 Um ein Rechteckobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfigen >
Rechteck (STRG+R).

4.10.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fullung Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".
Rand Hier legen Sie fest, ob das Rechteck einen 0 transparent
Rand haben soll.
1 Muster/ Farbe
Formel Formel-Dialog
Farbe Farbe des Rands. Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".
Breite Breite des Rands in der Zahl
Maleinheit des Arbeitsbereichs .
Formel Formel-Dialog
Rundung Rundungsfaktor fur die Ecken des Rechtecks Zahl
in % der kurzen Rechteckskante. .
Formel Formel-Dialog

0% bedeutet: eckig; 100% bedeutet: Die
kurze Kante des Rechtecks ist komplett rund.
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Schatten Hier wird festgelegt, ob das Rechteck einen 0 transparent
Schatten haben soll.
1 Muster/ Farbe
Formel Formel-Dialog
Muster Schattenmuster.
Farbe Schattenfarbe. Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften'.
Breite Schattenbreite in der Zahl
Malseinheit des Arbeitsbereichs. .
Formel Formel-Dialog
Darstellungs- Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
bedingung, Eigenschaften'.
Position,

Umbruch vor

4.11 Ellipsenobjekte einfligen

Ellipsenobjekte stehen auch zur Darstellung von Kreisen, als Sonderfall der
Ellipse, zur Verfigung.

Um ein Ellipsenobjekt zu erstellen, wéhlen Sie Objekte > Einfigen > Ellipse
(STRG+1).

4.11.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Fallung Wabhlen Sie, ob das Ellipsen-Objekt keine
Fullung haben oder ob es mit einem Muster
und/oder einer Farbe gefullt werden soll.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften'.

Kreis Hier konnen Sie bestimmen, dass die Ellipse True Ja
immer als Kreis zentriert im Objektrechtreck

erscheinen soll. False Nein
Formel Formel-Dialog
Rand Hier legen Sie fest, ob die Ellipse einen Rand 0 transparent
haben soll.
1 Muster/ Farbe
Formel Formel-Dialog
Farbe Farbe des Rands. Siehe Kapitel

"Gemeinsame Objekt-
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Eigenschaften".

Breite Breite des Rands in der Zahl
Mafdeinheit des Arbeitsbe- .
reichs. Formel Formel-Dialog
Darstellungs- Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
bedingung, Eigenschaften".

Position,
Umbruch vor

4.12 Zeichnungsobjekte einfiigen

=l Um ein Zeichnungsobjekt zu erstellen bzw. ein Bild einzufligen, wahlen Sie
Objekte > Einfigen > Bild (STRG+D). Alle verfigbaren Formate kénnen Sie dem
Dateiauswahl-Dialog entnehmen. Wenn Sie als Datenquelle einen Dateinamen oder
eine Variable auswerten, kénnen Sie diese auch per Doppelklick auf das Objekt
auswabhlen.

4.12.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Datenquelle Wahlen Sie, wie die Datenquelle, d.h. der Datei-
Dateiname der anzuzeigenden Grafik, ermittelt name
werden soll.
Formel Formel-Dialog
Variable
Dateiname Fester Dateiname, wird Datei- Datei 6ffnen-
ausgewertet, falls Sie bei der name Dialog
Eigenschaft Datenquelle
"Dateiname" ausgewahlt haben. g

Danach wahlen Sie mit dem
Windows-Ublichen Dateiaus-
wahldialog die gewlinschte
Grafikdatei aus. Alternativ
gelangen Sie in diesen Dialog
auch per Doppelklick auf das
Zeichnungsobjekt.

In diesem Dialog haben Sie mit
Hilfe der Option "In Projekt
aufnehmen" die Moglichkeit,
die Grafik in das Projekt zu
Ubernehmen. Die Grafik wird
also in das Projekt kopiert und
steht auch ohne die externe
Grafikdatei zur Verfugung. Als
Dateiname wird in diesem Fall
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(eingebettete Datei) angezeigt.

Formel

Der Dateiname ergibt sich aus
einer Formel, falls bei der
Eigenschaft Datenquelle
"Formel" ausgewahlt wurde.
Das Ergebnis dieser Formel
muss ein Wert vom Typ
"Zeichnung" sein. Sie kénnen
auch einen gultigen
Dateinamen Ubergeben, dieser
muss aber zuvor mit der
Funktion Drawing() in einen
Wert vom Typ "Zeichnung"
konvertiert werden.

Formel

Formel-Dialog

Variable

Der Dateiname wird einer
Variablen entnommen, falls bei
der Eigenschaft Datenquelle
"Variable" ausgewahlt wurde.

Wahlen Sie aus der Listbox die
gewdlinschte Variable aus. In
der Listbox finden Sie alle
Variablen vom Typ "Zeichnung",
die in lhrer Applikation definiert
sind.

Liste
aller
Variab-
len vom
Typ
"Zeich-
nung"

Eigen-
schaften

Abhéangig von Ihrer Applikation
kann an dieser Stelle eventuell
ein Dialog geotffnet werden,
Uber den Sie weitere
Eigenschaften definieren
kénnen.

&)

Offnet Dialog

Proportionen
erhalten

Uber diese Option kénnen Sie festlegen, ob
die Grafik so eingefligt werden soll, dass das
Verhaltnis von Hohe und Breite erhalten bleibt
(True) oder ob sich die Grafik vollstdndig dem
Rahmen des Zeichnungsobjekts anpassen soll

(False).

True
False

Formel

Ja
Nein

Formel-Dialog

Rahmen,
Darstellungs-
bedingung,
Position,
Umbruch vor

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".
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4.13 Barcode-Objekte einfligen

|;!!!;!| Barcodes kdnnen fir Produktaufkleber, Preisschilder, Seriennummern oder viele
andere Zwecke verwendet werden. Ein Barcode besteht normalerweise aus einer
Serie unterschiedlich breiter Balken und Zwischenrdume, wobei je nach Code auch in
den Zwischenrdumen Information Ubermittelt wird. Die Mindest-Strichdicke sollte 0.3
mm betragen, daher sind in List & Label die Strichbreitenverhéltnisse 1:3 gewahlt.

Eine Beschreibung der Barcodeformate finden Sie unter "Ubersicht der Barcodes".
Um ein Barcode-Objekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen > Barcode

(STRG+B).

4.13.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt-Dialog ﬁ Offnet Dialog
Balkenbreite Die duinnste Strichdicke eines einzelnen Formel Formel-Dialog
Balkens in SCM-Einheiten (1/1000 mm). 0 =
automatische Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstutzt.
Orientierung Orientierung des Barcodes 0 Links
innerhalb des Objektrahmens .
1 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-Dialog
Balkenfarbe Farbe fur den gewéhlten Barcode.
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn 0 0°
1 90°
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Optimale Stellt die optimale GréRe des Barcodes ein. True Ja
GroRRe Diese Eigenschaft wirkt sich bei Grofienande- .
rungen aus, ist z.B. bei den folgenden False Nein
Formaten moglich: EAN 13 (alle), DP-Leitcode,  Formel Formel-Dialog
DP-ldentcode, German Parcel, Postnet und
FIM.
Schrift Schriftart fir den Barcode-Text. Wird nur Schrift-Dialog

ausgewertet, wenn die Eigenschaft " Text
ausgeben" aktiviert ist.

i
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Weitere Informationen zu den Schrift-
Eigenschaften siehe Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".

Strichdicken- Das Verhaltnis der Strichdicken verschiedener ~ Formel Formel-Dialog
Verhaltnis Balken oder Leerrdume untereinander. Wird

nicht von allen Barcodes unterstitzt.
Text Hier kdnnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des  True Ja
ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen )

soll. False Nein

Formel Formel-Dialog

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstellungs- Eigenschaften'.
bedingung,
Position,

Umbruch vor

4.13.2 Barcodeinhalt

Uber den Inhalts-Dialog des Barcode-Objekts kénnen Sie den Barcode naher
bestimmen.

M Barcode-Inhalt E|

Datenquelle
®Ten [1211234512345 | [Ean 13 v (g

() Formel |

Format (e): nninnnnninnnnn, nninnnnninnnnninn, nninnnnnicnnnninnnnn, nnniannninnnnn,
nnninnnninnnnninn, naninnnninnnnninnnnn
Edaubte Zeichen: [0-5]
(v ok ] [X Apbrechen |

= Wahlen Sie Text, wenn Sie festen Text als Barcode drucken wollen. In den
ersten Teil des Eingabefeldes geben Sie den zu druckenden Wert ein. Aus dem
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zweiten Teil wéhlen Sie den gewlinschten Barcode-Typ aus. Bitte beachten Sie,
dass fir manche Barcode-Typen die Werte bestimmte Anforderungen, z.B. eine
bestimmte Anzahl von Stellen oder Trennzeichen, erfillen missen. Falls diese
Anforderungen nicht erflllt sind, erhalten Sie im Meldungsbereich des Dialoges
eine Fehlermeldung.

fiif _. . . . o
. .»a'ﬂli. Fur manche Barcodes, wie z.B. den Maxicode, gibt es noch zusatzliche

Optionen, die Sie in einem weiteren Dialog bearbeiten kénnen.

= Wahlen Sie Formel, wenn Sie eine Formel als Barcode verwenden wollen und
definieren Sie Uber Bearbeiten einen giltigen Formel-Ausdruck. Der Rickgabe-
wert dieser Formel muss vom Datentyp "Barcode" sein. Natirlich kénnen Sie
auch beliebige Variablen Ubergeben, diese missen zuvor allerdings mit Hilfe der
Funktion Barcode() in eine Variable vom Datentyp "Barcode" konvertiert werden.

= Wabhlen Sie Variable, wenn Sie eine Variable als Barcode drucken wollen. In der
Listbox stehen lhnen alle Variablen vom Typ Barcode zur Verfligung.

4.14 Tabellenobjekte einfiigen

Um Listen, Tabellen oder Reports zu erstellen, bendtigen Sie das Tabel-
lenobjekt. Um ein Tabellenobjekt zu erstellen, wéhlen Sie Objekte > Einfligen >
Tabelle (STRGH+E).

In Multitabellen fligen Sie ein Tabellenobjekt Gber das Toolfenster Berichtsstruktur
ein (weitere Informationen zu Untertabellen/Multitabellen/Subreports siehe Kapitel
"Berichtsstruktur").

4.14.1 Eigenschaften

Bitte beachten: Sofern das Toolfenster "Berichtsstruktur' zur Verfligung steht, gelten
andere Eigenschaften (siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Gesperrt Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Diese Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen nur
flr das Basisobjekt verfugbar und nicht fur
Untertabellen.

(Inhalt) Offnet den "Inhalt'-Dialog 20 Offnet Dialog
Fixe Grolke Uber die Eigenschaft "Fixe GroRe" kdnnen Sie True Ja
bestimmen, dass die Tabelle lhre GroRe nicht .
False Nein

automatisch anpassen soll, wenn Sie nach
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dem Ersetzen der Feldnamen durch
Feldinhalte weniger Datenzeilen enthalt als
Platz im Tabellenobjekt verflgbar ist. Bei
ausgeschalteter Eigenschaft rickt das Ende
der Tabelle in diesem Fall automatisch nach
oben.

Eine eventuell definierte Fuldzeile wird bei
"Fixe GréRe" um einen Leerraum von
mindestens einer Zeile von der Ubrigen
Tabelle abgesetzt. Der Leerraum Ubernimmt
dabei die Rahmendefinition aus dem
Zeilenlayout Nr. 1 der Datenzeilen. Ansonsten
erscheint die FuRRzeile unmittelbar unter der
Tabelle.

Formel

Beachten Sie bitte, dass mit der Tabelle
eventuell verkettete Objekte ihre Position
natlrlich nur dann automatisch an eine
veranderte TabellengréRe anpassen kénnen,
wenn "Fixe GroRe" ausgeschaltet ist. Diese
Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen nicht far
Untertabellen verfugbar.

Formel-Dialog

Separatoren  Diese Eigenschaft bewirkt, True
durchziehen  dass die Spaltentrennlinien
zwischen der letzten
Datenzeile und der FuBzeile Formel
durchgezogen werden. Bei
ausgeschalteter Option
reichen die Spaltentrennlinien
nur bis genau zur letzten
Datenzeile. Diese Eigenschaft
steht nur bei Tabellen "fixer
GroRe" zur Verflgung.

False

Ja
Nein

Formel-Dialog

Hintergrund

Farbe und Typ fur den Tabellenhintergrund.
Weitere Informationen siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Diese Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen nur
fur den Berichtscontainer verfligbar.

Rahmen-
Voreinstellung

Uber diese Eigenschaft legen Sie den Default-
Rahmen fir die Tabelle fest. Weitere
Informationen siehe Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".

Schriftart-
Voreinstellung

Uber diese Eigenschaft legen Sie die Default- @
Schrift fur die Tabelle fest. Weitere

Informationen siehe Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".

Diese Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen nur
fir das Basisobjekt verfligbar und nicht fur

Schrift-Dialog
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Untertabellen.

Darstellungs-
bedingung,
Position,
Umbruch vor

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Eigenschaften".

Seitenwech- Darlber kénnen Sie eine Bedingung angeben,  True Ja
selbedingung die bewirkt, dass ein Seitenumbruch .
durchgefihrt wird, sobald die Bedingung False Nein
emntritt. Formel Formel-Dialog
Bei Seitenwechsel = True wird nach jeder
Zeile ein Seitenwechsel gemacht, bei
Seitenwechsel = False wird der Seitenwech-
sel nur dann durchgefuhrt wenn notwendig.
Datenzeilen
Datenzeilen Wenn Sie die Option True Ja
unterdricken "Datenzeilen unterdricken" .
False Nein

aktivieren, so werden alle
Datenzeilen komplett Formel
unterdrickt. Diese Option

ist insbesondere in

Verbindung mit der Option
"Summierung forcieren"

sehr nutzlich. Letztere

Option legt fest, dass die
Summierung auch dann

ausgefihrt wird, wenn eine
Datenzeile nicht gedruckt

wird. Durch die Kombinati-

on beider Optionen und die
Verwendung von Gruppen

und Summenvariablen

ermoglicht sich der Druck
interessanter Statistiken.

Formel-Dialog

Summierung Summenvariablen werden True Ja
forcieren trotz Datenzeilenunterdri- Fal Nei
ckung berechnet. aise emn
Formel Formel-Dialog
Zebramuster Mit der Option "Zebramus-

ter" im Feld "Datenzeile"
kénnen Sie bestimmen, ob
die Datenzeilen abwech-
selnd farblich unterlegt
werden sollen. Damit
kénnen Sie die Ubersicht-
lichkeit insbesondere von
groRen Tabellen verbes-
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sern.

Weitere Informationen zu
Farbe, Fillung und Muster,
mit dem jede zweite
Datenzeile hinterlegt
werden soll, siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Zeilen Bei einem Seitenumbruch Ja
zusammen- werden Datenzeilen soweit Nei
halten moglich zusammengehal- en
ten, also zusammen auf die  Formel-
nachste Seite gedruckt. Dialog
FuRzeilen
Fufdzeilen Uber die Eigenschaft True Ja
zusammen- "Fuldzeilen zusammenhal- .
halten ten" konnen Sie analog zu False Nein
der Option "Zeilen Formel Formel-Dialog
zusammenhalten" festlegen,
dass Fuldzeilen bei einem
Seitenumbruch soweit wie
moglich zusammengehalten
werden
GruppenfulR-
zeilen
Auch bei Gruppenfufdzeilen werden True Ja
leeren auch bei leeren Gruppen Fal Nei
Gruppen ausgegeben. alse en
Formel Formel-Dialog
Gruppenkopf-
zeilen
Folgezeile Hier kdnnen Sie festlegen, True Ja
zusammen- dass eine Gruppenzeile .
halten (Zwischenuberschrift) wenn False Nein
maoglich nicht durch einen Formel Formel-Dialog

Seitenumbruch von den
nachfolgenden Datenzeilen
getrennt werden soll.

4.14.2 Tabelleninhalt

Eine Tabelle besteht aus verschiedenen Zeilentypen, die sich unabhangig voneinan-
der definieren lassen. Es gibt Kopfzeilen, Datenzeilen, FuRRzeilen, Gruppenkopfzeilen
und Gruppenfulizeilen.

»  Kopfzeilen werden meist als Uberschriften der Tabellenspalten eingesetzt.
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= Datenzeilen enthalten die Formatierung der tatsachlichen Tabellenzeilen mit den
Daten, die in der Tabelle dargestellt werden sollen.

= FuRzeilen werden ganz am Ende der Tabelle dargestellt und kdnnen abschlie-
Rende Informationen der darlber ausgegebenen Datenzeilen enthalten.

= Gruppenkopf- und FuRzeilen dienen der Strukturierung der Datenzeilen anhand
von "Zwischenlberschriften" und "Zwischen-Ful3zeilen".

Alle Zeilentypen lassen sich unabhdngig voneinander definieren. So koénnten die
Spalten einer Kopfzeile anders aussehen als die darunterliegenden Datenzeilen oder
FuRzeilen.

Fur die einzelnen Zeilentypen lassen sich jeweils verschiedene Zeilenlayouts oder
Zeilendefinitionen definieren. Uber spezielle Darstellungsbedingungen kénnen dann
je nach Bedarf die verschiedenen Zeilendefinitionen aktiviert werden.

Alle Zeilendefinitionen werden in gleicher Weise definiert und bestehen aus Spalten,
die alle individuell bearbeitet und formatiert werden kénnen.

Im Dialog Tabelleninhalt kénnen Sie die einzelnen Zeilentypen mit lhren verschiede-
nen Zeilendefinitionen und individuellen Spalteneinteilungen bearbeiten.

Fur jeden Zeilentyp gibt es eine Registerkarte zur Definition der verschiedenen
Zeilendefinitionen und Spalten der jeweiligen Zeile.

[ Tabelleninhalt X
Kopfzeile || Datenzeile | Fulzeile || Gruppenkopf || Grupperful
|Datenzeile ~ | ;g? 6
Zeile o
Z e 2? x ® LU B LI ¢ E Erscheinungsbild
Drehung ] [07]
Atilcel N -
Articel.Nr_EAN128 Formatierung ks
Artikeel Bezeichnung Hirtergrund False ftransparent]
irhkel.Stkprem Sohrift [Verdana]
Text-Format True [Mormaler Text]
= Layout
HAusr. vertikal 1 [zentrier]
Ausrchtung o links]
Blocksatz False [Mein]
Breite 0.0 [30.0 mm]
Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
Einpaszen ] [abschneiden] »
Aktion
(B lewou. | [/@ DerstelBed. ..
(v ok ] [X Avbrechen ]
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4.14.3 Tabellenzeilen definieren

Das Vorgehen bei der Definition der verschiedenen Tabellenzeilen ist stets das
gleiche. Entsprechend sehen auch die Registerkarten fir Kopfzeilen, Datenzeilen,
FulRzeilen und Gruppenzeilen gleich aus.

Wahlen Sie zunachst den Zeilentyp aus, den Sie bearbeiten wollen, indem Sie auf die
entsprechende Registerkarte klicken. Sofern Sie flr diesen Zeilentyp noch nichts
definiert haben, werden Sie gefragt, ob Sie eine bestehende Zeilendefinition von
einem der anderen Zeilentypen Ubernehmen wollen.

Falls Sie fur einen Zeilentyp verschiedene Zeilendefinitionen angelegt haben, kénnen
Sie wahlen, welche dieser Zeilendefinitionen in den neuen Zeilentyp Ubernommen
werden soll.

Im abgebildeten Beispiel wirde die Definition der Gruppenkopfzeilen aus der
Zeilendefinition 1 des Zeilentyps "Datenzeile" Glbernommen.

Auswahl der Definitionszeile

Die Zeile, die Sie bearbetten wollen, ist leer. Wahlen Sie, ob Sie die Definition einer
vorhandenen Zeile Gbemehmen oder den Feldauswahlassistenten starten wollen.
() Feldauswahlassistent

O Kopfzsile | Kopfzeile g |
® | Datenzeile ~ |
O Fubzeile | Fusszeile ~ |
O Grupperkopf | Hauptgruppenkopf - |
O Grupperfult |Gruppenfuss Untergruppe V|
v ok ] X Kene |

Alternativ kénnen Sie neue Zeilen auch mit Hilfe des Feldauswahlassistenten
erstellen. Wahlen sie dafir die oberste Option "Feldauswahlassistent'. Uber den
Feldauswahlassistent kénnen sie z.B. mehrere Spalten in einem Arbeitsschritt
anzulegen.

Falls Sie die Tabelle komplett neu erstellen und noch keine Zeilen definiert haben,
haben Sie in dieser Abfrage nur den Feldauswahlassistenten als Option zur
Verflugung.

Sie haben auch die Moglichkeit einzelne oder mehrere Spalten Uber die Zwischenab-
lage aus einer Tabelle in einen anderen Teil dieser Tabelle bzw. in eine andere
Tabelle zu Kopieren.
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4.14.4 Verschiedene Zeilenlayouts definieren

Fur jeden Zeilentyp kénnen verschiedene Layouts definiert werden. In Abhangigkeit
von Darstellungsbedingungen wird je nach Situation das jeweils passende Layout
verwendet. Auf diese Weise kénnen z.B. die Tabellenzeilen fir manche Datensatze
im Fettdruck erscheinen, wéhrend sie flr die Ubrigen in normaler Schrift erscheinen.
Oder im einen Fall enthélt die Tabellenzeile andere Spalten...

Zeilendefinition 1 W

Pro Zeilentyp stehen je nach Typ maximal 100-150 verschiedene Zeilendefinitionen
zur Verfigung. Um mehrere Zeilenlayouts pro Zeile anzulegen, wéahlen Sie aus der
Combobox zunachst die Zeilendefinition aus, die Sie bearbeiten méchten. Sofern Sie
bereits flir mindestes eine Zeile ein Layout definiert haben, erhalten Sie die
Moglichkeit, eines der bestehenden Layouts fir das neue Zeilenlayout als Vorgabe
zu Ubernehmen.

Wie unter "Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen" beschrieben, kénnen Sie
nun fir das neue Zeilenlayout die gewdinschten Spalten mit lhren jeweiligen
Spalteninhalten und Eigenschaften definieren.

Uber den Button "Layout' legen Sie dann das Erscheinungsbild fir das neue
Zeilenlayout als Ganzes fest. So kénnen Sie fur ein Zeilenlayout z.B. besondere
Rahmenlinien definieren. Weitere Informationen finden Sie unter "Zeilen formatieren".

Wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout fir eine Tabellenzeile definieren, kénnen Sie Uber
die Darstellungsbedingungen zwischen den verschiedenen Zeilenlayouts wechseln.
Weitere Informationen finden Sie unter "Darstellungsbedingungen fir Tabellenzeilen".

Beispiel 1: Definition von zwei Datenzeilen einer Rechnung.

Zeilendefinition 1: Artikelposten Basis

Anzahl ‘ ArtikelNr ‘ Artikel-Bezeichnung ‘ Stickpreis ‘ Summe

Zeilendefinition 2: Artikelpostenbeschreibung lang

‘ ‘ Artikel-Bezeichnung lang ‘ ‘

Ergebnis:
Snzahl  Arfike=dNr Bere=ichmang Pir=ii=x

Stk ge=amt
1,00 H4711 PEANUTS (hall=nger 2000 mit 512 ME RAM und 40 GE  2.500,00 €  2.500,00 €

HD

Mot=beook mit Ontel Pentiomd 2200 MHz Propesscr, 512
ME Ram, 256 KB int=mer Cache, intsgri=ri= ATE Mok
Radon Grafik, 3,3 W Technologie, 1,44 MBE FDD, 2 POCMCTA
I/ I Steckplst 2=, 5-6 Std Betrisbedmesr, o, 2.8 Kg inkd.
AMEL, Ta=sche, LadsgersSt, Windos= XP Home
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Beispiel 2: Fallweise Darstellung von Zwischensumme und Gesamtsumme.

Nehmen wir an, Sie mochten bei einer Tabelle Uber mehrere Seiten (z.B. eine
Rechnung) am Ende einer Tabelle eine Fuldzeile drucken, die auf den ersten Seiten
eine Nettozwischensumme, auf der letzten Seite jedoch eine Nettogesamtsumme
enthalt.

Zeilendefinition 1: Zwischensumme

Zwischensumme: ’ «fstr$(ZWISCHENSUMME _NETTO,"# # ## #&.##")»

Darstellungsbedingung: not Lastpage()

Zeilendefinition 2: Gesamtsumme

Gesamtsumme «fstry(SUMME_NETTO,"## ###&.##")»

Darstellungsbedingung: Lastpage()
4.14.5 Zeilendefinitionsliste bearbeiten

2? Uber die Schaltflache "Eigenschaften” lasst sich die Liste der Zeilendefinitionen
bearbeiten.

[ Zeilendefinitionen-Ubersicht

Tabellenzeilen: E:‘ ox 53 G B
Anzeigen | Bezeichnung ~
Arikelposten Basis i
3 Atikelposten Beschreibung lang
3 Zeilendefinition 3 {leer)

3 Zeilendefinition 4 {eer)
3 Zeilendefinition 5 {leer)
=2 Zeilendefinition & {eer}
2 Zeilendefinition 7 {eer}
2 Zeilendefintion § {eer)
2 Zeilendefinition 3 {eer}
¥ rilendefinitinn 10 lzer) 4

Bezeichnung: |Artike|poslen Basis |

Werschieben Sie die Tabellenzeilen Gber die Buttons in die gewlnschte

Reiherfolge.

v ok ] [X Apbrechen |

Sie kdnnen hier den Zeilendefinitionen neue Namen geben, wie z.B. "Artikelbeschrei-

bungszeile", "erste Adresszeile" etc. Dies ermdglicht es lhnen bei komplexen Layouts,

diese Zeile schnell wiederzufinden.

= Die Reihenfolge der Zeilendefinitionen in der Liste lasst sich Gber die Pfeil-
Schaltflachen oder Drag & Drop verandern.
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Mit der Schaltflache "Komprimieren" lassen sich die Zeilendefinitionen
komprimieren, d.h. leere Zeilendefinitionen werden ans Ende der Zeilendefinitio-
nen "mit Inhalt" verschoben.

Mit der Option "Anzeigen' koénnen Sie einzelne Zeilen im Arbeitsbereich
ausblenden — sehr nitzlich, wenn Sie z.B. sehr viele Zeilendefinitionen haben.
Die Schaltflachen oberhalb des Dialogs ermdglichen es, mehrere selektierte
Zeilen in einem Schritt ein-/ausblenden. Uber einen Rechtsklick auf diese Schalt-
flachen kénnen Sie alle Zeilen ein-/ausblenden.

4.14.6 Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen

Tabellenzeilen sind spaltenorientiert, d.h. jede Zeilendefinition kann viele Spalten
enthalten und jede Spalte kann fur sich bearbeitet und formatiert werden.

B -2 X & B[E 3

Posten. Arikel Nr

Posten Arikel Bezeichnung1

Posten Arikel Sthpreis

Posten Anzahl*Posten Artikel Stkpreis

[E tawout. | [/@  DastelBed .. |

Jede Spalte hat auch immer einen bestimmten Typ. Als Spaltentypen stehen lhnen
folgende Objekttypen von List & Label vor Verfligung: Text, Zeichnung, Barcode,
RTF-Text, Chart, HTML-Text und OLE Container.

Jede Spalte des Tabellenobjektes wird durch eine Zeile der Liste reprasentiert. Dabei
kénnen auch mehrere Ausdriicke oder Variablen in einer Spalte erscheinen.

Uber die Schaltflachen kénnen Sie

mit dem Feldauswahlassistenten in einem Arbeitsschritt mehrere Spalten
einfigen. Der Feldauswahlassistent ist nur bei leeren Zeilendefinitionen verfig-
bar.

eine Spalte einfligen, klicken Sie auf ™ um einen bestimmten Typ auszuwéhlen

die markierten Spalten bearbeiten, |6schen, ausschneiden, kopieren, einfligen
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= Spalten nach links oder rechts verschieben

Neue Spalten kénnen Sie in dieses Dialogfenster auch per Drag & Drop aus der
Variablenliste einfligen, sofern diese nicht angedockt ist. Dabei wird der Spaltentyp
vom Typ der Variablen Gbernommen.

Zum Bearbeiten der Spalte gelangen Sie in den bekannten Formeleditor, in dem Sie
beliebige Ausdrlcke als Spalteninhalte definieren kénnen. Weitere Informationen
finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Der Feldauswahlassistent
Der Feldauswahlassistent erleichtert Ihnen das Anlegen neuer Spalten.

Vorauswahl der Felder fiir eine Zeilendefinition

Bezeichnung der Zeile: Bestellungen |

Da man mehrere Zeilen des gleichen Typs haben kann, empfighlt sich hier eine treffende Bezeichnung zu wahlen, um die Zeile besser
won anderen unterscheiden zu konnen.

Eelder, die eingefligt werden kdnnen: Spalten: A T 8
[ED) Variablen ~ Posten.Anzahl
(& Felder 3 Posten Adilcel Nr
B0 LL Posten Adikel Nr_EAN128
Posten Artikel Bezeichnung1
(2 Color Posten Arikel Stkpreis
[# FCountData

[# FCountDataThisPage

[# FCountPrirtedData

[# FCountPrirtedDataThisPage

= E Posten
215 Adtikeel

Bezeichnung
Bezeichnung2
Nr W
[0 Nr_EAN128
[# Sthpreis

[#_Anzahl s

Bitte wahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedruckt haben machten. Im nachsten Dialog kdnnen Sie dann die
Eigenschaften genauer festlegen.

[ ok ] [X Abbrechen |

Bei Tabellenobjekten bietet Ihnen der Assistent an

= mehrere Spalten in einem Arbeitsschritt anzulegen.

= die Spalten aus den in diesem Kontext sinnvollen Feldern zusammenzustellen.

4.14.7 Zeilen formatieren

Klicken Sie auf "Layout" um das Erscheinungsbild der aktuellen Ta-
bellenzeile zu bestimmen.
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Uber die Schriftart-Voreinstellung kénnen Sie die Schriftart fir die ganze Ta-
bellenzeile voreinstellen. Neu eingefligte Spalten erscheinen dann zunéchst in dieser
Schriftart. Uber die entsprechende Option der Spalteneigenschaften konnen Sie
jedoch auch fir jede Spalte eine eigene Schriftart wahlen.

Uber "Abstande vom Druckbereich" kénnen Sie die Abstande einstellen, die die
Tabellenzeilen relativ zum Tabellenobjekt haben sollen.

Die Abstande "oben" bzw. "unten" bewirken dabei auch entsprechende Leerrdume
zwischen den einzelnen Tabellenzeilen. Ein Abstand unten von 3.0 mm widrde z.B.
bewirken, dass zwischen den Zeilen des betreffenden Typs und den Folgezeilen
jeweils ein Abstand von 3.0 mm bleibt. Wenn zuséatzlich noch ein oberer Abstand
definiert wird, vergroRert sich der Leerraum entsprechend.

[ Layout einer Tabellenzeile g|

Schriftart-Voreinstellung
Schrift: {{(Verdana 0 pt))

PA Wahlen. | [Tt Vorsinst.

Abstande vom Druckbersich

-

oben 0.0 ~ mm
unten 0.0 : mm
lirbes 0.0 : mm
rechts 0.0 2 mm

[/ ok [X brecren |

Uber die Abstande "links" bzw. "rechts" kénnen Sie Einzlige relativ zum Tabellenobjekt
oder auch relativ zu anderen Tabellenzeilen erreichen. Haben Sie z.B. fur die
Kopfzeilen einen linken Abstand von 0.0 definiert und fir die Datenzeilen einen linken
Abstand von 10.0, so erscheinen die Datenzeilen relativ zur Kopfzeile um 10 mm
eingeruckt.

Das Ergebnis sieht dann so aus:
Kopfzeile

Datenzeilen

4.14.8 Darstellungsbedingungen fiir Tabellenzeilen

Klicken Sie auf "Darstell.-Bed." um Darstellungsbedingungen flr

die Tabellenzeilen zu vergeben. Sie gelangen dabei in den bekannten Dialog zur
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Definition von logischen Ausdricken. Weitere Informationen finden Sie unter
"Variablen, Formeln und Ausdrtcke".

Diese Darstellungsbedingungen gelten zusétzlich zu eventuell Gber Projekt > Filter
vergebenen, projektspezifischen Datensatzfiltern.

Bedeutsam werden Darstellungsbedingungen fir Tabellenzeilen besonders dann,
wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout flr eine Tabellenzeile definieren wollen. Sie
kénnen dann Uber die Darstellungsbedingungen zwischen den verschiedenen
Zeilenlayouts wechseln.

Wenn jede Tabellenzeile nur mit einem Zeilenlayout dargestellt werden soll, achten
Sie darauf, dass die verschiedenen Darstellungsbedingungen, die Sie fur die
einzelnen Zeilenlayouts vergeben, sich gegenseitig ausschlielen. Ansonsten wird ein
und derselbe Datensatz mehrfach in der Tabelle erscheinen, d.h. einmal fir jedes
Zeilenlayout, bei dem die Darstellungsbedingung auf den Datensatz passt.
Manchmal kann das jedoch gerade gewulinscht sein und zwar dann, wenn die Felder
einer Tabelle z.B. aus Platzgrinden Uber mehrere Zeilendefinitionen hinweg
ausgegeben werden sollen.

4.14.9 Spalteneigenschaften

Die Eigenschaften einer Spalte werden Uber eine Eigenschaftsliste definiert, deren
Bedienung wie im Toolfenster "Eigenschaften" funktioniert. Dabei kann sich die
Eigenschaftsliste von einer Spalte zur anderen unterscheiden, je nach Typ der Spalte.

Haben Sie mehrere Spalten markiert, kdnnen Sie die gemeinsamen Eigenschaften in
einem Durchgang bearbeiten. Eigenschaften, die nicht allen markierten Spalten
gemeinsam sind, stehen bei Mehrfachmarkierungen nicht zur Verfigung.

Die Spalteneigenschaften entsprechen jeweils mit einigen tabellenbedingten
Einschrankungen den Eigenschaften des jeweiligen Objekttyps.

Eine Besonderheit gibt es bei Spalten vom Typ Text und RTF-Text. Diese beiden
Textvarianten lassen sich auch Uber eine Spalteneigenschaft nachtraglich ineinander
Uberfihren. Abhangig von dieser Eigenschaft dndert sich dann auch die Eigen-
schaftsliste entsprechend.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Optionen Offnet den "Inhalt-Dialog des entsprechenden E Inhalt-Dialog
(nur bei Chart,  Objekttyps

HTML, OLE)

Link Link der bei Klick auf das Objekt (in der Link

Echtdatenvorschau, bei PDF- oder HTML-

Export) aufgerufen wird. Formel Formel-Dialog
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Mit dieser Funktion kénnen Sie z.B. 1 90°

Spaltentitel um 90° drehen.
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2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Formatierung Weitere Informationen zum Formatierungs- True Dialog
Editor siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften". False
Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf
das Ergebnis des gesamten Ausdrucks
bezieht. Mochten Sie nur Teilbereiche eines
Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die
Funktionen Date$() und FStr$() im Formel-
Dialog.
Balkenbreite Die dliinnste Strichdicke eines einzelnen Formel Formel-Dialog
(nur bei Balkens in SCM-Einheiten (1/1000 mm). 0 =
Barcode) automatische Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstutzt.
Orientierung Orientierung des Barcodes 0 Links
(nur bei innerhalb des Objektrahmens .
Barcode) 1 Zentriert
2 Rechts
Formel-Dialog
Formel
Balkenfarbe Die Farbe des Barcode. Siehe Kapitel
(nur bei "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".
Barcode)
Strichdicken- Das Verhaltnis der Strichdicken verschiedener ~ Formel Formel-Dialog
Verhaltnis Balken oder Leerrdume untereinander. Wird
(nur bei nicht von allen Barcodes unterstitzt.
Barcode)
Text Hier kdnnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des  True Ja
ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen .
(nur bei soll. False Nein
Barcode) Formel Formel-Dialog
Hintergrund Der Hintergrund der Spalten.
Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".
Schrift Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".
Text-Format Unterscheidet die Darstellung der Textspalte True Normaler Text
False RTF Text
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Ausr. vertikal Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0 Oben
vorhandenen Platz. .
1 Zentriert
2 Unten
Formel Formel-Dialog
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
. Zahlenwerte werden an |hren Dezimalpunkten .
(bei Text) ausgerichtet. 1 Zentriert
2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-Dialog
Dezimal- Die Position des Dezimalpunk- Zahl
position tes innerhalb des Feldes )
gemessen von der linken Kante " ormel Formel-Dialog
des vorherigen Rahmens in mm.
Blocksatz Text ist rechts- und linksbindig. True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Breite Die Breite der Spalte in mm. Uberschreitet die ~ Zahl
Summe der Spaltenbreiten die Gesamtbreite .
des Tabellenobjekts, erhalten Sie eine Formel Formel-Dialog
Fehlermeldung.
Siehe auch "Spaltenbreitenveranderung tber
Maus".
Darstellungs- Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
bedingung Eigenschaften'.
Hohe (nicht Hohe der Spalte in mm. Die Gesamthdhe Zahl
bei Text, RTF einer Tabellenzeile ergibt sich aus der Spalte Formel Formel-Dialog
Text) mit der grofsten Hohe.
Einpassen Bestimmt das Verhalten wenn der Inhalt zu 0 Abschneiden
lang fur eine Zeile wird.
1 Umbrechen
2 Verkleinern
3 Verschmalern
Formel Formel-Dialog

Leerzeichen-

Flihrende und doppelte Leerzeichen werden

Optimierung entfernt.
Rahmen Bestimmt die Rahmeneigenschaften und E] Rahmen
Abstéande zu den Rahmen der einzelnen Zellen Dialog
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einer Tabelle. Zusammen mit der gewéhlten
Schriftgréfie bestimmen die Zellenrander
"oben" und "unten" die Hohe der Tabellenzeile Zahl

bei Text-Objekten. Formel-Dialog

Formel
Weitere Informationen siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

4.14.10 FuBBzeilen definieren

Haufig ist es wlinschenswert, zu einer Tabelle noch eine oder mehrere spezielle
FulRzeilen mit auszugeben. Diese werden wie normale Tabellenzeilen behandelt, mit
der Ausnahme, dass FuRzeilen immer nur am Ende der Tabelle auf jeder Seite
gedruckt werden.

Wenn Sie die Fulizeilen nur auf der letzten Seite dargestellt haben wollen, so
vergeben Sie die Darstellungsbedingung LastFooterThisTable(). Weitere Informatio-
nen zu dieser Funktion finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Bitte beachten Sie auch die Hinweise zu Kopf- und Fulizeilen bei Multitabellen im
Kapitel "Arbeiten mit dem Berichtscontainer".

4.14.11 Gruppenkopfzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die Gruppenkopfzeilen. Diese dienen dazu,
die zu druckenden Datenzeilen zu Gruppen zusammenzufassen. Ein Beispiel hierfar
waére ein alphabetisches Namensverzeichnis, bei dem vor jedem neuen Anfangs-
buchstaben eine Zwischeniberschrift mit dem betreffenden Buchstaben erscheinen
soll. Die zu druckenden Datenzeilen wirden dabei nach dem Anfangsbuchstaben
des Namens in Gruppen zusammengefasst.

Auch hier sind wieder die Bedingungen wichtig. Als Bedingung

kann hier eine beliebige Zeichenkette dienen, z.B. "Left$(NAME,1)". Jedes mal, wenn
sich das Ergebnis des Ausdrucks von einer Datenzeile zur nachsten andert, wird die
zur Bedingung gehorige Gruppenzeile als Zwischenlberschrift in die Liste gedruckt.

Bei diesem Beispiel ist das Ergebnis des Ausdrucks "Left$(NAME,1)" das erste
Zeichen der Variablen NAME. Mit jedem neuen Anfangsbuchstaben wird also eine
entsprechende Zwischenlberschrift in die Liste gedruckt.

Die zugehorige Spaltendefinition fur die Gruppenzeile kdnnte dabei folgendermalien
aussehen: '"Buchstabe: «Left§(NAME,1)»" oder "Buchstabe: "+Left$(NAME), je
nachdem, in welchem Modus Sie sich befinden. Die automatische Syntaxprifung
des Assistenten zeigt Ihnen an, welches die richtige Schreibweise ist. Fir jeden
neuen Anfangsbuchstaben bei NAME wirde dann als Zwischenlberschrift der Text
"Buchstabe: " gefolgt vom jeweiligen Buchstaben gedruckt.

Auch hier ist mehr als ein Zeilenlayout moglich. Damit lassen sich z.B. hierarchisch
abgestufte Zwischenlberschriften realisieren. So kénnen Sie ein Zeilenlayout
definieren, das wie im obigen Beispiel Zwischenuberschriften anhand des ersten
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Buchstabens der Variable NAME erzeugt. Zusatzlich definieren Sie ein zweites
Zeilenlayout, das ZwischenUberschriften anhand der ersten beiden Zeichen von
NAME erzeugt. Der Bedingungsausdruck hierfir ware 'Left§(NAME,2)", eine
passende Spaltendefinition ware "Buchstaben: «Left§(NAME,2)»". Fur dieses zweite
Zeilenlayout kénnen Sie dann Uber den Button "Layout" noch einen besonderen
Abstand einstellen, z.B. "links" = 10.0 mm. Das Ergebnis konnte dann etwa
folgendermalen aussehen:

Buchstabe: A
Buchstaben:; AA

Datenzeilen

BL.J'éhstaben: AB

Datenzeilen

Buchstabe: B
Buchstaben: BA

Datenzeilen

Buchstaben: BB
b'atenzeilen

Darstellungsbedingung
Auch bei Gruppenkopfzeilen ist die Verwendung von Darstel-

lungsbedingungen  médglich.  Weitere  Informationen  finden  Sie  unter
"Darstellungsbedingungen fur Tabellenzeilen".

Optionen fiir Gruppenkopfzeilen

Uber die Schaltfliche Optionen kénnen Sie Summenvariablen
zurlcksetzen und Layouteinstellungen fir Gruppenzeilen vornehmen.

Wahlen Sie hier die Summenvariablen aus, die durch die Gruppenkopfzeile
zurlickgesetzt werden sollen. Diese Einstellung ist nitzlich, um sog. Gruppensum-
men zu realisieren, etwa um die Preise aller Artikel einer bestimmten Artikelgruppe
aufzusummieren. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Summenvari-
ablen".
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Wir empfehlen zur Summenbildung__die Funktion Sum() zu verwenden. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen".

[ Optionen der Gruppenkopfzeile

Auf 0 zu setzende Summenvariablen

Name Formel

|

1

@Summell Posten.Anzahl =
@Summel2 Posten Arikel Stkpreis

<l

@Summe03
@SummeD4
@SummeD5
@SummeD6
@Summel7
@Summe03
@Summe09
@Summe10

AT e n 11

|%

Ll e e e e o

| >

Die markierten Summenvarablen werden auf 0 gesetzt. wenn die
Bedingung der Gruppenzeile zutrifft und nachdem sie gedruckt wurde.

Immer auch am Tabellenanfang  False [Mein]
Umbruch vor Ausgabe Falze [Mein]
Layout
(v ok ] [X vbrechen |
Das Layout der Gruppenkopfzeile wird Gber eine Eigenschaftsliste definiert:
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Immer auch Gibt den Gruppenkopf nach einem True Ja
am Tabellen- Seitenumbruch erneut aus )
anfang False Nein
Formel Formel-Dialog
Umbruch vor Vor der Ausgabe der Gruppenkopfzeile wird True Ja
Ausgabe ein Seitenumbruch ausgelost, d.h. jede .
Gruppe beginnt auf einer neuen Seite. Wenn False Nein
mehrere Gruppenzeilen mit dieser Option Formel Formel-Dialog

gleichzeitig gedruckt werden, so erscheinen
sie untereinander auf der neuen Seite. Uber
den Formel-Dialog kénnen Sie somit bedingte
Zeilenumbriche vor Gruppenkdpfen
durchfihren, z.B. "Wenn nur 5% Platz Ubrig,
dann vorher umbrechen'. Weitere Informatio-
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nen finden unter der Funktionsbeschreibung
"RemainingTableSpace".

4.14.12 GruppenfuRzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die Gruppenfuldzeilen. Diese funktionieren im
Prinzip genau wie die Gruppenkopfzeilen, erscheinen jedoch nachdem sich die
Bedingung geadndert hat. Als "Umbruchoption" gibt es bei Gruppenfuldzeilen lediglich
"Umbruch nach Ausgabe".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Umbruch Nach Ausgabe der GruppenfulRzeile wird ein True Ja
nach Ausgabe  Seitenumbruch ausgeldst, d.h. die nachste
Gruppe beginnt auf einer neuen Seite. Wenn
mehrere Gruppenzeilen mit dieser Option Formel Formel-Dialog
gleichzeitig gedruckt werden, so erscheinen
sie untereinander auf der "alten" Seite. Uber
den Formel-Dialog kénnen Sie somit bedingte
Zeilenumbriche nach GruppenfulRzeilen
durchfihren, z.B. "Wenn nur 5% Platz tbrig,
dann vorher umbrechen". Weitere Informatio-
nen finden unter der Funktionsbeschreibung
"RemainingTableSpace".

False Nein

4.15 Formatierte Textobjekte einfligen

In diesem Objekt kénnen Sie im Gegensatz zum normalen Textobjekt auch
Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile vornehmen. Um ein formatiertes
Textobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einflgen > Formatierter Text
(STRG+F).

Wann also das formatierte Textobjekt, wann das Normale benutzen? Sie sollten,
wenn maoglich, dem normalen Textobjekt den Vorzug geben, da es weniger
Information enthélt und deshalb wesentlich performanter gedruckt werden kann. Das
gilt tbrigens auch fur RTF-Texte innerhalb von Tabellen.

Benutzen Sie also das formatierte Textobjekt dann, wenn Sie Formatierungen zu
realisieren haben, die Sie mit dem normalen Textobjekt gar nicht oder nur mihsam
realisieren kénnen.

4.15.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

(Inhalt) Offnet den "Inhalt-Dialog )] Offnet Dialog
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Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Diese Funktionalitat steht Ihnen nur auf
Windows NT basierenden Systemen L 90°
(Windows NT, Windows 2000, Windows XP) 2 180°
zur Verflgung.

3 270°
Formel Formel-Dialog
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch, bzw. Texttberlauf auslésen kann. )
False Nein
Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, so wird )
ein die Grofle des Objektes Uberschreitender Formel Formel-Dialog

Inhalt automatisch auf die nachste Seite (bzw.
auf ein verkettetes anderes RTF-Objekt)
umgebrochen. Dies ist z.B. bei RTF-Objekten
interessant, die Uber mehrere Seiten gehen
sollen. Bei Etiketten wird das néachste Etikett
erst angefangen, wenn alle Objekte mit dieser
Option des vorherigen Etiketts komplett
gedruckt wurden. Es ist moglich, dass diese
Eigenschaft nicht verflgbar ist, wenn der
Seiten-Umbruch vom Ubergeordneten
Programm nicht unterstitzt wird.

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstellungs- Eigenschaften'.

bedingung,

Position,

Umbruch vor

4.15.2 Textinhalt

Der Inhalt des formatierten Textobjekts wird Uber ein Editorfenster als fortlaufender
Text bearbeitet.

Sie kénnen als Quelle des Textes entweder ein verknUpftes "Formatiertes Textobjekt"
(siehe unter "Resttextlibernahme") oder "(Freier Text)' auswahlen. Sofern Sie "(Freier
Text)" wahlen, stehen l|hnen ein Eingabefeld und Formatierungsoptionen zur
Verfligung.

»  Uber die Comboboxen wahlen Sie Schriftart, Farbe, SchriftgréRe und Zeichen-
satz.

»  Uber die Symbolleiste wahlen Sie weitere Formatierungsoptionen: Fett, Kursiv,
Unterstrichen, Durchgestrichen, Hoch-, Tiefgestellt, Linksblndig, Zentriert,
Rechtsbindig, Blocksatz, Texthintergrundfarbe, Absatz einrlicken (2.5 mm,
Rechtsklick: Folgezeilen einrlicken), Absatz ausrlicken (2.5 mm, Rechtsklick:
Folgezeilen ausrlcken), Zeilen- und Absatzabstidnde festlegen, Aufzahlung,
Einflgen aus der Zwischenablage, Aktion Rickgangig, Aktion Wiederholen
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Y (per die Schaltflache "Formel" steht lhnen der Formeleditor zur Verflgung.
Eine wichtige Funktion im Formeleditor ist ToRTF, die Sie verwenden kénnen,
um Variablen in RTF-Text umzuwandeln, um sie im laufenden Text darzustellen.
Das kann dann z.B. folgendermalien aussehen:

«ToRTF$(Empfaenger.BriefAnrede)» «ToORTF$(Empfaenger.Nachname)»

[ Formatierter Text E|
Quele: | Freier Text) v| [v ok ]
|Tah0n'|a v| | &: I v| |1|} v| |West|ic:h v|

El:Es xx Elz==8 = =& (Boow]
] a e MWYSIWYG

«ToRTF$(Empfaenger.BriefAnrede)» «ToRTF$(Empfaenger.Nachname)s,
wir freuen uns, dass Sie auf unser Profi-Entwicklungstool List & Label neugierig gewiorden sind.

Das Dremoprogramm ist keine programmierbare Demo, sondern ein Beispiel einer Anwendung, die Sie
List & Label erstellen kdnnten. Es wurden die unserer Meinung nach am haufigsten gefragten
Anwendungsfélle von Druckausgaben realisiert, wie zum Beispiel ein Rechnungsdruck, Etikettendruck,
Barcodes, Listen etc. Allerdings bietet List & Label natiirlich noch weitaus mehr Maglichkeiten, als dali
in einer einzigen Demo realisiert werden kénnten! Die Online-Hilfe soll Sie bei Threr "Reise" durch die
Demo mit den notwendigen weiterfiihrenden Informationen versorgen.

Das Funktionsprinzip

Die Datenversorgung

List & Label arbeitet datenbankunabhangig. Das bedeutet, dass die Anwendungen bzw. Sie als
Programmierer fiir die Datenversorgung zustandig sind. Sie teilen also List & Label per Funktionsaufru
mit, welche Daten(felder) von Threr Anwendung tberhaupt als druckbare Daten zur Verfiigung gestellt
werden (bspw. "Ein Feld namens <Name=, ein Feld namens <Vorname=" etc.) und welchen Inhalt di
Feld hat. Woher Sie letztlich zur Druckzeit die Inhalte der Datenfelder herbekommen, spielt fiir List &
Label iiberhaupt keine Rolle (in den meisten Fillen dirfte vermutlich durch Sie ein Lesezugriff auf ein

® Uber die Schaltflache "Einfigen eines OLE-Objekts" kdnnen OLE-Objekte wie
z.B. Grafiken eingebunden werden. Im Windows-Dialog "Objekt einfligen" wéh-
len Sie die entsprechende Grafik aus. Sie kénnen Grafiken aber auch Uber das
Kopieren aus anderen Anwendungen (z.B. Word) aus der Zwischenablage einfi-
gen. Das Objekt unterstltzt "Embedded Objects", also in den Text eingebettete
Objekte
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Objekt einfiigen

() Neu erstellen

® Aus Datsi erstellen | %:\signatures\a bmp |

mm—

[ s Symbal

Ergebnis
Figt den Inhalt der Datei als Objekt so in |hr

P 5 Dokument ein, dass Sie es mit dem Programm
E aldiviersn kdnnen, mit dem e erstelt wurde.

«  [Mwrswra Uber die Schaltfliche "WYSIWYG" (What you see is what you get" wird
der Wortumbruch anhand der ObjektgréRe ausgefihrt. Dies ist nur ein ungefah-

rer Anhaltspunkt und kann minimal differieren.

= Tabulator durch STRG+TAB

= Die Formatierungsoptionen erreichen Sie auch Uber Rechtsklick > Kontextmen.
In diesem Kontexmenl sind auch Sonderzeichen verfligbar, wie z.B. Geschutz-
tes Leerzeichen, Optionaler Trennstrich und Seitenumbruch.

Absatz 3

Bearbeiten

Schrift...

Fett

Kursiv

Unterstrichen
Durchgestrichen
Hochgestellt (Superscript)
Tiefgestellt (Subscript)

Hintergrundfarbe. ..
Sonderzeichen einfligen  » Geschiitztes Leerzeichen
Optionaler Trennstrich
)

Resttextiibernahme

Sofern das aktuelle RTF-Objekt an ein anderes RTF-Objekt angehangt ist, bei dem die
Option "Seitenumbruch" aktiviert ist, steht die Option "Resttextliibernahme von ..." als
Quelle zur Verfigung. Wahlt man diese Option aus, ist keine Eingabe in dem RTF-

Objekt mdglich,

da der (Rest-) Text automatisch von dem anderen RTF-Objekt

Ubernommen wird (z.B. flr 2-spaltigen Druck).
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™ Formatierter Text rg|

Quelle: |[Resﬂextﬂbemahme von 'RTF-Text (18.1mm, 45.3mm, 165.4mm, 106.0mm)" | !

v ok |

o (X srecn

4.16 Chart-Objekte einfiigen

“ Uper Objekte > Einfigen > Chart kdnnen Sie ein Chart-Objekt einflgen.
In Multitabellen figen Sie ein Chart-Objekt Gber das Toolfenster Berichtsstruktur ein

(siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener Arten von Daten;
Sie konnen damit z.B. Umsatzverlaufe untersuchen, die prozentuale Aufteilung von
Summen auf einzelne Beitrdge visualisieren, und naturlich auch "ganz normale"
Balkendiagramme erstellen. Es steht lhnen eine Vielzahl verschiedener Diagrammty-
pen zur Verfigung, die fur unterschiedlichste Anwendungen benutzt werden kénnen.
Die meisten Diagrammtypen kénnen in verschiedenen Varianten vorkommen.

Allgemein werden drei- und zweiachsige Charts unterschieden. Bei dreiachsigen
Charts werden 3 Datenachsen verwendet, man kdnnte hiermit beispielsweise den
Umsatzverlauf pro Monat und Mitarbeiter untersuchen. Ein zweiachsiges Chart
kommt hingegen mit 2 Datenachsen aus, und zeigt dann z.B. den Umsatzverlauf der
gesamten Firma Uber das Jahr hinweg.

4.16.1 Eigenschaften

Bitte beachten: Sofern das Toolfenster "Berichtsstruktur' zur Verfligung steht, gelten
andere Eigenschaften (siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog ﬁ Offnet Dialog
Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Darstellungs- Eigenschaften'.

bedingung,

Position,

Umbruch vor
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4.16.2 Diagrammtyp

Eigenschaften des Charts

W Torte

|3

= E E B

|| Zylinder
einfach gestapelt  gestapelt rel.

| Balken

& Pyramide

/% Band Mehrfaches Diagramm

x"\/ || |Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden dber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie Jahr'
" Symbole als Quelle derx-Achse, "Kunde' als Quelle der y-Achse und "Umsatz” als Quelle der z-Achse.

A linien /Sumhnla %

J Rubrikenachse () || Reihenachse fy) || GroBenachse (z) || Optionen || Farben |

Datenguelle: |StrS{Q|.|arter{Orders.OrderDate}.D.D}+"f"+Year5{AddYears{Orders.| 1"
Datenfitter: |

Legende: | an Chart

Koordinatentext: | v| v
Achsenbeschriftung: | | v
Anzahl der Beispieldaten fir den Designer: :

[ ok ] [X asbrechen |

In der Liste links kénnen Sie den Obertyp des Diagramms auswahlen. Es stehen
folgende Typen zur Verfligung:

Tortendiagramm: ein rundes Diagramm,
in welchem die jeweiligen Anteile durch
dreieckige Ausschnitte visualisiert
werden.

Maier-

Zylinder/Balken/Pyramide: verschiedene
Varianten von Balkendiagrammen, die
sich durch die Form der Saulen
unterscheiden
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Band: ein dreidimensionales Band, kann
z.B. an Stelle eines dreidimensionalen
Balkendiagramms verwendet werden, um
Verldufe darzustellen.

4000+

Umsaz

Jan

ar Februar  Mae APl

Mlonat

Wt

.

Linie/Symbole/Linie & Symbole: zwei-
dimensionale Graphen

4.16.3 Wahl des Diagrammuntertyps

Je nach ausgewahltem Diagrammtyp stehen lhnen bis zu acht Untertypen zur
Verfligung, aus denen Sie nach Belieben wahlen kénnen.

Untertypen bei Zylinder-, Balken-, und Pyramidendiagramm

Gestaffelt: ein "normales" 3D-Diagramm,
um etwa einen Uberblick Gber Umsatz pro
Mitarbeiter und Monat zu erhalten

Umsatz

Januar

Februar M

Einfach 3D/einfach: hier stehen nur zwei
Achsen zur Verfiigung, um z.B. den
Gesamtumsatz Uber die Monate
darzustellen. Die flache Variante wird
ohne 3D-Effekt gezeichnet.
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Name
o il Er
O haier

= Schmic]

Gruppiert 3D/gruppiert: hier erscheinen
gleiche Werte auf der x-Achse gruppiert,
was einen direkten Vergleich der Werte
erlaubt. Die flache Variante wird ohne 3D-
Effekt gezeichnet.

Name
Bl er
otvizier
B Schmidt

Gestapelt 3D/gestapelt: dieser
Diagrammtyp eignet sich besonders gut,
um den Anteil einzelner Werte am
Gesamten zu betrachten, also etwa den
Umsatzanteil der einzelnen Mitarbeiter am
Gesamtumsatz. Dieser Typ steht fur
Pyramiden nicht zur Verfigung. Die flache
Variante wird ohne 3D-Effekt gezeichnet.

Umsatzanteil

Mame
=il er
OMaier

B Schmidt

Gestapelt relativ 3D/gestapelt relativ: mit
diesem Diagramm lassen sich — ahnlich
dem gestapelten Diagramm — Anteile
einzelner Werte am Gesamten
untersuchen. Im Gegensatz zum
gestapelten Diagramm werden hier aber
prozentuale Werte eingetragen; so
betréagt z.B. der Wert eines einzelnen
Monatsumsatzes immer 100%, und im
Diagramm kann man den prozentualen
Anteil der einzelnen Mitarbeiter ablesen.
Dieser Typ steht fur Pyramiden nicht zur
Verfligung. Die flache Variante wird ohne
3D-Effekt gezeichnet.

Untertypen bei Linien/Symboldiagrammen

Urmsat

Fa¥

4000

i

ar  Febuar

Tiare

Monat

PO

T

T

Fame

lm Schmidt

Einfach/mehrfach: hier werden die
einzelnen Werte als Punkt in einem
zweidimensionalen Koordinatensystem
eingetragen. Je nach Typ werden die
einzelnen Punkte durch Linien verbunden.
Bei einem Mehrfachdiagramm werden
dabei mehrere Linien in einen Chart
gezeichnet.
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90007
HoB0E =

Um:

Jatiuar  Febfuar  hidr

T M J

Wlonat

lmSehmidt

Gestapelt: dieser Diagrammtyp eignet
sich besonders gut, um den Anteil
einzelner Werte am Gesamten zu
betrachten, also etwa den Umsatzanteil
der einzelnen Mitarbeiter am Gesamtum-
satz.

Umsaz

Janar  Februar WA

Agril Mai Ji
Monat

-
ladaier
lmgohmidt

Gestapelt, relativ: mit diesem Diagramm
lassen sich — dhnlich dem gestapelten
Diagramm — Anteile einzelner Werte am
Gesamten untersuchen, im Gegensatz
zum gestapelten Diagramm werden hier
aber prozentuale Werte abgetragen; so
betragt z.B. der Wert eines einzelnen
Monatsumsatzes immer 100%, und im
Diagramm kann man den prozentualen
Anteil der einzelnen Mitarbeiter ablesen.

4.16.4 Einstellen der Charteigenschaften

Das Chartobjekt bietet im Eigenschaftsdialog eine Reihe von Einstellungsmaoglichkei-
ten. Je nach Charttyp stehen lhnen zwei oder drei verschiedene Datenachsen zur

Verfugung. Uber die Laschen kénnen Sie zwischen den verschiedenen Achsen
wechseln. Sie haben folgende Einstelloptionen:

Tortendiagr

amme

Tortendiagramme nehmen eine Sonderstellung ein, da hier nicht wirklich "Achsen’,

sondern Kreissegmente zugeordnet werden.

Konfigurationsmoglichkeiten von denen bei anderen Diagrammen.
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Einstellungen fiir die Datenquelle bei Tortendiagrammen

X

Eigenschaften des Charts

, EXE—

|| Zylinder

® ¢

I Balken

& Pyramide

/% Band Tortendiagramm

/" Linie Um bspw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie "Kunde' als Datenguelle und
,*+ Symbole ‘Umsatz’ als Quelle fur Segmentgrofe.

A linien /Sumhela

J Datenquelle Berechnungsart || Optionen || Farben

Datenguelle: |On:ler_DetaiIs.Prnduc‘tID@Pmduds.PdeudlD:Pmduds.Ca{egorle | '

Datenfitter: | | '

Legende: |an Chart w |

Segmentbeschriftung: | v| v

[¥]Reihe farbig markieren

Anzahl der Beispieldaten fir den Designer: :

(v ok ] [X acbrechen |
Datenquelle Wahlen Sie hier die Datenquelle fur die Kreisabschnitte, z.B. "Name" bei

Personen, "Monat" bei Daten usw.

Datenfilter Wenn Sie wollen, kdnnen Sie hier eine Filterbedingung definieren. Es
werden nur die Datensatze fir das Diagramm verwendet, die diese
Bedingung erfillen (z.B. Left$ (Name, 1) = ‘AY)

Legende Wahlen Sie die Position, an der fur diese Achse eine Legende generiert
werden soll. Wenn Sie "an Achse" wahlen, werden die Werte direkt an der
Achse eingezeichnet, ansonsten wird eine Beschriftung auf der linken,
rechten, oberen oder unteren Seite des Charts eingeflgt.

Segment- Hier kénnen Sie den Text wahlen, der am Kreissegment bzw. in der

beschriftung Legende erscheinen soll. Es stehen lhnen einige vorkonfigurierte Eintrage
zur Verflgung, z.B. "Wert und Prozentanteil". Bei dieser Wahl erscheint der
Quellwert zusammen mit dem prozentualen Anteil am Kreissegment (z.B.
der Name eines Mitarbeiters, der Monat, ...). Alternativ kénnen Sie auch
den auszugebenden Wert per Formel konfigurieren. Wahlen Sie hierzu
"Formel..." aus der Auswabhlliste oder wahlen Sie die Formel-Schaltflache.

Uber die Schaltflache "Schriftart' kénnen Sie die Schriftart fir die
Beschriftung andern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen Schriftauswahldia-
log, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart auf den Standardwert fur die
Objektschriftart zurtck.
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Reihe farbig Die einzelnen Kreissegmente werden mit wechselnden Farben gekenn-
markieren zeichnet, so dass sie leichter zu unterscheiden und zuzuordnen sind.
Anzahl der Der Designer verfligt noch nicht Gber die "echten" Daten, wie Sie beim
Beispieldaten Ausdruck in Threm Chart erscheinen werden. Damit Sie sich trotzdem

fir den bereits zur Designzeit ein Bild davon machen kénnen, wie lhr Chart
Designer aussehen wird, konnen Sie Uber diese Option die Anzahl der Kreissegmen-

te wahlen, die im Designer angezeigt werden soll.

Einstellungen fiir die Berechnungsart bei Tortendiagrammen

Eigenschaften des Charts

[
|| Zylinder s

[P Baken Torte Kreis

& Pyramide

/W Band Tortendiagramm

A Linie Um bepw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie "Kunde' als Datenguelle und
'+ Symbole ‘Umsatz' als Quelle fir Segmentardle.

¢ linian /Gumhnla

Datenguelle Berechnungsart :| Optionen || Farben
Berechnungsart bei gleichem | Summierung der Werte
Daternwert:
Quelle fiir SegmentgriBe: |Order_Details.Ouamrty‘Order_Details. UritPrice

Mindestanteil: m - &3

Geringere Werte werden |
zusammengefali als:

v ok ] [X Apbrechen |
Berechnungs- Bestimmt, wie mit Werten verfahren wird, die der gleichen Quelle

art bei zugeordnet sind. Ein Beispiel: Sie mochten gerne alle aufsummierten
gleichem Umsatze der Vertreter vergleichen. In diesem Falle wirden Sie "Summie-
Datenwert rung der Werte" wahlen. Sind Sie am durchschnittlichen Umsatz

interessiert, wahlen Sie "Mittelwert der Werte". Wenn lediglich die Anzahl
der Verkaufe verglichen werden soll, wahlen Sie "Anzahl der Werte". Da in
letzterem Falle die Quelle unerheblich ist, wird das Eingabefeld deaktiviert.

Quelle far Wahlen Sie hier die Datenquelle, die die SegmentgrofRe bestimmen soll,
SegmentgréRe  z.B. "Wert", "Preis", "Zeitbedarf" usw.

Mindestanteil Gerade wenn Sie viele Werte mit einem kleinen Prozentanteil haben, kann
es wlinschenswert sein, diese unter einer gemeinsamen Rubrik
zusammenzufassen. Hier kénnen Sie den Schwellenwert wéhlen, ab dem
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einzelne Segmente zu einem groReren zusammengefasst werden sollen.

Geringere
Werte werden
zusammen-
gefasst als

Bestimmt, wie die Beschriftung des zusammengefassten Segmentes
aussehen soll. Wenn Sie selbst keine Anderung vornehmen, wird die
Beschriftung analog der "normalen" Segmentbeschriftung auf dem
Datenquellen-Reiter angepasst.

Einstellungen fiir Reihen- und Rubrikenachse (auRer Tortendiagramme)

Wenn Sie sich fur ein dreiachsiges Diagramm entschieden haben, stehen lhnen
beide Achsen (als x- bzw. y-Achse) zur Verfigung. Bei zweiachsigen Diagrammen
(z.B. ein einfaches Balkendiagramm) wird nur die Rubrikenachse als x-Achse
bendtigt. Fur beide Achsen haben Sie die gleichen Optionen:

Eigenschaften des Charts

w Tore

(B vlinder

| Balken

& Pyramide

/% Band

/" Linie

"+ Symbole

M Linian S Sumbinla

>

Datenguelle:
Daterfitter:
Legende:
Koordinatentext:

Achsenbeschriftung:

J Rubrikenachse {x) | Reihenachse fy)

3 i = M B n

L kI gruppiert (30) gestapett (30) gestapelt rel. einfach (30}  gruppiert
< | >

Gestalfeltes Balkendiagramm
Um bepw. den Umeatz mehrerer Kunden Uber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie “Jahr'
als Quelle derx-Achse, 'Kunde' als Quelle der y-Achse und "Umsatz’ als Guelle der z-Achse.

[

gestapélt

Grolenachse (z) || Optionen || Farben

Anzahl der Beispieldaten fur den Designer:

[Year{Order_Details.Order|D@0rders. OrderlD-OrderDate)=Quarter(Ord | v

|an Chart
[ Fomne: Right{SirS{LL ChartObiject AvisCoordinate 0.1),1) = "/ + | v

| | v (&) (4

[IReihe farbig markieren

o ]2

[v ok ] [X Apbrechen |

Datenquelle

Wabhlen Sie hier die Datenquelle fur die Achse, z.B. "Name" bei Personen,
"Monat" bei Daten, "Messreihe" fir wissenschaftliche Auswertungen usw.

Datenfilter

Wenn Sie wollen, kénnen Sie hier eine Filterbedingung definieren. Es
werden nur die Datenséatze fur das Diagramm verwendet, die diese
Bedingung erfillen (z.B. Left$ (Name, 1) = ‘AY)

Legende

Wahlen Sie die Position, an der fir diese Achse eine Legende generiert
werden soll. Wenn Sie "an Achse" wahlen, werden die Werte direkt an der
Achse eingezeichnet, ansonsten wird eine Beschriftung auf der linken,
rechten, oberen oder unteren Seite des Charts eingefugt.
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Koordinaten-
text

Hier kénnen Sie den Text wahlen, der an der Achse bzw. in der Legende
erscheinen soll. Es stehen lhnen einige vorkonfigurierte Eintrage zur
Verfligung, z.B. "wie Quelle". Bei dieser Wahl erscheint der Quellwert an
der Achse (z.B. der Name eines Mitarbeiters, der Monat, ...). Die anderen
Eintrdge kdnnen je nach Charttyp variieren. Alternativ kénnen Sie auch den
auszugebenden Wert per Formel konfigurieren. Wéhlen Sie hierzu
"Formel..." aus der Auswabhlliste aus. Uber die Formel-Schaltfliche kénnen
Sie ebenfalls eine Formel wahlen. Mit Hilfe der Schriftart-Schaltflache
kénnen Sie die Schriftart fur die Beschriftung dndern. Ein linker Mausklick
offnet einen Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart
auf den Standardwert fur die Objektschriftart zurlck.

Achsenbe- Geben Sie hier den Text an, der an der Achse erscheinen soll. Uber die

schriftung Formel-Schaltflache kénnen Sie ebenfalls eine Formel wahlen. Mit Hilfe
der Schriftart-Schaltflache kénnen Sie die Schriftart fur die Beschriftung
andern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen Schriftauswahldialog, ein rechter
Mausklick setzt die Schriftart auf den Standardwert fir die Objektschriftart
zurlck.

Reihe farbig Dieses Attribut kann nur entweder fir die Reihen- oder die Rubrikenachse

markieren gewahlt werden. Die ausgewahlte Datenreihe wird dann mit wechselnden
Farben gekennzeichnet, so dass die einzelnen Werte leichter zu
unterscheiden sind.

Anzahl der Der Designer verfligt noch nicht Gber die "echten" Daten, wie Sie beim

Beispieldaten Ausdruck in [nrem Chart erscheinen werden. Damit Sie sich trotzdem

fir den bereits zur Designzeit ein Bild davon machen kénnen, wie |hr Chart

Designer aussehen wird, kdnnen Sie lber diese Option die Anzahl der Datenreihen

wahlen, die fur die Achse im Designer angezeigt werden soll.
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Einstellungen fiir die GroRenachse (auRer Tortendiagramme)

Eigenschaften des Charts

. o S 8 @ = B B I &
: d o 8= 81 B3 lm E=
I8 Balken (e RN gruppiert (30) gestapett (30) gest?-PE‘lt rel. einfach (30  gruppiert gestapelt

& Pyramide < | >

/% Band Gestaffeltes Balkendiagramm

/" Linie || |Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden dber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie Jahr'
,*+ Symbole als Quelle der x-Achse, "Kunde' als Quelle der y-Achse und "Umsatz” als Quelle der z-Achse.

A Linien /Sumbnla

Rubrikenachse i) Reihenachse fy) | Grolenachse (z) | Optionen || Farben

Es';s::;‘g?san bei gleicher | Summisrung der Werte w |

Datenguelle; |On:|er_DetaiIs Quantity Order_Details. UnitPrice | '

Bereich: minimal | | W
Cmasimal | | &

Legende: | an Chart N |

Koordinatertext : |K00dinatenwert ohne Dezimalstellen v| v .

Achsenbeschriftung: | | v

[ ok ] [X Apbrechen |

Berechnungs-
art bei gleicher
Koordinate

Bestimmt, wie mit Werten verfahren wird, die den gleichen x- bzw. (bei
dreiachsigen Diagrammen) die gleichen x- und y-Werte haben. Ein
Beispiel: Sie méchten gerne alle Umsatze des Vertreters Maier im Januar
aufsummieren. In diesem Falle wirden Sie "Summierung der Werte"
wahlen. Sind Sie am durchschnittlichen Umsatz pro Vorgang interessiert,
wahlen Sie "Mittelwert der Werte. Wenn lediglich die Anzahl der Vorgange
interessiert, wahlen Sie "Anzahl der Werte". Da in letzterem Falle die Quelle
unerheblich ist, wird das Eingabefeld deaktiviert.

Datenquelle

Wahlen Sie hier die Datenquelle fur die Achse, z.B. "Wert", "Preis",
"Zeitbedarf" usw.

Bereich

Sie kédnnen den angezeigten Bereich beschréanken, um z.B. "Ausreil3er"
nach oben oder unten zu berlcksichtigen. Enthalten lhre Werte grolie
Spitzen, so kénnen Sie durch Setzen eines Maximalwertes die Spitzen
abschneiden und den Verlauf der "kleinen" Werte besser darstellen. Wenn
Sie die Voreinstellung "automatisch" beibehalten, wird das Diagramm so
angepasst, dass alle Werte dargestellt werden.

Legende,

Koordinaten-
text, Achsen-
beschriftung

Hier haben Sie die gleichen Optionen wie flr die Rubriken- und
Reihenachse. Die Legende kann aber sinnvoll nur am Chart oder gar nicht
angezeigt werden.
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Optionen fiir das Chartobjekt

Auf dem Reiter "Optionen" kénnen Sie Einstellungen zur Darstellung des Chartobjekts
vornehmen.

Eigenschaften des Charts

e | 33 i = 0 I Im
Wlzyinder 1 == 11 | I L3 1 B

7 Baken LEEC I AR gruppiert (30) gestapelt (30) gestapelt rel. einfach {30}  gruppiet gestapelt
& Pyramide < | k3
/W Band Gestaffeltes Balkendiagramm

A Linie || |Um bepw. den Umsatz mehrerer Kunden dber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie “Jahr'

'+ Symbole als Quelle derx-Achse, 'Kunde' als Quelle der y-Achse und Umsatz’ als Quelle der z-Achse.

M |inien /Sumbinla

Rubrikenachse {) Reihenachse fy) Grobenachse (z) | Cptione | Farben

Titelzeile: |'Umsatz der Kategorien nach Jahren und Quartalen’

Dicke: : ' (Balken- bzw. Tortendicke)

Perspektive: |keine (Parallelprojeldion) v|

Meigungswinkel: : Grad

Drehungswinkel : : (Grad

(v ok ] [X Apbrechen |
Titelzeile Hier kénnen Sie den Titel fur Ihr Diagramm wéhlen. Dieser wird dann am

9

oberen Objekt-Rand angezeigt. Uber die Formel-Schaltflache kénnen Sie
ebenfalls eine Formel wahlen. Uber die Schriftart-Schaltflache kénnen Sie
die Schriftart fir die Beschriftung andern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen
Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart auf den
Standardwert fur die Objektschriftart zurtick.

Dicke Bestimmt je nach Diagrammtyp die Balkendicke, Tortendicke bzw.
Liniendicke im Diagramm.

Perspektive Hier kénnen Sie wahlen, ob das Diagramm mit geringer oder starker
Perspektive gezeichnet werden soll. Alternativ kénnen Sie auch eine
einfache Parallelprojektion verwenden.

Neigungs- Bestimmt die Lage des Diagramms im Raum. Sie kdnnen diese Winkel
/Drehungs- alternativ auch Uber die Rotationsschaltflachen bestimmen, die bei einem
winkel selektierten Diagramm auf der Arbeitsflache angezeigt werden.
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Farben fiir das Chartobjekt

Auf dem Reiter Farben kénnen Sie das farbliche Erscheinungsbild des Diagramms
waéhlen und eine feste Zuordnung von Farben zu Achsenwerten bestimmen.

Eigenschaften des Charts

S| e
I Zylinder s
I Balken jlee
& Pyramide
/% Band Tortendiagramm
/" Linie Um bepw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie "Kunde' als Datenguelle und
. Symbole ‘Umsatz' als Guelle fir Segmentgrobe.
¢ linien /Sumknla

| Datenguelle || Berechnungsart || Optionen || Farbenl

Hirtergrund: transp
Daten:

J Zugeordnete Farben || Nicht zugeordnete Farben |

[ % |Herkénnen Sie eine feste Zuordnung von Achsenwerten zu
~ |Farben bestimmen. ‘LL.ChatObject AxisCoordinate’ ist derzeit

Bedingung Farbe gegeben durch
LL.ChartObject. AxisCoordinate = "SPD" | [HNNEEEEEN
LL.ChartObject. AxisCoordinate = "COU" | N MM

[ ChaGbject AsCoordinate = FOP" [ | Eormel: |LL CrartObect AisCoordinat | X
LL ChartObject . AxisCoordinate

Farbe: [ 23 —— ]
[ ok ] [X Apbrechen
Hintergrund Wahlen Sie hier die Farbe, die fur die "Rickwand" des Diagramms

verwendet werden soll. Alternativ kann diese auch transparent sein. Um
eine Farbe auszuwahlen, kdnnen Sie diese in der oberen Combobox
selektieren, der Eintrag "..." ruft einen Standardfarbauswahldialog auf.

Daten Zugeordnete Farben: Es ist moglich, bestimmten Achsenwerten feste
Farben zuzuordnen. Uber die Schaltfliche "Neu" kénnen Sie eine neue
Zuordnung eingeben. Uber die Schaltflache "Formel" gelangen Sie in den
Formeleditor. Um eine Farbe auszuwéhlen, kénnen Sie diese in der
unteren Combobox selektieren. Der Eintrag "..." ruft einen Standardfarb-
auswahldialog auf.

Nicht zugeordnete Farben: Bestimmt die Farben und Farbreihenfolge fur
diejenigen Datenreihen, die nicht Uber "zugeordnete Farben" bestimmt
werden. Bei einem Balkendiagramm z.B. die Farben der Balken, bei einem
Tortendiagramm die der Tortensticke usw. Um eine Farbe auszuwahlen,
kénnen Sie diese in der unteren Combobox selektieren. Der Eintrag "..."
ruft einen Standardfarbauswahldialog auf.
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4.16.5 Beispiele

Da die Méglichkeiten zur Diagrammerstellung natlrlich sehr von den zur Verfliigung
gestellten Daten abhdngen, missen die folgenden Beispiele sehr allgemeiner Art
sein. Eine fiktive Anwendung liefert z.B. die Felder "Name", "Monat" und "Umsatz" und
bezeichnet damit die Namen von Mitarbeitern, den durch die Mitarbeiter generierten
Umsatz und den Monat, auf den sich die Daten beziehen. Im Folgenden werden mit
diesen Daten beispielhaft einige Diagramme entworfen:

Gestaffeltes Balkendiagramm

Dies ware zunachst der einfachste Fall der Datenanalyse; Sie erhalten ein Diagramm,
aus dem Sie fur jeden Monat ablesen kénnen, wie viel Umsatz der jeweilige
Mitarbeiter generiert hat.

...und so wird's gemacht:

Flgen Sie ein neues Chartobjekt ein, und wahlen Sie "Balken" als Obertyp, "gestaffelt"
als Untertyp. Wahlen Sie als Datenquelle der Rubrikenachse das Feld "Monat" aus.
Wechseln Sie zur Reihenachse und wahlen Sie hier als Datenquelle "Mitarbeiter". Auf
der Grélienachse wahlen Sie "Umsatz' als Datenquelle. Bearbeiten Sie die Achsen-
beschriftungen und den Titel des Diagramms wie gewlinscht — das war's auch
schon.

Tortendiagramm

Wenn es Sie interessiert, welcher Mitarbeiter im Halbjahr welchen Anteil am
Gesamtumsatz erwirtschaftet hat, ist ein Tortendiagramm die erste Wahl. An diesem
kénnen Sie direkt die Anteile ersehen.
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...und so wird's gemacht:

Flugen Sie ein neues Chartobjekt ein. Wahlen Sie "Torte" als Ober- und Untertyp.
Wahlen Sie als Datenquelle "Mitarbeiter". Unter "Berechnungsart" wahlen Sie als
"Quelle fur SegmentgroRe" "Umsatz" aus. Bearbeiten Sie die Achsenbeschriftungen
und den Titel des Diagramms wie gewdlnscht. Selbstverstandlich kénnen Sie auch
direkt Prozentwerte oder Absolutwerte in der Beschriftung ausgeben.

Relativ gestapeltes Balkendiagramm

Das Tortendiagramm aus dem vorigen Beispiel erlaubt einen Uberblick tber die
Prozentanteile des gesamten Halbjahres. Um nun aber Trends erkennen zu k&énnen,
wiére es schon, zu sehen wie sich die Anteile im Laufe des Halbjahres verschoben
haben. Genau fur diese Anwendung kénnen Sie ein relativ gestapeltes Balkendia-
gramm verwenden:

Mame
amiller
Obdaier
Bschmidt

Umsatzanteil

Bpril
M
Februar

arz
Januar tarat

der jeweilige Anteil an der Balkenhdhe entspricht direkt dem Umsatzanteil des
jeweiligen Mitarbeiters.

...und so wird's gemacht:

Fugen Sie ein neues Chartobjekt ein und wéahlen Sie "Balken" als Obertyp, "gestapelt
relativ 3D" als Untertyp. Wéhlen Sie als Datenquelle der Rubrikenachse das Feld
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"Monat" aus. Wechseln Sie zur Reihenachse und wahlen Sie hier als Datenquelle
"Mitarbeiter". Auf der GréRenachse wahlen Sie "Umsatz" als Datenquelle. Bearbeiten
Sie die Achsenbeschriftungen und den Titel des Diagramms wie gewdinscht — das
Vorgehen ist exakt identisch zu dem beim gestaffelten Balkendiagramm. Daher
kénnen Sie zwischen beiden Typen auch durch einfaches Wechseln des Untertyps
hin- und herwechseln, ohne dass Sie die Datenquellen neu auswéhlen missen.

4.17 Kreuztabelle einfligen

H: Uber Objekte > Einfiigen > Kreuztabelle (Pivot-Tabelle) kénnen Sie ein
Kreuztabellen-Objekt einfligen.

In Multitabellen fliigen Sie ein Kreuztabellen-Objekt lUber das Toolfenster Berichts-
struktur ein (siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener Arten von Daten
in mehreren Dimensionen. Sie kénnen damit z.B. Umsatzverldufe pro Jahr und
Region untersuchen, Auswertung der Verkdufe nach Stlckzahlen und Kunden, wobei
Sie die Summen dann nach Quartalen und Jahren bilden kénnen. Es steht lhnen eine
Vielzahl verschiedener Layout-Optionen zur Verfligung.

Beispiel 1: Kundenumsatz nach Verkaufszeitraum und Mitarbeiter

Kundenumsatz nach Zeitraum

IAROUTI - 430 1352 - 2143 1704 - -

Kundenumsatz pro Mitarbeiter

Callahan Davolio  Fuller King  Leverling Peacock Suyama Gesamt

I ALFKI I === 1342 = == = 1208 1086 -
IANATRI 89 800 514 -
IANTONI === 957 = 2963 403 2157 = -
IAROUTI 599 2596 = o= = 1704 450 -
BERGS I 1489 - 613 = @D == -
o s es wm am s e am
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Beispiel 2;: Umsatzauswertung nach Verkaufszeitraum und Land

Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4 Q1

Canada 0,00 € 0,00€ | 6.366,30€ 896,00 € 0,00 €| 3.118,00 € 0,00 €
France| 1.176,00 €(13.012,70€ | 4.049,00€ | 5.666,80€ | 3.662,80 €| 4.857,75 € 0,00 €
Germany 0,00 € 0,00€ 0,00 € 285,80 €| 1.880,00€ | 1.208,00 €| 1.476,00 €
Mexico 0,00 € 492,00 € 0,00€| 3.037,75€ | 2.561,75€| 1.652,40€ 660,00 €
Spain 0,00 € 982,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 €| 4.035,80 €
Sweden | 2.102,00 € 0,00€| 2.429,00€ | 3.192,65€ | 3.069,25 €| 4.879,20 € 0,00 €
UK 0,00 € 480,00 € | 1.352,00€ 0,00€]| 2.14290€| 2.325,00€| 1.950,10 €
Gesamt| 3.278,00 €|14.966,70 € [15.196,30 € |13.079,00 € |13.316,70 € |18.040,35 €| 8.121,90 €

4.17.1 Eigenschaften

Bitte beachten: Sofern das Toolfenster "Berichtsstruktur' zur Verfligung steht, gelten
andere Eigenschaften (siehe S. 107).

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt'-Dialog )] Offnet Dialog

Hintergrund Hintergrund des Objekts. Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Rahmen Rahmeneigenschaften und Abstande des
Objektrahmens. Siehe Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".

Rahmen- Rahmen-Voreinstellung fur Unterobjekte.
voreinstel- Siehe "Layout-Optionen und Umbruchverhal-
lung, ten".

Mindestgro-

Re, Spalten,

Zeilen, Link,

PDF-

Verzeichnis-

text

Darstellungs- Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
bedingung, Eigenschaften'.

Position,

Umbruch vor

4.17.2 Achsendefinition (Gruppierung)

Auf dem Reiter "Achsendefinition" bestimmen Sie zunachst die Gruppierungen flr
Ihre Zeilen und Spalten. Um z.B. eine Statistik Uber den Umsatz nach Jahren und
Landern zu erstellen, wahlen Sie "Land" als Gruppierung fur die Zeilen und "Jahr" als
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Gruppierung fur die Spalten. Fur den Inhalt der Ergebniszellen wahlen Sie die Summe
Uber den Umsatz.

162

Uber die Schaltfliche "Neu" fligen Sie neue Gruppierungen fiir Zeilen bzw.
Spalten ein.

Uber die Schaltflaiche "Eigenschaften' lassen sich bestehende Gruppierungen
bearbeiten und Uber die Schaltflache "Léschen" entfernen.

Sie kénnen beliebig viele Gruppierungen (Ebenen) einfligen, z.B. eine Gruppie-
rung nach "Jahr' und eine weitere Gruppierung nach "Quartal". Uber die Pfeil-
Schaltflachen kann die Reihenfolge geadndert werden. Die unterste Zeile bzw.
Spalte ist die innerste Gruppierung

M Kreuztabelle fg|
J Achsendefinition | Zellendefinition Eigenschaften
2006
Gesamt
Q-4 |Gesamt

g ALFKI | - — 0

v |Gesamt 0 0 0
Wahlen Sie hier die Gruppierungen fur lhre Zeilen und Spaken: Bl B
Spalten. Um bspw. eine Statistik dber den Umsatz nach - ﬁ .
Jahren und Landem zu erstellen, wahlen Sie “ahr'als Year(Order Details Orderl D@0rders Orderl D OrderDate)
Gruppierung fir die Spaften und "Land" als Gruppierung fur "Quartal -" + Str${Quarter (Orders OrderDate),0,0) + ™"
die Zeilen. Fur den Wert der Ergebniszellen wahlen Sie die
Summe tber den Umsatz.

Zeilen: [ES] [ 4 Wert der Ergebniszellen:
| Sum(Order_Details. Quantity) | #
[ ok ] [X Abrechen |

Im Feld "Wert der Ergebniszellen" definieren Sie die Zelleninhalte. Dabei kénnen
Sie Uber die Schaltflache "Gruppierungsergebnisformel bearbeiten" im Dialog
"Zelleninhalte" eine Aggregatsfunktion fir den Inhalt wahlen, z.B. Summe oder
Anzahl. Diese Formel wird bei jeder Ergebniszelle als Eigenschaft "Wert" gesetzt.
Im unteren Teil des Dialogs "Zelleninhalte" wird die gewahlte Ergebnisfunktion
angezeigt.
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[ Zelleninhalte &|

Inhatt fir die Zelle:

|Or\:ler_DtataiIs.Quant'rt).r

Aggregatsfunktion fir den Inhalt:

<keine regatsfunkdtion

Arithmetischer Mittelwert (Durchschnitt)
Geometrischer Mittelwert

Zertralwert (Median)

Haufigster Wert (Modus)

Grolter Wert (Madmum)

Keinster Wert {Minimum})

Varianz

Standardabweichung

Anzahl

Anzahl eindeutiger Werte

Ergebnis:
\i) Sum(Order_Details Quantity)

[v ok ] [X asbrechen

4.17.3 Zellendefinition (Inhalt)

Auf dem Reiter "Zellendefinition" bearbeiten Sie die Eigenschaften der verschiedenen
Zellen.

M Kreuztabelle E|
Achsendefinition Zellendefinition || Eigenschaften |

2006
Q-4 Gesamt

g ALFKI ~ --- --- @

\¢ Gesamt 0 0 0

Gesamt

i)

Bearbeiten Sie hier die Eigenschaften

der verschiedenen Bereiche. Sie
E‘ | |kénnen in der Skizze oben ein oder -

Wert Sum{Order_Details Quantity) = [durch Dricken der Strg-Taste oder
Dargesteltter Inhalt Sum{Order_Details Quantity) gquacﬂ;I?ﬂtﬂ;g?ﬁ?ﬁﬁ?:;g%{:g:?ﬂa
Formatierung 12.345/12.345 anschliessend Iin_lf:s deren

B Aktion Eigenschaften wahlen.
Link: 4

Daten

[v ok ] [X Asbrechen
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Sie kdnnen die Zellen direkt in der Skizze im oberen Bereich des Dialogs selektieren
und anschlieRend deren Eigenschaften bearbeiten. Um mehrere Zellen zu selektie-
ren, halten Sie die Strg-Taste gedriickt oder ziehen mit der Maus einen Rahmen um
die Zellen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Wert Formel fur den Zellenwert. Dieser wird von Formel Formel-Dialog
den Crosstab.Cells...-Funktionen ausgewertet.

Dargestellter Text, der in der Zelle dargestellt werden soll. Formel Formel-Dialog
Inhalt Dieser kann sich somit vom Wert unterschei-

den, der in der Eigenschaft "Wert" angegeben

wurde.
Link Link der bei Klick aufgerufen wird (nur bei Link Link

Vorschau, PDF- und HTML-Export). .
Formel-Dialog

Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Mit dieser Funktion kénnen Sie z.B. .
Spaltentitel um 90° drehen. L 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Hintergrund, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Schrift, Eigenschaften".
Formatierung,
Rahmen
Ausrichtung Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0 oben
vertikal vorhandenen Platz. .
1 zentriert
2 unten
Formel Formel-Dialog
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
. Zahlenwerte werden an Ihren Dezimalpunkten .
(bei Text) ausgerichtet. Zentriert
2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-Dialog
Dezimalpo-  Position des Dezimalpunkts Zahl
sition (nur bei dezimaler Ausrichtung .
gulltig, negativ bedeutet: von Formel Formel-Dialog
rechts.
Mindestbreite  Gibt die Mindestbreite des Zellentyps an. Zahl
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Formel Formel-Dialog
Mindesthoéhe Gibt die Mindesthohe des Zellentyps an. Zahl
Formel Formel-Dialog

4.17.4 Layout-Optionen und Umbruchverhalten

Bearbeiten sie hier die Eigenschaften der Kreuztabelle wie z.B. Layout und
Umbruchverhalten.

[ Kreuztabelle D_<|

Achsendefinition Zellendefinition |

2006
Gesamt

ALFKI --- — 0
Gesamt 0 0 0

E_;l 4l |5| Bearbeiten Sie hier die Eigenschaften
— —  |des Kreuztabellenbereichs. Sie
ElDaten A liénnen verschiedene
PDF-Verzeichnistext —=' | Layout-Optionen wahlen sowie das
- Umbruchverhalten der Kreuztabelle
Bl Aktion festlegen.
Link
E BE=cheinungsbild
[ Hintergrund 0 fransparent] ¥
Daten
[ ok ] [X Abbrechen
PDF- Text fur das PDF-Inhaltsverzeichnis.
Verzeichnistext
Link Link der bei Klick aufgerufen wird (nur bei Vorschau, PDF- und HTML-
Export)
Hintergrund, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".
Rahmen-

Voreinstellung

MindestgroRe Gibt an, wieweit die Kreuztabelle verkleinert werden kann, um einen
horizontalen Seitenumbruch zu vermeiden. 50=verkleinert sich um bis zu
50% um einen Seitenumbruch zu vermeiden; 100=0riginalgroRe
beibehalten.
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Mindesthéhe Gibt an, welche Hohe dem Objekt mindestens zur Verfligung stehen soll.
Wenn weniger Platz vorhanden ist, wird ein Seitenumbruch ausgelost.

Spalten Bezeichner wiederholen  Gibt an, ob die Spaltenbezeichner bei einem
Seitenumbruch wiederholt werden sollen.

Umbruchebene Beschreibt die optimale Umbruchsebene.
O=innerste Gruppe, d.h. die unterste Zeile im
Feld "Spalten" der Registerkarte "Achsendefini-
tion".

erzwingen  Erzwingt Umbruch nach jeder entsprechenden
Gruppe.

Zeilen Bezeichner wiederholen Gibt an, ob die Zeilenbezeichner bei einem
Seitenumbruch wiederholt werden sollen.

Umbruchebene Beschreibt die optimale Umbruchsebene.
O=innerste Gruppe, d.h. die unterste Zeile im
Feld "Zeilen" der Registerkarte "Achsendefiniti-
on".

erzwingen  Erzwingt Umbruch nach jeder entsprechenden
Gruppe.

4.17.5 Assistent zum Erstellen

Wenn Sie eine neue Kreuztabelle erstellen, steht Ihnen ein Assistent zur Verfligung,
der Sie durch die drei Registerkarten flhrt.

[ Neue Kreuztabelle anlegen

Uberschrift
2006 | Gesamt
Oberschrift Venezuela| 0,00 0,00
Gesamt| 0,00 0,00
Wahlen Sie hier die Gi i fur lhre Zeil d : [ES
Spaten. U bap. sine Statisle cber den Lmsatz nsch | S &g x

Jahren und Landem zu erstellen, wahlen Sie Jahr als Year${Orders OrderDate)
Gruppierung flr die Spalten und "Land’ als Gruppierung fur
die Zeilen. Fur den Wert der Ergebniszellen wahlen Sie die
Summe (ber den Umsatz.

Zeilen: ER= Wert der Ergebniszallen:

| Sum{Order_Details Quantity)

Zurick [ Weiter = l [X Abbrechen
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Im ersten Dialog bestimmen Sie die Gruppierungen fir lhre Zeilen. Um z.B. eine
Statistik Uber den Umsatz nach Jahren und Léndern zu erstellen, wahlen Sie
"Jahr" als Gruppierung fir die Spalten und "Land" als Gruppierung fir die Zeilen.
Fir den Inhalt der Ergebniszellen wéahlen Sie die Summe Uber den Umsatz.

Uber die Schaltflache "Weiter" gelangen Sie in den Dialog "Zellendefinition". Hier
bearbeiten Sie die Eigenschaften der verschiedenen Zellen. Sie kdénnen die
Zellen direkt in der Skizze im oberen Bereich des Dialogs selektieren und an-
schlieRend deren Eigenschaften bearbeiten. Um mehrere Zellen zu selektieren,
halten Sie die Strg-Taste gedrlckt oder ziehen mit der Maus einen Rahmen um
die Zellen.

Uber die Schaltflaiche "Weiter' gelangen Sie in den Dialog zum Bearbeiten der
Eigenschaften der Kreuztabelle wie z.B. Layout und Umbruchverhalten.

4.17.6 Kreuztabellenspezifische Funktionen

Es stehen lhnen verschiedene Kreuztabellenspezifische Funktionen zur Verfigung:

Crosstab.Cells.Min() liefert den Minimalwert Uber die gesamte Kreuztabelle
zurlick

Crosstab.Cells.Max() liefert den Maximalwert Uber die gesamte Kreuztabelle
zurlck

Crosstab.Cells.Avg() liefert den Durchschnittswert Gber die gesamte Kreuztabelle
zurlick

Crosstab.Col$() liefert den Spaltenbeschreibungstext fir die aktuelle Zelle zuriick

Crosstab.Row$() liefert den Zeilenbeschreibungstrext fir die aktuelle Zelle
zurlick

Crosstab.Col() liefert den Spaltenindex fir die aktuelle Zelle zurlick
Crosstab.Row() liefert den Zeilenindex fir die aktuelle Zelle zurlck

Total() kann fur Berechnungen Uber alle Zellen hinweg benutzt werden. Sonst
laufen Rechnungen immer Uber alle Werte, die die jeweilige Zelle betreffen

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen'".

4.18 Formular-Element-Objekte einfligen

Um lhre Projekte auch fir Formular-Ausgaben und Formular-Eingaben zu

nutzen, steht lhnen das Formular-Element—Objekt zur Verfligung.
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Uber Objekte > Einfligen > Formular-Element fiigen Sie ein Formular-Element-
Objekt in Ihr Projekt ein.

Formular-Elemente kénnen vom Anwender direkt in der List & Label Vorschau und
HTML ausgeflllt werden oder Aktionen wie z.B. das Versenden per eMail auslésen.
eines Typs wird das grundlegende Verhalten des Elements
bestimmt. Je nach Typ verdndern sich die zur Verfiigung stehenden Eigenschaften.

Durch Auswahl

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Typ Legt den Element-Typ fest. 0 Edit

1 Checkbox

2 Combobox

3 Button

Darstellungs-
bedingung,
Position,
Umbruch vor

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften'.

Tooltip

Tooltip der erscheinen soll

In den folgenden Kapiteln werden die unterschiedlichen Eigenschaften des Formular-
Element Objektes je nach gewahlter Typ-Eigenschaft beschrieben:

4.18.1 Typ Edit

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. .
False Nein
Formel Formel-Dialog
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Name
Datenexport per XML/XFDF fest.
Validierungs- Regularer Ausdruck (regular expression) zur
ausdruck Validierung der Eingabe
Fehler- Hinweistext, der ausgegeben
hinweis wird, wenn die Validierung
fehlschlagt.
Wert Vorschlagswert fir das Eingabeobjekt
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
. Zahlenwerte werden an |hren Dezimalpunkten .
(bei Text) 1 Zentriert

ausgerichtet.
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Hintergrund

Hintergrundfarbe.

2 Rechts
Formel Formel-Dialog
0 Transparent

1 Farbe

Formel Formel-Editor

Farbe Siehe Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".
Mehrzeilig Legt fest, ob das Eingabefeld mehrzeilig sein True Ja
kann, oder nicht. Sofern einzeilig gewahlt .
wird, kdnnen zwar bei der Eingabe mehr False Nein
Zeichen eingegeben werden und das Formel Formel-Dialog
Eingabefeld scrollt automatisch, bei einem
evtl. Ausdruck werden diese jedoch
abgeschnitten.
Rand Hier legen Sie fest, ob das Objekt einen Rand True Ja
haben soll. ]
False Nein
Formel Formel-Dialog
Farbe Farbe des Rands. Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften'.
Breite Breite des Rands in der Zahl
MaReinheit des Arbeitsbe- .
reichs. Formel Formel-Dialog
4.18.2 Typ Checkbox
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Name
Datenexport per XML/XFDF fest.
Wert Vorschlagswert fir das Eingabeobjekt
Hintergrund Siehe Typ Edit.
Rand Siehe Typ Edit.
Typ Aussehen der Checkbox. 1 Hakchen
0 {Hakchen) iz 2 Kreuz
1 (Kreuz) [pe
(gefiilt) | 3 gefllt
Formel
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4.18.3 Typ Combobox

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. :
False Nein
Formel Formel-Dialog
Eintrage Zur Verfugung stehende Vorschlagswerte der Liste Liste von
Combobox Vorschlags-
werten
Feldname Legt den Feldnamen fur einen evtl. Name
Datenexport per XML/XFDF fest.
Validierungs- Regularer Ausdruck (regular expression) zur
ausdruck Validierung der Eingabe.
(Nur bei
variablem
Text
verfligbar)
Fehlerhin- Hinweistext, der ausgegeben
weis wird, wenn die Validierung
fehlschlagt
Variabler Text  Legt fest, ob der Benutzer auch andere Werte ~ True Ja
als die Vorschlagswerte eingeben kann )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Wert Vorschlagswert fir das Eingabeobjekt
Ausrichtung Siehe Typ Edit.
Hintergrund Siehe Typ Edit.
Rand Siehe Typ Edit.
4.18.4 Typ Button
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Aufgabe Legt das mogliche Verhalten fest. Nur beim 0 Versenden als
Typ Button verfugbar. Mail.
0: Versenden als Mail. Die tblichen eMail- 1 Speichern.
relevanten Felder kdnnen vorbelegt werden.
2 Versenden
1: Speichern. Beim Klick auf den Button wird Uber http-
die Vorschaudatei, bzw. werden die Post.

eingegeben Daten im gewahlten Format
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gespeichert. 3 Link
2: Versenden Uber http-Post

3: Link: Internetadresse, die bei Klick
aufgerufen wird. Das Objekt ist transparent
und kann somit auch Uber andere Objekte
gelegt werden, um so fir alle Objekte Links
oder Tooltips zu erzeugen.

Text Buttonbeschriftung. Formel Formel-Dialog

4.19 HTML-Text-Objekte einfligen

Um in lhren Projekten HTML formatierte Texte (z.B. Webseiten) anzuzeigen,
bendtigen Sie das HTML-Objekt. Bitte beachten Sie, dass aus Lizenzgriinden keine
GIF-Dateien angezeigt werden. Das Objekt unterstitzt die HTML 3.2 Spezifikation.
Zudem werden einige erweiterte Tags und Cascading Stylesheets (css) zumindest
teilweise unterstitzt.

Uber Objekte > Einfligen > HTML-Text figen Sie ein HTML-Textobjekt in Ihr Projekt
ein.

4.19.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
(Inhalt) Offnet den "Eigenschaften’-Dialog E Offnet Dialog
Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Darstellungs- Eigenschaften".

bedingung,

Position,

Umbruch vor

4.19.2 HTML-Inhalt

Im Dialog HTML-Objekt-Eigenschaften kénnen Sie den Inhalt des Objektes
bestimmen.

= Dateiname - wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Inhalt einer HTML-Datei
anzeigen mochten, die Sie gespeichert haben. Uber den Button Wahlen... erhal-
ten Sie einen Dateiauswahldialog, Gber den Sie nach der Datei suchen kénnen.
Die Datei muss sich in diesem Falle auf einem lokalen Speichermedium oder
Netzwerk befinden.

= URL - Uber diese Option konnen Sie den Inhalt von Webseiten anzeigen (z.B.
www.combit.net). Diese werden zur Laufzeit online aus dem Internet oder Intra-
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net geladen, so dass Sie in diesem Falle eine Verbindung zum Internet haben
mussen.

HTML-Objekt Eigenschaften

Datengquelle
() Dateiname |

®URL |http:x"x’\-\'\-\'\-\'.comb'rt.net

() Variable/Feld

Einstellungen
[#]In Objekt einpassen

Proxy: 192.168.20.2 Port:

[-n/ OK l [X Abbrechen ]

= Variable/Feld — wenn lhre Applikation bestimmte Inhalte im HTML-Format zur
Verfligung stellt, so kénnen Sie diese hier auswéhlen. Details entnehmen Sie in
diesem Falle der Dokumentation zu Ihrer Applikation.

= In Objekt einpassen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der gesamte Inhalt
des Objektes auf die ObjektgroRe eingepasst. Ansonsten wird die Breite einge-
passt und die Ausgabe auf mehrere Seiten aufgeteilt.

= Proxy: Sollte Ihr Zugang Uber einen Proxy-Server erfolgen, missen Sie diesen
unter "Einstellungen" angeben. Wenn Sie in lhrem System bereits eine Proxyser-
ver-Konfiguration vorgenommen haben, so wird lhr Server automatisch vorge-
wabhlt. Sollten Sie |hr Layout so an andere weitergeben (ohne die Einstellung zu
andern), so wird auf allen Systemen automatisch die dort vorgewahlte Proxy-
Konfiguration ibernommen.

4.20 OLE Container einfligen

@ Um OLE-Server-Dokumente in |hre Projekte einzubetten, steht lhnen das Objekt
OLE-Container zur Verfligung. Es bietet die Moglichkeit Dokumente, die Sie mit
anderen Applikationen, wie z.B. Word, Excel, Visio oder MapPoint erstellt haben
ohne Anderungen mit in Ihr Projekt einzubetten und auszudrucken.

Erstellen Sie ein OLE-Objekt Uber Objekte > Einfigen > OLE Container. Nach der
Definition der Objektgréfle und Position in der Arbeitsflaiche bekommen Sie den
Standard-Dialog "Objekt einfligen" angeboten. Damit koénnen Sie den Objekttyp
wahlen und entscheiden, ob Sie das Objekt "Neu erstellen" oder "Aus Datei erstellen"
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wollen. Sie wéhlen also z.B. eine schon vorhandene Microsoft Excel-Tabelle aus und
fagen Sie in den Objektrahmen ein.

Objekt einfiigen
() Neu erstellen Datei Bimap
(%) Aus Datei erstellen |X:"-signatures"—-ab.bmp |
[ Verkniipfen
[]Als Symbol

Ergebnis
Fiigt den Inhatt der Datei als Objekt so in |hr

P . Dokument ein. dass Sie es mit dem Programm
E aldivieren konnen, mit dem es ersteltt wurde.

Es wird nur die erste Seite eines eingebetteten Objekts angezeigt, da kein Standard
fir mehrseitige OLE-Objekte existiert.

4.20.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
(Inhalt) Offnet den 'Inhalt"-Dialog bzw. Host- =)
Applikation
Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstellungs- Eigenschaften".
bedingung,
Position,

Umbruch vor.

4.20.2 Inhalt

Wenn schon ein Inhalt vorhanden ist, dann wird die Host-Applikation gedffnet,
ansonsten der Standard-Dialog "Objekt einfligen".

4.21 Formular-Vorlagenobjekte einfiigen

Formularvorlagen sind eingescannte Zeichnungen, z.B. eingescannte Bilder, von
Formularen, die Sie sich als Schablone in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches
legen kénnen, damit Sie Objekte genau passend zu dem Formular in einem Projekt
platzieren kénnen. Die Formularvorlagen werden zwar auf dem Arbeitsbereich
angezeigt, sie werden jedoch nicht mit ausgedruckt und kénnen auch nicht weiter
bearbeitet werden.
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Um sich eine Formularvorlage in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches zu legen,
verwenden Sie das Formular-Vorlagenobjekt, das Sie Gber den MenlUpunkt Objekte
> Einflgen > Formular-Vorlage einfligen kénnen.

Nach dem Erstellen selektieren Sie Formularvorlagen-Objekte am besten Uber das
Toolfenster Objekte. Auf dem Arbeitsbereich kénnen sie durch Anklicken nicht mehr
selektiert werden.

4.21.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Dateiname Wahlen Sie hier die Datei aus, in der die Datei- Datei 6ffnen-
gewlnschte Formularvorlage gespeichert ist. name Dialog

Es werden die gleichen Formate wie bei
Zeichnungsobjekten unterstitzt (siehe Kapitel g
'Zeichnungsobijekte einfligen").

Mischfarbe Die hier angegebene Farbe wird mit dem
Vorlagenbild bei der Darstellung Gber "oder"
verknipft, um das Bild aufzuhellen.

Proportionen Uber die Option "Erhalte Proportionen" kénnen — True Ja
erhalten Sie festlegen, ob die Grafik so eingeflgt )
werden soll, dass das Verhaltnis von Hohe False Nein
und Breite erhalten bleibt (True) oder ob sich Formel Formel-Dialog

die Grafik vollstandig dem Rahmen des
Grafikobjektes anpassen soll (False).

Hinweis: Wenn Sie Formularvorlagen verwenden, um selbst ein Formular nach
der Vorlage zu erstellen oder um ein Formular auszufillen, sind GréRe und
Position der Vorlage von kritischer Bedeutung. Fur diese Falle empfehlen wir
Ihnen, die Vorlage Uber die Eigenschaftsliste zu platzieren, da hier in der Regel ein
praziseres Arbeiten maglich ist, als bei den entsprechenden Mausverfahren.
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5. Anhang

5.1 Ubersicht der List & Label-Variablen

List & Label stellt — je nach Applikation — automatisch einige Variablen und Felder (in
Listenprojekten) zur Verfigung. Diese enthalten allgemeine Informationen Uber das
Druckprojekt, den Druckverlauf usw. Sie finden die Variablen und Felder in den "LL"-
Unterordnern in der Variablenliste.

5.1.1 Ubersicht der Variablen

Name

Erlauterung

LL.Color

Gewabhlte Farbe.

LL.Device.Page.Size.cx

Physikalische Seitenbreite des Ausgabegerats in
Projektkoordinaten in SCM-Einheiten (1/1000 mm). Kann
z.B. in Formeln verwendet werden, um Objekte
dynamisch an grofiere Ausgabeformate anzupassen.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert O, die
Eigenschaft Position.Rechts auf LL.Device.Page.Size.cx.
Das Objekt fullt jetzt stets die gesamte Seitenbreite aus.

LL.Device.Page.Size.cy

Physikalische Seitenhéhe des Ausgabegerats in SCM-
Einheiten (1/1000 mm).

LL.Device.Page.Name

Name des Ausgabeformats (z.B. "A4").

LL.Device.PrintableArea.Offset.cx

Breite des linken nicht bedruckbaren Rands in
Projektkoordinaten in SCM-Einheiten (1/7000 mm).

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert
LL.Device.PrintableArea.Offset.cx. Das Objekt liegt jetzt
immer genau am linken Rand des bedruckbaren
Bereichs des Druckers.

LL.Device.PrintableArea.Offset.cy

Hohe des oberen nichtbedruckbaren Rands in
Projektkoordinaten in SCM-Einheiten (1/1000 mm).

LL.Device.PrintableArea.Size.cx

Bedruckbare Seitenbreite des Ausgabegeréats in SCM-
Einheiten (1/1000 mm).

LL.Device.PrintableArea.Size.cy

Bedruckbare Seitenhéhe des Ausgabegeréts in SCM-
Einheiten (1/1000 mm).

LL.Device.Name

Name des Ausgabegerates (Druckers).

LL.CountData

Anzahl der Ubergebenen Datensatze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datensétze, die aufgrund einer

175



Anhang

(nicht bei Listen und Multitabel-
lenprojekten)

Filterbedingung nicht gedruckt wurden. Diese Anzahl
wird also bei jedem Datensatz hochgezahlt.

LL.CountDataThisPage

(nicht bei Listen und Multitabel-
lenprojekten)

Anzahl der Ubergebenen Datensatze auf der aktuellen
Seite. Diese Anzahl enthélt auch die Datensétze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt wurden.
Diese Anzahl wird also bei jedem Datensatz hochge-
zahlt.

LL.CountPrintedData

(nicht bei Listen und Multitabel-
lenprojekten)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

LL.CountPrintedDataThisPage

(nicht bei Listen und Multitabel-
lenprojekten)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze auf der
aktuellen Seite.

LL.FilterExpression

Gewdhlter Projektfilter, im Projekt-MenU einstellbar.

LL.IsForcedPage

Gibt an ob die Seite eine durch die Projekteigenschaft
"Mindestzahl der Druckseiten" erzwungene Seite ist.

LL.SortStrategy

Gewabhlte Sortierung, je nach Applikation im Projekt-
Ment einstellbar.

LL.OutputDevice

Ausgabemedium. Kann z.B. verwendet werden, um
Objekte fir ein bestimmtes Ausgabeformat (z.B.
"HTML", "RTF", "PDF",...) in besonderer Weise zu
formatieren.

5.1.2 Ubersicht der Felder

Name

Erlauterung

LL.Color

Gewahlte Farbe.

LL.FCountData

Anzahl der Ubergebenen Datensatze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datensétze, die aufgrund einer
Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FCountDataThisPage

Anzahl der Ubergebenen Datensatze auf der aktuellen
Seite. Diese Anzahl enthélt auch die Datensétze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FCountPrintedData

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

LL.FCountPrintedDataThisPage

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze auf der
aktuellen Seite.

je nach Projekttyp zusétzlich:

LL.CurrentRelation

Relation der aktuellen Tabelle.

LL.CurrentSortOrder

Sortierung der aktuellen Tabelle.
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LL.CurrentTable Name der aktuellen Tabelle.

LL.CurrentTablePath Gibt die aktuelle Tabellenhierarchie an, z.B. Custo-

mers.Orders.Order_Details

5.2 Ubersicht der Funktionen

In der folgenden Tabelle finden Sie alle in List & Label verfligbaren Funktionen. In der
linken Spalte stehen die Funktionsnamen, in der mittleren Spalte Anzahl und
zulassige Wertetypen der Argumente und in der rechten Spalte der Wertetyp des
jeweiligen Rlckgabewertes.

Funktion Argumente Rickgabewert
Abs Zahl Zahl
AddDays Datum, Zahl Datum
AddHours Datum, Zahl Datum
AddMinutes Datum, Zahl Datum
AddMonths Datum, Zahl Datum
AddSeconds Datum, Zahl Datum
AddWeeks Datum, Zahl Datum
AddYears Datum, Zahl Datum
Alias$ String, String [,String] String
Asc String Zahl
AskString$ String, Boolean, String, Zahl String
AskStringChoice$ String [,Boolean][,String[,Zahl]]] String
Atrim$ String String
Avg Zahl [,Boolean] Zahl
Barcode String, String Barcode
Barcode$ Barcode String
BarcodeType$ Barcode String
Case$ Zahl, String [,String] String
CheckMod10 String Zahl
Chr$ Zahl [,Zahl] String
ChrSubst$ String, String [,String] String
Cond Boolean, Alle, Alle Alle
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Contains String, String Boolean
Continued - Boolean
Count Alle [,Boolean] Zahl
Countlf Boolean [,Boolean] Zahl
Crosstab.Cells.Avg [Boolean [,Zahl[,Zahl]]] Zahl
Crosstab.Cells.Max [Boolean [,Zahl[,Zahl]]] Zahl
Crosstab.Cells.Min [Boolean [,Zahl[,Zahl]]] Zahl
Crosstab.Col$ [Zahl] String
Crosstab.Col [Boolean] Zahl
Crosstab.Row$ [Zahl] String
Crosstab.Row [Boolean] Zahl
Cstr$ Zahl, String String
Date String Datum
Date$ Datum [,String, [String]] String
DateHMS Zahl, Zahl, Zahl Datum
DatelnRange Datum, Datum, Datum Boolean
DateToJulian Datum Zahl
DateYMD Zahl, Zahl, Zahl Datum
Day Datum Zahl
Day$ Datum String
Distinct Alle Alle
Dow Datum Zahl
Dow$ Datum String
Drawing String Zeichnung
Drawing$ Zeichnung String
Empty String Boolean
Even Zahl Boolean
Exp Zahl Zahl
Exp10 Zahl Zahl
FirstHeaderThisTable - Boolean
Frac Zahl Zahl
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Fstr$ Zahl, String String
GeometricAvg Zahl [,Boolean] Zahl
Hour [Boolean] Zahl
HSL Zahl, Zahl, Zahl Zahl
Hyperlink$ String, String, Boolean String

|f Boolean, Alle [,Alle] Alle

Int Zahl Zahl
IsSNULL Alle Boolean
JulianToDate Zahl Datum
LastFooterThisTable - Boolean
Lastpage - Boolean
Left$ String, Zahl [,Boolean] String
Len String Zahl
LoadFile$ String [,String] String
Locale$ Zahl [,String] String
LocCurr$ Zahl [,String] String
LocCurrL$ Zahl [,String] String
LocDate$ Datum [,String, [Zahl]] String
LocDateTime String [,String] Datum
LocNumber$ Zahl [,String] String
LocTime$ Datum [,String, [Zahl]] String
Log Zahl Zahl
Log10 Zahl Zahl
Lower$ String String
Ltrim$ String String
Max Zahl | Datum Zahl | Datum
Maximum Zahl [,Boolean] Zahl
Median Zahl [,Boolean] Zahl
Mid$ String, Zahl [,Zahl] String
Min Zahl | Datum Zahl | Datum
Minimum Zahl [,Boolean] Zahl
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Minute [Boolean] Zahl
Mode Zahl [,Boolean] Zahl
Month Datum Zahl
Month$ Datum String
Now - Datum
NthlLargest Zahl, Zahl [,Boolean] Zahl
NthLargestindex Zahl, Zahl [,Boolean] Zahl
NthValue Alle, Zahl [,Boolean] Alle
NULL - Alle
NuminRange Zahl, Zahl, Zahl Boolean
Odd Zahl Boolean
Ord String Zahl
Page - Zahl
Page$ - String
Pow Zahl, Zahl Zahl
Previous Alle Alle
ProjectPath$ [Boolean] String
RainbowColor Zahl, Zahl, Zahl Zahl
RegExMatch$ String, String, Zahl String
RemainingTableSpace [Boolean] Zahl
Rep$ String, Zahl String
RGB Zahl, Zahl, Zahl Zahl
Right$ String, Zahl [,Boolean] String
Round Zahl, Zahl Zahl
Rtrim$ String String
Second [Boolean] Zahl
Sqrt Zahl Zahl
StdDeviation Zahl [,Boolean] Zahl
Str$ Zahl | Datum [,Zahl [,Zahl]] String
StrPos String, String [,Zahl] Zahl
StrRPos String, String [,Zahl] Zahl
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StrSubst$ String, String [,String] String
Sum Zahl [,Boolean] Zahl
Time$ String Zahl
Today - Datum
Token$ String, Zahl, String [,String] String
ToRTF$ String String
TotalPages$ - String
UnitFromSCM Zahl Zahl
Upper$ String String
Val String Zahl
Variance Zahl [,Boolean] Zahl
Woy Datum, [Zahl] Zahl
Year Datum Zahl
Year$ Datum String

Abs

Aufgabe:

Gibt den Absolutwert einer Zahl zurtick, d.h. eine evtl. negative Zahl wird posi-
tiv zurlickgegeben, eine positive Zahl bleibt unverandert.

Parameter:
Zahl

Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Abs (-3)
Abs (3.12)

AddDays

Ergebnis: 3
Ergebnis: 3.12

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Tagen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

181



Anhang

Datum
Zahl
Rickgabewert:

Datum

AddHours

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Stunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl
Rickgabewert:

Datum

AddMinutes

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Minuten zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl
Rickgabewert:

Datum

AddMonths

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Monaten zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl

182



Ubersicht der Funktionen

Rickgabewert:
Datum

Beispiele:
Day (AddMonths (Today () ,5)) Ergebnis: 2
Month (AddMonths (Today () ,2)) Ergebnis: 5
Year (AddMonths (Today (), -4)) Ergebnis: 2005

(wenn Today() z.B. der 02.03.2006 waére)

AddSeconds

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl Sekunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl
Rlckgabewert:

Datum

AddWeeks

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Wochen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Rickgabewert:
Datum

Beispiele:

Month (AddWeeks (Today (), 2)) Ergebnis: 1
Month (AddWeeks (Today () ,-4)) Ergebnis: 12

(wenn Today() z.B. der 02.01.2006 ware)
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AddYears

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Jahren zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Rlckgabewert:
Datum

Beispiele:

Year (AddYears (Today (), 2)) Ergebnis: 2008
Year (AddYears (Today (), -4)) Ergebnis: 2002

(wenn Today() z.B. der 18.10.2006 wére)

Alias$
Aufgabe:

Gibt den Wert zurlck, der far den Schlissel (erster Parameter), bei den
Schlissel/Mertepaaren (zweiter Parameter) angegeben wird.

Parameter:
String  Ausdruck flr den zu suchenden Wert.

String  Liste der Werte (Form: <schlissel=wert>| [<schllUssel=wert>].
Um "|" oder "="im Wert oder Schilssel verwenden zu kénnen, stel-
len Sie diesen ein '\" voran.

String  (optional) Voreinstellung wenn der Wert nicht gefunden werden

kann.
Rickgabewert:
String
Beispiel:
AliasS$ ("DEU", "DEU=Deutschland|USA=United States of Ameri-

ca|GB=United Kingdom") Ergebnis: Deutschland

Asc

Aufgabe:
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Gibt den ASCII-Code des ersten Zeichens des Strings zuriick.
Parameter:

String
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Asc ("A") Ergebnis: 65

AskString$

Aufgabe:

Hierlber kénnen wéhrend der Laufzeit des Drucks Informationen vom An-
wender abgefragt werden. Ein typisches Anwendungsbeispiel wére das Pro-
jekt eines Uberweisungsformulars. Feststehende Angaben wie Name und
Bankverbindungen des Absenders lassen sich Uber festen Text oder Variablen
direkt in das Projekt integrieren. Die zu Uberweisenden Betrdge werden sich
jedoch von Fall zu Fall unterscheiden und kénnen daher schlecht im Projekt
vorgegeben werden. Uber die Funktion askstring$ () kann jedoch eine sol-
che Information wahrend des Drucks vom Anwender erfragt werden.

Beim Druck erscheint dann eine Dialogabfrage, in der die gewlnschte Infor-
mation einzugeben ist.

Der Dialog erlaubt den eingegebenen Wert entweder zu Gbernehmen (Button
OK) oder die Funktion abzubrechen (Button Abbrechen). Das Abbrechen der
Funktion bedeutet, dass der Druckvorgang abgebrochen wird.

Uber den Button "Alles" kénnen alle noch ausstehenden Benutzereingaben
automatisch durch den aktuell eingegebenen Wert beantwortet werden. Dies
ist hilfreich, wenn der Dialog fir jeden einzelnen Datensatz erscheint, jedoch
fur alle Datenséatze derselbe Wert eingegeben werden soll.

Parameter:

String  Der erste Parameter enthalt den Text, der als Eingabeaufforderung in
dem Dialog zur Benutzereingabe erscheinen soll. Da es sich hier um
Text handelt, muss dieser in Anfihrungszeichen eingegebenen wer-
den, beispielsweise "Uberweisungsbetrag:". Dieser erste Parameter
muss angegeben werden, die Ubrigen Parameter sind optional. Falls
keine weiteren Parameter angegeben werden, ist der erste String
zugleich der voreingestellte Wert flr die Benutzereingabe.

Boolean (optional) Der zweite Parameter ermoglicht es, festzulegen, ob die
Benutzerabfrage nur einmal zu Beginn des Drucks erscheinen soll
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String

Zahl

Rlckgabewert:

String

Beispiele:

(False, Voreinstellung), oder ob die Information fir jeden Datensatz
individuell abgefragt werden soll (True).

(optional) Der dritte Parameter enthalt den String, der als Vor-
schlagswert im Eingabefeld des Dialogs zur Benutzereingabe er-
scheinen soll. Da es sich hier um Text handelt, muss dieser in An-
fihrungszeichen eingegebenen werden, beispielsweise "50,00 EUR".

(optional) Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen an, die als
Benutzereingabe zuldssig sein sollen. Ein Wert von 8 beispielsweise
bedeutet, dass der Benutzer maximal 8 Stellen eingeben kann.

AskString$ ("Uberweisungsbetrag", True, "50,00 EUR", 8)

Offnet eine Dialogbox mit dem Titel "Uberweisungsbetrag', dem vorgeschla-
genen Wert "560,00 EUR" und zulassigen Stellenanzahl von 8 Stellen fir die

Eingabe.

Da der zweite Parameter True lautet, erscheint diese Abfrage fir je-

den Datensatz im Druck.

AskStringChoice$
Aufgabe:
Wie AskString$, jedoch wird der Wert Uber einen Dialog mit Combobox abge-
fragt.
Parameter:
String  Der erste Parameter enthalt den Text, der als Eingabeaufforderung in
dem Dialog zur Benutzereingabe erscheinen soll. Da es sich hier um
Text handelt, muss dieser in Anflihrungszeichen eingegebenen wer-
den, beispielsweise "Belegtyp". Dieser erste Parameter muss ange-
geben werden, die Ubrigen Parameter sind optional. Falls keine wei-
teren Parameter angegeben werden, ist der erste String zugleich der
voreingestellte Wert fur die Benutzereingabe.
Boolean (optional) Der zweite Parameter ermoglicht es, festzulegen, ob die
Benutzerabfrage nur einmal zu Beginn des Drucks erscheinen soll
(False, Voreinstellung), oder ob die Information fir jeden Datensatz
individuell abgefragt werden soll (True).
String  (optional) Mégliche Vorgaben flir die Zeichenkette. Die einzelnen
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Zahl (optional) Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen an, die als
Benutzereingabe zulassig sein sollen. Ein Wert von 8 beispielsweise
bedeutet, dass der Benutzer maximal 8 Stellen eingeben kann.

Rickgabewert:

String
Beispiel:

AskStringChoice$ ("Belegtyp", .F., "Angebot |Rechnung|Lieferschein)

ATrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen von Anfang und Ende eines Strings.
Parameter:
String
Rlackgabewert:
String
Beispiele:

Nehmen Sie an, Sie hatten eine Adress-Datenbank, die unter anderem das
Feld FIRMA fir den Firmennamen enthalt. Sie wollen nun ein Etikett drucken,
das den Firmennamen enthalt. Um keinen Platz zu verschwenden oder ein
unbeabsichtigtes Wortabschneiden zu vermeiden, sollen dabei eventuell vor
oder nach dem Firmennamen stehende Leerzeichen nicht mit ausgedruckt
werden.

Der Ausdruck aTrim$ (FIRMA) entfernt alle Leerzeichen im Feld FIRMA die vor
oder nach dem Firmennamen stehen.

Aus " combit GmbH "widrde im Rickgabewert "combit GmbH".

Avg

Aufgabe:

Liefert den Mittelwert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
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dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geldscht werden.

Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Avg (Order Details.Quantity*Order Details.UnitPrice)

Barcode

Aufgabe:

Wandelt eine Zeichenkette in einen Barcode um. Diese Funktion kann nur in
einem Tabellen- oder einem Barcodeobjekt verwendet werden.

Parameter:
String  Barcodewert (Inhalt)

String  Barcodetyp. Die méglichen Barcodetypen werden lhnen von der Au-
to-Vervollstandigung des Assistenten angeboten. Wenn der Barcode
nicht korrekt interpretiert werden kann, wird er auch nicht gedruckt.
FUr einige Barcodes gibt es bestimmte Formatierungen, die ein-
gehalten werden mussen. Nahere Informationen finden Sie im Kapi-
tel "Ubersicht der Barcodes".

Rlckgabewert:

Barcode
Beispiel:

Barcode (Upper$ (Name) , "30£9")

Barcode$

Aufgabe:
Gibt den Textinhalt eines Barcodes zurlick.
Parameter:

Barcode
Rickgabewert:

String
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Beispiel:
Barcode$ (BC_30F9) Ergebnis: "Artikel 4711"

BarcodeType$

Aufgabe:
Gibt den Typ des Barcodes als String zurtck.
Parameter:

Barcode
Rlckgabewert:

String

Case$
Aufgabe:

Wandelt eine Zahl je nach Wert in einen String um. Die Zuordnung wird Uber
einen Formatierungsstring gemacht, der die zu ersetzenden Strings fir Zah-
lenwerte von 0 aufsteigend enthalt.

Parameter:

Zahl Umzuwandelnde Zahl (n). In die Rickgabezeichenkette wird nun der
n-te Wert des Zeichenkettefeldes kopiert, wenn nicht genug Werte
existieren, ist die Zeichenkette leer.

String  Ansammlung von verketteten Zeichenketten, die durch ein bestimm-
tes Zeichen getrennt sind. Wenn kein 3. Parameter existiert, ist dies
"|", ansonsten das erste Zeichen dieses Parameters.

String  (optional) Trennzeichen flr den Formatierungsstring (Voreinstellung:
.
Rlckgabewert:
String
Beispiel:
Case$ (Page(),"O|T|IT|ITTI|IV|V|VI|VIT|VIIT|IX|X")

Ergebnis: "III", wenn Page() = 3

CheckMod10

Aufgabe:
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Gibt die Modulo 10 Prufziffer des Gbergebenen Strings zurtck.
Parameter:

String
Rickgabewert:

Zahl

Chr$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String mit einem Zeichen. Dieses Zeichen hat den
ANSI|-Code der angegebenen Zahl. Bei Multibyte-Zeichensétzen gilt:
HIBYTE=lead byte, LOBYTE= trail byte. Bei Unicode ist der Wert der Zei-
chenwert (code point).

Parameter:
Zahl

Zahl (optional) Definiert den Typ des Parameters. 0=Multibyte-
Zeichensatz, 1=Unicode. Voreinstellung ist abhangig von der ver-
wendeten List & Label dll.

Rlckgabewert:
String
Beispiel:

Chrs$ (64) Ergebnis: "@"

ChrSubst$

Aufgabe:

Untersucht eine Zeichenkette auf Zeichen, die im zweiten Parameter angege-
ben sind. Jedes Vorkommen eines dieser Zeichen wird durch die komplette
Zeichenkette im dritten Parameter ersetzt. Wenn kein dritter Parameter exis-
tiert, werden die Zeichen entfernt.

Parameter:

String

String

String (optional)
Ruckgabewert:
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String

Beispiel
ChrSubst$ ("Otto", "Oo", " ")
Ergebnis: " tt "
ChrSubst$ ("Normalverbraucher", "aeiou","?2?")
Ergebnis: "N??2rm??lv??rbr????ch??r"
ChrSubst$ ("Normalverbraucher", "aeiou")

Ergebnis: "Nrmlvrbrchr"

ChrSubst$ ("3.1415926535",".",", ")
Ergebnis: "3,1415926535"

Cond
Aufgabe:

Erlaubt das Formulieren beliebiger Bedingungen. Das erste Argument ist ein
logischer Ausdruck, der auf seinen Wahrheitsgehalt geprift wird. Ist der Aus-
druck wahr (True), so wird das zweite Argument als Ergebnis zurlickgegeben.
Ist der Ausdruck falsch (False), so wird das dritte Argument als Ergebnis zu-
rickgegeben. Ist kein drittes Argument angegeben, nimmt der Rickgabewert
bei False in Abhangigkeit vom Wertetyp des zweiten Argumentes folgende
Standardwerte an:

2. Argument vom Typ Rickgabewert bei Bedingung = False
Boolean False
String " (leerer String)
Datum Julianischer Datumswert 0
Zahl 0
Zeichnung " (leerer String)
Barcode " (leerer String)
Parameter:
Boolean
Alle
Alle (optional)
Rlckgabewert:
Alle
Beispiel:
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Stellen Sie sich beispielsweise vor, Sie hatten in lhrer Datenbank ein Feld
LAND in dem Sie die Landerkennzeichen der Adressen lhrer Geschéaftspartner
verwalten. Nehmen wir an, nicht bei allen Datensatzen ware ein Eintrag flr
LAND vorhanden. Sie wollten nun Adress-Etiketten ausgeben, bei denen das
Landerkennzeichen der PLZ mit einem Bindestrich vorangestellt wird. Falls
das Feld LAND leer ist, soll natlrlich kein Bindestrich vor der PLZ eingefligt
werden. Anstatt nun einfach in einem Textobjekt die Zeile "LAND"-'"PLZ ORT"
einzugeben, schreiben Sie:

Cond (LAND<>"", LAND+"-","") PLZ ORT

WENN nun LAND nicht leer ist, wird "LAND-"vor PLZ geschrieben, andernfalls
wird nichts, auch kein Leerzeichen, vor PLZ geschrieben.

Contains

Aufgabe:

Uberpriift, ob ein String einen anderen String (zweiter Parameter) enthlt.
Parameter:

String

String
Rickgabewert:

Boolean
Beispiel:

Contains ("Artikelnummer: 12345", "1234") Ergebnis: True

Continued

Aufgabe:

Gibt an, dass ein Text- oder RTF-Objekt einen Seitenumbruch hatte, d.h. die
Ausgabe jetzt eine Folge des Seitenumbruchs ist.

Parameter:

Rlckgabewert:

Boolean

Count

Aufgabe:
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Zahlt die Anzahl der Werte des Arguments. Bei dieser Funktion werden NULL-
Werte des Arguments zur Anzahl hinzugezahlt. Verwenden Sie die Funktion
Countlf(), wenn Sie NULL-Werte ausschlielsen mochten.

Parameter:

Alle

Boolean

Ruackgabewert:

Zahl
Beispiel:

Zu zahlender Wert (bestimmt die zu zédhlenden Werte). Erforderlich
um die (Unter-)Tabelle zu definieren, flur die die Werte gezahlt wer-
den.

(optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Count (Order Details.ProductID)

NthLargest (Artikel.Stkpreis,Count
(Distinct (Artikel.Stkpreis), True) -1, True)

berechnet den zweitkleinsten Wert und berlcksichtigt dabei mehrfach vor-
kommende Werte nur einmal.

Countlf

Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte, fur die die Bedingung zutrifft. Verwenden Sie zu-
satzlich die Funktion Distinct(), wenn mehrfach vorkommende Werte nur ein-
mal in die Berechnung eingehen sollen.

Parameter:
Boolean

Boolean

Rlckgabewert:
Zahl

Ausdruck fur den Vergleich.

(optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geldscht werden.
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Beispiel:
CountIf (Customers.Region="D")

CountIf (Distinct (Customers.Region="D")) zahlt mehrfach vorkom-
mende Werte nur einmal

CountIf (IsSNULL (Orders.OrderDate)) zahlt alle Werte mit leerem Feld-
inhalt

Crosstab.Cells.Avg

Aufgabe:

Gibt den Mittelwert der Zelleninhalte zurlick. Steht nur im Objekt Kreuztabelle
zur Verflugung.

Parameter:

Boolean (optional) True: Nur definierte Werte gehen in die Berechnung ein
(Voreinstellung: False). Definierte Werte: Wenn Sie z.B. eine Aus-
wertung Uber Kunden und Quartale erstellen, entsprechen die Quar-
tale ohne Umsatz einem "nicht definierten Wert" und kénnen bei der
Berechnung extra behandelt werden.

Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Gruppie-
rung, 1= nachsthoéhere, ...). Voreinstellung: 0.
Zahl (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Gruppie-
rung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Crosstab.Cells.Avg(.T.,2,0)

Crosstab.Cells.Max

Aufgabe:

Gibt den groRten Wert der Zelleninhalte zurlck. Steht nur im Objekt Kreuzta-
belle zur Verfligung.

Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg()

Crosstab.Cells.Min
Aufgabe:
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Gibt den kleinsten Wert der Zelleninhalte zurlick. Steht nur im Objekt Kreuzta-
belle zur Verfligung.

Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg()

Crosstab.Col$

Aufgabe:

Gibt den Spaltenbezeichner flr die momentan auszugebende Zelle zurlck.
Steht nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfigung.

Parameter:
Zahl (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Gruppie-
rung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rlackgabewert:
String

Crosstab.Col

Aufgabe:

Gibt den Spaltenindex fir die momentan auszugebende Zelle zurlick. Steht
nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfigung.

Parameter:

Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zéhlen (Voreinstellung
False).

Rickgabewert:
Zahl

Crosstab.Row$

Aufgabe:

Gibt den Zeilenbezeichner fur die momentan auszugebende Zelle zurtck.
Steht nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfligung.

Parameter:
Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Gruppie-
rung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:
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String

Crosstab.Row

Aufgabe:

Gibt den Zeilenindex flr die momentan auszugebende Zelle zurlick. Steht nur
im Objekt Kreuztabelle zur Verfligung. Wird diese Funktion im Zeilenbezeich-
ner verwendet bzw. ausgegeben, wird immer Null zurickgegeben, da zum
Zeitpunkt der Bestimmung des Label-Textes nur die Koordinate, aber nicht der
Spalten-/Zeilenindex bekannt ist.

Parameter:

Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zahlen (Voreinstellung
False).

Rickgabewert:
Zahl

Cstr$

Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe einer Format-Zeichenkette. Diese ist identisch
mit der Formatierinformation flr die printf()-Funktion der Sprache C. Hierbei
wird der erste Parameter als numerischer Wert doppelter Prazision Uberge-
ben, der Konversionsoperator kann z.B. folgende Werte annehmen:

f,'g, ‘G e, 'E.
Parameter:

Zahl

String  Formatierung in C-Notation, also meist "% <Formatierung>f".
Rickgabewert:

String
Beispiel:
Cstr(Pi,"%5.1f") Ergebnis: " 3.1"

Cstr (100*Pi, "nun: %g") Ergebnis: "nun: 3.141593e+02"

Date

Aufgabe:
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Wandelt einen String in ein Datum um.

Parameter:

Wenn der String einen Punkt "." enthélt, wird er als "t.m.j" eingelesen
(deutsch).

Wenn er einen Schragstrich "/ enthalt, wird er als "'m/t/|" eingelesen (eng-
lisch).

Wenn er einen Strich "' enthalt, wird er als "j-m-t" eingelesen (ANSI).

Wenn er nicht fehlerlos interpretiert werden kann, reprasentiert das Da-
tum einen Wert, der grofier ist als alle anderen Daten (1e100), das Ruck-
gabedatum kann also Uber "<JulianToDate(1e100)" auf Korrektheit geprift
werden.

String

Rlckgabewert:

Datum

Beispiel:

Date ("17.10.2002")
Date ("10/17/2002")
Date ("2002-10-17")

Hinweis:

Werden ein- oder zweistellige Jahreszahlen Ubergeben, so werden alle Werte
unter 30 dem 21. Jahrhundert (also 20xx) und alle dartber dem 20. Jahrhun-

dert

Date$

(also 19xx) zugeordnet.

Aufgabe:

Wandelt ein Datum Uber einen Format-String in einen entsprechend formatier-
ten String um.

Aufbau des Format-Strings: Dies ist ein ganz gewodhnlicher String, in dem
Platzhalter eingebettet werden kénnen.

Platzhalter Bedeutung

%d Tag (1..31)

%<n>d Tag auf <n> Stellen

%0<n>d Tag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
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%W Wochentag (1..7)

% <n>w Wochentag auf <n> Stellen

%0<n>w Wochentag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%m Monat (1..12)

%<n>m Monat auf <n> Stellen

%0<n>m Monat auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%y Jahr

% <n>y Jahr, auf <n> Stellen

%0<n>y Jahr, auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%D Wochentag, ausgeschrieben

%M Monat, ausgeschrieben

"%e", "% <n>ge"

Jahr im lokalisierten Kalender (Japan: Emperor's year)

Ho/og", 194 <n >gn

Aera des lokalisierten Kalenders (Japan: Emperor area)

”0/09", 1941 gu

Einbuchstabig, lateinischer Buchstabe

"%gg', "%2g"

Einbuchstabig, lokalisiert

"%ggg", "%3g"

Langname, lokalisiert

”%gggg", no/04gu

Langname, lateinische Buchstaben

[LANG

Lokalisiertes Datum, Kurzform

Sofern eine der obigen Formatierungsanweisungen verwendet wird, kann Gber den
optionalen dritten Parameter das zu verwendende Locale festgelegt werden. Enthélt
der zweite Parameter hingegen ein gultiges ISO-Landerkirzel, so kann Uber den
dritten Parameter angegeben werden, ob das kurze ("0") oder lange ("1") Datumsfor-
mat zurlickgegeben werden soll. Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

Parameter:

Datum  Zu formatierender Wert.

String  (optional) Formatbeschreibung oder Landeskurzel.

String  (optional) Landeskirzel oder Datumsformat .

Rickgabewert:

String
Beispiel:

Date$ (Today (), "Datum: %D, %d.

Ergebnis: "Datum:

oo

m.sy")

Donnerstag, 17.10.2006"

Date$ (Today (), "%2w.Woche; %D, %2d.%2m.%4y")
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Ergebnis: "42.Woche, Donnerstag, 17.10.2006"

Date$ (Today(),"%D, %3d.%02m.%4y")
Ergebnis: "Donnerstag, 17.10.2006"

DateHMS
Aufgabe:
Wandelt drei Zahlen fir Stunde, Minute und Sekunde in ein Datum um.
Parameter:
Zahl Stunde
Zahl Minute
Zahl Sekunde
Rickgabewert:
Datum
DatelnRange
Aufgabe:

Testet, ob das Datum sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen In-
tervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer Grenze
identischer Wert noch innerhalb. Um halboffene Intervalle zu definieren, kann
die die JulianToDate()-Funktion verwendet werden:

Minimales Datum: JulianToDate(0)

Maximales Datum: JulianToDate(1e100)
Parameter:

Datum  Zu Uberprifendes Datum.

Datum  Untere Grenze des Testintervalls.

Datum  Obere Grenze des Testintervalls.
Rlckgabewert:

Boolean
Beispiel:
DateInRange (Date ("20.5.2006"),Date("29.2.2006"),Today())

Ergebnis: True
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DateTodJulian

Aufgabe:

Bestimmt den julianischen Wert eines Datums. Dabei wird jedem Tag (auch
solchen in der Vergangenheit) eine eindeutige Zahl zugeordnet.

Parameter:

Datum
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

DateToJulian (Today ())

DateYMD

Aufgabe:

Wandelt drei Zahlen fir Tag, Monat und Jahr in ein Datum um.
Parameter:

Zahl Jahr

Zahl Monat

Zahl Tag
Rlckgabewert:

Datum
Beispiel:
Date (2006, 11, 1)

Day

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als Zahl zu-
rick.

Parameter:

Datum
Rlckgabewert:

Zahl
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Beispiel:
Day (Date ("17.10.2006")) Ergebnis: 17

Day$

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als String
zurlck.

Parameter:

Datum
Rlckgabewert:
String
Beispiel:
Day$ (Date ("17.10.2006")) Ergebnis: "17"

Distinct

Aufgabe:

Wirkt auf die Ubergeordnete Aggregatsfunktion (z.B. Sum(), Avg(), Count()...)
und bewirkt, dass gleiche Werte nur einfach in die Berechnung eingehen.

Parameter:
Alle
Rickgabewert:
Alle
Beispiel:
CountIf (Distinct (Customers.Region="D"))

NthLargest (Artikel.Stkpreis,Count (Distinct (Arti-
kel.Stkpreis),True) -1, True)

berechnet den zweitkleinsten Wert und berlicksichtigt dabei mehrfach vor-
kommende Werte nur einmal.

Dow

Aufgabe:
Gibt den Wochentag als Zahl zurlick (1..7), 1=Sonntag, 2=Montag, ...
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Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Dow (Today()) Ergebnis: 4

Wenn der Wochentag des aktuellen Datums ein Mittwoch ware.

Dow$

Aufgabe:

Gibt den Wochentag als String gemald der Landereinstellung zurlick, "Sonn-
tag", "Montag", ...

Parameter:

Datum
Rickgabewert:
String
Beispiel:
Dow$ (Today()) Ergebnis: "Mittwoch"

Wenn der Wochentag des aktuellen Datums ein Mittwoch ware.

Drawing

Aufgabe:
Wandelt einen Datei-Pfad vom Typ String in eine Zeichnung um.
Parameter:

String
Rickgabewert:

Zeichnung

Drawing$

Aufgabe:

Wandelt eine Zeichnung in einen Datei-Pfad vom Typ String um
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Parameter:

Zeichnung
Rickgabewert:

String

Empty

Aufgabe:

Testet ab, ob ein String leer ist. Falls er leer ist, wird True zurlckgegeben,
sonst False. Eignet sich z.B. daflr, bei Anschriften das Feld "Strasse" darauf
zu prufen, ob es leer ist, und dann in Verbindung mit der WENN-DANN-
SONST - Bedingung 1£ () entweder den Inhalt des Feldes "Strasse" oder den
Inhalt des Feldes "Postfach" zu drucken.

Der optionale dritte Parameter erlaubt, zusatzlich fihrende und abschlielende
Leerzeichen zu entfernen. Ist dieser True, so wird z.B. auch ein String aus
mehreren Leerzeichen als leer erkannt.

Parameter:

String

Boolean (optional)
Rlackgabewert:

Boolean

Beispiele:
Empty ("xyz") Ergebnis: False
Empty ("") Ergebnis: True

Even

Aufgabe:

Testet, ob eine Zahl gerade ist oder nicht. Im geraden Fall wird True zurlck-
gegeben, sonst False.

Parameter:

Zahl
Rickgabewert:

Boolean
Beispiel:
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"Seitenzahl "+Cond (Even (Page()),"gerade", "ungerade")

Exp

Aufgabe:
Gibt den Exponenten zur Basis e zurlick (e ™ x).
Parameter:
Zahl
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Exp (3) Ergebnis: 20.08553692

Exp10

Aufgabe:
Gibt den 10er Exponenten zurlick (10 ™ x).
Parameter:

Zahl
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:
Expl0(3) Ergebnis: 1000

FirstHeaderThisTable

Aufgabe:

Liefert zurlick, ob die Kopfzeile der aktuellen Tabelle zum ersten Mal ausge-
geben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedingung der Kopfzeile ver-
wendet werden, um die erneute Ausgabe der Kopfzeile zu unterdrlcken, falls
der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird.
Die Kopfzeile wird dann nur zu Beginn der Tabelle ausgegeben. Diese Funkti-
on steht nur im Multitabellenmodus zur Verfligung.

Parameter:
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Rickgabewert:

Boolean

Frac

Aufgabe:
Gibt den Nachkommaanteil einer Zahl zurlick
Parameter:

Zahl
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Frac (Pi) Ergebnis: 0.1415926535

Fstr$
Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe des Format-Strings.

Dieser besteht aus folgenden Zeichen (‘wenn negativ' bezieht sich auf den zu
formatierenden Wert):

* Ziffer oder "*'-Prafix

$ Lokales W&hrungszeichen

- Ziffer oder Vorzeichen, wenn negativ

+ Ziffer oder Vorzeichen

( Ziffer oder '(-Prafix wenn negativ

) '}-Postfix wenn negativ

# Ziffer oder Leerzeichen-Prafix

Ziffer oder '0'

Dezimalpunkt

Komma, oder Leerzeichen-Prafix
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Ein Prafix ist dabei ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf vorangestellt wird.
Der Ausdruck Fstrs$ (1, "***m") ergibt z.B. "**1". Dem Wert "1" werden dabei
die Zeichen "**" vorangestellt, weil es klrzer als die drei reservierten Stellen
ist. Ein Postfix ist ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf nachgestellt wird.
Diese Formatierungs-Zeichen durfen beliebig kombiniert werden. Wenn die
Zahl zu groR ist fur die gewlnschte Formatierung, wird ein String aus '*' er-
stellt.

Uber den dritten (optionalen) Parameter kann zuséatzlich die Formatierung ge-
steuert werden.

Wert Bedeutung

1 Entfernung fuhrender Leerzeichen.

Die Anwendung entspricht den Funktionen RTrim$ () und LTrims$ ().

2 Leerstring wenn Wert Null
3 Entfernung fuhrender Leerzeichen und Leerstring wenn Wert Null
Parameter:
Zahl
String  Format-String
Zahl (optional) zusatzliche Formatierung
Rlckgabewert:
String
Beispiele:
FStr(3.142, "#") Ergebnis: "3"
FStr(5003.1,"#, ###.&&") Ergebnis: "5.003,10"
FStrS$(3.142,"#. . ##4") Ergebnis: "3,142"
FStr$ (3.142," . #####4") Ergebnis: "HxxAxkan
FStr$(3.142," (#.###) ") Ergebnis: " 3,142 "
FStr$ (-3.142," (#.###)") Ergebnis: " (3,142)"
FStrS$(3.142,"+#.#4##™) Ergebnis: "+3,142"
FStrS$(3.142,"—#.###") Ergebnis: " 3,142"
FStr$ (-3.142,"-#.###") Ergebnis: "-3,142"
FStr$(3.142,"&&&.&&&") Ergebnis: "003,142"
FStr$ (3.142,"*** *xxm) Ergebnis: "**3,142"
FStr$(3.142,"$$5.5$35™) Ergebnis: "$$3,142"
FStr$ (3.142, "###.***") Ergebnis: " 3,142"
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FStrS$ (5003.1,"#, ###.s&") Ergebnis: "5.003,10"
FStrs$ (3.142, "#####") Ergebnis: " 3"
GeometricAvg
Aufgabe:

Bestimmt das geometrische Mittel. Das geometrische Mittel ist ein geeigne-
tes Lagemald flr Grofien, von denen das Produkt anstelle der Summe inter-
pretierbar ist, z.B. von Verhéaltnissen oder Wachstumsraten.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die flr die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-) Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Rickgabewert:
Zahl

Hour

Aufgabe:

Bestimmt die Stunde des Datums und gibt sie als Zahl zuriick. Wenn der Pa-
rameter weggelassen wird, wird die Stunde der Druckzeit zurlckgeliefert.

Parameter:
Datum (optional)
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Hour ()=10

HSL

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert im HSL-Farbraum (Hue, Saturation, Lightness)
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Parameter:
Zahl Farbton [0-360]
Zahl Sattigung [0-1]
Zahl Helligkeit [0-1]
Rickgabewert:

Zahl

Hyperlink$

Aufgabe:

Die Funktion Hyperlink$ erzeugt einen Hyperlink Text, den ein Export Modul
nutzen kann, um den Text wortlich einzuflgen. (z.B. fir HTML Hyperlinks).

Wenn vorhanden, wird der Hyperlink nur eingebettet, wenn der 3. Parameter
True (=Voreinstellung) ergibt.)

Parameter:
String  Anzeigetext
String  Hyperlink
Boolean (optional) Einbetten
Rlckgabewert:
String
Beispiel:
Hyperlink$ ("combit™, "http://www.combit.net")
Hinweis:

Um einen Hyperlink optional nur bei Ausgabe auf HTML anzulegen, bendtigen
Sie die List & Label Variable LL.OutputDevice:

Hyperlink$ ("combit", "http://www.combit.net",
LL.OutputDevice="HTML")

Enthalt ein Objekttext die Zeichenfolge:
<!--beginn:hyperlink="ziel"-->"Anzeigetext"<!--end:hyperlink-->

dann wird an dieser Stelle automatisch ein Hyperlink auf das angegebene Ziel
erzeugt. Die Hyperlink-Funktion erstellt automatisch einen String mit der be-
notigten Syntax.
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vgl. Cond

Int

Aufgabe:
Gibt den ganzzahligen Anteil einer Zahl zurtick. Der Wert wird abgeschnitten.
Parameter:
Zahl
Rickgabewert:
Zahl
Beispiele
Int(3,1) Ergebnis: 3

IsNULL

Aufgabe:

Uberpriift ob der Gbergebene Wert oder das Ergebnis des Ausdrucks NULL
ist, also ein leerer Feldinhalt.

Parameter:

Alle
Rlackgabewert:

Boolean

JulianToDate

Aufgabe:

Interpretiert eine Zahl als julianisches Datum (jedem Tag wird eine eindeutige
Zahl zugeordnet) und gibt das entsprechende Datum zurlck.

Parameter:

Zahl
Rickgabewert:

Datum
Beispiel:
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JulianToDate (2452568) Ergebnis: 21.10.2002

LastFooterThisTable

Aufgabe:

Liefert zurlick, ob die FulRzeile der aktuellen Tabelle zum letzten Mal ausgege-
ben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedingung der FuRzeile ver-
wendet werden, um die Ausgabe der FulRzeile zu unterdriicken, falls der
Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird. Die
FuRzeile wird dann nur auf der letzten Seite der Tabelle ausgegeben. Diese
Funktion steht nur im Multitabellenmodus zur Verfligung.

Parameter:

Rickgabewert:

Boolean

Lastpage

Aufgabe:

Gibt an, ob die momentane Seite die letzte Seite dieses Ausdrucks ist. Diese
Funktion kann nur in Fufdzeilen von Tabellen oder in an Tabellen angehangten
Objekten verwendet werden! In allen anderen Fallen ist Lastpage() immer Fal-
se.

Parameter:

Rickgabewert:

Boolean
Beispiel:

Cond (Lastpage () , "Endsumme", "Zwischensumme")

Left$

Aufgabe:

Klrzt einen String von rechts um so viele Zeichen, dass gerade noch die unter
Zahl angegebene Anzahl von Zeichen Ubrigbleibt. Wenn der urspringliche
String schon klein genug ist, wird er nicht verandert.

Parameter:
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String  Der zu klirzende Wert.
Zahl max. Anzahl der Stellen des Resultats (inkl. Punkte).

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert wird mit "..." beendet (Vor-
einstellung False). Bei Zahl < 3 wird die Einstellung ignoriert.

Rluckgabewert:
String
Beispiele:

Nehmen Sie an, Sie hatten eine Kunden-Datenbank, die unter anderem das
Feld NAME fur den Familiennamen enthéalt. Sie wollen nun alle Kunden her-
aussuchen, deren Familiennamen mit einem "C" beginnt. Dazu mussen Sie
zuerst die jeweiligen Anfangsbuchstaben identifizieren.

Left$ (NAME, 1) Ergebnis: 1. Buchstabe des Strings NAME.
Left$ ("combit"™, 2) Ergebnis: "co"
Left$ ("combit", 4,.T.) Ergebnis: "c.."

Left$ ("combit", 3,.T.) Ergebnis: ".."

Left$ ("combit", 2,.T.) Ergebnis: "co"

Len

Aufgabe:
Gibt die Anzahl der Zeichen eines Strings zurtck.
Parameter:

String
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Len("1234"+"12") Ergebnis: 6

LoadFile$

Aufgabe:
Gibt den Inhalt der Datei als Zeichenkette aus.
Parameter:

String
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String (optional) Wenn die Datei nicht vorhanden ist, wird der hier ange-
gebene Wert verwendet.

Rickgabewert:
String
Beispiel:

LoadFile$ ("C:\log.txt","Datei ist nicht vorhanden")

Locale$

Aufgabe:

Gibt Informationen zu den Léndereinstellungen zurlick wie z.B. Wahrung, De-
zimalstellen, Separatoren, Sprache, Landerkirzel. Das Kirzel fir das entspre-
chende Land wird im zweiten Parameter angegeben - wenn kein zweiter Pa-
rameter angegeben ist, wird das eingestellte Land verwendet.

Parameter:
Zahl Index des Locale-Eintrags.
String  (optional) Landeskdirzel
Rlckgabewert:

String
Beispiel:
Locale$ (42, "DEU") Ergebnis: "Montag"

Mogliche Konstanten fir Index-Eintrag:
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp? url=/library/en-
us/intl/nls_8rse.asp

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocCurr$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land glltigen Wahrungsformatierung ohne
Waéhrungssymbol zurtck.

Parameter:
Zahl Zu formatierender Wert.

String  (optional) Landeskdrzel
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Rickgabewert:
String

Beispiel
LocCurr$ (123, "DEU") -> "123,00"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkirzel".

LocCurrL$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land gultigen Wahrungsformatierung mit
Wahrungssymbol zurtck.

Parameter:
Zahl Zu formatierender Wert.
String  (optional) Landeskurzel
Rickgabewert:
String

Beispiel
LocCurr$ (123, "DEU") -> "123,00 EUR"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocDate$

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der flir das Land gultigen Datumsformatierung zurlck.

Parameter:
Datum  Zu formatierender Wert.
String  (optional) Landeskurzel
Zahl (optional) Formatierung
Rlckgabewert:
String

Beispiel
LocDate$ (Date ("17.11.2006"), "DEU")-> "17.11.2006"
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Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocDateTime

Aufgabe

Wandelt die Zeichenkette in ein Datum (ggf. mit Zeit) mit der fur das Land glltigen
Datumsformatierung um.

Parameter:

String  Datum

String  (optional) Landerkurzel
Rickgabewert:

Datum

Beispiel
LocDateTime (Date("17.11.2006"),"DEU") -> "17.11.2006"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocNumber$

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der fir das Land gdltigen Zahlenformatierung zurick.

Parameter:
Zahl Zu formatierender Wert.
String  (optional) Landeskdirzel
Beispiel
LocNumber$ (123, "DEU") -> "123,00"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocTime$

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der flr das Land gultigen Zeitformatierung zurlck.

Parameter:

Datum  Zu formatierender Wert.
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String  (optional) Landeskurzel

Zahl (optional) Formatierung
Beispiel
LocTime$ (Now(),"DEU") -> 16:09:47"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

Log

Aufgabe:
Gibt den Logarithmus zur Basis e zurlck (In(x)).
Parameter:

Zahl
Riackgabewert:

Zahl
Beispiel:

Log (Exp (1)) Ergebnis: 1

Log10

Aufgabe:
Gibt den 10er Logarithmus zurtck (log(x)).
Parameter:

Zahl
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Logl0(1000) Ergebnis: 3

Lower$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in Kleinbuchstaben um.

Parameter:
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String
Rickgabewert:

String
Beispiel:

Lower$ ("Otto") Ergebnis: "otto"

LTrim$

Aufgabe:
Entfernt die fihrenden Leerzeichen am Anfang einer Zeichenkette.
Parameter:

String
Rickgabewert:

String
Beispiel:

LTrim$ (" Ootto")  Ergebnis: "Otto"

Max

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und
gibt den groReren der beiden Werte zurlck.

Parameter:

Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Rickgabewert:

Zahl oder Datum

Maximum

Aufgabe:

Liefert den groRten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.

Parameter:
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Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Riuckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Maximum (UnitsInStock)

Median
Aufgabe:

Liefert den Median der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument er-
gibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-) Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geldéscht werden.

Riickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Median (UnitsInStock)

Mid$

Aufgabe:

Der resultierende String wird aus dem urspringlichen gewonnen, indem ab
der Anfangsposition die gewiinschte Anzahl von Zeichen zurlickgegeben wird.

Wenn der 3. Parameter wegfallt, dann wird der String von der Anfangspositi-
on bis zum Ende zurlickgegeben.
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Das erste Zeichen im String entspricht Position O.
Parameter:

String

Zahl Anfangsposition

Zahl (optional) Anzahl der gewlnschten Zeichen.
Rlckgabewert:

String
Beispiel:

Mid$ ("Normalverbraucher", 6) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$ ("Normalverbraucher", 6, 30) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$ ("Normalverbraucher", 6, 3) Ergebnis: "ver"

Mid$ (Name, 0, 6) e . .. Ergebnis: "Normal"

Min

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und
gibt den kleineren der beiden Werte zurlck.

Parameter:
Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Rickgabewert:
Zahl oder Datum

Minimum

Aufgabe:

Liefert den kleinsten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argu-
ment ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die flr die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
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stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:

Mini-
mum (Order Details.ProductID@Products.ProductID:UnitsInStock)

Minute

Bestimmt die Minute des Ubergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurlick.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Minute der Druckzeit zu-
rickgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Es soll in einer Bedingung geprift werden, ob die aktuelle Minute den Wert
"10" hat. Dazu muss zunéchst der Wert der aktuellen Minute ermittelt und die-
ser dann mit dem Wert "10" verglichen werden:

Minute () =10

Mode

Aufgabe:

Liefert den Modus (haufigsten Wert) der Datenmenge, die sich aus dem ers-
ten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu untersuchenden Wert.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-) Tabellenende gel6scht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.
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Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Mode (UnitsInStock)

Month

Aufgabe:
Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als Zahl zurlck.
Parameter:
Datum
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Month (Date ("17.10.2006")) Ergebnis: 10

Month$

Aufgabe:
Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als String zurlck.
Parameter:

Datum
Rlckgabewert:

String
Beispiel:

Month$ (Date ("17.10.2006")) Ergebnis: "10"

Now

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum mit Uhrzeit zurtck.

Parameter:

Rickgabewert:
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Datum

NthLargest

Aufgabe:

Liefert den n.-grof3ten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argu-
ment ergibt.

Parameter:
Zahl
Zahl <n>, d.h. der Index flr den auszugebenden Wert (1-basiert).

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die flr die Berechnung
gemerkten Werte geloscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:

NthLargest (Order Details.ProductID,2) berechnet den zweitgroRR-
ten Wert

NthLargestindex

Aufgabe:

Liefert den Index des n.-gréfldten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ers-
ten Argument ergibt. Wird z.B. fir NthValue() benétigt.

Parameter:
Zahl
Zahl <n>, d.h. der Index fur den auszugebenden Wert.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.
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Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

NthLargestIndex (Order Details.ProductID,2)

NthValue

Aufgabe:

Liefert den Inhalt des n. Wertes der Datenmenge, die sich aus dem ersten Ar-
gument ergibt. Wird gerne im Zusammenhang mit der Ubergeordneten Ag-
gregatsfunktion NthLargestindex() verwendet.

Parameter:
Alle

Zahl <n>, d.h. der Index flr den auszugebenden Wert, berechnet Gber
NthLargestindex())

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte bei jedem (Unter-
JTabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt le-
diglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.

Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

NthValue (Customers.CustomerID,NthLargestIndex (Order Details. Pro-
ductID, 2))

NULL

Aufgabe:
Ergibt einen NULL-Wert (Wert nicht vorhanden).

Parameter:

Rickgabewert:
Alle
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NuminRange

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen Inter-
valls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer Grenze
identischer Wert noch innerhalb.

Parameter:
Zahl
Zahl Untere Grenze.
Zahl Obere Grenze.
Rlckgabewert:

Boolean
Beispiel:

NumInRange (Page(),1,10) Ergebnis: True, wenn die Seite zwischen 1
und 10 liegt

Odd

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl ungerade ist oder nicht. Im ungeraden Fall wird True zu-
rickgegeben, sonst False.

Parameter:

Zahl
Rlckgabewert:

Boolean
Beispiel:

"Seitenzahl "+Cond (0dd(Page()),"ungerade", "gerade")

Ord

Aufgabe:
Liefert den ASCII-Wert des ersten Zeichens zurick.
Parameter:

String
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Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Ord ("Affe") Ergebnis: 65

Page

Aufgabe:
Gibt die momentane Seitenzahl zurlick.

Parameter:

Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Case (0Odd (Page () ) , "Ungerade", "Gerade") +" Seitenzahl"

Page$

Aufgabe:
Gibt die Seitenzahl der Druckseite als Zeichenkette zurick.

Parameter:

Rlckgabewert:

String
Beispiel:

"Seite "+Page$ () +"/"+TotalPagess$ () Ergebnis: Seite 1/3

Pow

Aufgabe:

Entspricht der Funktion (Basis) ™ (Exponent).
Parameter:

Zahl Basis

Zahl Exponent

224



Ubersicht der Funktionen

Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Pow (2, 3) Ergebnis: 8

Previous

Aufgabe:

Gibt den Wert der Variablen, des Felds oder der Formel zuriick, den sie bei
dem vorherigen Datensatz hatte.

Parameter:
Alle Variable, Feld oder Formel
Rickgabewert:

Alle
Beispiel:

Previous (NAME) Ergebnis: "Mustermann"

ProjectPath$

Aufgabe:

Gibt den Pfad der Projektdatei an, optional inklusive des Dateinamens (sonst
mit "\" am Ende).

Parameter:

Boolean True: Gibt an, dass der Pfad inklusive des Dateinamens zurlickgelie-
fert wird (Voreinstellung False).

Rlackgabewert:
String
Beispiel:

ProjectPaths$ (.T.) Ergebnis: C:\Programme\LL12\crosstab.lsr

RainbowColor

Aufgabe:
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Berechnet einen Farbwert zwischen Violett und Rot entsprechend des Wertes
des ersten Parameters. Z.B. flir Regenbogenfarben in Crosstabs.

Parameter:
Zahl Wert, der dargestellt werden soll.
Zahl Grenzwert fur Violett.
Zahl Grenzwert flr Rot
Rickgabewert:
Zahl

RegExMatch$

Aufgabe:

Gibt den einen Teil des Strings zurlick, der der Regular Expression entspricht
oder die Gruppe entsprechend dem 3. Parameter.

Die Regular Expression entspricht dabei der Pearl 5 Syntax, sowie in den
meisten Details der Regular Expression-Syntax der Visual Basic Scripting En-
gine.

Parameter:
String
String
Number

Rickgabewert:
String

Beispiele:

Aufteilung des Feldes STRASSE in StraRe und Hausnummer:

"Strasse: " + RegExMatchS (STRASSE, " ( (2:\w* )+) (\d+[\w 1*$)", 1)
"Hausnummer: " + RegExMatch$ (STRASSE, " ((?:\w* )+) (\d+[\w ]*$)",2)
RegExMatch$ ("test1234xyz0815", "[0-9]+") Ergebnis: "1234"
RemainingTableSpace

Aufgabe:
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Gibt den in dem Tabellenobjekt fur Daten und Gruppenzeilen zur Verfligung
stehenden Platz zurlick. Der Parameter gibt die Einheit des Rickgabewerts
an. Diese Funktion kann verwendet werden, um bedingte Seitenumbriiche vor
Gruppenzeilen durchfihren, z.B. "Wenn nur 5% Platz Gbrig, dann vorher um-
brechen".

Parameter:

Boolean (optional) True: der Wert ist in systemunabhangigen Einheiten (SCM-
Einheiten), False: der Wert ist der Prozentwert der gesamten Tabel-
lengrofie (Voreinstellung: False)

Rlackgabewert:
Zahl

Rep$

Aufgabe:

Gibt einen String zurlck, der aus der entsprechenden Anzahl Strings des ers-
ten Parameters gebildet wird.

Parameter:
String
Zahl

Rickgabewert:
String

Beispiele:

Rep$ ("-",10) Ergebnis: "---------- "
Rep$ ("+-",5) Ergebnis: "+-+-+-+-+-"

RGB

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert anhand relativer Rot-, Griin- und Blau-Anteile (zwi-
schen 0 und 255). Dabei bedeutet 0 kein Farbwert und 255 der maximale
Farbwert. Diese Funktion kann verwendet werden, um z.B. die Schriftfarbe in
Textobjekten per Formel zu bestimmen.

Parameter:

Zahl Rotanteil
Zahl  Grinanteil
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Zahl  Blauantell
Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Cond (Betrag<0, RGB(255,0,0), RGB(0,0,0)) Ergebnis: rot fir nega-
tive Betrage

Right$
Aufgabe:

Kirzt einen String von links um so viele Zeichen, dass gerade noch die unter
Zahl angegebene Anzahl von Zeichen Ubrigbleibt. Wenn der urspriingliche
String schon klein genug ist, wird er nicht verandert.

Parameter:
String
Zahl

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert beginnt mit "..." (Voreinstel-
lung False). Bei Zahl < 3 wird die Einstellung ignoriert.

Rickgabewert:
String
Beispiel:
Right$ ("Normalverbraucher", 11) Ergebnis: "verbraucher"

Right$ ("Normalverbraucher", 14,.T.) Ergebnis: "...verbraucher"

Round

Aufgabe:

Rundet den Wert einer Zahl auf die im zweiten Argument angegebene Anzahl
Nachkommastellen. Die voreingestellte Anzahl Nachkommastellen ist Q.

Parameter:
Zahl
Zahl (optional)
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Rickgabewert:
Zahl
Beispiele:

Round (3.1454,2) Ergebnis: 3,15
Round (3.1454) Ergebnis: 3

RTrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen am Ende eines Strings.
Parameter:
String
Rickgabewert:
String
Beispiel:

RTrim$ ("Otto ")  Ergebnis: "Otto"

Second

Bestimmt die Sekunde des Ubergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurtck.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Sekunde der Druckzeit zu-
rickgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
Rluckgabewert:

Zahl

Sqrt
Aufgabe:

Gibt die Quadratwurzel einer Zahl zuriick.
Parameter:

Zahl
Rlckgabewert:
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Zahl
Beispiel:

Sqrt (4) Ergebnis: 2

StdDeviation

Aufgabe:

Liefert die Standardabweichung der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die flr die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden

Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

StdDeviation (Order Details.Quantity*Order Details.UnitPrice)

Str$
Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String. Die Zahl wird mit 6 Nachkommastellen for-
matiert, dabei eventuell gerundet. Die Lange ist variabel.

Der zweite Parameter gibt die Lange der gewlnschten Zeichenkette an.
Wenn die Zahl fur dieses Format jedoch zu grof3 ist, kann die resultierende
Zeichenkette langer als gewinscht werden. Wenn die Zahl zu klein ist, wer-
den Leerstellen angehangt, je nach Vorzeichen rechts (negativ) oder links (po-
sitiv).

Der dritte Parameter gibt die Zahl der Nachkommastellen an. Ist er positiv,
wird die Zahl als Gleitkommazahl dargestellt, ist er negativ, in wissenschaftli-
cher Schreibweise.

Parameter:
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Zahl
Zahl
Zahl (optional)

Rickgabewert:
String

Beispiele:
Strs(Pi) Ergebnis: "3.141593"
Str$ (Pi, 3) Ergebnis: " 3"
Str$ (Pi, 3,0) Ergebnis: " 3"
Str$(-Pi, 12,-3) Ergebnis: "-3.141e+00"
Str$(Page()) Ergebnis: "5.000000"
Str$ (Page(),10) Ergebnis: " 5n

Str$ (Page(),-10) Ergebnis: "5 "

StrPos

Aufgabe:

Liefert die Position des n-ten Vorkommens einer Suchzeichenkette in einem
String zuriick. Uber einen dritten Parameter kann mitgegeben werden, das
wievielte Vorkommen des Suchbegriffs im String zurlickgegeben werden soll.
Der Default ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position 0.

-1 als Ruckgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vorkommt.
Parameter:

String

String  Such-Zeichenkette

Zahl (optional)

Rlackgabewert:
Zahl

Beispiel:
StrPos ("Normalverbraucher", "or") Ergebnis: 1
StrPos ("Normalverbraucher","r") Ergebnis: 2
StrPos ("Normalverbraucher","r", 1) Ergebnis: 2
StrPos ("Normalverbraucher","r", 2) Ergebnis: 8
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StrRPos

Aufgabe:

Liefert die Position einer Suchzeichenkette in einem String zurlick. Es wird
von hinten her gesucht. Uber den dritten Parameter kann mitgegeben wer-
den, das wievielte Vorkommen des Suchstrings von hinten gesucht werden
soll. Die Voreinstellung ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.

-1 als Ruckgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vorkommt.
Parameter:

String

String  Such-Zeichenkette

Zahl (optional)

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiele:
StrRPos ("Normalverbraucher", "or") Ergebnis: 1
StrRPos ("Normalverbraucher", "r") Ergebnis: 16

StrRPos ("Normalverbraucher","r",1) Ergebnis: 16
StrRPos ("Normalverbraucher","r",3) Ergebnis: 8

StrSubst$

Aufgabe:

Durchsucht einen String nach Vorkommen eines Suchstrings und ersetzt ihn
durch den String des dritten Arguments (Ersetzungsstring). Ist kein drittes Ar-
gument vorhanden, wird der dem zweiten Argument entsprechende String
einfach geldscht.

Parameter:

String

String  Suchstring

String  (optional) Ersetzungsstring
Rlckgabewert:

String
Beispiel:
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Nehmen Sie an, Sie wollten Adressaufkleber drucken, in denen der Firmen-
name enthalten ist. Sie haben auf dem Etikett jedoch nur wenig Platz, und
kénnen es sich daher nicht leisten, lange Firmenbezeichnungen wie "Universi-
tat Konstanz" auszuschreiben.

Mit dem Ausdruck StrSubst$ (FIRMA,"Universitat","Uni") ersetzen Sie
jedes Vorkommen von "Universitat" im Feld FIRMA durch "Uni":

Sum

Aufgabe:

Liefert die Summe des ersten Argumentes.
Parameter:

Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei jedem
(Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Sum (Order Details.UnitPrice)

Time$
Aufgabe:

Liefert die aktuelle Zeit, die Uber einen String formatiert wird.

Folgende Formatschalter stehen zur Verfigung:

Schalter ~ Bedeutung

%h Sunden im 24-Stundenformat

%H Stunden im 12-Stundenformat

%m Minuten

%s Sekunden

%P Anzeige der Tageshalfte (A.M. / P.M.)
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%p Anzeige der Tageshalfte (a.m./p.m.)

Parameter:
String

Rlckgabewert:
String

Beispiel:

Time$ ("$02h:%02m:%02s") Ergebnis: "18:30:45"

Today

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum zurtck.

Parameter:

Rickgabewert:

Datum
Beispiel:

Date$ (Today (), "%D, %2d.%02m.%4y" Ergebnis: "Freitag, 06.10.2006"

Token$

Aufgabe:

Gibt die n-te Zeichenkette aus dem ersten Argument zurlick, das durch den
Separator des dritten Parameters in einzelne Zeichenketten getrennt ist.

Parameter:

String

Zahl Position der Zeichenkette, die als Resultat genommen wird.

String  Trennzeichen

String  (optional) Zeichenkette die zurlickgegeben wird, falls Wert auRerhalb
Rickgabewert:

Datum
Beispiel:

Token$ ("ABC; DEF;GHI;JKL",2,";") Ergebnis: GHI
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ToRTF$
Aufgabe:

Liefert einen String im RTF-Format zurlick. Das ist deshalb notwendig, weil Strings
maoglicherweise eines der im RTF-Format speziell definierten Symbole (\', '{' oder '})
enthalten kénnen.

Parameter:
String

Rickgabewert:
String

Beispiel:

Wenn beispielsweise das Feld PRODCODE eins der Zeichen enthalten kénn-
te, dann misste man den Text folgendermalRen einflgen:

"<<ANREDE>> <<NAME>>, Sie haben unser Produkt <<PRODUKT>>, Code
<<ToRTF$ (PRODCODE) >> erhalten..."

TotalPages$

Aufgabe:

Liefert die Gesamtzahl der Seiten. Die zurlickgegebene Zeichenkette wird
beim Ausdruck durch die Gesamtzahl der Seiten ersetzt

Bitte beachten Sie, dass sich bei Verwendung dieser Funktion das Zeitverhal-
ten beim Ausdruck &ndern kann. Ein eventuell vorhandener Fortschrittsbalken
wird schneller die 100% erreichen, durch die notwendige Nachbearbeitung
der Ausgabe kann sich dann allerdings eine Verzdgerung bis zur tatsachlichen
Anzeige des Druckergebnisses ergeben. Eine Berechnung der Formel val(To-
talPages$) ist nicht moglich.

Parameter:

Rickgabewert:
String
Beispiel:
"Seite "+Page$ ()+"/"+TotalPages$ () Ergebnis: Seite 1/3

UnitFromSCM
Aufgabe:
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Wandelt eine SCM-Einheit (1/1000 mm) in die Druckeinheit (inch/mm) um.
Wichtig, um Eigenschaftswerte unabhangig von der gewaéhlten Druckeinheit
zu machen.

Parameter:
Zahl

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:

Cond (Page ()=1,UnitFromSCM(100000),UnitFromSCM(20000)

Upper$

Aufgabe:

Wandelt die Zeichen eines Strings in Grossbuchstaben um.
Parameter:

String
Rlckgabewert:

String
Beispiel:

Upper$ ("John™) Ergebnis: "JOHN"

Val

Aufgabe:

Der String wird als Zahl interpretiert und in eine solche gewandelt. Wenn ein
Fehler auftritt, ist das Resultat 0. Das Dezimalzeichen muss immer als "." an-
gegeben werden.

Parameter:
String
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiele:
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vVal("3.141") Ergebnis: 3.141

val("3,141") Ergebnis: 3

Val("3.141e2"™) Ergebnis: 314.2

val (ChrSubst$("3,141", ",", ".")) Ergebnis: 3.141
Variance
Aufgabe:

Liefert die Varianz der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument ergibt.
Parameter:

Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die flr die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie,
dass die fur die Berechnung gemerkten Werte bei jedem (Unter-
JTabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt le-
diglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle
geldscht werden.

Rickgabewert:

Zahl
Beispiel:

Variance (Order Details.Quantity*Order Details.UnitPrice)

Woy
Aufgabe:

Gibt die Wochennummer des Gbergebenen Datums zurick.

Der optionale zweite Parameter bestimmt, wie die erste Woche des Jahres
bestimmt wird.

0 Woche mit dem ersten Arbeitstag

1 Woche des 1. Januars

2 Erste Woche mit mindestens 4 Tagen

3 Erste Woche mit 7 Tagen

4 Woche mit dem ersten Montag

Parameter:

Datum
Zahl  (optional)
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Rickgabewert:

Zahl

Year

Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als Zahl zurlck.
Parameter:

Datum
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Year (Today()) Ergebnis: 2006
Year (Date("1.1.2007")) Ergebnis: 2007

Year$

Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als String zurtck.
Parameter:

Datum
Rickgabewert:

String
Beispiel:

Year$ (Today ()) Ergebnis: "2006"
Year$ (Date ("1.1.2007™)) Ergebnis: "2007"
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5.3 Ubersicht der Barcodes

List & Label unterstitzt eine Reihe von Barcodeformaten. Hierflr sind in der Regel
keine speziellen Drucker, Schriftarten usw. notwendig — die Barcodes werden von
List & Label direkt gedruckt.

Folgende Barcodes sind in List & Label verflgbar:

Z-aus-b Datalogic
Z-aus-b Industrial
Z-aug-b Intereaved
Z-aus-5 Matrix
Faus-5

Artec

Codabar

Code 128

Code 39

Code 39 mit CRC
Code 93

CODET
Datamatrix
DP-ldentcode
DP-Leitcode

EAM 128

EAM 13

EAM 14

EAM 8

erweiterter Code 35
FiM

Geman Parcel
japanischer Postcode
Maxicode
Maxicode/UPS
M5l

MSI PLAIM
MS1+=10=10
MS1+10-CD
M51+11+10
PDF417
Phama-Zentral-Mummer
Postnet

RMASCT, KL=
Royal Mail mit CRC
SSCC/NVE
UCC-14

JPC-A

UPC-E
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2-aus-5 Industrial
Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-b Interleaved (ITF)

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig, die Zeichenzahl muss gerade sein.

Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

2-aus-5 Matrix

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig.

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-5 Datalogic

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig.

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+11) Strichdicken breit.

Aztec

2D-Barcode hoher Informationsdichte, ausgezeichnete Scanbarkeit, hochoptimiertes,
sehr fehlertolerantes System. Der Aztec-Barcode wird Uberwiegend in der Medizin-
technik, Transportbranche und im Verwaltungsbereich eingesetzt.

Kann alle verfigbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen, Mindestlange 12
Zeichen bis ca. 3000 Zeichen.

Codabar

Der Codabar-Code ist ein numerischer Code mit 6 Sonderzeichen. Die Informations-
dichte ist niedrig. Folgendes Format muss eingehalten werden:

Erlaubte Zeichen: f = Rahmen-Code [A-D]
nnnnnn = [0-9], [-$:/.+]
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Format: fnnnnf

Jedes Zeichen ist entweder 2*3+6*1 (bei den Zeichen [0-9], [-$]) oder 3*3+5*1 (bei
(0 '+ PALDY) Strichdicken breit. Die Zeichen des Rahmencodes werden nicht
bei dem Text mit ausgegeben.

Alpha39 (oder auch 3-aus-9 oder Code39)
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$% +*]
Format: beliebig

Einer der wenigen Codes, die auch Buchstaben darstellen kdnnen. Es missen alle
Zeichen angegeben werden; die Ubliche Einklammerung mit '*' ist jedoch nicht
notwendig (*TEST*').

Der erweiterte Code kann durch Kombination von Zeichen des Standard-Codes
angesprochen werden: z.B.: '+A' -> 'a'. Jedes Zeichen ist 16 Strichdicken breit, ein
Text hat (16*Zeichenzahl-1) Striche.

Code39 mit CRC
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$% +*]
Format: beliebig

Code93 (simple and extended)

Code93 ist eine Erweiterung des Code39, hat aber den Vorteil, etwas kleiner zu sein.
Er deckt die vollen 128 Bytes des ASCIlI Zeichensatzes ab, incl. Null-Character.
Dieses muss als chr$(255) tibergeben werden.

Er enthalt zwei Prifziffern, die List & Label automatisch erzeugt.

Die Zeichen bestehen aus 9 Strichdicken, die je aus 3 Balken und 3 Leerbalken
bestehen. Es gibt zwei Optionen fir den erweiterten Code:

»  Ubergabe der Shift-Zeichen vom Wirtsprogramm als

$  chr$(254)
%  chr$(253)
/ chr$(252)
+  chr$(251)

»  Ubergabe der gewiinschten Zeichen, L&L fiigt automatisch die zugehérigen
Shift-Zeichen hinzu.

Code128

Dieser Code ist prinzipiell identisch zu EAN128, nur dass hier das erste Zeichen
(FNC1..FNC4) durch den Anwender bestimmt wird.
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Es gelten dieselben Anmerkungen wie bei dem Code EAN128.
CODE11

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig

Code 11 hat je nach Lange 1 oder 2 Checksummen. List & Label errechnet nur 1 statt
2 Checksummen, wenn die Lange des Texts maximal 10 Zeichen ist.

Datamatrix
(Je nach Applikation)

Dieser Barcode wird in vielen Industriezweigen genutzt. Er kann alle druckbaren
Zeichen darstellen, ist extrem informationsdicht und kann selbst bei groRflachiger
Zerstoérung noch korrekt gescannt werden. Sie kénnen die GréoRe des Symbols frei
wahlen oder aber automatisch eine der ObjektgréRe angepasste SymbolgréRRe
wahlen lassen. Diese Einstellungen finden sich im Optionsdialog des Barcodes.

DP-ldentcode

Deutsche Post Identcode. Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe
Druckqualitat.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: nn.nnnnnn.nnn
nn.nnnnn.nnnn
nn.nnnn.nnnnn
nn.nnn.nnnNNNN
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 32,0mm - 58,6mm (Hellzone rechts und links: mindestens bmm). Héhe:
25mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2 aus 5 IL.

DP-Leitcode

Deutsche Post Leitcode. Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe
Druckqualitat.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: nnnnn.nnn.nnn.nn

Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.
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Breite: 37,25 mm - 67,56 mm (Hellzone rechts und links: mindestens 5mm). Héhe:
25mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2 aus 5 IL.

EAN128

Ein Code, der alle druckbaren ASCIll-Zeichen, sowie nicht eindeutig auch Umlaute
und '3, darstellen kann. Der Text kann beliebig aussehen, das erste Zeichen ist
automatisch FNC1. Die Breite ist nicht einfach darzustellen, da verschiedene Zeichen
verschiedene Breiten haben.

Sonderzeichen mussen wie folgt ersetzt werden:

NUL: chr$(255)
FNC1: chr$(254)
FNC2: chr$(253)
FNC3: chr$(252)
FNC4: chr$(251)

EAN13, JAN13

Der EAN13-(Europaische Artikel-Nummerierung)-Code ist ein sehr verbreiteter
Strichcode.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Formate: cc|nnnnn|aaaaa (normaler EAN13)
cc|nnnnn|aaaaa|xx (EAN13 fir Zeitschriften, "ISSN")
cc|nnnnn|aaaaa | Xxxxx (EAN13 fur Bucher, "Bookland")
ppp|nnnn|aaaaa (normaler EAN13)
ppp |nnnn|aaaaa|xx (EAN13 fur Zeitschriften, "ISSN")
ppP | NNNn|aaaaa | Xxxxxx (EAN13 far Bucher, "Bookland")

mit  cc = Landercode
ppp = Produktcode
nnnn, nnnnn = Léandercode
aaaaa = Artikelcode

= Zeichencode chr(124)

XX, XXXXX = Zusatzcode
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Die Prifziffer wird automatisch berechnet und angehéngt. Jedes Zeichen ist 7
Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von (12*7+11)*0.3
mm = 2.85 cm besitzen.

= Sollgréfde (Strichsymbol) Nominalgrofie SC2:

Breite = 31.4 mm
Hohe = 24.5 mm

=  Mindestrandabstdnde, die um das Symbol freigehalten werden sollten:

links: 3.6 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

= Der Text wird teilweise aulRerhalb dieses Bereichs gezeichnet.
EAN14, UCC14
Diese Zahlencodes brauchen hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Format: nnnnnnnnnnnnnn (14 Ziffern)
EANS, JANS
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: nn|nnnnn (| = Zeichencode chr(124))
nnnnnnn

Jedes Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens
eine Breite von (8*7+11)*0.3 mm=2.01 cm besitzen.

= Sollgrofde (Strichsymbol) Nominalgrofie SC2:

dax : 22.1 mm
dy: 19.9 mm

= Mindest-Randabstande, die um das Symbol freigehalten werden sollten:

links: 2.3 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

= Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereiches gezeichnet.

FIM Barcodes
Erlaubte Zeichen: [A,B,C]
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Formate: A, B, C
MindestgroRe: 1/2" * 5/8" == 12.7 mm * 15.87 mm.

Der FIM-Barcode wird immer in der von dem US Postal Office geforderten Gréfde
gedruckt, kann also Uber den erlaubten Objektrahmen herausragen.

German Parcel
Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Formate: beliebig, gerade Zeichenzahl nétig.

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.
Gewichtung: 1:2

Japanischer Postcode

Japanische Post Leitcode.

Erlaubte Zeichen: n=[0-9], Adresse=[A-Z], [0-9], [-]

Formate: nnn-nnnn, dann max. 13 Zeichen Adresse

MSI

MSI ist ein binarer Barcode, bei dem jedes Zeichen aus 8 Balken besteht. Wird meist
in Bibliotheken genutzt.

Erlaubte Zeichen: [0-9], [A-F]

Format: beliebig

Maxicode und PDF417
(Je nach Applikation)

Kann alle verfigbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen. Um nicht
druckbare Zeichen (Binardaten) im Barcodetext eingeben zu kénnen, missen sie in
einer speziellen Zeichenkette verpackt werden. Man flgt die Daten Uber die
Zeichenkette "{binary:nn}" ein, wobei nn flr eine beliebige Folge von (zweistelligen)
Hexadezimalzahlen steht. Dies ist insbesondere wichtig, wenn Maxicodes gemafR
der UPS-Spezifikation erstellt werden sollen; die dafir bendtigten Sonderzeichen
kénnen z.B. auf diese Weise eingegeben werden.

Beispiel 1: um ein NULL und ein Backspace (BS) Zeichen in die Daten zu packen,
verwenden Sie:"{binary:0008}" (entspricht "{binary:00}{binary:08}").
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Beispiel 2. um einen Zeilenumbruch zu Ubergeben, verwenden Sie "Hal-
lo{binary:0d0a}Welt"

Pharma-Zentral-Nummer

Der Code PZN wird zur Kennzeichnung von Medikamenten verwendet. Pharma
Zentral Nummern werden vergeben von der "Informationsstelle fir Arzneispezialita-
ten IfA GmbH".

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Format: nnnnnn (6 Ziffern)

Postnet

Dies ist ein Barcode fur die US-amerikanischen Postverteiler. Es gibt ihn in 3
Varianten. Bezlglich der Platzierung und des Abstandes zu anderen Objekten lesen
Sie bitte die daflr gultigen Spezifikationen in entsprechender Literatur.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Formate: 5-stellig: ‘nnnnn"
10-stellig: "nnnnn-nnnn"
12-stellig: "nnnnn-nnnnnn"

Mindestgrofie: 1.245" * 4/16" = 31.6 mm * 6.35 mm (10-stellig).

Balkenabstand mindestens 1/24" = 1.058 mm.

Die Fehlerkorrektur-Ziffer wird automatisch erganzt.

Dieser Balkencode wird automatisch in der richtigen GroRe gedruckt, wenn das

Objekt grofer ist als die maximale GrofRe.

RM4SCC, KIX®
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-Z]

Dieser Barcode wird von der Niederlandischen Post zur Verteilung verwendet. Stellen
Sie sicher, einen Inhalt gemal} der Spezifikation zu Ubergeben. Nahere Informationen
erhalten Sie bei der niederlandischen Post.

Royal Mail mit CRC

Dieser Code wird bei den Massensendungsverfahren "Cleanmail" und "Mailsort" der
englischen "Royal Mail" zur Codierung der Postleitzahl benutzt. Royal Mail Postleit-
zahlen enthalten eine Kombination aus Ziffern und Buchstaben. Der Zeichensatz
umfasst daher die Ziffern 0..9 und GroRbuchstaben A..Z. Das Leerzeichen ist nicht
enthalten.
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Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-z]

Format: Codiert wird entweder nur die Postleitzahl (z.B. LU17 8XE) oder die
Postleitzahl mit einem zusatzlichen "Delivery Point" (z.B. LU17 8XE 2B). Die Maximale
Anzahl von Nutzstellen ist damit auf 9 Stellen begrenzt.

SSCC/NVE

Der Barcode NVE (Nummer der Versandeinheit) bzw. im englischsprachigen Raum
SSCC (Serial Shipping Container Code) wird zunehmend in der Logistik verwendet.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: nnnnnnnnnnnnnnnnn (17 Ziffern)

UPC-A

der UPC-A-Code (Universal Product Code) ist in den USA verbreitet.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: c|nnnnn|aaaaa

mit ¢ = Zahlensystem
nnnnn = Firmencode
aaaaa = Artikelcode

| = Zeichencode chr(124)

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehangt. Jedes Zeichen ist
ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(13*7+6)*0.3 mMmm=2.88 cm besitzen.

UPC-E

der UPC-E-Code (Universal Product Code, Kurzversion) ist in den USA verbreitet.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: c|nnnnn
mit c= Zahlensystem
|= Zeichencode chr(124)
nnnnn = Code, Interpretation abhangig von der letzten Stelle

Die Prifziffer wird automatisch berechnet und angehangt. Jedes Zeichen ist
ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.
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5.4 Ubersicht der ISO 3166 Linderkiirzel

Die folgenden Landerklrzel nach ISO 3166 (ALPHA-3) kénnen u.a. bei den Loc...
Funktionen verwendet werden (CountryCode: Vorwahl):

ALB 365 CcoL 57 GTM 502 NIC 505 SVK 42
ARG 54 CRI 506 HND 504 NLD 31 SVN 386
AUS 61 CZE 42 HRV 385 NOR 47 SWE 46
AUT 43 DEU 49 HUN 36 NZL 64 TTO 1
BEL 32 DNK 45 IDN 62 PAN 507 | TUR 90
BGR 359 DOM 1 IRL 353 PER 51 UKR 380
BLR 375 ECU 593 ISL 364 POL 48 URY 598
BLZ 501 ESP 34 ITA 39 PRI 1 USA 1
BOL 591 EST 372 JAM 1 PRT 351 VEN 58
BRA 55 FIN 358 LIE 41 PRY 595 | ZAF 27
CAN 2 FRAU 33 LTU 370 ROM 40

CAR 1 FRO 298 LUX 362 RUS 7

CHE 41 GBR 44 LVA 371 SLV 503

CHL 56 GRC 30 MEX 52 SPB 381
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