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Vorwort

Das vorliegende Handbuch fihrt Sie in die allgemeine Bedienung und Funkti-
onsweise der Grafikwerkzeuge ein.

Bei der Entwicklung der Funktionen haben wir groRen Wert darauf gelegt, das
Programm Ubersichtlich und transparent zu gestalten.

Die Bedienung und Funktionsweise wird fur Sie schnell und leicht erlernbar
sein - eine benutzerfreundliche Bedienoberflache und eine Ubersichtliche Me-
nafihrung erleichtert Planungsaufgaben schnell und sicher im Process Engi-
neer durchzufiihren.

Trotzdem wird es noch Sachverhalte geben, die wir noch verbessern kdnnen.
Sollten Sie daher Vorschlage fir Verbesserungen unserer Software haben, so
lassen Sie uns dies bitte wissen.

Jede konstruktive Kritik ist uns willkommen. Denn sie hilft uns, die Arbeit mit
dem Process Engineer fir Sie noch einfacher und tbersichtlicher zu gestalten.

Dasselbe gilt selbstverstandlich auch fir das vorliegende Handbuch. Wenn Sie
an der einen oder anderen Stelle dieses Benutzerleitfadens das Gefiuhl haben,
dass die Funktionen oder die Programmfiihrung nicht ausreichend erklart wer-
den, teilen Sie es uns bitte mit. Wir freuen uns auf lhre Anmerkungen und Vor-
schlage.

Rufen Sie uns einfach an, senden Sie uns eine E-Mail oder wenden Sie sich
an unsere Hotline.

Unsere Adresse fiur Ihre Anregungen:

DELMIA GmbH
Raiffeisenplatz 4

D-70736 Fellbach

Telefon: +49 /711 /27 300-0
Telefax: +49 /711 /27 300-599
E-Mail: info@delmia.de

Anwender-Hotline:

Falls bei der Anwendung von DELMIA Produkten Probleme auftreten sollten,
setzen Sie sich bitte mit unserer Anwender-Hotline in Verbindung:

Telefon: +49 /711 /27 300-400
Telefax: +49 /711 /27 300-599
E-Mail: support@delmia.de
Grafikwerkzeuge Version PE 5.19 Juli 2008
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Ausschluss jeder Haftung und Garantie

Unsere Programme und Handbicher wurden mit grof3er Sorgfalt und nach
bestem Wissen und Gewissen erstellt und entsprechend im Einsatz getestet.
Jedoch wird keinerlei Haftung oder Gewahr dafiir ibernommen, dass die
Software und die Beschreibungen fehlerfrei oder fur spezielle Zwecke geeignet
sind.

DELMIA Ubernimmt keine Haftung fur sich aus der Verwendung dieser Soft-
ware eventuell ergebende Schaden. Mit der Verwendung der Software erkennt
der Benutzer diesen Haftungsausschluss an und stellt DELMIA von samtlichen
Ansprichen frei.

Urheberrecht

Alle in unseren Unterlagen enthaltenen Informationen durfen fur interne Zwe-
cke gerne kopiert und weiter verwendet werden, solange dies kostenlos ge-
schieht und die Inhalte nicht verandert oder verfalscht werden.

Jede andere Form der Nutzung, insbesondere der Vertrieb auf CD- ROM oder
in anderen Publikationen, insgesamt oder in Teilen, ist nur nach vorheriger
schriftlicher Zustimmung durch DELMIA zul&ssig.

Teile dieser Software sind Eigentum der Unigraphics Solutions Inc. und urhe-
berrechtlich geschitzt. © 2002. Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind Eigentum der combit® GmbH und urheberrechtlich
geschitzt. Report-/Druckmodul List & Label® Version 8.0: Copyright combit®
GmbH 1991-2001.

Anderungen

Dariiber hinaus behalt sich DELMIA das Recht von Anderungen und Verbes-
serungen des in diesem Handbuch beschriebenen Produkts zu jeder Zeit und
ohne Ankiindigung vor.

DELMIA und das 3DS Logo sind eingetragene Warenzeichen von Dassault
Systémes oder Ihren Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten oder in
anderen Landern.

Copyright © Dassault Systemes 2001, 2007
Ihre

DELMIA GmbH

Raiffeisenplatz 4, D-70736 Fellbach, Germany
Telefon: +49 /711 / 27 300-400, Telefax: +49 /711 / 27 300-599
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Die Bedienung, Funktionsweise und Menufuhrung, die in diesem Benutzer
Handbuch fur die Grafikwerkzeuge beschrieben ist, wird Ihnen in diesem
Handbuch auf einfache und verstandliche Weise erklart. Es zeigt kurz gesagt
auf, wie Sie die Grafikwerkzeuge im Process Engineer fur die Planungsarbeit
einsetzen.

Wie Sie das Handbuch einsetzen

Wie setzen Sie nun dieses Handbuch ein?

Dieses Handbuch ist bewusst knapp gehalten, damit Sie schnell die Bedie-
nung und Funktionsweise kennen lernen. Kurz und knapp wird lhnen gezeigt:

=  welche Meniis fur die Grafikwerkzeuge zur Verfligung stehen,
=  wie Grafikwerkzeuge fur die Bearbeitung von Grafiken eingesetzt werden.

Lesen Sie deshalb das Benutzer Handbuch fir die Grafikwerkzeuge beson-
ders grundlich durch. Lassen Sie sich fuhren: Verwenden Sie dazu das In-
haltsverzeichnis, die Uberschriften und die Kopfzeile und folgen auch den
Querverweisen, die IThnen weitere Informationen liefern.

Die Grafikwerkzeuge werden dazu verwendet, Layouts fur die Fabrikplanung
zu gestalten

Nutzen Sie das Wissen, das Sie aus diesem Handbuch ziehen, fur alle weite-
ren Planungsschritte im Process Engineer.

Sie mussen jetzt nur mit Lesen anfangen.

Hinweis:

Denken Sie daran, zu den in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen fir
die Grafikwerkzeuge sollten Sie das Wissen aus dem Basis Handbuch
hinzuziehen, in dem die allgemeine Einfihrung in den Process Engineer
beschrieben wird.

Hier rufen Sie das Benutzer Handbuch Allgemeine Einfiihrung auf.
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Einleitung Seite 7

Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

)
-1

Beispiel

Die Zeichen und Symbole, die in diesem und in allen weiteren Handblchern
verwendet werden, dienen nicht nur zur allgemeinen Verschdnerung eines
Handbuchs, obwohl das auch eine der Aufgaben ist, sie dienen vor allem der
Benutzerfihrung, um Ihnen den Inhalt auf leicht verstandliche Weise zu erkla-
ren. Kapitel und Kapitelabschnitte werden durch Uberschriften eingeleitet. Die
Uberschriften haben entsprechend der Verwendung unterschiedliche Schrift-
grol3en.

Nachfolgend wird Ihnen die Bedeutung der Symbole erklart:

Mit diesem Symbol werden Textstellen bezeichnet, die den Funktionsumfang
beschreiben, den Sie in einem Kapitel kennen lernen werden. Es steht daher
in der Regel am Anfang eines Kapitels oder Abschnitts. Zudem werden wichti-
ge Textstellen mit diesem Zeichen hervorgehoben.

Hinweis

Mit diesem Symbol werden Hinweise gekennzeichnet, die zu einem Thema
noch zusatzliche Informationen liefern, die fur das Weiterarbeiten sehr wichtig
sind. Das Hinweis-Zeichen kann sowohl an einem Kapitelanfang als auch bei
einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte, die mit diesem
Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem Wort Hinweis
gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Achtung

Mit diesem Symbol werden Sie auf Sachverhalte aufmerksam gemacht, die zu
mdglichen Fehlern bei der Bedienung des Programms fiihren kénnten und die
Sie daher beachten sollten. Das Achtung-Zeichen kann sowohl an einem
Kapitelanfang als auch bei einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die
Texte, die mit diesem Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem
Wort Achtung gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Mit diesem Symbol werden Sie auf Beispiele aufmerksam gemacht, die einen
Sachverhalt verdeutlichen.

Mit diesem Symbol werden die einzelnen Bedienschritte einer Handlungsan-
weisung gekennzeichnet. Mit Handlungsanweisungen werden Bedienschritte
beschrieben, um beispielsweise ein Menl zu 6ffnen oder eine Funktion auszu-
fuhren.

Mit diesem Symbol werden Aufzahlungen gekennzeichnet. Das Aufzahlungs-
symbol kann sowohl fir eine Gliederung eines FlieRtextes verwendet werden
als auch stichpunktartig Themenschwerpunkte aufzulisten.

Mit diesem Symbol werden Sie darauf aufmerksam gemacht, dass es zu die-
sem Thema noch weitere Informationen in einem anderen Handbuch gibt.

Grafikwerkzeuge
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Neue Funktionen fir Grafikwerkzeuge

Neue Funktionen fur Grafikwerkzeuge

Wenn Sie bereits in friiheren Versionen mit den Grafikwerkzeugen gearbeitet
haben, sollten Sie einen gezielten Blick auf dieses Kapitel werfen.

. Indiesem Kapitel erhalten Sie einen schnellen Uberblick tber alle neuen und
% geadnderten Funktionen, die in der Version PE 5.19 dazu gekommen sind.

CAD-Geometrien nicht kopieren

Sie kénnen mit Hilfe dieser Einstellung festlegen, dass CAD-Geometrien von
Ressourcen nicht in den DPE kopiert werden.

Siehe auch: CAD-Geometrien nicht kopieren.
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Icons fiur die Grafikbearbeitung

Icons flr die Grafikbearbeitung
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Die Icons fur die Grafikbearbeitung sind in der Werkzeugleiste angeordnet. Die
Icons stehen nur zur Verfigung, wenn eine Grafik gedffnet wurde und kénnen
in zwei Kategorien unterteilt werden:

= |cons flUr die Darstellung von Ansichten, wie etwa die Icons flr verschie-
dene Volumendarstellungen. Die Icons stehen fir die Darstellung von
zwei- und dreidimensionalen Ansichten zur Verfigung.

. Icons fir Funktionen, wie etwa die Icons fir das Drehen, Verschieben
oder Platzieren von Grafikobjekten.

Die Icons sind sehr wichtig fir die Layoutbearbeitung. Mit den Icons kann etwa
sehr schnell zwischen Ansichten oder Funktionen gewechselt werden. Machen
Sie sich mit den Icons vertraut. Alle Icons stehen nur zur Verfiugung, wenn Sie
im Modus Grafik bearbeiten eine Grafik getffnet haben.

Sie erhalten zugleich einen schnellen Uberblick tiber wichtige Funktionen der
Grafikbearbeitung. Fast alle Icons stehen auch im Grafikmenu zur Verfugung.

@ Ein Icon aktivieren Sie, indem Sie mit der linken Maustaste darauf klicken.
Um den Ausgangsmodus wieder herzustellen, missen Sie das jeweilige
Icon deaktivieren. Klicken Sie dazu wieder auf das aktivierte Icon.

Ansichten darstellen

O
lNeue ansicht dffnen

]'u'u:ulumendarstellung [

@

Drrahtrodell

il

{volumen- und Drahtmadel |

Neue Ansicht 6ffnen

Uber dieses Icon kénnen Sie beliebig viele neue Ansichten einer Grafik 6ffnen,
um z. B. fUr die Arbeit eine andere Sichtweise oder Einstellung derselben Gra-
fik zu wéahlen. Die neue Ansicht hat dieselben Eigenschaften wie die getffnete.

Volumendarstellung

Ist dieses Icon aktiviert: Die einzelnen Grafikobjekte werden im vollstandigen
Volumen dargestellt. In dieser Ansicht werfen Sie einen Blick auf die aul3eren
Konturen der Grafikobjekte, die mit Flachen dargestellt werden.

Siehe auch: Abbildung 25.
Drahtmodell

Ist dieses Icon aktiviert: In dieser Ansicht sehen Sie die Konturen der einzel-
nen Bauteile, aus denen ein Grafikobjekt besteht. Die Grafikobjekte sind ohne
Flachen dargestellt.

Siehe auch: Abbildung 26.

Volumen- und Drahtmodell

Ist dieses Icon aktiviert: Die einzelnen Grafikobjekte werden als vollstandiges
Volumen dargestellt. In dieser Ansicht werden die Kanten der einzelnen Bau-
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Icons fiur die Grafikbearbeitung
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Boundingbox

teile eines Grafikobjekts besondern hervorgehoben. Wie bei der reinen Volu-
mendarstellung sind die Flachen bei dieser Betrachtungsweise zu sehen.

Siehe auch: Abbildung 27.
Boundingbox

Ist dieses Icon aktiviert: Die einzelnen Grafikobjekte werden transparent dar-
gestellt. In dieser Ansicht sehen Sie die Grafikobjekte als Quadermodelle. Es
werden die einzelnen Hauptkomponenten als Umhullungshillungskurven, ent-
sprechend der Form einer Komponente, dargestellt. Im Gegensatz zum
Drahtmodell werden bei dieser Darstellung nur die aul3eren Kanten eines Gra-
fikobjekts gezeigt, es sind keine Flachen der Grafikobjekte zu sehen.

Siehe auch: Abbildung 28.

Ansichten zoomen

q |

[
2D Zu:u:umt

il

Alles anzeigen

3D Zoom

Ist dieses Icon aktiviert: Uber die dreidimensionale Zoomfunktion werden Teil-
ausschnitte einer Grafik innerhalb eines wirfelférmigen Volumens vergrofRert.
Das Zentrum dieses Volumens bildet das neue Zentrum der vergrél3erten An-
sicht. Fur die Arbeit mit diesem Werkzeug bedeutet dies, bei der Navigation in
dieser Ansicht wird die Kamera genau um dieses Zentrum bewegt.

Siehe auch: Die Zoomfunktionen.
2D Zoom

Ist dieses Icon aktiviert: Die 2D Zoomfunktion steht |hnen fiir 2D-Ansichten
und 3D zur Verfugung. Das Zentrum wird tber die einzelnen Geometrien er-
mittelt, die in dieser Ansicht enthalten sind.

Uber die zweidimensionale Zoomfunktion werden Teilausschnitte einer Grafik
innerhalb einer rechteckigen Flache vergréfert. Diese Funktion setzen Sie ein,
wenn Sie z. B. mehrere Teile eines vergroRerten Teilausschnitts betrachten
wollen.

Siehe auch: Die Zoomfunktionen.

Alles anzeigen

Ist dieses Symbol aktiviert: Es werden alle Grafikobjekte einer Grafik wieder
angezeigt: Sie haben z. B. tUber die Zoomfunktion einen Teilausschnitt einer
Grafik ndher betrachtet und wollen danach die ganze Grafik sehen, klicken Sie
auf dieses Symbol, um alle Grafikobjekte wieder einzublenden.

Siehe auch: Die Zoomfunktionen.
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Ansichten dimensionieren

30 Ansicht

®

Yorderansicht

©|

m Seitenansicht |

& |

|Rechte Seitenansicht |

Riickansicht

3D Ansicht
Ist dieses Icon aktiviert: Die Grafik wird dreidimensional dargestellt.
Siehe auch: Abbildung 19.

Draufsicht

Ist dieses Icon aktiviert: Die Grafik wird zweidimensional dargestellt. In dieser
Ansicht wird die Draufsicht eines Grafikobjekts gezeigt.

Siehe auch: Abbildung 20.

Vorderansicht

Ist dieses Symbol aktiviert: Die Grafik wird zweidimensional dargestellt. In die-
ser Ansicht wird die Vorderansicht eines Grafikobjekts gezeigt.

Siehe auch: Abbildung 21.

Linke Seitenansicht

Ist dieses Icon aktiviert: Die Grafik wird zweidimensional dargestellt. In dieser
Ansicht wird die linke Seitenansicht eines Grafikobjekts gezeigt.

Siehe auch: Abbildung 22.

Rechte Seitenansicht

Ist dieses Icon aktiviert: Die Grafik wird zweidimensional dargestellt. In dieser
Ansicht wird die rechte Seitenansicht eines Grafikobjekts gezeigt.

Siehe auch: Abbildung 23.

Riuckansicht

Ist dieses Icon aktiviert: Die Grafik wird zweidimensional dargestellt. In dieser
Ansicht wird die Rickansicht eines Grafikobjekts gezeigt.

Siehe auch: Abbildung 24.
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Funktionen

o]

1Einstellungen der Ansicht

fur Grafikbearbeitung ausfihren

Fur die meisten Funktionen, die Sie fur die Arbeit mit Grafiken verwenden,
stehen Dialoge zur Verfligung. Beim ersten Offnen eines Dialogs erscheinen
diese in der Bildmitte der Grafik.

Diese Dialoge kénnen Sie in der Grafik bewegen. Beim nochmaligen Offnen
des Dialogs erscheint dieser an der zuletzt platzierten Stelle in der Grafik.

Fur einige Dialoge, wie beispielsweise fur das Messen, Verschieben oder Dre-
hen von Objekten, wird zudem, nachdem wieder 6ffnen des Dialogs, der letzte
Bearbeitungszustand angezeigt, den Sie fiir die Weiterbearbeitung weitere Ob-
jekte verwenden kénnen.

Einstellungen der Ansicht speichern

Ist dieses Icon aktiviert: Uber dieses Icon werden verschiedene Einstellungen
einer Graphik gespeichert. Unter einer Einstellung versteht man den Betrach-
tungswinkel einer Graphik: Denken Sie z. B. dabei an lhren Foto oder Kamera,
wenn Sie Aufnahmen damit machen.

Siehe auch: Speichern von Ansichten.

Export

Ist dieses Icon aktiviert: Uber dieses Icon starten Sie einen Dialog, von dem
aus Grafikdateien verschiedener Dateiformate exportiert werden.

Siehe auch: Abbildung 1.

Weitere Informationen zu diesem Thema erhalten Sie im Benutzer Handbuch
Systembibliothek.

i Grafikexport ] x|

Bitte tragen Sie den Skalierungzfaktor ein.
|1.0000000000

zu exportierender O ateityp: I CGR [*.cgr j

Di=F [ d=f)
Dirlicken Sie Hilfe fur weitere Informationen. WRMLT.0 [* var)

0k |  Abbrechen | Hife | Standad |

Abbildung 1: Dialog Grafikexport
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Objektfarbe
Ist dieses Icon aktiviert: Uber dieses Icon kdnnen Sie bei einem selektierten

Objekt die Farbe andern. Diesen Dialog erhalten Sie auch Gber das Meni Gra-

-
Lange

>

Winke

TERT |
H—H
Texk I:uearl:ueiten[

fik und Uber das Kontextmeni.
Siehe auch: Abbildung 2 und Objektfarbe Gbernehmen.

Weitere Informationen zu diesem Thema erhalten Sie im Benutzer Handbuch
Einstellungen bei Grafikeinstellungen.

Objektfarbe ] x|

— Dbjekfarben

EEEEEEN
FrEEENT AN

I [ kenerate
Ez wurde nichts —l
& ausgewshit Andere...
— Tranzparenz

o

0K I Abbrechen

Abbildung 2: Objektfarbe fur ein selektiertes Objekt wahlen

Beschriftungsséatze bearbeiten

Ein Beschriftungssatz kann Benutzerspezifisch eingestellt werden. Es stehen
drei Funktionen fir die Bearbeitung eines Beschriftungssatz zu Verfigung:

Lange

Ist dieses Symbol aktiviert: Uber dieses Symbol legen Sie die Lange eines Be-
schriftungssatz fur ein Grafikobjekt fest. Ein Beschriftungssatz muss zuvor ak-
tiviert werden.

Siehe auch: Beschriftungssatze ,Annotationsets” und Bemaf3ung
Winkel

Ist dieses Icon aktiviert: Uber dieses Icon konnen Sie das WinkelmaR in einem
Beschriftungssatz festhalten. Ein Beschriftungssatz muss zuvor aktiviert wer-
den.

Siehe auch: Beschriftungssétze ,Annotationsets” und Bemal3ung
Text bearbeiten

Ist dieses Icon aktiviert: Uber dieses Icon legen Sie den Text eines Beschrif-
tungssatz fur ein Grafikobjekt fest. Ein Beschriftungssatz muss zuvor aktiviert
werden.

Siehe auch: Beschriftungssatze ,Annotationsets” und Bemal3ung
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Grafikobjekte bewegen, messen und platzieren

— |

b |

il
Werschieben

&

Koordinaten

>

Flazieren

Hinweis

Wenn Sie Objekte in der Grafik bewegen, beispielsweise beim Verschieben
oder Drehen von Objekten, kdnnte es moglicherweise sein, dass Sie die
Bewegung nach dem Speichern und Wiederdffnen der Grafik nicht sofort
erkennen, besonders beim Verschieben. Wechseln Sie dann in die 2D-
Ansicht, z. B. in die Draufsicht, dort ist die Bewegung der Objekte immer
ersichtlich.

Messen

Ist dieses Icon aktiviert: Uber dieses Icon starten Sie den Dialog fur die Mess-
funktionen. Mit den Messwerkzeugen werden Objekte und Strecken in einer
Grafik vermessen.

Siehe auch: Die Funktion Messen.

Verschieben

Ist dieses Symbol aktiviert: Uber dieses Symbol starten Sie den Dialog fiir das
Verschiebewerkzeug. Sie konnen Grafikobjekte im absoluten und im relativen
Koordinatensystem verschieben.

Siehe auch: Die Funktion Verschieben.
Drehen

Ist dieses Symbol aktiviert: Uber dieses Symbol starten Sie den Dialog fiir das
Drehwerkzeug. Sie konnen Grafikobjekte im absoluten und im relativen Koor-
dinatensystem drehen.

Siehe auch: Die Funktion Drehen.

Ist dieses Symbol aktiviert: Uber dieses Symbol starten Sie den Dialog fiir das
Koordinatenwerkzeug. Die Funktion Koordinaten wenden Sie an, wenn Sie die
Koordinaten flr ein Objekt verandern wollen.

Siehe auch: Die Funktion Koordinaten.

Ist dieses Symbol aktiviert: Uber dieses Symbol starten Sie den Dialog fiir das
Platzieren von Grafikobjekten.

Siehe auch: Die Funktion Platzieren.

Lasso

Ist dieses Symbol aktiviert: Uber das Lasso selektieren Sie Grafikobjekte.

Siehe auch: Lasso-Funktion zur Selektion einsetzen.
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Grafikwerkzeuge einsetzen

Die Grafikwerkzeuge werden dazu verwendet, ein Layout zu bearbeiten, das
beispielsweise fir eine Fabrikplanung Uber das Fertigungskonzept erzeugt
wird. Ein Layout mit Grafikobjekten wird Uber den Kontexteintrag Grafik bear-
beiten aus der Ressourcensicht gedffnet, und nur in diesem Modus kdnnen die
Grafikobjekte bearbeitet werden. Im Modus Grafik anzeigen kann eine Grafik
nicht bearbeitet werden. Fir die Bearbeitung stehen Tastaturbefehle, ein Gra-
fik- und Kontextmenu und die Icons in der Werkzeugleiste zur Verfiigung.

Mit den Grafikwerkzeugen kénnen Grafikobjekte beispielsweise gedreht, ver-
schoben oder auch genau platziert werden. Die meisten Funktionen, die zur
Bearbeitung einer Grafik zur Verflgung stehen, kénnen Uber Icons in der
Werkzeugleiste tber das Kontextmenu eingesetzt werden. Grafikobjekte sind
Ressourcen, wie etwa Maschinen fir die Bearbeitung von Teilen, Arbeitsplatze
fur die Montage von Baugruppen oder Transportmittel und Einrichtungen z. B.
zur Lagerung der Produkte oder der Materialien. Die Ressourcenstrukturen
werden in der Regel in der Ressourcenstruktur im PPR-Navigator erzeugt, de-
nen entsprechende Systemelemente aus der Systembibliothek zugewiesen
werden, mit denen die Grafikobjekte dargestellt werden. Bei der Layoutbear-
beitung kénnen beispielsweise die Eigenschaften der Ressourcen bearbeitet
werden oder neue Ressourcen in das Layout eingefligt werden.

Darstellung im Layout einer Grafik

Die Ressourcen einer Grafik kdnnen zwei — oder dreidimensional abgebildet
werden. Fur die Darstellung der Grafikobjekte kann zwischen Volumendarstel-
lungen und transparenten Darstellungen gewéhlt werden, um etwa einen
schnellen Uberblick tiber die wesentlichen Grafikobjekte zu erhalten. Zur
schnellen und einfacheren Bearbeitung einzelner Grafikobjekte konnen Grafik-
gruppen gebildet werden, die nach Bedarf wieder aufgelost werden kénnen.
Zudem koénnen Grafikobjekte bemalfit und gekennzeichnet werden. Mit den
zwei- und dreidimensionale Zoomfunktionen kann jeder Bildausschnitt indivi-
duell angezeigt werden. Die Navigationswerkzeuge kdnnen tber das Meni
oder fur die schnelle Bearbeitung auch tber Tastenfunktionen aktiviert werden.
Uber die Funktion Neue Stiickliste erzeugen kénnen aus selektierten Objekten
neue Sticklisten gebildet werden.
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Grafikeinstellungen

Mit der Version PE 5.12 kdnnen fur geodffnete Grafiken aktuelle Einstellungen
geandert werden. Anderungen der Einstellungen sind temporar und sind nach
dem Schliel3en der Grafik nicht mehr gultig. Grundlegende Einstellungen fir
die Grafik werden bei den globalen Einstellungen (Werkzeu-
ge/Einstellungen/Andern) definiert.

Die Beschreibung der Grafikeinstellungen finden Sie im Benutzerhandbuch
Einstellungen im Kapitel Das Register Grafik.

@ Um die Grafikeinstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie im Meni Grafik Grafik-
einstellungen aus.

© Unter den vier Reitern im Dialog Grafikeinstellungen kénnen Sie fur die
geoffnete Grafik Einstellungen temporér andern.

arafik,

Grafikeinstellungen. ..

Grafikeinstellungen ) x|
Einstellungen I Einctellungen [erweitert]' Allgemeine Einstellungenl Grafikwerkzeugel
Anzichten |3D Anzicht j
Karnerawinkel IED-DD
Perspektiven Iperspektivisch LI

— &llgemeine Einztellungen

Hintergrundfarbe | Hirtergrundtarbe I

Linienstarke I'I

Punktstarke |'|

vV &chsen in der &nsicht anzeigen

ok | Abbrechenl Standard |

Abbildung 3: Dialog Grafikeinstellungen 6ffnen — temporar bearbeiten
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Die Zoomfunktionen

Die Zoomfunktionen

Mit den Zoomfunktionen werden in einer Grafik Ausschnitte vergréf3ert oder

verkleinert.
q Klicken Sie auf eine der beiden Lupen in der
< Werkzeugleiste, um einen Ausschnitt einer Grafik
30 Zoom zwei- oder dreidimensionale zu vergroRern.
[
20 Zoarm
o Klicken Sie auf das Auge in der Werkzeugleiste,
{I:~| um alle Objekte einer Grafik anzuzeigen.
alles anzeigen

Zoom 4 4 start 30 Zoom Zoomfunktio-
nen Uber das
(9> Start 20 Zoom

Meni auswah-
Vergralern (+] len.

A

Yerkleinern (=)

Zurn Mitkelpunkt zoomen (F)

Abbildung 4: Zoomfunktionen

Zoomfunktionen in der Grafik einsetzen

@ Die Zoomfunktionen kdnnen entweder Uber die Werkzeugleiste oder tber
das Menu aktiviert werden.

Der Mauszeiger nimmt die Form einer Lupe an.

Mit der Lupe markieren Sie den Bildbereich, der vergréRert werden soll,
indem Sie mit gedrickter linker Maustaste ein Rechteck aufziehen. Die
Ansicht wird vergrof3ert. Um die Lupenfunktion auszuschalten, klicken Sie
wieder auf die Lupe.

@ Bildausschnitte kénnen Uber die Tatstatur schrittweise vergrof3ert oder
verkleinert werden, dazu muss keine Lupenfunktion aktiviert werden.
Bildausschnitte verkleinern Sie, indem Sie auf Z tippen, vergroRert wer-
den die Ausschnitte, wenn Sie die Shift-Taste dabei gedriickt halten.

Siehe auch : Abbildung 5.
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Die Zoomfunktionen

Beispie| Beispiel fur einen vergroRerten Bildausschnitt

Dieser Ausschnitt ist mit der Zoom-
funktion vergréRert worden.

Abbildung 5: VergroRerter Bildausschnitt.

Zoomfunktion — Zum Mittelpunkt zoomen

Hier konnen sie selektierte Objekte einer Grafik wieder ins Zentrum zoomen; z.
B. haben Sie die Objekte einer Grafik selektiert und vergré3ert, so kdonnen Sie
Uiber diese Funktion wieder zum Mittelpunkt der selektierten Objekte kommen.

Bl 30 szenenedaor “Anlage Vormontage2™(30 Ansicht)

VergroRerter Bildausschnitt. Zum Mittelpunkt gezoomt

Abbildung 6: Funktion — Zum Mittelpunkt zoomen

Zoomfunktion — VergrofRern und Verkleinern

Diese beiden Funktionen stehen nur zur Verfiigung, wenn eine der beiden
Zoomfunktionen (2D oder 3D) ausgefiihrt wurde. Mit diesen beiden Funktionen
kénnen Sie sich im gezoomten Bereich in beide Richtungen bewegen. Die
Funktionen kénnen auch mit den beiden Tasten Plus oder Minus auf der Tas-
tatur ausgefuhrt werden.
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Die Zoomfunktionen

Drei- und zweidimensionale Zoomfunktionen

Q Uber die dreidimensionale Zoomfunktion werden Teilausschnitte einer Grafik
[sozeom]  iNnerhalb eines wiirfelférmigen Volumens vergroB3ert. Das Zentrum dieses Vo-

lumens bildet das neue Zentrum der vergroBerten Ansicht. Fur die Arbeit mit
diesem Werkzeug bedeutet dies, bei der Navigation in dieser Ansicht wird die
Kamera genau um das gezoomte Zentrum bewegt.

Die 2D Zoomfunktion steht Ihnen fiir 2D-Ansichten und 3D-Ansichten zur Ver-
[ fligung. Das Zentrum wird Uber die einzelnen Geometrien ermittelt, die in die-
20 Zoom ser Ansicht enthalten sind.

@ Wahrend des Zoomvorgangs bildet sich ein roter Quader um den zu ver-
grolBernden Ausschnitt. Es wird nur der Ausschnitt vergroRert, der im
Quader zu sehen ist.

T
Beispiel
Beispiel ei-
nes 3D-
Zooms.

Abbildung 7: 3D-Zoomfunktion anwenden

B30 Szeneneditor "Fk-Neue Anlage™

Abbildung 8: 3D — Zoomfunktion — Ausschnitt vergréRert
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Die Zoomfunktionen

Objektfarbe

Ubernehmen

Die Farbe eines Objekts kdnnen Sie direkt auf ein anderes Objekt Ubertragen.
Verwenden Sie dazu den Dialog Objektfarbe und die Pipette.

Die Vorgehensweise wird lhnen am Beispiel von zwei Objekten gezeigt. Fir
die blaue Kugel soll die Objektfarbe der gelben Pyramide tbernommen wer-
den.

Abbildung 9: Ausgangssituation — zwei Objekte mit verschiedenen Farben

© Selektieren Sie zuerst das Objekt im Grafikfenster, fir das Sie die Farbe
andern wollen.

Abbildung 10: Blaue Kugel selektiert

Grafikwerkzeuge
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Die Zoomfunktionen

| & © Offnen Sie danach den Dialog Objektfarbe. Klicken Sie dazu auf das Icon
in der Werkzeugleiste.

© Wahlen Sie die Pipette aus.

Objektfarbe x|

— Objektfarben

EEENEENT T
FMEFEENF AEEN

|~= ™ FKeine Farbe

j Andere... |

Z

Tranzparenz

k. I Abbrechen

Abbildung 11: Dialog 6ffnen — Pipette auswéhlen

7 @ Klicken Sie mit der Pipette auf das Objekt, dessen Farbe Sie tibernehmen
wollen. Im Beispiel ist es die gelbe Pyramide. Im Dialog wird nach der Se-

lektion die neue Farbe angezeigt.

x|
Objektfarben
EEENENNT
CENEE ...

— T
I:] Andere. |

Neue Farbe (gelb)
wird angezeigt.

Abbildung 12: Objekt mit Pipette selektieren

Grafikwerkzeuge Version PE 5.19 Juli 2008



Grafikwerkzeuge einsetzen Seite 22

Die Zoomfunktionen

© Bestédtigen Sie die Auswahl mit OK. Beide Objekte haben jetzt dieselbe
Farbe.

Abbildung 13: Objektfarbe direkt tlbernommen
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Grafik mit Stereoeffekt betrachten

Grafik mit Stereoeffekt betrachten

Damit Sie 3D-Grafiken mit einem Stereoeffekt betrachten kénnen, sollte lhre
Hardware (Grafikkarte, Monitor) stereofahig ausgeristet sein. Im Wesentlichen
gehoren zu einer Stereo-Hardware ein entsprechender Monitor, eine stereofa-
hige Grafikkarte und eine Shutter-Brille.

Stereografiken ergonomisch betrachten

Sie kdnnen im Prinzip eine 3D-Grafik mit Stereoeffekt auf zwei unterschiedli-
che Arten betrachten:

Mit einer einfachen rot-griinen Stereo-Brille. Diese Betrachtung setzt kei-
ne stereofahige Hardware voraus. Bei Verwendung dieser Brille wird der
Stereoeffekt durch ein rot-griines Stereobild (Anaglyphbild) erzeugt. Die
Farbinformationen der Grafikobjekte gehen bei dieser Betrachtungsweise
allerdings verloren. Alle Grafikobjekte werden in schwarzweild angezeigt.
Fur eine langere Betrachtung empfiehlt sich diese Betrachtungsweise
nicht, zum einem wegen der fehlenden Farbinformationen, zum anderen
werden durch diese Arbeitsweise die Augen extrem belastet.

Mit einer Shutter-Brille. In Verbindung mit einer Shutter-Brille werden alle
Grafikobjekte einer 3D-Darstellung entsprechend den Objektfarben bei
der Stereobetrachtung angezeigt. Diese Arbeitsweise ist wesentlich scho-
nender, setzt allerdings eine stereofdhige Hardware voraus.

Abbildung 14: Schematische Darstellung - Stereobetrachtung
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Grafik mit Stereoeffekt betrachten

Stereomodus aktivieren

Wenn Sie den Stereomodus aktivieren, werden die Grafikobjekte der Grafik
doppelt (Siehe auch: Abbildung 16) dargestellt. Die doppelte Darstellung der
Grafikobjekte ist die Voraussetzung dafiir, dass bei der Stereobetrachtung der
Grafik der dreidimensionale raumliche Stereoeffekt eintritt. Der Stereoeffekt
wird dadurch erreicht, dass die Bilder mit einer Frequenz von etwa 60 Bildern
pro Sekunde zwischen den beiden Augenglaser der Brille wechseln.

Hinweis

Stellen Sie auf jeden Fall sicher, dass im Treiber der Grafikkarte der
Stereomodus aktiviert ist. Bei einer langeren Betrachtung sollten Sie
spatestens alle 30 Minuten eine kurze Pause einlegen, damit die Augen
geschont werden.

© Offnen Sie beispielsweise eine Grafik iber die Kontextfunktionen Grafik
anzeigen oder Grafik bearbeiten.
© Wahlen Sie im Grafikmeni den Menleintrag Stereo(s).

Siehe auch: Abbildung 15.

Grafik

arafikeinstellungen. ..

CuickCam g
Ansicht k
Werkzeuge L4
Eirekiwerkzeum..

Bemaliung r
Mavigation g
Rasker L4
Zoom r

@J Cbiekkfarbe, ..

Skeren (5

Abbildung 15: Menleintrag — Stereo (s) wéhlen

© Nachdem Sie die Grafik im Stereomodus gedffnet haben, werden die ein-
zelnen Grafikobjekte doppelt angezeigt. Den Stereomodus kdnnen Sie
auch uber die Tatstatur aktivieren. Driicken Sie auf die S-Taste.
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Grafik mit Stereoeffekt betrachten

@ Sie missen jetzt nur noch eines tun: Brille aufsetzen, und der Stereoef-
fekt ist sofort erkennbar.

ﬂSD Szeneneditor "Biege- und Schneidarbeitsgange™ (3D AnsichE)

Abbildung 16: 3D-Grafik im Stereomodus gedffnet- Darstellung wird doppelt ange-
zeigt
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Ansichten darstellen

Ansichten

!_w_ Perspekkivisch {g)
rthographisch (q)

darstellen

Einstellungen Perspektivisch oder Orthographisch wahlen

Uber die beiden Einstellungen Perspektivisch und Orthographisch bestimmen
Sie die Sicht auf die Objekte, vergleichbar mit der Objektiveinstellung bei ei-
nem Fotoapparat. Eine perspektivische Einstellung entsprache z. B. der Weit-
winkelfunktion beim Fotografieren und eine orthographische Einstellung wirde
dem Fokussieren (Zoomen auf die Objekte) entsprechen.

arafil,

Grafikeinstellungen. ..

QuickiCam L4

Ansicht b i i i i
{I} Alles AnzcIgen I:'a:I Sie konnen die Ansichten Uber

- das Menu oder uber die Werk-
‘ 3D Ansicht (1) <4——{zeugleiste auswahlen.

@ Draufsicht (23

Eﬁ Yorderansicht (3)

@ Rechte Seitenansicht (4]
e Linke Seitenansicht 5
B Rijckansicht (5)

' Massiv (1)
@ Drahkt ()
@ Massiv mit Kanten (1
@ BBox (1)
IT Perspekkivisch (i)
COrthographisch (g)

El Einstellungen der Ansicht speichern
Abbildung 17: Grafik — Ansichten darstellen

Zwei- und dreidimensionale Ansichten
Mit den Icons wechseln Sie schnell zwischen den Ansichten.
Lesen Sie zu diesem Abschnitt auch das Kapitel Icons fir die Grafikbearbei-
tung.

|‘ m E-‘ 9 @ @ <4——|Mit diesen Zeichen aus der Symbolleiste

kénnen Sie z. B. eine Vorderansicht oder
Ruckansicht einer Szene darstellen.

Abbildung 18: Ansichten fur die Grafikbearbeitung

Grafikwerkzeuge
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Ansichten darstellen

Ansichten wahlen
@ Ansichten werden Uber die Werkzeugleiste oder Uiber das Menil ausge-
wahlt.

© Klicken Sie auf das Symbol fiir die Ansicht.

Beispiel Dreidimensionale Ansicht

o l
. - o e
30 Ansicht = T

Abbildung 19: Beispiel — Arbeitsplatz in 3D

Beispiel Die Draufsicht

i)

Abbildung 20: Beispiel — Arbeitsplatz Draufsicht
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Ansichten darstellen

CEEIEN Die Vorderansicht

Yorderansicht

b 1

Abbildung 21: Beispiel — Arbeitsplatz - Vorderansicht

HIEIE]  Die linke Seitenansicht

%
Linke Seitenansicht |

Abbildung 22: Beispiel — Arbeitsplatz linke Seitenansicht
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I IEN  Die rechte Seitenansicht

& |

|Rechte Seitenansicht |

Abbildung 23: Beispiel — Arbeitsplatz rechte Seitenansicht

PHENTY| Die Riickansicht

Iiltlckansin:ht

i

Abbildung 24: Beispiel — Arbeitsplatz Riickansicht

Grafikwerkzeuge Version PE 5.19

Juli 2008



Grafikwerkzeuge einsetzen Seite 30

/3D - Darstellungen von Grafikansichten

3D - Darstellungen von Grafikansichten

i P 9| Mit diesen Symbolen wird die Art und Weise ausgewahlt, wie eine Grafik dar-

——————— gestellt werden soll. Im Gegensatz zu den Ansichten fur die 2D- und 3D-
Darstellungen, bei denen die Betrachtung auf eine Grafik dargestellt wird, bei-
spielsweise als Seiten- oder Vorderansicht.

g Lesen Sie zu diesem Abschnitt auch das Kapitel Icons fur die Grafikbearbei-
- tung.

@ Um ein Symbol zu aktivieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein
Symbol.

Volumendarstellung
Beispiel L

Yolumendarstellung|

Abbildung 25: Beispiel - Arbeitsplatz Volumendarstellung

Beispie| Drahtmodell

9 %

Drrahtmodel

Abbildung 26: Beispiel - Arbeitsplatz Drahtmodell — nur Kanten sichtbar
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/3D - Darstellungen von Grafikansichten

ST U Volumen und Drahtmodell

{volumen- und Drahtmadel |

Abbildung 27: Beispiel - Arbeitsplatz Volumen und Drahtmodell — Flachen plus Kan-
ten sichtbar

Beispiel Boundingbox

151

Boundingbio:

Abbildung 28: Beispiel — Arbeitsplatz Darstellung als Boundingbox
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In

der Grafik navigieren

In der Grafik navigieren

Das Navigations-Meni bietet mehrere Modi an, mit denen der Blickwinkel auf
ein Grafikobjekt eingestellt wird. Man kdnnte einen gewahlten Modus auch mit
der Position einer Kamera vergleichen, die um eine Grafik bewegt wird. Bei al-
len drei Modi bleibt die Grafik immer unveréandert - d. h. die Objekte verandern
zwar ihre Position untereinander, die Position zum Koordinatenursprung aber
nicht.

Mavigatian ld ' Prilfen {w)

Gehen () Grafikeinstellungen wahlen
4_.

,T Z-fchse sperren (N
Boundingbo:

Bildwiederholrate dndern

Abbildung 29: Grafik — Navigation.

Modus — Priufen:

Bei diesem Modus kénnen Sie die Pfeiltasten oder die linke Maustaste einset-
zen. Dabei fihren Sie die Kamera um das Zentrum der Grafik. Denken Sie an
einen Globus — die Position der Erdkugel bleibt gleich. Sie kdnnen alle Winkel
mit der Kamera einnehmen — also Langs- und Breitengrade. Wenn Sie auf ei-
ne der zweidimensionalen Ansichten umgestellt haben, steht Ihnen dieser Mo-
dus nicht zur Verfligung.

@ Um sich mit der Maus in diesem Modus zu bewegen, missen Sie die lin-
ke Maustaste gedrickt halten und die Maus um die Grafik bewegen, oder
mit den vier Pfeiltasten agieren.

@ Um zwischen den beiden Modus Gehen und Prifen zu wechseln, klicken
Sie auf den Buchstaben ,W*“ auf der Tastatur. Sie konnen den Modus
auch tber das Meni wéahlen.

Grafikwerkzeuge
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In der Grafik navigieren

Modus — Gehen:

Bei diesem Modus kénnen Sie die linke Maustaste oder die Pfeiltasten einset-
zen. Die Kamera wird geschwenkt, und zwar kann Sie in horizontaler Rich-
tung, also nach links und nach rechts, oder in vertikaler Richtung, also in die
Grafik hinein oder wieder heraus gewendet werden.

Pan — Funktion:

Mit dieser Funktion kénnen Sie in Verbindung mit der gedrickten Shift — Taste,
die linke Maustaste oder die Pfeiltasten einsetzen. Die Kamera wird so posi-
tioniert, dass das Zentrum der Grafik synchron zum Mauszeiger verschoben
wird. Sie klicken auf die Shift — Taste, halten diese gedriickt und driicken die
linke Maustaste. Sie kdnnen in dieser Stellung in der Grafik horizontal und ver-
tikal verfahren. Diese Funktion steht Ihnen in beiden Modi zur Verfigung.

SISl Modus — Priifen als Bildsequenz:

Drei Bildpositionen, die durch das Verandern der
Kameraposition im
Prif - Modus erzeugt wurden.

Abbildung 30: Drei Variationen der Kameraposition mit dem Priifen — Modus.
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In der Grafik navigieren

C Ul Modus — Gehen als Bildsequenz:

Beispiel: Schwenken der Kamera in
horizontaler Richtung.

Abbildung 31: Fahrt der Kamera in horizontaler Richtung.

Funktion Boundingbox

Die Funktion Boundingbox wird aktiviert, wenn beim Bewegen einer Grafik nur
die Kanten (siehe auch: Abbildung 28) der einzelnen Grafikobjekte sichtbar
sein sollen. Nachdem die Grafik bewegt wurde, wird die Grafik wieder in der
urspriinglichen Darstellung gezeigt.
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Das Menli Werkzeuge

Das Menlu

Werkzeuge

Ein Layout wird mit Grafikobjekten erstellt. Mit den im Layout dargestellten
Grafikobjekten (Maschinen, Béander, Arbeitsplatze oder Transportmittel) wer-
den beispielsweise Arbeitspléatze oder Fertigungsablaufe dargestellt, die in ei-
ner geplanten Reihenfolge im Layout angeordnet werden. Dazu ist es z. B. er-
forderlich, die Grafikobjekte auszumessen und genau zu platzieren.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick tiber die Funktionen
. Messen,

. Platzieren
= Verschieben

= Drehen,

. Koordinaten.

i5rafik.

arafikeinstellungen. . .

CuickiCam s

Ansicht r

Werkzeuge 8 T Messen. ..
@I? Plazieren. ..
Pfﬂ Verschieben, ..
[!-P" Drehen. ..

L!B koordinaten. ..

Abbildung 32: Menl Werkzeuge
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Die Funktion Messen

Mit der Funktion Messen werden Strecken und Kdrper ausgemessen. Fir das
Messen von Korpern oder Strecken werden Punkte, Kanten und Flachen ver-

wendet.

Mit dem Werkzeug Messen wird beispielsweise

= die Breite eines Transportweges gemessen,

=  oder der Abstand zwischen zwei Korpern.

Abstande und Strecken messen

et

alul

@ Die Funktion Messen rufen Sie entweder Uber das Menil oder das Icon
aus der Werkzeugleiste auf.

Siehe auch: Abbildung 32.

Meszzen

— Entfemung

e I'lflq i
i IU.UU mm
o IU.UU i

Abstand inn Faum:

i
W

- |0.00 rnn

n.oa mm
0.00 mm

Ll
gl

0.0a mm

Ersten Punkt

Zuriicksetzen

Eneitert »»

Abbildung 33: Dialog — Messen

Uber eine Vektorberechnung ermittelt das
Programm die Entfernung im Raum.

Der rote Text fordert Sie auf, gleich beim
Start einen Punkt auszuwahlen.
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Die Funktion Messen

Beispiel

Ausmessen

Zum Beispiel die Breite eines Tragerregals in der Draufsicht und den Abstand
zwischen einem Arbeitsplatz zum Trégerregal in der 3D-Darstellung.

Siehe auch: Abbildung 34 und Abbildung 35.
© Sie rufen die Dialogbox auf.

© Der Mauszeiger verandert sich in ein Fadenkreuz. Sie missen einen An-
fangs- und Endpunkt setzen.

Setzen Sie dazu nacheinander zwei Messpunkte.

Klicken Sie z. B. auf zwei Punkte an einem Objekt, im Beispiel sind es die
zwei Messpunkte des Trégerregals.

Hinweis:

Um Kdorper oder Abstande auszumessen gehen Sie immer gleich vor: es spielt
auch keine wesentliche Rolle ob Sie eine Distanz etwa mit zwei Punkten,
Kanten oder Flachen messen. Sie missen immer die Messpunkte auswahlen
und nacheinander anklicken. Sie kdnnen zwischen zwei Kérpern messen oder
nur einen Korper ausmessen.

Draufsicht des Tragerregals:

Mit dem Mauszeiger (Fadenkreuz) die zwei Messpunkte festle-
gen. Das ermittelte Ergebnis sehen Sie unten in der Dialogbox.
Der X- Wert und der Raumwert sind gleich; d. h. beide Punkte
liegen in einer Ebene.

Abbildung 34: Ergebnisse der Vermessung eines Tragerregals in der Draufsicht.
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Die Funktion Messen

Beispiel

=

Sie haben die Breite des Trégerregals bereits gemessen und die dreidi-
mensionale Ansicht gewechselt. Um den Abstand zwischen Arbeitsplatz
und Regal zu ermitteln, werden Messpunkte gesetzt.

Die Objekte liegen nicht in einer Linie (Ebene).

Im Dialog Verschieben kénnen die (X;Y;Z) Werte korrigiert werden.

Mo T

o ”.{,_‘._.:fa.-*".-.
Messpunkte setzen.
- Erdl=imeng
| ar.
R e mm My [128351 o ;_I

v [ mo vz [HO03 oo ,m
z BE w o [FEE e
bstan im s [Fmaz e

Zusden Purkl

Abbildung 35: Distanzermittlung zwischen Arbeitsplatz und Regal.
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Die Funktion Messen

Messwerte kopieren

Beispiel Mit der Funktion Kopieren (rechte Maustaste), kbnnen Sie einzelne Messwerte
von Achsenwerten kopieren und an anderer Stelle wieder einfligen.

I Hinweis:
: Sie kdnnen immer nur einen Achsenwert kopieren. Mehrere Werte gleichzeitig

zu kopieren ist nicht moglich.

Im Beispiel wird ein X-Wert des selektierten Objekts kopiert, der dann zur wei-
teren Bearbeitung zur Verfligung steht.

Den Wert der X-Achse kopieren:

@ Markieren Sie den Wert im Feld der X-Achse und driicken Sie die rechte
Maustaste.

@ Kilicken Sie auf Kopieren, der Wert wird in der Zwischenablage gespei-
chert.

@ Einen kopierten Wert fligen Sie Uiber Einfligen an anderer Stelle ein.

{

Werte aus einer Grafik messen.

Abbildung 36: Werte kopieren
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Beispiel

Ermweitert <<

Zurlickzetzen

|

Der Dialog-Messen erweitert

Erweiterte Messfunktionen in einer 3D-Darstellung einsetzen. Im erweiterten
Dialog wird zwischen zwei Messpunkten gemessen, wobei fir den zweiten
Messpunkt entweder ein Punkt, eine Kante oder eine Flache gewahlt werden
kann. Im erweiterten Dialog werden die absoluten Koordinaten der X-, Y- und

Z-Achse angezeigt.

Beispiel zwischen zwei Punkten messen

=
=)

=

Klicken Sie im Dialog auf Erweitert.

Uber Zuruicksetzen werden alle Werte auf Null zuriickgesetzt

Im Beispiel wird ein X-Wert zwischen zwei Messpunkten auf einer Kante

ermittelt.

Im Feld Entfernung bei wird der Wert X = 1000,00 mm angezeigt.

Im erweiterten Dialog werden die absoluten Koordinaten angezeigt.

Messstrecke.

— Entfernung

e IU.UU mm

Abstand im R aum

Bl Wmm XYIW mm
YZ: IUUU— mm
P IU.UU—mm XZIW i
W mm

Zweiten Punkt auswahlen

™ Palygonal

Ok
Zuricksetzen
Enweitert >

<4

R

—Funkt 1

(0000 mm
500,00 -
1000,00 o

Puinkt 2

500,00

500,00
100000

rn

mn

T

& Punkt
" Kante
" Flache

Abbildung 37: Erweiterte Messfunktionen.
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Die Funktion Messen

Polygonal messen

Eine Strecke wird definiert durch einen Anfangs- und Endpunkt. Wenn Sie
mehrere Streckenabschnitte nacheinander messen, also den Anfangs- und
Endpunkt immer wieder neu setzen, aktivieren Sie das Feld Polygonal.

w | Mit Hilfe des Buttons (Doppelpfeil) gehen Sie einen Arbeitsschritt zurlick.

Fur das Messen von mehreren Streckenabschnitten setzen Sie wie gewohnt
fir den ersten Streckenabschnitt den Anfangs- und Endpunkt. Im néchsten
Schritt setzen Sie den Endpunkt fir den zweiten Streckenabschnitt.

Der Endpunkt des ersten Streckenabschnitt ist somit der Anfangspunkt des
zweiten Streckenabschnittes. Die gemessenen Werte der einzelnen Strecken-
abschnitte werden entsprechend im Dialog angezeigt

Auf diese Weise kdnnen Sie beliebig viele Strecken nacheinander messen.

Beispiel fur vier Streckenab-
schnitte.

Anfang — und Endpunkt
des ersten Strecken-
abschnitts.

Endpunkt des zweiten
Streckenabschnitts.

— Entfemung
Ok |
®: |00 mm R |1nuu,nu it
Zunicksetzen
o (100000 mmYZ |1Duu,nu ||| |
Z. (000 T ID‘DD s Erwenert»l

1|

Abstand im Raum |4DDD,DD mm
Machsten Punkt auswahlen ¥ Falygonal
—Punktl——————————— ~Punkt 2

-500.00 mmm |-5|:|D,DU i ' Punkt
500,00 o 500,00 o o ki
0,00 T 0,00 T " Flache

Abbildung 38: Streckenabschnitte polygonal messen
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Die Funktion Platzieren

Die Funktion Platzieren

Mit der Funktion Platzieren werden Kdrper auf Flachen platziert.

Hinweis:

Wenn Sie ein Objekt auf einem anderen Kérper oder einer anderen Flache
plazieren wollen, muss der Korper zuvor immer selektiert werden. Sie
selektieren einen Koérper, indem Sie ihn mit der linken Maustaste anklicken.
Sie selektieren mehrere Korper, indem Sie die Steuerungstaste gedriickt
halten, bis alle Kdrper (Objekte) selektiert sind. Dieser MenUpunkt kann auch
Uber die rechte Maustaste ge6ffnet werden.

© Um einen Korper auf eine Flache zu platzieren, 6ffnen Sie den Dialog
entweder Uber das Icon in der Werkzeugleiste oder tber das Menu Werk-
zeuge oder das Kontextmenu der rechten Maustaste.

Werkzeuge

=

=il = P

Flazieren. ..

L2 H

Abbildung 39: Funktion Plazieren

Dialog Platzieren

Ein Objekt kann mit den beiden Funktionen Kdrper auf Flache oder Punkt zu
Punkt platziert werden. Die Vorgehensweise ist fur beide Funktionen die glei-
che.

Plazieren Ed

{* Kiiiper auf Flache  Suswahl Shift
tehrfachauzwahl Strg

" Punkt zu Punkt

Abbrechen |

Abbildung 40: Dialog Plazieren
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Die Funktion Platzieren

So platzieren Sie einen Korper

BeISpIel Drei Schritte sind notwenig, um Objekte zu platzieren.

@ Schéferkiste selektieren

Schritt 1:

Schritt 1:
Sie haben die Schéferkiste selek-
tiert.

Schritt 2 und 3:
Schéferkiste auf das Regal stellen.

@ Dialog 6ffnen. Im Beispiel wird die Funktion Kdrper auf Flache im Dialog
ausgewahlt

© Kilicken Sie auf das Regal, die Schaferkiste ist platziert.

Plazieren

Abbildung 41: Vorgehen bei der Platzierung eines Objekts.
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Die Funktion Platzieren

a o In diesem Beispiel wird auf die gleiche Weise die Schaferkiste in das Regal
BeISPIEI gestellt.

Plazieren

t

= SUTFIEER® Mehifachauswehl Stg

O Pkt Purk:

[0 _vbcren |

Abbildung 42: Kiste in Regal stellen mit der Funktion ,Plazieren*.
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Die Funktion Verschieben

Die Funktion Verschieben

Mit der Funktion Verschieben werden Objekte in einer Grafik verschoben. Die
Grafikobjekte kénnen im absoluten wie im relativen Modus verschoben wer-
den: Im absoluten Modus werden die Objekte im sogenannten Weltkoordina-
tensystem verschoben (Koordinatensystem der geo6ffneten Grafik), und im re-
lativen Modus im lokalen Koordinatensystem eines selektierten Grafikobjekts.

Siehe auch: Abbildung 46.

Hinweis

Die Funktionen fiir das Verschieben im Dialog stehen nur zur Verfligung, wenn
ein Grafikobjekt selektiert ist.

x

— Yerzchiebeachzen zetzen

koduz
¥ Achse

&+ Absolut
= Y-hchse

- .
 Zhohe R elativ
" Kante
= Linie; F1: P

i~ senkrechte Achse

— Digtanz setzen

Yerzchiebe Punkt: | biz Flache: |

|
Ji |

Fegletbersich |1 000,00 rom i
Ahbstand: IEI,EIEI YT i |

Auzwahl; Shift tehrfachauswahl Stg

Zurickzetzen | Schlieben | Arnwenden I

Abbildung 43: Dialog furr das Verschieben von Grafikobjekten
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Die Funktion Verschieben

Beispiel

Der Umgang mit den
Buttons beim Verschie-
ben.

=l P [ P2 il

¥ Kante I?

& senkrechte Achse I v 4

|
L

Reglerbereich I‘I 000,00 mm mm

Buttons fur Verschiebeaktionen verwenden

Fur die Ausfihrung der Verschiebeaktionen werden die Buttons aktiviert:

Verschiebestrecke Uber zwei Punkte festlegen: Die zwei Punkte in Linie fir
die Verschiebestrecke konnen am selektierten Grafikobjekt oder aul3erhalb der
Selektion gesetzt werden. Selektieren Sie am besten vor dem Verschieben
das Grafikobjekt, das verschoben werden soll.

Nach der Selektion klicken Sie im Dialog (siehe auch: Abbildung 43) unter
Verschiebeachse setzen in das Feld bei Linie. Sie kénnen jetzt nachei-
nander die zwei Punkte setzen. Das Hakchen bei P1 und P2 signalisiert,
dass die zwei Punkte erfolgreich gesetzt wurden. Der Cursor nimmt fur
das Setzen eines Punktes die Form eines Kreises an.

Verschiebestrecke auf einer Kante festlegen: Klicken Sie nach der Se-
lektion unter Verschiebachse setzen in das Feld bei Kante. Die Kante
muss auf einem Grafikobjekt gesetzt werden. Sie kénnen bei dieser Funk-
tion die Kante auf einem selektierten Grafikobjekt setzen oder aul3erhalb
der Selektion am Grafikobjekt.

Verschiebestrecke auf einer senkrechten Achse festlegen: Klicken
Sie nach der Selektion unter Verschiebachse setzen in das Feld bei senk-
rechte Achse. Die senkrechte Achse kann an einem selektierten Kdrper
und auf3erhalb der Selektion gestzt werden.

Uber diesen Button konnen Sie bei Abstand (siehe auch: Abbildung 43)
die Vorzeichen fir den Wert &ndern, entsprechend des gewéhlten Vorzei-
chen wird verschoben. In diesem Feld wird immer der Wert eingegeben,
um wie viel ein Grafikobjekt verschoben werden soll.

Verschieben von Grafikobjekten

=

Selektieren Sie ein Grafikobjekt. Den Dialog fur das Verschieben kdnnen
Sie entweder Uber das Menu Grafik (siehe auch: Abbildung 32 ), das Kon-
textmeni der rechten Maustaste oder Uber das Icon aus der Werkzeug-
leiste offnen.

Siehe auch: Abbildung 43.

=)

=

Fir die Funktionen Verschieben in Richtung der drei Achsen Z, X, Y kann
zwischen absoluten und relativen Koordinatensystem gewdahlt werden.

Fur die Funktion Verschiebe Punkt bis Flache muss vor der Ausfiihrung
der Verschiebeaktion immer eine der Funktionen unter Verschiebeachsen
setzen ausgewahlt sein. Fiur die drei Funktionen (X-, Y- und Z-Achse
kann fur das Verschieben wieder zwischen absoluten und relativen Koor-
dinatensystem gewahlt werden.

Im Reglerbereich kdnnen Sie den maximalen Verschiebewert fur den
Regler einstellen — beispielsweise ist der Reglerbereich mit 2000 mm ein-
gestellt, so kann 500 mm nach links oder 500 mm nach rechts das Gra-
fikobjekt direkt mit dem Regler verschoben werden. Der Wert fir den
Reglerbereich kann beliebig groR gewéhlt werden. Uber das Kontextment
kann die Mal3einheit geéndert werden.

Grafikwerkzeuge
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Die Funktion Verschieben

Mit der Shift- und Steuerungstaste werden Grafikobjekte selektiert, wobei
mit der Steuerungstaste mehrere Grafikobjekte gleichzeitig selektiert wer-
den konnen: Selektieren, eine der beiden Tasten driicken und mit der
Maus das Objekt selektieren.

Auswahl: Shift  Mehrfachauswahl: Strg

Arwenden | =  Uber Anwenden wird die Verschiebeaktion einmal ausgefiihrt.

© Wenn das relative Koordinatensystem gewahlt wird, wird das Grafikobjekt
entlang der eigenen Koordinaten verschoben.

Abbildung 44: Beispiel fir Koordinatensystem — selektiertes Grafikobjekt

Siehe auch: Abbildung 44, Abbildung 45 und Abbildung 46.

© Wenn das absolute Koordinatensystem gewahlt wird, wird das Grafikob-
jekt im Koordinatensystem der Grafik verschoben.

Abbildung 45: Beispiel fir Koordinatensystem — der Grafik
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Schematische Darstellung von absolutem und relativem Koordinatensystem.

eispiel

W ESASURIEUIpIoOY S=Bg0 |

HIELG BIp Ul
o HENTETENTER R
sap uabinjug

"
X

uagaiussian
Juala|aaL s

“uslalp
jusibiajalialsisg

yoal

v

/

¥

mosqe

R WE}SASURIE WPl 00

// 1L 3| E Ha|

IR ET TN e

ORuUndINy U3|EHe] Wn e sqy
LOPUndIny UHERS] W ey

z A 'w asyog uaeqolbiap Guepua njosgyr
Z A asyy us o] 1ep BuRlua tiEjay

HIELEIN IS ERY

U ET]

W Qg Wn & syg-h e p Guepua

FuaLA| AU E}SLS SaUE Uagalyasiag,

EIL ST |

Abbildung 46: Beispiel fir Koordinaten — absolut/relativ
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Die Funktion Verschieben

Grafikobjekt verschieben

Grafikobjekte kdnnen nach den unter Verschiebeachse setzen aufgefuhrten
Kriterien verschoben werden (siehe auch: Abbildung 43). An den folgenden
Beispielen wird die Vorgehensweise fiir das Verschieben erlautert.

Beispiel Grafikobjekt in X-, Y-, Z-Achse verschieben

x

—%erzchiebeachzen zetzen

b oduz
Funktionsweise fiir das % HAchse
Verschieben kennen " Abzalut
lernen. = tichze
i Felati
" Zhchse L

Abbildung 47: Achsen und Modus auswéahlen

© Wahlen Sie eine der drei Achsen aus, an welcher das Grafikobjekt ver-
schoben werden soll (im Beispiel ist es die X-Achse). Wahlen Sie danach
den Modus flir das Koordinatensystem (im Beispiel ist es der relative
Modus).

© Geben Sie bei Abstand den Wert ein, um den das Grafikobjekt verscho-
ben werden soll (im Beispiel sind minus 500).

ey | @ Klicken Sie danach auf Anwenden, das Grafikobjekt wird um den einge-
gebenen Wert an der gewahlten Achse verschoben (im Beispiel die X-
Achse).

ZUTUCKSEtZEnl © Uber Zuriicksetzen wird der Wert bei Abstand wieder auf null zuriickge-
setzt. Uber SchlieRen wird der Dialog geschlossen.

Beispiel Siehe auch: Abbildung 48.

Abstand Abatand: 500,00 mm

I[I,[IEI mm

Abbildung 48: Beispiel — Verschieben X-Achse relatives Koordinatensystem
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Die Funktion Verschieben

Beispiel

Funktionsweise fur das
Verschieben kennen
lernen.

Abstand |432,50 i

Arwenden |

Beispiel

Grafikobjekt in Kante, Linie, senkrechte Achse Verschieben

Ob Sie eine Strecke, die ein Grafikobjekt verschoben werden soll, tiber eine
Kante, zwei Punkte oder Uber die senkrechte Achse festlegen, die prinzipielle
Vorgehensweise ist fur die Anwendung gleich. Fir diese drei Moglichkeiten
stehen die beiden Maodi absolut und relativ nicht zur Verfiigung, die Verschie-
berichtung wird direkt festgelegt.

=)

Wahlen Sie eine der drei Moglichkeiten fir das Verschieben aus (im Bei-
spiel ist Linie ausgewahlt), die Verschiebestrecke wird dabei Uber zwei
Punkte festgelegt. Siehe auch: Abbildung 49.

o) Pl |7 P2 il

Abbildung 49: Hékchen - beide Punkte sind gesetzt

©

Setzen Sie nacheinander die zwei Punkte. Damit wird die Richtung fest-
gelegt, in der das Grafikobjekt verschoben werden soll. Im Feld Abstand
wird die gemessene Lange der Strecke zwischen den zwei Punkten an-
gezeigt. Dieser Wert kann verandert werden(im Beispiel wurde der Wert
auf 500 Millimeter geandert).

Klicken Sie auf Anwenden, das Grafikobjekt wird verschoben. Uber
Schlie3en wird der Dialog geschlossen.

Siehe auch: Abbildung 50.

ibtand 432 50 o Abatand: !EIZIIZI,III i il

Abbildung 50: Beispiel — Verschieben Linie mit zwei Punkten am Grafikobjekt
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Die Funktion Verschieben

SISOl Verschieben Punkt bis Flache

Die Funktion Verschiebe Punkt bis Flache wird eingesetzt, wenn ein Grafikob-
Funktionsweise fiir das jekt genau an eine Flache eines weiteren Grafikobjekts platziert werden soll.

Verschieben kennen Dadurch wird vermieden, dass zwei Grafikobjekte kollidieren. Um diese Funk-
lernen. tion auszufiihren, muss zuvor eine der drei Achsen (X, Y, Z) ausgewahlt wer-
den.

veschicbe Punkt— |of @ Wahlen Sie eine der drei Achsen aus. Klicken Sie danach in das Feld bei
Verschiebe Punkt und setzen den ersten Punkt am selektierten Objekt.

© Nachdem der erste Punkt gesetzt ist, klicken Sie in das Feld bei bis Fla-
bis Flache: |7 che und setzen den zweiten Punkt auf eine Flache, an die das Grafikob-
jekt platziert werden soll. Im Feld Abstand wird die errechnete Distanz
angezeigt (im Beispiel wird ein Grafikobjekt (rote Kiste) direkt vor ein Re-
gal platziert). Die Farbe im Bild zeigt die Ebene der ausgewéhlten Flache
an.

Anienden | © Klicken Sie auf Anwenden, um das Grafikobjekt zu platzieren.

Siehe auch: Abbildung 51.

Abbildung 51: Beispiel — Verschieben Punkt bis Flache
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Die Funktion Drehen

Die Funktion Drehen

Ein Grafikobjekt kann im absoluten und relativen Koordinatensystem gedreht
werden. Fir die unter Drehachsen setzen aufgeflhrten Funktionen, gilt die
gleiche Vorgehensweise wie beim Verschieben von Grafikobjekten (siehe
auch: im Kapitel Die Funktion Verschieben).

den Funktionen Drei Punkte (siehe auch: Die Funktion Drehen nach drei Punk-
ten) und Drehwinkel setzen (siehe auch: Die Funktion Drehwinkel setzen) ge-
zeigt.

(é In diesem Kapitel wird an einigen Beispielen die Vorgehensweise fir die bei-

Drehen x|

— Drehachzen zetzen

b oduiz
= H.Achse
% Ahzalut
= Ybchse
~ :
2 hohee Relativ
i~ Earte
i~ Linie; Pl P
i~ zenkrechte Achse
i~ Drei Punkte F1: P P
— Drehwinkel zetzen
Drrehpunkt biz Flache;
1
=
Feaglerbereich IEEEI,EIEI ’ *
Winkel IEI,EIEI i +,.'._|
Auzwahl; 5 hift tehrfachauzwahl Stg

2urLiu:ksetzen| Schliefen | Arnwenden I

Abbildung 52: Neuer Dialog fiir das Drehen von Objekten
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Beispiel

Drehen im absoluten Modus
Siehe auch im Kapitel: Buttons flir Verschiebeaktionen verwenden.

Der gelbe Korper ist markiert und
nimmt die Ausgangsstellung ein.

Drehen Grafikobjekt im absoluten
<—|Modus.

Abbildung 53: Beispiel — Drehen im absoluten Modus nach einer der Achsen.
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Die Funktion Drehen

CEEIEL  Die Funktion Drehen nach drei Punkten

Uber die drei Punkte konnen Sie die Grafikobjekte drehen und genau positio-
nieren. Die Vorgehensweise soll Ihnen an einem Beispiel verdeutlicht werden.

© Mit dem Setzen von Punkt 1 (P1) wird bestimmt, welcher Punkt gedreht
werden soll. Das bedeutet: P1 soll zum zweiten Objekt gedreht werden.

© Mit dem Setzen vom Punkt 2 (P2) wird bestimmt, um welchen Punkt ge-
dreht werden soll.

© Mit dem Setzen von Punkt 3 (P3) wird bestimmt, wohin das Objekt ge-
dreht werden soll. Im Beispiel kbénnte der Punkt entlang der ganzen Kante
gesetzt werden.

Abbildung 54: Einstellung 1 — vor dem Drehen

Abbildung 55: Einstellung 2 — nach dem Drehen
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Die Funktion Drehen

Beispiel

Die Funktion Drehwinkel setzen

Die Funktion Drehwinkel setzen wenden Sie an, wenn Sie beispielsweise ein
Objekt Uber einen definierten Drehwinkel am Ausgangsobjekt zu einer be-
stimmten Ebene beim Zielobjekt stellen wollen — es muss also eine Drehachse
und Drehpunkt am zu drehenden Korper vorgegeben sein, wenn der Korper
auf die Flache eines anderen Korper zu liegen kommen soll. Dazu stehen Ih-
nen alle Drehachsen zur Arbeit zu Verfliigung (siehe auch: Abbildung 52). Fir
die Drehachsen (X, Y und Z) stehen Ihnen die beiden Modi Absolut und Rela-
tiv zur Verfigung.

In den beiden Beispielen wurde der Drehwinkel der Z-Achse gesetzt und der
Modus Absolut gewahlt. Den Modus Relativ wahlen Sie beispielsweise, wenn
das Ausgangsobjekt nah am Zielobjekt steht.

Um die beiden Buttons - Drehpunkt und bis Flache (siehe auch: Abbildung 56 )
- zu aktivieren, mussen diese vor der Ausfilhrung selektiert werden, und zwar
in dieser Reihenfolge: zuerst Drehpunkt am Ausgangsobjekt setzen und da-
nach die Flache am Zielobjekt auswéhlen. Beim Zielobjekt muss ausschliel3-
lich eine Ebene fur das Ziel selektiert werden.

- Direbwinkel zetzen

Drehpunkt: Jl biz Flche: IJ

Abbildung 56: Zwei Buttons fir den Drehwinkel setzen

Beispiel 1

In diesem Beispiel wird am Quader (griine Farbe) der Drehwinkel an der Z-
Achse gesetzt. Die Zielebene wird am zweiten Quader gesetzt. Die beiden
Ebenen beim Ausgangs- und Zielobjekt kennzeichnen die Ebene Drehwinkel
und Zielebene.

Abbildung 57: Beispiel 1 - Drehen Ausgangssituation
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Die Funktion Drehen

Beispiel © Nachdem Drehwinkel und die ausgewahlte Zielebene selektiert sind, kli-
cken Sie auf Anwenden (siehe auch: Abbildung 52). Uber SchlieRen wird
der Dialog Drehen geschlossen. Die kennzeichnenden Ebenen sind dann
nicht mehr zu sehen.

Das Ergebnis wird in Abbildung 58 dargestellt.

Abbildung 58: Beispiel 1 — Drehen Ergebnis

CTE )|  Beispiel 2
In diesem Beispiel wird ein Hubwagen in eine Ebene mit einer Maschine ge-
stellt. Das Bild zeigt den Ablauf von der Ausgangssituation bis zum Ergebnis.

Abbildung 59: Beispiel 2 — Ablauf Ausgangssituation bis zum Ergebnis
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Die Funktion Koordinaten

Die Funktion Koordinaten

Die Funktion Koordinaten (siehe auch: Abbildung 32) wenden Sie an, wenn
Sie die Koordinaten fir ein Objekt veréandern wollen. Die Koordinaten kdnnen
sowohl beim Verschieben von Objekten als auch bei der Rotation gesetzt wer-
den — dabei steht das T fur die Transformation und das R fir Rotation.

Sie haben im Prinzip zwei Méglichkeiten, die Koordinaten zu verandern:

@ Sie geben die neuen Werte direkt in die Felder bei den jeweiligen Ebenen
ein.

© Oder Sie selektieren mit dem Werkzeug ein zweites Objekt und Uberneh-
men dessen Koordinaten.

@ Es werden nur die Koordinaten vom zweiten Objekt ibernommen, bei de-
nen die jeweilige Checkbox im Dialog aktiviert ist: Nach dem Anklicken
der Checkbox werden die Werte des zweiten Objekts tibernommen.

x

— Position zetzen

| B |2IZIIII,IIIIII mm I R |o00°
M T |1n|1nnmm [ Ry |050°
¥ T2 I'IEIEI,EIEImm r Rm=: Illljlj"

Wie anderes Objekt
Schliefen | Arumenden I

Abbildung 60: Dialog Koordinaten
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Die Funktion Direktwerkzeug

Die Funktion Direktwerkzeug

Selektierte Objekte kdnnen bei gedriickter Steuerungstaste mit der linken
Maustaste in der Grafik frei im Raum bewegt werden. Um die Bewegung ziel-
gerichtet auszufuihren, kdnnen Sie die Funktion Direktwerkzeug einsetzen.

Fur die Arbeit mit der Funktion Direktwerkzeug stehen Ihnen vier Mog-
lichkeiten zu Verfugung:

=

=)

Sie kdnnen ein Objekt entlang der X-Achse bewegen. Dazu klicken Sie in
das Feld neben X- axis. Siehe auch: Abbildung 61.

Sie kdnnen ein Objekt entlang der Y-Achse bewegen. Dazu klicken Sie in
das Feld neben Y- axis.

Sie kdnnen ein Objekt entlang der Z-Achse bewegen. Dazu klicken Sie in
das Feld neben Z-axis.

Die vierte Moglichkeit ist, die beiden Direkt — Werkzeuge einzusetzen. Sie
bilden mit den beiden Werkzeugen zwei Punkte — Anfangspunkt und

Endpunkt -, zwischen denen die Achse gebildet werden soll, an der das
Objekt entlang verschoben werden soll.

Direktwerkzeug ) x|

— Purkte bearbeiten

@ ><;|n,nc| «r;||1nn z:|cu3c|
@3 ><:|1nnn,nn v;|u,nn z:|D,DD

Lazchen |

—Yerschieben parallel zu

% W-amiz & Yeanis " F-amiz

Schliefen

Abbildung 61: Dialog Direktwerkzeug
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Die Funktion Direktwerkzeug

Beispiel fur den Einsatz der Funktion Direktwerkzeug: Ein Objekt wird entlang
der X-Achse verschoben. Die gelbe Linie in beiden Bildern zeigt den Verlauf

Beispiel
der X-Achse, an der entlang verschoben werden soll.
Siehe auch: Abbildung 62.
Abbildung 62: Verschieben entlang der X-Achse - Ausgangssituation
Beispiel

Abbildung 63: Verschieben entlang der X-Achse — Ergebnis
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Ob

jekte in einer Grafik neu festlegen

Objekte in

einer Grafik neu festlegen

Uber die beiden Funktionen Aufbrechen/Nachstes auswé&hlen und Ver-
schmelzen kdnnen einzelne Objekte innerhalb eines Grafikobjektes neu posi-
tioniert und festgelegt werden. Der Zusammenhang zum Grafikobjekt bleibt
auch danach immer erhalten.

Beide Funktionen werden Uber das Meni Grafik aufgerufen. Beide Funktionen
sind nur aktiv, wenn ein Grafikobjekt in der Grafik selektiert wird.

Hinweis

Die Anzeige der einzelnen Grafikobjekte in einer gedffneten Grafik ist
abhéngig von der Splitiefe, die bei der Konfiguration festgelegt wird. Mit der
Splittiefe wird festgelegt, bis zu welcher Objektebene eine Grafik aufgeltst
wird.

arafik,

arafikeinskellungen. . .

DickCanm L
&nsicht »
Werkzeuge b
Direkbwerkzeuq. .,

Bemaliung k
avigation L4
Raster k
Zoom L

@J Ohbiekkfarbe. ..
Steren (5

Autbrecheniiachstes auswahlen

Verschmelzen

Abbildung 64: Funktionen Uber das Meni Grafik aufrufen
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Objekte in einer Grafik neu festlegen

Funktion Aufbrechen/Nachstes auswahlen - Verschmelzen

Beispiel

=)

=

Um ein einzelnes Objekt aus einem Grafikobjekt neu zu positionieren,
mussen Sie das Grafikobjekt selektieren.

Nach der Selektion klicken Sie im Menu Grafik auf Aufbrechen/Néchstes
auswahlen. Das Grafikobjekt ist geoffnet, die einzelnen Objekte des Gra-
fikobjektes kdnnen selektiert und neu positioniert werden.

Abbildung 65: Grafikobjekt selektieren

Hinweis
Um ein selektiertes Objekt in einer Grafik verschieben zu konnen, missen Sie

immer die Steuerungstaste gedriickt halten, wahrend Sie mit der linken
Maustaste das Objekt verschieben. Eine Grafik wird aus Systemelementen
zusammengesetzt. Eine Grafik kann nur bis auf Systemelementeebene
aufgebrochen werden.

=)

Selektieren Sie das Objekt in dem Grafikobjekt, das Sie neu positionieren
wollen. Verschieben Sie das Objekt an die neue Position.

Nachdem das Objekt neu positioniert wurde, klicken Sie im Meni Grafik
auf Verschmelzen; damit ist die neue Position des Objektes im Grafikob-
jekt neu festgelegt worden. Nach diesem Vorgang wird das Grafikobjekt
selektiert dargestellt.
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Objekte in einer Grafik neu festlegen

B - | @ Klicken Sie mit der linken Maustaste in die freie Grafik; die Selektion wird
eispie aufgehoben. Siehe auch: Abbildung 66.

Abbildung 66: Zwei Objekte neu positioniert — aus zwei Grafikobjekten

Beispiel

Abbildung 67: Zusammenhang zum zweiten Grafikobjekt
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Funktion Zuordnung &ndern

Funktion Zuordnung andern

Bei der Funktion Zuordnung andern konnen innerhalb der gegebenen hierar-
chischen Strukturen Objekte neu zugeordnet werden. Eine Anderung der
Struktur wird nur in der Stuckliste nachvollzogen. Siehe auch: Abbildung 68.

Ihnen stehen zwei Moglichkeiten zur Verfigung, eine Zuordnung zu &an-
dern:

= Ein neues Objekt in die Struktur einfugen.

=  Ein vorhandenes Objekt in der Stlicklistenstruktur neu zuordnen.

E---uﬁé Cockpit Montage, 1
m-dh Station 15 I-Tafel Oberteil, 1
-4 Station 16 Kombi-Hutze, 1
E’q Station 1718 Blende MIKD, 1
'5iﬂ Meue Ressource, 1
- EER Main BOM
% araphic Groups

Abbildung 68: Struktur der ganzen Anlage
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Funktion Zuordnung &ndern

Neues Objekt in die Struktur einfligen

Eine neue Zuordnung kann nur Uber ein selektiertes Objekt in der Grafik aus-
gefuhrt werden. Sie kdnnen die Zuordnung uber das Menu Grafik (siehe auch:
Abbildung 64) oder Uber das Kontextmen der rechten Maustaste (siehe auch:
Abbildung 69) treffen.

Laschen
Rechte
Hierher kopieren

Teilen
Yerschmelzen

D mn

Abbildung 69: Kontextmeni — Zuordnung andern

Neues Objekt hinzuflgen

Hinweis

Um ein neues Objekt in der Grafik der Anlage zu sehen, muss eine Grafik
(Systemelement) dem neuen Objekt zugeordnet werden. Diese Grafik kann
dann in die Grafik der Anlage eingefligt werden

Lesen Sie fur diesen Abschnitt im Benutzerhandbuch Layout Planner im Ka-
pitel Systemelemente einfiigen ab Seite 46.

Ziel ist es, in der Struktur der Cockpit Montage ein neues Objekt (Ressource)
hinzuzufigen: Im Beispiel ist es die Maschine Test. Siehe auch: Abbildung 72.

@ Selektieren Sie in der Grafik ein Objekt.

© Klicken Sie danach auf Zuordnung andern (Meni oder Kontextmen). Es
offnet sich der Dialog fur Zuordnung andern.
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Funktion Zuordnung &ndern

@ Kilicken Sie auf Neu. Ein weiterer Dialog 6ffnet sich. Wahlen Sie in diesem
Dialog den Plantyp (im Bild Station) fiir das neue Objekt aus.

Reszource

ak. I Cancel |

MHeu | ] | Cancel |

Abbildung 70: Dialog — Zuordnung &ndern — Neues Objekt

@ Klicken Sie nach der Selektion auf OK. Es 6ffnet sich das Eigenschafts-
menu fur die Station. In diesem Eigenschaftsmenl kénnen Sie die spezi-
fischen Daten eingeben.

Siehe auch: Abbildung 71.

Nachdem Sie die spezifischen Eingaben im Eigenschaftsmeni gemacht ha-
ben, bestétigen Sie die Eingabe mit OK. Das neu hinzugefiigte Objekt wird der
selektierten Stiickliste (im Bild ist es die hdchste Strukturebene der Anlage —
Cockpit Montage) hinzugefigt.

Siehe auch: Abbildung 72.
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Funktion Zuordnung &ndern

BEiSpiE| Im Fall, dass die Grafik Uber ein Fertigungskonzept erstellt wurde, wird das
neue Objekt auch in das Fertigungskonzept eingeflgt.

Siehe auch: Abbildung 73.

1 Werkerposition <Neue Station, 1 ;IEIEI

Allgemeines Ilnvestltlnnl Elrganlsatlnnl Flachel Glahkalnstellungenl Notlzenl Information - Yersionen | 30-Ansicht Gultlgkeltl Plarung 4 I L4

F.omponentenname IMaschlna Test

Nurimer INaue Sta

Zuschlagssatz |

Pramissen |

Hat FE fiir Prozess |

Anderungsprotokoll erstellen [

Lénge J0.00m

Breite J0.00m

Hihe ID,UU m

Bodetihihe IEI mm
Zeitstempel

Gedndert |21.03.2002 15:02:46

Erstellt 21.03.2002 15:02: 46

ok I Abbrechen Arwenden WVorschau Drucken

Abbildung 71: Eigenschaftsmeni fur das neue Objekt

B~ '%f# Cockpit Montage, 1 £ Stiicklisten | ok Allgememesl &b Investltlonl £k Orgar 4 I
- Station 15 I-Tafel Obertei, 1 =
D ﬁ : I Kamponentennams I Geandert
£Y Station 16 Kombi-Hutze, 1 -
g BR MainBOM 21,03,2002 14:51:29
&’1 Station 17718 Blende MIKO, 1 i
R Graphic Groups 21,03.2002 14:51:29

Meue Ressource, 1
eﬁ Meue Station, 1
B Main BOM

% Graphic Groups
[--f#% Maschine Test, 1

*

] 5 Rasant++ Eockpitl & Hessourcel
Fertig [ om0

Abbildung 72: Objekt in der Stiickliste — Maschine Test
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Funktion Zuordnung &ndern
Neues Objekt im Fertigungskonzept
Beispiel ﬂFr.'rtluuuusl-:l.llw-:ul. = Meus Alage ‘lﬂlﬂ
= %
(TEXD) {7} 272 —0—]
Tet Grunpe M aschans Maschine [rchl w Prdmaschres =
Al | LI_I
Zoom: 25 %
1]z ala|s|e]7|a|afre|mfrz]aju]1s]|e]n
1 =
2 |
3 TR T
4 |4
B iE | ol =8
——1 |Maschine-Test
E
7
]
[
1]
n |
E i
13l |
Abbildung 73: Fertigungskonzept mit neu eingefligtem Objekt
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Funktion Zuordnung &ndern

Ein vorhandenes Objekt neu zuordnen

© Um die Zuordnung fir ein vorhandenes Objekt zu &ndern, mussen Sie
das Objekt in der Grafik selektieren.

Siehe auch: Abbildung 69.

E.--.'E;i Cockpit Montage, 1
=&k Station 15 I-Tafel Oberteil, 1

@ BB main Bom

% Graphic Groups

ot

ElEJH Station 17718 Blende MIKO, 1

x2040rmm, 1

Abbildung 74: Ausgangssituation - Anzeige Zuordnung Arbeitstisch in Station 15

Beispiel Die Ausgangssituation und das Ziel
In der Anlage Cockpit ist der Station 15 ein Arbeitstischsystem zugeordnet.

Ziel ist es: Dieses Arbeitstischsystem soll Gber die Funktion Zuordnung an-
dern der Station 17/18 zugeordnet werden.

Zuordnung dndern {neues ¥aker ek x|

Station 17+ Hlende
Cockpit Montag
Station 15 1-T afel Oberteil
Station 16 K.ombi-Hutze
Meue Station

Meu | k. I Cancel

Abbildung 75: Im Dialog die neue Struktur auswéhlen
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Funktion Zuordnung &ndern

Beispiel © Nachdem Sie auf Zuordnung &ndern geklickt (siehe auch: Abbildung 69)
haben, selektieren Sie im getffneten Dialog die neue Strukturebene (im
Bild ist es die Station 17/18). Bestatigen Sie die Selektion mit OK.

Siehe auch: Abbildung 75.

© Das Objekt wird der neuen Struktur zugeordnet. Die alte Position in der
Grafik bleibt erhalten.

Siehe auch: Abbildung 76.

=% Cockpit Mantage, 1
i fk Station 15 [-Tafel Oberteil, 1
i fey Station 16 Kombi-Hutze, 1
EIEH Skation 1718 Blende MIKO, 1
- EE Main BOM
B station
@ Fahrzeuge
@ IImgebung
m-FE stationts

Z040rmm, 1

Abbildung 76: Ziel - Anzeige Arbeitstischsystem in der Station 17/18
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Grafik-Gruppen bilden

Grafik-Gru

ppen bilden

Grafikgruppen werden gebildet, um Grafikoperationen fiir die in der Grafik-
gruppe zusammengefassten Objekte auszufiihren, wie beispielsweise Drehen
oder Verschieben von Objekten. Mit geringem Aufwand werden die gebildeten
Grafikgruppen in einer Datenbank dauerhaft gespeichert. Die gebildeten Gra-
fikgruppen werden in Stlcklistenstruktur eines Projektes unter Grafikgruppen
angezeigt und kdnnen von dort aus bearbeitet werden.

@ Um eine Grafikgruppe zu bilden, selektieren Sie in der Grafik mindestens
zwei Objekte, aus denen eine Grafikgruppe gebildet werden soll.

Hinweis

Es gibt eine Einschrankung bei der Bildung von Grafikgruppen: Ein Objekt, das
bereits zu einer Grafikgruppe gehort, kann nicht zur gleichen Zeit einer
weiteren Grafikgruppe zugeordnet werden.

Sie werden mit einer Meldung auf diesen Sachverhalt aufmerksam gemacht,
bevor die Grafikgruppe gebildet und der Stiickliste zugeordnet werden kann.

atention x|

& Folgende Dbjekie werden nicht zur neven Gruppe hinzugefiigt

Arbeitztizch 10007 000mm
Arbeitztizeh 1000=600mm

They are already member of other group

Ok

Abbildung 77: Meldung — Objekt gehért bereits zu einer anderen Grafikgruppe
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Grafik-Gruppen bilden

Eine Grafikgruppe neu anlegen

Beispiel © Selektieren Sie die Anzahl von Objekten, aus denen eine Grafikgruppe
gebildet werden soll. Siehe auch: Abbildung 78.

Abbildung 78: Selektion von Objekten — rot ist die Selektionsfarbe

© Klicken Sie danach auf Grafik-Gruppe bilden. Diesen Menupunkt erhalten
Sie Uber das Kontextmenu oder lber das Meni Grafik.

Siehe auch: Abbildung 79.

ObjektFarbe. ..
Flazieran. .
Direkbwerkzeug, .

@rarik=Gruppe bilden
Neue Stickliste erzeugen
Unterstrukbur erzeugern
Urterstrukbur loschen

Abbildung 79: Grafikgruppe bilden — Kontext plus Menl
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Grafik-Gruppen bilden

Beispiel © Im gedffneten Eigenschaftsdialog spezifizieren Sie die neue Grafikgruppe.

Siehe auch: Abbildung 80.

1 stiickliste <Sub BOM 6=

=10 >]

Allgemeines |N0tizen| Herstellerl

Fomponentenname INeue Grafikgruppe

Abkiirzung ING

Zeitsternpel

Gedndert |22.03.2002 13:03:46
Erstellt 22.03.2002 13:03:45

ok I Abbrechenl Anwendenl Worschau | Drucken |

Abbildung 80: Eigenschaftsdialog fiir Grafikgruppe

© Bestéatigen Sie die Eingaben mit OK. Das Ergebnis wird in der Struktur
angezeigt: Siehe auch: Abbildung 81.

Grafikgruppen werden in der Struktur immer unter Graficgroups angezeigt.
Grafikgruppen kdnnen auch dort wieder geldscht werden.

Siehe auch: Abbildung 81.

E---R’é Cockpit Montage, 1
gk Station 15 I-Tafel Cbertel, 1

| v

EE stiicklisten | e8] Allgemeinl jEa] Herstellerl

i 4 I Komponentenname | Gedndert

&4 Station 16 Kombi-Hutze, 1 : .

i 5 |1EE  neue Grafikgruppe 09.04,2002 14:21:46
- Main Bom :

E@ Graphic Groups

] E@ Meue Grafikgruppe

5 Klappbax 600x400x354mm, 1
% Klappbox 600:x400:354mm, 1 ;
'}@ Durchlaufregal 1520x2075x2503mm, »
¢ Kleinladungstraeger 400:x300x280mm_

(- 32 Behaler Hutze, 1 -
| i | » 4 | i

Abbildung 81: Neue Grafikgruppe — in der Stiickliste angezeigt

s
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Mit Grafikgruppen arbeiten

Zur Bearbeitung einer Grafikgruppe stehen Ihnen séamtliche Grafikwerkzeuge
zu Verfiigung. Damit Sie die Objekte einer Grafikgruppe oder die ganze Gra-
fikgruppe bearbeiten kénnen, werden die Objekte oder die Grafikgruppe im
rechten Anzeigefenster selektiert.

Siehe auch: Abbildung 82.

E-%s Cockpit Montage, 1

KT — i

& Stlicklisteneinirsge I@ Allgemein | B Hersteler |

2k Station 15 -Tafel Oberteil, 1
-4 Station 16 Kambi-Hutze, 1
- FE Main BOM
= F8 araphic Groups
1= FEH Meue Grafikaruppe
#- % Klappbox e00x4 !
B Mlapphox 60041
-9 Durchlaufregal 1!];
-5 Kleinladungstraes
B Behalter Hutze, o[y
- 2'1 Station 17/15 Blende MIKQ, 1 |
-84 Neue Station, 1 ‘
= main BoM
-4 Station 15 -TaFel Obertel
-k Station 16 Kombi-Hutze, 1
£ Station 17/18 Blende MIG
-4 Meus Station, 1
- Graphic Groups

| Eintrag - Bezeichnung

| Gesndert

2 Klappbox 500x400x354mm
Klappbosx B00x400x354mm
9B Durchlaufregal 1520x2075%2503mm

-% Kleinladungstracger 400:300%280mm

3% Behalter Hutze

12,03.2002 22:57:€
12.03.2002 22:57:5
12,03.2002 22;57:5
12,03.2002 22:57:€
12.03.2002 22:57:

% Rasant++ Euckp\tl & Hessourcal

Abbildung 82: Grafikgruppe bearbeiten — selektiertes Objekt

Grafikgruppe und Objekte der Grafikgruppe bearbeiten

Objekte der Grafikgruppe bearbeiten

=

Um die einzelnen Objekte einer Grafikgruppe im rechten Fenster anzu-
zeigen, selektieren Sie in der Sticklistenstruktur (linkes Fenster) unter
Graphic Groups die Grafikgruppe (Im Bild ist es die Neue Grafikgruppe).
Selektieren Sie im rechten Anzeigefenster das Objekt, das Sie bearbeiten
wollen. Das selektierte Objekt (Im Bild ist es das Durchlaufregal) wird in
der Auswahlfarbe selektiert dargestellt und kann bearbeitet werden (siehe
auch: Abbildung 82).
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Grafik-Gruppen bilden

— In diesem Beispiel wird das selektierte Durchlaufregal (Einzelne Objekt der
BeISpIE| Grafikgruppe) der Grafikgruppe verschoben: Sie erinnern sich - Steuerungs-
taste wahrend des Verschiebens gedriickt halten.

Siehe auch: Abbildung 83.

Abbildung 83: Selektiertes Objekt aus der Grafikgruppe verschoben

Beispie| Ganze Grafikgruppe bearbeiten

@ In diesem Beispiel wird die ganze Grafikgruppe verschoben. Um eine
ganze Grafikgruppe zu bearbeiten, selektieren Sie in der Sticklistenstruk-
tur (linkes Fenster) Graphic Groups. Im rechten Anzeigefenster werden
alle erzeugten Grafikgruppen angezeigt. Selektieren Sie die Grafikgruppe
(Im Beispiel ware es die Neue Grafikgruppe), die Sie bearbeiten wollen.

Siehe auch: Abbildung 84.

Abbildung 84: Ganze Grafikgruppe selektiert und verschieben
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Die Funktion ersetzen

Die Funktion ersetzen

Sie konnen eine bestehende Grafik in der Stiickliste durch eine neue Grafik
ersetzen.

@ Wahlen Sie Uber das Kontextmenu die Funktion Ersetzen.

- s Cockpit Montage, 1
-#h Station 15 I-Tafel Oberteil, 1
|:|..-6i:I Meue Ressource, 1
F1-EEH Main BOM
[]---@ Graphic Groups
=-fh Station 16 Kombi-Hutze, 1
=1 EEH Main BOM r

Ausblenden in Grafik
Bearbeiten

Ska
E der Grafik einblenden

Planungstyp andern

----- @ Graphic  Rachte b
[e-dh Station 171 Yerwendungen suchen k
|:|---6:ii:I Mevue Resso
[]---&’1 Meue Skation
E
E

Ausschneiden
Kopieren

Einfigen

Referenz minfinen

]E‘q Maschine Te
7B Main BOM

Abbildung 85: Kontextmeni — Funktion ersetzen

@ Es offnet sich danach der Sucher mit der Funktion Ersetzen. Nachdem
Sie die Objekte (Systemelement) Uber Suchen gefunden haben, wahlen
Sie das gewunschte Objekt aus.

Siehe auch: Abbildung 86.

Grafikwerkzeuge Version PE 5.19 Juli 2008



Grafikwerkzeuge einsetzen Seite 76

Die Funktion ersetzen

© Bestétigen Sie die Auswahl mit Ersetzen. Siehe auch: Abbildung 86.

Beispiel
=Y

¥ Systemelementbezeichnung IW’IE j I ZurLiCksetzenl

™ Bestellmummer IW’IE j I Erstzen

I K WIE T —I

omponentengruppe | J I F——
™ Wersionsnummer IW’IE j I
Anzahl

™ Preis |= j IU,DD Euro Suchergebnizze

™ Hersteller |W'IE j I ID

[~ Katalog fwie =]

I” Min. Breite |- =] Ao me

™ Min. Hihe |- =] Jn.0a me

I” Min. Lange |- =] Ja.0a mm

™ Durchmesser |= j IU,DD mm

I™ Gesndet [= =] [2zozz2 ] Joe

I™ Gewicht f= =] Joookg

I™ letete Anderung f= =] |z2.03.2002 |

I Model fwEe =]

™ Ausstattung IW’IE j I

Systemelementbezeichnung Bestelnummer Preis [Euro_ «

| Sichtlagerkasten rot, 500 18 7410-21E
‘% Sichtlagerkasten gruen, 85x95x45mm  7451-41F 0,8z
‘% Blechkasterwagen 1000x700x1070mm  3642-31F SSQiEIj
‘ | »
440 gefunden

Abbildung 86: Sucher - Systemelement ersetzen

@ In der Stickliste wird das neue Systemelement angezeigt. Das Alte ist
nach dem Ersetzen nicht mehr in der Stiickliste vorhanden.

E---uﬁfé Cockpit Monkage, 1
-k Station 15 I-Tafel Oberted, 1
‘;i’h':I MNeus Ressource, 1
- EEH Main BOM
@ Graphic Groups
-4 Station 16 Kombi-Hutze, 1
-8 Main BOM
: ----- FE Fahrzeuge
- EEH Stationts
@ Umgebung
@ Station Hutze
L %r Sichtlagerkasten rot, SO0

Abbildung 87: Ersetztes Systemelement in der Stiickliste
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Neue Stickliste erzeugen

Neue Stlckliste erzeugen

Die Funktion Neue Stiickliste erzeugen setzen Sie ein, um neue Stiicklisten zu
bilden und die selektierten Objekte automatisch aus den bisherigen Sticklisten
in die neue Stiickliste zu verschieben.

Diese Funktion kdénnen Sie bei selektierten Objekten Uber das Menu Grafik
oder Uber das Kontextmen der rechten Maustaste aufrufen.

Siehe auch: Abbildung 88.

[Interstrukiug erzeugen
[Irteratrikinr lschen

Boden

Ausblenden in Grafik

Zurn Mitkelpunkt zoomen {F)
Auswahl invertisren

Eigenschaften...

Abbildung 88: Neue Stiicklisten erzeugen — zwei selektierte Objekte

Beispiel Im Bild sind zwei Objekte selektiert (siehe auch: Abbildung 88), fur die eine
neue Stlckliste erzeugt werden soll. Diese beiden Objekte sind bisher der
Stickliste Station | — Tafel zugeordnet.

E...gﬁ Station 15 I-Tafel Oberkeil, 1 9B Shiicklistensintrage |@ Mgemeines| o He,ste”e,|

H- Y Neus R 1

% MEITIEB;;EUNEJ I Eintrag - Bezeichnung I Geandert

=] 3N

El T ; - 42 schaleinheit auf Stander 19.02.2002 15:11:23
EUe REess0UrCE,
A% Klappbox 600x400:354mm 19,02,2002 15:11:22
- P Arbeitstischsystem 1400x800x830mm, 1 | % P
% —_— : .% Klappbox 600:x400x354mm 19.02.2002 15:11:22
H % o 4] .% Klappbox 600x400x354mm 19.02.2002 15:11:22
anrzeuge
H & 2B ccherenhebstisch, Plattform 2400x1..,  19.02,2002 15:11:22
@ Umgebung g ¥
o B stat "1|9%  scherenhebetisch, Flattform 2400x1.,,  19.02,2002 15:11:22
acian 3
& Bl G (|32 Behaler 1-Tafel 19.02,2002 15:11:24
Aation 1- [ are ¥

i % e v|| %% Behalter I-Tafel 19,02,2002 15:11:24

raphic Groups o

Abbildung 89: Stlicklistenstruktur von Station | — Tafel

Siehe auch: Abbildung 89.
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Neue Stickliste erzeugen

BEISpIe| © Klicken Sie auf Neue Stiickliste erzeugen (siehe auch: Abbildung 88). Es
offnet sich der Eigenschaftsdialog, in dem Sie die neue Stlckliste spezifi-
zieren.

Siehe auch: Abbildung 90.
: Stiickliste <Sub BOM 42 =101
Allgemeines |Not\zen| Hessteller
F.omponentenname INeue Stiickliste
Abkiirzung INS
Zeitstermpel
Geandert |09.04.2002 08:30:26
Eistellt 09.04.2002 08:30:25
oK I Abbrechen Anwenden Varschau Diucken
Abbildung 90: Eigenschaftsdialog — Neue Stiickliste erzeugen
© Kilicken Sie auf OK. Die neue Stiickliste mit den zwei selektierten Objek-
ten wird in der neuen Struktur angezeigt. Siehe auch: Abbildung 91.
Elﬁ Station 15 I-Tafel Oberted, 1 32 Stiicklisteneintrage | @ Allgemeinesl @ Herstellerl
éf: Ne.ue Ressarce. | Eintrag - Bezeichnung | Geandert
- EE Main BOM 2
éf;. Neus Ressource, 1 q '}{‘ Beh?lter I-Tafel 19.02,2002 15:11:24
...ﬁil arbeitstischsystem 1400x800x830mm, 1 R pehaker LTefel 19.02.2002 15:11:24
- B Stationte g
@ Fahrzeuge
ﬁ Umgebung E
w-EEH Station :
- Station I- Tafel
E@ Meue Stickliste .
41 3% Behalter I-Tafel, 1
- %% Behaler I-Tafel, 1
Abbildung 91: Neue Stucklistenstruktur
@ Die beiden Objekte wurden aus der alten Stiickliste entfernt. Beide Objek-
te gehoren jetzt zu der neu gebildeten Stiickliste.
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Objekt in der Grafik ausblenden

Objekt in der Grafik ausblenden

Uber die Funktion Ausblenden in Grafik, die tiber das Kontextmenii der rech-
ten Maustaste und Uber das Menu Grafik aufgerufen wird, kdnnen Sie selek-
tierte Objekte aus der Grafik ausblenden. Die Kontextfunktion steht auch bei
den Stlcklisteneintragen zur Verfligung.

Siehe auch: Abbildung 92.

Léschen

Rechte

Hierhet kopieren

Teilen

Werschnmel zen

Zuordnung andern

Drucken »

Bearbeiten

Yerschieben, .
Dreher. ..
Koordinaken. ..

Ohjekkfarbe. ..
Plazieren...
Direkkwerkzeug. ..

arafik-Gruppe bilden
Meue Skickliste erzeuqen
[imterstrukkir erzeinen
|Interstrakiur ldschen

Boden

Aushblenden in Grafik

Zum Mittelpunkt zoomen (F)
Auswahl inverkieren

Eigenschaften...

Abbildung 92: Ausblenden eines Objekts aus der Grafik

@ Klicken Sie auf Ausblenden in Grafik. Das selektierte Objekt wird aus der
Grafik ausgeblendet.

Siehe auch: Abbildung 92.
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Objekt in der Grafik ausblenden

Beispiel

© Um das ausgeblendete Objekt wieder in die Grafik einzublenden, klicken
Sie auf einen freien Platz in der Grafik. Driicken Sie danach die rechte
Maustaste und klicken auf In der Grafik einblenden. Diese Funktion steht
Ihnen auch im Menu Grafik zur Verfiigung.

Alles auswahlen (Strg+a)

In der Grafik einblenden

« Boden anzeigen
Raster anzeigen
« Achsen anzeigen

Yergrifiern
Yetkleiner

Abbildung 93: Kontext — In der Grafik einblenden

@ Nachdem Sie auf In der Grafik einblenden geklickt haben, 6ffnet sich ein
Dialog, in dem alle ausgeblendeten Objekte angezeigt werden.

Siehe auch: Abbildung 94.
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Objekt in der Grafik ausblenden

Beisniel © Selektieren Sie im Dialog das Objekt, das eingeblendet werden soll. Sie-
eispie he auch: Abbildung 94.

Ausgeblendete Dbjekte i x|

Arbeitztizchapztern 1400x800%830mm

] I Cancel

Abbildung 94: Dialog fiir die ausgeblendeten Objekte

© Wenn Sie mehrere Objekte ausgeblendet haben und diese wieder ein-
blenden wollen, selektieren Sie bei gedriickter Shift-Taste diese Objekte.

Siehe auch: Abbildung 95.

@ Klicken Sie danach auf OK. Die ausgeblendeten Objekte sind in der Gra-
fik wieder sichtbar. Siehe auch: Abbildung 96.

Ausgeblendete Objekte : x|

k. I Cancel

Abbildung 95: Dialog fiir ausgeblendete Objekte — zwei Objekte
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Objekt in der Grafik ausblenden

Beispiel Objekte eingeblendet

Abbildung 96: Eingeblendete Objekte — rot selektiert dargestellt
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beschriftungssatze ,, Annotationsets” und Bemal3ung

Der erste Schritt, um ein Layout zu beschriften oder zu bemal3en, ist die Defi-
nierung eines Beschriftungssatzes.

Hinweis:

Ist kein Beschriftungssatz angelegt, kann keine Bemaf3ung oder Beschriftung
des Layouts vorgenommen werden.

Wahlen Sie in der Menlleiste
,Grafik" - , ,Bemallung” - ,Annota-
tionssets" aus.

[ 6@a 06 mmo n e

= R

ditee “Station 15 1 Talel Oberbed™

Annotations Sets 1[

Das Fenster zur Anlage eines Beschrif-
tungssatzes wird gedffnet.

Annatations 5

Akliv: |

Betétigen Sie den Button ,Neu“ und
geben Sie die Bezeichnung ein z.B.
Beschriftung 1.

Liischen Schliehen

Beschriftungszatz

Bezeichr IBeschriftung1

¥ sichtbar v Alktiv
ok | Ebbrechen
X In den Einstellungen_(Werkzeuge — Einstel-
- Typ der Ansicht ~ Schiiftart lungen — Grafik erweitert — Bemaf3ung) wird
[V 30 Ansicht [aevis =] definiert, in welchen Ansichten Sie die
I™ Draufsicht L . Beschriftung oder die BemaRung sehen
[ Vorderansicht Hersake koénnen.
[~ Linke Seitenansicht I1 j' ) ) . L. .
. ey e Es wird auch die Schriftart, Linienstérke und
echie Seitenansick | — Liniensil———————————— . L q
r R . = -stil, Endlinienart und die Farbe festgelegt.
tckanzicht Iﬁanze Linie vl
i~ Endlinienart
Anfang I j Ende] j
— Farbe
Test -] |
ok | Abbrechen |

Abbildung 97: Vorgaben fir die Beschriftung- bzw. Bemafung.
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Be

sp

el

Die drei mdglichen Beschrif-
—t ﬂ TEXT tungs- bzw. Bemaf3ungsicons.

H—H H—H LN

< Lange

+—t

H—H

Um eine Strecke wie in der Abbildung unten zu bemafen oder zu bezeichnen,
verwenden Sie das Icon Lange. Wenn das Feld markiert ist, kdbnnen Sie tber
das KontextmenuU weitere Bearbeitungsschritte vornehmen.

i
$im |$c:x j Setzen |

A

Sie kénnen Uber Bearbeiten $ = Strings oder
Texte oder Zahlen eingeben. Die Eigenschaf-
ten kdnnen geéndert werden.

Bearbeiten
Lischen
Eigenschafte,..

e
L
[
l
I

= e Typ des Ansicht Seheitant
“1H [l 30 Ansicht 98715 |
|m I Drautuicht — J
a = Linsnititha
[ I Like Setenaraict | | [ |
: ™ Fechbs Seleranick | rmornli-
. - I~ Fluckanscht [Gorze L -
e
] Andang [Fred =] EndefFied -
L] gy -
[Firtmgnrd =l |:|
| PR

Abbildung 98: Bemal3ung bzw. Bezeichnung der Lange einer Strecke.

Winkel

24—
="

Um einen Winkel darzustellen verwenden Sie das Icon Winkel. Es bestehen
die zwei Moglichkeiten Winkel mit 2 Kanten (dies ist nur in der zweidimensio-
nalen Ansicht zu verwenden) und Winkel mit 3 Punkten. Anderungen wie bei
der Lange einer Strecke funktionieren analog.

C inkelmit2Kanten
[hur 20 Angicht]

Winkelmaf}

& finkel mit 3 Punkte 273

ok | Abbrechen |

Abbildung 99: BemalRung bzw. Bezeichnung des Winkels.
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel

Text bearbeiten

TERT
H—

Der Dialog Text bearbeiten wird verwendet, um Texte in ein Layout einzufi-
gen. Wenn Sie das Icon Text 6ffnen, erscheint die Maske Text bearbeiten. Sie
konnen den Text und die Eigenschaften definieren. Werden so genannte
SchlUsselworter benutzt wie #name#, bedeutet dies, dass der Name des Ob-
jektes automatisch in das Textfeld geschrieben wird.

Im Modus Absolut wird der Text in Weltkoordinaten eingefiigt, und bleibt im-
mer an dieser Position.

Im Modus Relativ wird der Text in Verbindung mit dem Objekt eingefugt. Ver-
schieben Sie das Objekt, verschiebt sich das Textfeld mit. Setzen Sie das Flag
Verankerter Text", besteht eine Hilfslinie zwischen Grafikelement und Text.

x|
—Modus
= Ahzolut
' Relativ IV erankerter Test
—Rahmen Schriftart
|Frect | hs_e\r_us 4|
= Verwenden Sie Schlisselworter wie #name#,
—t wird der Name des Grafikelements aus d_er Da-
tenbank ausgelesen und automatisch in das
Textfeld geschrieben. In diesem Beispiel ,Regal
Schiiefen Abbrechen | Blende Miko*.

WEeos]l Blende MIKDO

Abbildung 100: Beschriftungen setzen.
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Schlisselwdrter der Beschriftungs- bzw. Bemal3ungssatze

Uberblick fur Schliissel- . . .
worter der Beschriftungs- Single Annotations (Punktmal3, Punktbeschriftung)

bzw. Bemaliungssétze.

#name# (*) Systemelementname des selektierten Objekts
$unit (*) verwendete MaReinheit (mm, cm, m,...)

$ex globale x-Koordinate

$cy globale y-Koordinate

$cz globale z-Koordinate

$clx lokale x-Koordinate

$cly lokale y-Koordinate

$clz lokale z-Koordinate

Measurement Length (Langenmal)

#name# (*) Systemelementname des zuerst selektierten Objekts
$Im Lange zwischen den Punkten

$cxs globale x-Koordinate des Startpunktes
$cys globale y-Koordinate des Startpunktes
$czs globale z-Koordinate des Startpunktes
$cxe globale x-Koordinate des Endpunktes
$cye globale y-Koordinate des Endpunktes
$cze globale z-Koordinate des Endpunktes
$clxs lokale x-Koordinate des Startpunktes
$clys lokale y-Koordinate des Startpunktes
$clzs lokale z-Koordinate des Startpunktes
$clxe lokale x-Koordinate des Endpunktes
$clye lokale y-Koordinate des Endpunktes
$clze lokale z-Koordinate des Endpunktes
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

E’@ﬁ%%ﬁ%ﬁi{&j 'I\D/Il?r?li'zjerr?)m ent Angle ( three points ) (WinkelmaR aus drei
#name# (*) Systemelementname des zuerst selektierten Objekts
$wmd Winkelmaf in Grad mit Dezimalstellen
$wmm Winkelmaf in Grad mit Minuten
$wms Winkelmaf in Grad mit Minuten und Sekunden
$cxs globale x-Koordinate des Startpunktes
$cys globale y-Koordinate des Startpunktes
$czs globale z-Koordinate des Startpunktes
$cxm globale x-Koordinate des Scheitelpunktes
$cym globale y-Koordinate des Scheitelpunktes
$czm globale z-Koordinate des Scheitelpunktes
$cxe globale x-Koordinate des Endpunktes
$cye globale y-Koordinate des Endpunktes
$cze globale z-Koordinate des Endpunktes
$clxs lokale x-Koordinate des Startpunktes
$clys lokale y-Koordinate des Startpunktes
$clzs lokale z-Koordinate des Startpunktes
$clxm lokale x-Koordinate des Scheitelpunktes
$clym lokale y-Koordinate des Scheitelpunktes
$clzm lokale z-Koordinate des Scheitelpunktes
$clxe lokale x-Koordinate des Endpunktes
$clye lokale y-Koordinate des Endpunktes
$clze lokale z-Koordinate des Endpunktes
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Uberblick fur Schliissel-
worter Beschriftungs-
bzw. BemaRungssatze.

Measurement Angle (two edges) (Winkelmald aus 2 Kanten)

$wmd

Winkelmafd in Grad mit Dezimalstellen

$wmm

Winkelmafd in Grad mit Minuten

$wms

WinkelmaR in Grad mit Minuten und Sekunden

$cxs

globale x-Koordinate des Startpunktes der ersten Kante

$cys

globale y-Koordinate des Startpunktes der ersten Kante

$czs

globale z-Koordinate des Startpunktes der ersten Kante

$cxe

globale x-Koordinate des Endpunktes der ersten Kante

$cye

globale y-Koordinate des Endpunktes der ersten Kante

$cze

globale z-Koordinate des Endpunktes der ersten Kante

$cx2s

globale x-Koordinate des Startpunktes der zweiten Kante

$cy2s

globale y-Koordinate des Startpunktes der zweiten Kante

$cz2s

globale z-Koordinate des Startpunktes der zweiten Kante

$cx2e

globale x-Koordinate des Endpunktes der zweiten Kante

$cy2e

globale y-Koordinate des Endpunktes der zweiten Kante

$cz2e

globale z-Koordinate des Endpunktes der zweiten Kante

$clxs

lokale x-Koordinate des Startpunktes der ersten Kante

$clys

lokale y-Koordinate des Startpunktes der ersten Kante

$clzs

lokale z-Koordinate des Startpunktes der ersten Kante

$clxe

lokale x-Koordinate des Endpunktes der ersten Kante

$clye

lokale y-Koordinate des Endpunktes der ersten Kante

$clze

lokale z-Koordinate des Endpunktes der ersten Kante

$clx2s

lokale x-Koordinate des Startpunktes der zweiten Kante

$cly2s

lokale y-Koordinate des Startpunktes der zweiten Kante

$clz2s

lokale z-Koordinate des Startpunktes der zweiten Kante

$clx2e

lokale x-Koordinate des Endpunktes der zweiten Kante

$cly2e

lokale y-Koordinate des Endpunktes der zweiten Kante

$clz2e

lokale z-Koordinate des Endpunktes der zweiten Kante

ST ] Die Anzahl der Nachkommastellen

lasst sich in runden Klammern dem

Schlisselwort anhdngen. Es kénnen 0 bis 9 Nachkommastellen angezeigt

werden.

(*): bei den mit (*) gekennzeichneten Schliusselwortern($wmm und $wms) ist
das nicht méglich.

Beispiel fur die Eingabe von Nachkommastellen:

$cxe (7) bedeutet sieben Nachkommastellen. Wird keine Klammer angegeben,
werden drei Nachkommastellen angehéangt.
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Label in Schriftgro3e und Farbe gestalten

Ressourcen kdnnen mit Hilfe von Labels gekennzeichnet werden. Labels sind
3D-Schriftziige die n&dhere Informationen im Layout einer Ressource sichtbar
machen kdénnen, wie beispielsweise Bezeichnungen fur Maschinen oder orga-
nisatorische Einheiten.

In friiheren Versionen sind die Labels in der Farbe der jeweiligen Ressource
im Layout angezeigt worden. Mit Hilfe des Labelstrings kdnnen Sie Labels in
GroRRe und Farbton unabhangig vom Farbton der Ressource festlegen.

In einer logisch aufgebauten Zeichenkette (Labelstring) werden Werte des La-
belstrings definiert wie Schriftgrél3e, Platz und Farbton des Labels.

Den Labelstring kdnnen Sie manuell im Eigenschaftsdialog eingeben oder per
Skript einer Ressource zuweisen. Um den Labelstring im Eigenschaftsdialog
eine Ressource anzugeben, muss das Attribut graphicname eingeblendet
werden.

Weitere Informationen zur Konfiguration von Attributen finden Sie im entspre-
chenden Kapitel im Benutzerhandbuch Administration.

Zeichenkette fur Labelstring

Das Schema zeigt den prinzipiellen Aufbau und die Positionierung der einzel-
nen Werte im Labelstring. In der nachfolgenden Tabelle werden die Werte zur
Darstellung des Labelstrings naher erklart.

Siehe auch: Tabelle 1.

Labeldefinition und
Textausrichtung — wer- Maximale Brei- Schriftstarke. Farben des Labeltext.
den durch ein Leerzei- te des Schriftzugs.

chen getrennt einge- Schriftzugs
= l l l l l l l l

I!L°‘/910000_2T00_20 ﬁ? 7? ﬁ? f_l_O_O_OT_"this is a% red label"

Zeilenum- Hoéhe des Textkoordin Geometrie des
bruch. Schriftzugs. ten x,y,z. Schriftzugs.
Rotation-Text.

Abbildung 101: Schema Labelstring
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Tabelle Labelstring

In der nachfolgenden Tabelle finden Sie ndhere Erklarung zur Strukturierung
des Labelstring:

Siehe auch: Abbildung 101.

Tabelle Labelstring

Label-
definition und Textausrich-
tung

Die Labeldefinition und Testausrichtung wird im Labelstring mit Hilfe von zwei Stellen im
Labelstring definiert, die durch ein Leerzeichen getrennt eingegeben werden missen:

Mit Hilfe der ersten Stelle wird der Schriftzug als Labelstring definiert. Diese Stelle ist fix
und wird immer (siehe Schema Labelstring) durch ein grof3es L gekennzeichnet. Nur
wenn das L dem Labelstring voran gestellt ist, kann der Schriftzug als Label erkannt wer-
den. Der eigentliche Labelstring beginnt erst nach dieser Stelle und wird durch die nach-
folgenden Beschreibungen definiert.

Mit Hilfe der zweiten Stelle wird die Textausrichtung des Labelstring definiert:
= | =linksbiindig
= C =zentriert
"= R =rechtsbundig

Die Textausrichtung richtet sich nach der langsten Textzeile aus. Den Wert fur die Text-
ausrichtung (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig) missen Sie immer angeben, ein Effekt
wird aber nur erzielt, wenn der Labelstring mehr als eine Zeile hat.

Zeilenumbruch

Mit Hilfe beispielsweise des Prozentzeichen % kdnnen Sie eine Zeile umbrechen. Fir den
Zeilenumbruch kénnen Sie alle Zeichen verwenden, die nicht im Labelstring selbst ver-
wendet werden.

Maximale Breite des
Schriftzugs

Die Breite des Schriftzugs wird in Millimeter (mm) angegeben. Die maximale Breite fur ei-
nen Schriftzug betragt 10 000 Millimeter.

Hoéhe des Schriftzugs

Die Héhe des Schriftzugs wird in Millimeter (mm) angegeben. Im Schema des Labelstring
wird die Hohe des Schriftzugs z. B. mit 200 Millimeter angegeben.

Schriftstarke

Die Schriftstéarke wird in Millimeter (mm) angegeben. Im Schema des Labelstring wird die
Schriftstarke des Schriftzugs z. B. mit 20 Millimeter angegeben.

Textkoordinaten

Mit Hilfe der Textkoordinaten legen Sie die Position des Textes fur die Achsen x, y und z
fest. Diese Angaben machen Sie in Millimeter.

Rotationstext

Mit Hilfe der Rotation legen Sie den Winkel fur den Schriftzug fest. Die Angaben machen
Sie in Grad.

Farben des Schriftzugs

Den Schriftzug kénnen Sie in drei Grundfarben darstellen: rot, griin und blau: Die Positi-
on fur die einzelnen Farben (siehe auch Schema Labelstring) sind mit den drei Stellen
festgelegt:

= Erste Stelle = rote Farbe
= Zweite Stelle = griine Farbe
= Dritte Stelle = blaue Farbe

Der Wertebereich der Farben liegt immer zwischen 0 und 1. Mit Hilfe des Wert 1 wird die
Farbe ausgewahlt; setzen Sie z. B. fur die erste Stelle den Wert 1 im Labelstring und die
beiden weiteren Werte auf null, so wird der Schriftzug in roter Farbe dargestellt. Wenn Sie
noch weitere Werte mit eins kennzeichnen, wird die Farbe des Schriftzugs aus den drei
Grundfarben gemischt. Kennzeichnen Sie keinen der drei Farbwerte mit eins, so wird der
Schriftzug schwarz dargestellt. Es konnen alle Werte verwendet werden, die zwischen 0
und 1 liegen — z. B. geben Sie fiir die ersten beiden Stellen die Werte 0.7 und 0.5 ein,
wird der Labelstring dunkel- orange dargestellt.

Geometrie des Schriftzugs

Mit Hilfe des Werts null wird der Schriftzug in der Standardgeometrie dargestellt — Buch-
staben sind von allen Seiten her sichtbar. Siehe auch die folgenden Beispiele in diesem
Kapitel.

Labeltext

Mit Hilfe dieser Positionen kénnen Sie den Text fur den Labelstring festlegen. Dieser Text
muss immer zwischen den zwei Hochkommas “ “ gestellt sein.

Tabelle 1: Tabelle Definition Labelstring
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Labelstring im Eigenschaftsdialog einer Ressource angeben

Um den Labelstring im Eigenschaftsdialog einer Ressource anzugeben haben
Sie zwei Mdglichkeiten:

=  Entweder Sie tippen den Labelstring manuell beim eingeblendeten Attri-
but graphicname ein — in diesem Beispiel entspricht Zeile Grafik dem At-
tribut graphicname - oder Sie weisen den Labelstring per Skript einer
Ressource zu.

Labelstring manuell tippen:

Achten Sie beim Schreiben des Labelstring auf die richtige Syntax. Siehe
auch: Abbildung 101.

Il Ressource <Ressource 01, 1>

-10] x|
Aligemein | Investion | Simulation | Matizen | Information - Versianen | 3D Ansicht | Gitigkeit | Anhang | Stiickiisu | * =

T aktzeil 10,00 sec
Ressourcenbezeichnung ]FlesWurce o
Ressourcennummer 1
Lénge |0.00m
Breite 1D,I]Dm
Hihe |0.00m =
Zuschlagssatz [
Frémissen |
Hat Standilsche I
Bndenungsprotokol erstellen [~
Block Layout anzsigen v
‘ Girafik [LL%10000_200_20_0_0_0_0_1_0_0_0_"This is 8% red lebel” | _| -
[ ok | abbrechen | Anwenden | Voischau | Dmcken | nechies | Voenges |

Abbildung 102: Beispiel — Labelstring manuell eintippen

Labelstring per Skript einer Ressource zuweisen

Beispiel fur prinzipielle Strukturierung des Skripts.

Const LINE_ SEPARATOR ="$"
Constus="_"

"the%text” & Chr(34)
Call Data.SetAttributeByld(ergocompbase, "graphicname", CalcGraphichame)

Weitere Informationen zur Ausfihrung von Skripten finden Sie im Benutzer-
handbuch Skripting.
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiele fur Labelstring

Beispiel eins

In diesem Beispiel ist der Schriftzug rot und hat den maximalen Platz von 10
000 mm, die Schriftgré3e und Schriftstarke betragen 200 mm und 20 mm.

Grafik L L%10000_200_20 0 0 0.0_1_0 0 0_"This iz a% red label"

Darstellung des Labels:

Abbildung 103: Beispiel 1 — Labelstring roter Schriftzug
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel zwei

Dieselbe Darstellung wie in Beispiel eins, nur soll der Schriftzug in griner Far-
be dargestellt werden.

Grafil L L%10000_200_20 0 0_0_0 0 1_0_0 "This is 2% green label”

Abbildung 104: Beispiel 2 — Labelstring griiner Schriftzug
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel drei

Dieselbe Darstellung wie in Beispiel zwei, nur ist fur den Schriftzug die Breite
auf 1000 mm reduziert worden.

Grafik L L¥1000 200200 0 0_0_0 1_0_0_"This iz 2% green label"

Darstellung des Labels:

Label wird in diesem Beispiel nicht vollstandig dargestellt, weil das Platzange-
bot im Verhaltnis zur Schrifth6he und — starke zu gering ist.

Standard Yiew: "Ressource 01"({3D 1

Abbildung 105: Beispiel 3 — Platz reduziert auf 1000 mm
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel vier

Dieselbe Darstellung wie in Beispiel drei: nur Schrifthdhe und — stérke wurden
reduziert auf 100 mm und 10 mm.

Grafik L L*¥1000 100.10_0 0 0_0_0 1_0_0_"This iz 2% green label"

Darstellung des Labels:

Label wird in diesem Beispiel wieder vollstandig dargestellt, weil Schrifthéhe
und — starke ins richtige Verhaltnis zum Platzangebot gesetzt wurden.

Abbildung 106: Beispiel 4 — Schrifthdhe und —stéke reduziert
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel flnf

Dieselbe Darstellung wie in Beispiel vier: Rotationstext ist mit 90 Grad ange-
geben.

Grafik IL L#1000_100_10_0_0_0 30 0_1_0_0 "This is a% green label"

Darstellung des Labels:
Das Label wird in diesem Beispiel um 90 Grad gedreht angezeigt.

Abbildung 107: Beispiel 5 — Rotation mit 90 Grad angegeben
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel sechs

Dieselbe Darstellung wie in Beispiel funf: nur die Textposition wurde rechts-
biindig gesetzt.

Grafik: L AZ1000_100_10_0_0_0 30 0_1_0_0 "This iz a% green label"

Darstellung des Labels:

Das Label wird an die langste Textzeile angepasst, die obere Textzeile wird im
Beispiel rechtsbiindig gesetzt.

Abbildung 108: Beispiel 5 — Textposition rechtsbiindig
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel sieben

In diesem Beispiel soll auf die Geometrie des Schriftzugs eingegangen wer-
den.

Die Zahl fur die Geometriewerte setzt sich aus nachfolgenden Werten zusam-
men, die einzeln oder aufaddiert verwendet werden kénnen.

Standardmafig ist der Wert 0, der Schriftzug wird wie in den vorgehenden
Beispielen dargestellt, nur die inneren Zeichengeometrien werden nicht dar-
gestellt.

Bedeutung der Werte:
] Wert 1: Nur Deckflachen werden dargestellt.

=  Wert 2: Nur Bodenflachen werden dargestellt.

L] Wert 4. Nur Seitenflachen werden dargestellt.

=  Wert 8: Nur das Innere der Zeichen und Innenflachen werden dargestellt.
=  Wert 16: ohne Bedeutung

L] Wert 32: ohne Bedeutung

= Wert 64: ohne Bedeutung

=  Wertl28: ohne Bedeutung

=  Wert 256: Hintergrund wird gezeichnet.

Beispielsweise konnten Sie statt dem Wert 0 auch den Wert 7 setzen: Deck-
flachen plus Boden plus Seiten -> 1 + 2 + 4 = 7 werden dargestellt.
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Beschriftungsséatze ,Annotationsets”“ und Bemafllung

Beispiel 7-1:

Wird z. B. der Wert auf 4 gesetzt, werden nur die Seitenflachen dargestellt,
aber keine Deck- und Bodenflachen.

Wiederum dieselbe Darstellung wie in Beispiel sechs: Nur Angabe der Geo-
metrie wird von null auf vier gesetzt.

Grafik L A%1000_100_10 0.0_0_90 0.1_0 4 "Thiz is a% green label"

Darstellung des Labels:

Das linke Bild zeigt die Transparenz des Schriftzugs, weil Deck- und Bodenfla-
chen nicht dargestellt werden.

Das rechte Bild zeigt die Darstellung der Seitenflache.

Abbildung 109: Beispiel 7-1 — Geometrie des Schriftzugs

Beispiel 7-2:

Wiederum dieselbe Darstellung wie in Beispiel sechs: Nur Angabe der Geo-
metrie wird von null auf neun gesetzt.

Grafil |L R*1000_100_10_0_0.0 90_0_1_0_9 "Thiz iz 5% green label"

Wird der Wert 9 (1+8) gesetzt, werden nur die Deckflache, aber kein Boden
und keine Seitenflache dargestellt.

Das linke Bild zeigt das Label in der Draufsicht. Das rechte Bild zeigt die Sei-
tenansicht, das Label wird in dieser Ansicht nicht dargestellt, weil die Seiten-
flachen bei diesem Wert nicht dargestellt werden.

Abbildung 110: Beispiel 7-2 — Geometrie — nur Deckflachen werden dargestellt
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Speichern von Ansichten

Speichern von Ansichten

Wenn Sie ein Grafikfenster gedffnet haben, kdnnen Sie beliebig viele Ansich-
ten einstellen und speichern. Haufig kommt es in der Praxis vor, dass ein
Layout in verschiedenen Ansichten dargestellt werden soll. Dazu setzen Sie
die Funktion Einstellungen der Ansicht speichern ein. Sie kénnen beliebig viele
Ansichten speichern und wieder aktivieren. Zudem kénnen Sie die Funktion
Einstellungen der Ansicht speichern auch zum Erstellen eines Videos einset-
zen; z. B. wenn Sie mehrere Szenen einstellen wollen, konnen Sie auf diese
gespeicherten Ansichten zugreifen.

Mehr zum Thema Video erstellen erfahren Sie im Benutzerhandbuch Die Ka-
mera.

<4— | Auf dieses Piktogramm in der Toolleiste klicken, um
die Dialogbox ,Einstellungen der Ansicht speichern“
zu 6ffnen oder Uber die Menlleiste.

GraFik_ l

arafikeinstellungen. ..

ouickiZam L4
A = - o

@ 30 Ansicht (1)

@ Drraufsicht (2)

@ Worderansicht (3

@ Rechte Seitenansicht (43
e Linke Seitenansicht (5)
B8 Rickansicht (5)

Hier klicken, um die Dialog-

W Massiv ir) box zu 6ffnen.
@ Draht ()

@ Massiv mik Kanten {r

@ BB (1) /

IT Perspektivisch (q)

Crkhographisch (g)

El Einstellungen der Ansicht speichern

Abbildung 111: Dialog - Einstellungen der Ansicht speichern” 6ffnen.

© Uber das Grafik-Menl den Dialog Einstellungen der Ansicht speichern
offnen.

Siehe auch: Abbildung 112.
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Beispiel
cherung von Grafikszenen.

Die Dialogbox Einstellungen Ansicht mit einem Szenenbeispiel fur die Spei-

© Uber Ansichten hinzufiigen, fiigen Sie die einzelnen Ansichten aus der

Grafik hinzu.

Ansicht hinzufigen

Ansicht Idschen

i Einstellungen der Ansicht

Anzicht lozchen

| Alle Anzichten lazchen |

on e = i ) e
ST

Wiew 4 Wiew B Wiew B
Schliefen | [Ibemehmen |

Abbildung 112: Einstellungen der Ansicht speichern.

Die Eingabe wird Uiber den Button
SchlieBen beendet.

Mehrere Szenen einer Grafik. Diese verschiedenen Sze-
nen konnen Sie jederzeit wieder aktivieren; zum Beispiel
fur ein Video oder als Unterlage fur Prasentationen..

Abbildung 113: Verschiedene Ansichten/Szenen einer Grafik.
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Sp

eichern von Ansichten

Beispiel

(]

Vorgehensweise An-
sichten hinzufiigen
und speichern.

Hinweis:

Alle Bilder, die Sie mit Einstellungen der Ansicht speichern gespeichert
haben, kdnnen Sie wieder aktivieren und zur Arbeit verwenden. Beispielsweise
konnen Sie verschiedene Layout-Ansichten préasentieren oder fur
Videoaufnahmen einsetzen.

© Sie haben die Grafik geodffnet. Uber Ansicht hinzufiigen kénnen beliebig
viele Ansichten dem Dialog Ansicht speichern zugewiesen werden.

© Klicken Sie entweder auf das Icon in der Werkzeugleiste oder 6ffnen Sie
es Uber das Menu Grafik. Es 6ffnet sich die Dialogbox Einstellungen der
Ansicht speichern.

Siehe auch: Abbildung 112.

@ Klicken Sie auf Ansicht hinzufiigen. Die Grafik wird als bmp — Datei ge-
speichert und im Dialogfenster angezeigt.

© Stellen Sie in der Grafik eine neue Ansicht ein, klicken Sie danach auf
Ansicht hinzufiigen. Ein weiteres Bild wird gespeichert und im Dialogfens-
ter angezeigt. Diesen Vorgang wiederholen Sie beliebig oft, bis alle An-
sichten hinzugefuigt worden sind.

@ Mit Ansicht I6schen werden selektierte Bilder aus dem Dialogfenster ent-
fernt.

© Mit Alle Ansichten Iéschen werden alle Bilder aus dem Dialogfenster ent-
fernt.
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Die Funktionen der rechten Maustaste

Uber das Kontextmenii der rechten Maustaste stehen lhnen mehrere Funktio-
nen zur Verfligung, die Sie entsprechend fir die Arbeit einsetzen. Das Kon-
textmeni kann im freien Layout oder bei einem selektierten Objekt gedffnet
werden.

Eine Grafik kann beispielsweise mit oder ohne Boden angezeigt werden.

Kontextmend im freien Layout

© Klicken Sie auf einen freien Platz im Layout, um das Kontextmenl zu er-
halten. Eine aktivierte Funktion ist durch das Hakchen gekennzeichnet.
Wahlen Sie die entsprechende Funktion aus dem Kontextmeni aus.

flles anzeigen (a)
Alles auswahlen (Strg+aA)
Iy der Grafik einblenden

v Eoden anzeigen
Raster anzeigen
v fAchsen anzeigen

Yergrifdern

Yerklenern

Speichern

Abbildung 114: Funktionen der rechten Maustaste im freien Layout
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Kontextmeni bei selektiertem Objekt

30 Szenenedit... ! E[

roe o
Laschen

Rechte
Hierber kopieren
Teilzn

Verschmelzen *  Das Kontextmenii der rechten
Fuardnung andern Maustaste bietet lhnen wesent-
liche Funktionen, die bei einem
Drucken » oder auch mehreren selektier-
ten Objekten auszufiihren sind.

Beatbeiten
. Wie z. B. bei Drehen und Plat-
Verschishen, .. zieren von Objekten.
Drehen... . Wie z. B. Objekte kopieren, 16-
: schen oder eine neue Objekt-
Kocrdinaten. . farbe wahlen, indem Sie in die
: < entsprechende Zeile des Me-

Objekifarbe. . nis klicken.
Plazieren. .. S N

: . ie Veranderungen sind nur flr
Direkbwerkzeug. .. dieses Layout

wirksam.
Grafik-Gruppe bilden

Meue Stickliske erzeugen
[Imterstrkiiy erzeugen
Inberstruktor Gschen

Boden

Busblenden in Grafik

Zurmn Mitkelpunkt zoomen (F)
Auswahl invertieren

Eigenschaften...

Abbildung 115: Kontextmeni — selektiertem Objekt
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Kontextmeni bei selektiertem Objekt

— Beispiel — Funktion Boden
Beispiel _ , ,
@ Sie wollen den frei schwebenden gelben Korper wieder auf den Boden

stellen.

Der frei schwebende Kérper.

Abbildung 116: Frei schwebender Korper.

© Den Korper selektieren, danach driicken Sie die rechte Maustaste.

Hier klicken Sie auf Boden, und der markierte Kérper wird
auf den Boden gesetzt.

Grafik-Gruppe bilden
Meue Stickliske erzeugen
lnterstrkiur erzeugen
lUnterskruktar [Gschen

.ﬁ.usblgen in tar afik,

Zum Mitkelpunkt zoomen (F)
Auswahl invertieren

Abbildung 117: Kérper wird auf den Boden gesetzt.
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Lasso-Funktion zur Selektion einsetzen

Objekte schnell mit der
Lassofunktion selektie-
ren.

Objekte einer Grafik mit der Lassofunktion selektieren. Die Lassofunktion set-
zen Sie ein, um mehrere Objekte in einer Grafik zu selektieren.

@ Die Lassofunktion kdnnen Sie lUber das Menl Grafik oder tber die Werk-
zeugleiste auswahlen.

@ Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Icon.

Bl 10 Szeneneditor: “Station 15 1-T alel Obertel"

Diese Objekte sind mit dem Lasso se-
lektiert worden.

Abbildung 118: Objekte mit dem Lasso markieren.

@ Drucken Sie danach die linke Maustaste und ziehen mit gedriickter Maus-
taste einen Rahmen um die Objekte. Alle Objekte in diesem Rahmen sind
selektiert.

Siehe auch: Abbildung 118.

© Nach der Selektion der Objekte mit der Lassofunktion steht fir die selek-
tierten Objekte das Kontextmenu mit Funktionen zur Verfiigung.

Siehe auch: Abbildung 115.
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Kontextmeni bei selektiertem Objekt

Selektierte Objekte mit dem Mauszeiger verschieben

Selektierte Objekte kdnnen bei gedriickter Steuerungstaste auch direkt mit
ﬂ der Maus verschoben werden. Die Tastenkombination steht bei zwei- und
dreidimensionalen Absichten zur Verfligung.

BD Szeneneditor: “Station 15 I-Tafel Oberteil™

Selektierte Objekte
verschieben. Mauszei-
ger verandert Form
wahrend des Verschie-
bevorgangs. Steue-
rungstaste gedriickt
halten.

Die blaue Kiste soll bewegt werden.

ﬂ © Selektieren Sie das Objekt in der Grafik und driicken danach die Steue-
rungstaste. Das Objekt (Kiste blau) kann bei gedriickter Steuerungstaste
mit dem Mauszeiger bewegt werden.

B4 3D Szeneneditor: "Station 15 I-Tafel Oberteil”

Blaue Kiste bewegen.

1 3D Szeneneditor: “Station 15 I-Tafel Dberteil”

Objekt in zweidimensionaler Ansicht
bewegen.

<
<

Abbildung 119: Selektierte Objekte bewegen.
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Teilen und Verschmelzen

Mit den beiden Funk-
tionen Teilen und Ver-
schmelzen werden zu-
sammengesetzte Gra-
fikobjekte aufgebro-
chen und wieder zu-
sammengefigt.

Beispiel

Eine Anlage besteht in der Regel aus mehreren zusammengesetzten Statio-
nen. Mit den beiden Funktionen Teilen und Verschmelzen kénnen zusammen-
gesetzte Anlagen geteilt und wieder verschmolzen werden, z .B. wenn eine
Station einer anderen Anlage hinzugefiigt und mit den anderen Stationen die-
ser Anlage zu einer Einheit verschmolzen (eine Einheit bilden soll) werden soll.

Laschen
Rechte
Hierher kopieren

Yerl.@melzen
Zuordnung dndern

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in
Ihr Layout, und wahlen Sie bei einem se-
lektierten Objekt die Kontextfunktion Tei-
len.

Abbildung 120: Kontextmen( - Teilen

Abbildung 121: Funktion Teilen — beim selektiertem Objekt.
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Beispie| Anlage mit der Funktion Teilen aufgebrochen — die Einzelobjekte kénnen be-
arbeitet werden.

Mit den beiden Funk-
tionen Teilen und Ver-
schmelzen werden zu-
sammengesetzte Gra-
fikobjekte aufgebro-

chen und wieder zu- Beispielsweise der selektierte Behalter
sammengefugt. kann bearbeitet werden.
Abbildung 122: Anlage aufgebrochen in Einzelkomponenten.
Beispie| Anlage mit der Funktion Verschmelzen wieder zusammenfiigen.

Laschen
Rechte

Hierher kopieren
e Anlage mit der Funktion Verschmelzen
zusammenfugen.

Zuordrmg andern
Drucken r

Abbildung 123: Kontextmeni ,Verschmelzen®.
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Grafikdateien fiur DPM-V5 anlegen

Grafikdateien fur DPM-V5 anlegen

Mit Hilfe der Kontextfunktion Create Preview Graphic kdnnen Sie Grafikdateien
im ...cgr format anlegen, die im DPM-V5 weiterverwendet werden kénnen.

Die Grafikdateien kdnnen Sie Uber das Kontextmeni und mit Hilfe eines
Skripts anlegen.

Wie Sie Grafikdateien mit Hilfe eines Skripts anlegen, lesen Sie im Benutzer-
handbuch Skripting nach.

Der Kontextmenieintrag Create Preview Graphic steht Ihnen in der Produkt-
und Ressourcenstruktur zur Verfigung.

Anwender, die keine Superuserrechte haben, missen das Funktionsrecht
Create Preview Graphic erhalten, um diese Funktion ausfiihren zu kénnen.

= In der Produktstruktur steht Ihnen die Funktion im PPR-Navigator, list-
view und im gedffneten Grafikfenster zur Verfugung.

= |n der Ressourcenstruktur steht Ihnen die Funktion im PPR-Navigator und
listview zur Verfugung.

Grafikdateien, die Sie mit Hilfe von Create Preview Graphic anlegen, werden
in das Verzeichnis preview_graphic gespeichert.

Standardmafig ist der Pfad in PE 5.17 voreingestellt: im Verzeichnis DEL-
MIA\PPRClient\data\preview_graphic.

Anderungen des Pfads und Verzeichnis kénnen Sie liber das Menii Werkzeu-
ge> Einstellungen > Wartung > Global > graphic_editor vornehmen.

Einstellmgen x|

Glabal | Berwzer | Lesal Machine | Cusrent Use |

& ErgoPlan et Mewss Schiissel
063407 b0 24542 ad 30249411 7H973_newiion d\\g:wmmﬁﬁc&ﬁ%% e
T m-mp-led‘lm g\Plogm\DELMMWHEhm\Ma\ﬂodm_c?adpalh LI
Laschen I
| L | B | X
[ ok ] abbeecten |
Abbildung 124: Dialog Einstellung — Verzeichnis fur Grafikdateien
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Grafikdateien fiur DPM-V5 anlegen

Wie Sie Grafikdateien anlegen

Beim Anlegen einer Grafikdatei werden Kinder eines selektierten Vaterknoten
mit beriicksichtigt.

© Offnen Sie das Kontextmenii per rechten Mausklick auf einem selektie-
renden Objekt.

© Wahlen Sie danach den Menueintrag Create Preview Graphic. Im Beispiel
wird die Funktion in der Produktstruktur ausgefuhrt.

= Dieselbe Vorgehensweise kénnen Sie in listview, Ressourcenstruktur und
im Grafikfenster anwenden.

E ﬁ Mew Subassembly,

E!ﬁ Subassembly, 1 ho :
Eﬁ Assembly b Anderungsprotokal
ﬁ Mew Part, Attribute gleichzeitig
E ﬁ Part one, 1 Create Preview Graphic
I'ﬂﬁ Patt bgi, | arafik anzeigen
EEI---E Hosprably:d F‘Ianl..lngsstatus andern
B~ ﬁ Assembly bwo, 1 Ll
Exltra L4
Kalkulation .
Rechte L4
Verwendungen suchen r
OifFren 3

Abbildung 125: Create Preview Graphic Uber Kontextmeni ausfiihren

Im Verzeichnis preview_graphic werden die gespeicherten Grafikdateien im
...cgr Format angezeigt:

|=)preview graphic

Mame = | Garifie | Tvp
=] $id$(0_0-20433#0,_242).car 631 KB CER-Datei
=) 4idg(0_0-20452#0,_242).cqr 33KE  CGR-Datei

$id$(0_0-206574#0, 242).car 7OOKE ©CGR-Datei

Abbildung 126: Gespeicherte Dateien im Verzeichnis preview_graphic anzeigen
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Arbeiten in komplexen Layouts

Die Bearbeitung eines komplexen Layouts erfordert einen schellen und zugi-
gen Zugang zu Funktionen. Einige dieser speziellen Bearbeitungsmaoglichkei-
ten werden an einem komplexen Layout aufgezeigt.

Grafik im Kontext anzeigen

@ Selektieren Sie in der Stiickliste mit der rechten Maustaste die Station, die
Sie bearbeiten mochten. Stationen, die nicht selektiert sind, werden in
graublauer Farbe dargestellt und kénnen nicht bearbeitet werden.

- ot Merkars, | #h scssernrirngn | [ stucisten | 4 asguomns | 4 wromteon | 43 coguisation | 42 pacrn | 45 0l v
(- I I Preis [Eurs]
4 Ben 15 1Tabe Obrted 000
Bh aen 16 oebiHm oo || &

Die mittlere Station kann komfortabel be-
arbeitet werden.

Abbildung 128: Layout im Kontext.

© Um die Grafik wieder unselektiert anzuzeigen, schlieen Sie die im Kon-
text gedffnete Grafik.
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Grafik im erweiterten Kontext anzeigen

Beispiel

Mit der Funktion Grafik im erweiterten Kontext anzeigen kdnnen Sie Ausschnit-
te in einem ausgewahlten Kontext einer Gesamtgrafik anzeigen und bearbei-
ten. Eine Gesamtgrafik entspricht im Process Engineer einer Ressourcenstruk-
tur, die in der Regel aus mehreren Hierarchiestufen besteht. Den einzelnen
Hierarchiestufen sind wiederum Grafiken zugeordnet. Eine Gesamtgrafik wird
aus der Summe der einzelnen Grafiken aller zugeordneten Hierarchiestufen
der Ressourcenstruktur gebildet.

Mit dieser Funktion haben Sie die Wahl, den Kontext auszuwahlen, in dem
Sie eine Grafik einer der zugeordneten Hierarchiestufen bearbeiten oder an-
zeigen wollen.

Was wird dadurch erreicht? Kleinere Bearbeitungsschritte, beispielsweise an
einer kleineren Station einer Gesamtanlage, werden in einem grof3eren Kon-
text der Gesamtgrafik ausgefiihrt. Die Auswirkungen sind sofort in diesem ge-
wahlten Kontext nachzuvollziehen, Korrekturen kénnen Sie sofort ausfiihren,
ohne dass die Gesamtgrafik, etwa der Gesamtanlage, dazu gedffnet werden
muss.

Grafik im erweiterten Kontext 6ffnen

Die Funktion Grafik im erweiterten Kontext steht in der Ressourcensicht zur
Verfligung.

© Wechseln Sie aus der Ressourcenstruktur im PPR-Navigator in die Res-
sourcensicht.

© Selektieren Sie dazu im PPR-Navigator die Hierarchieebene in der Res-
sourcenstruktur und wahlen im Kontextment den Eintrag Offne diese An-
wendung.

3D szeneneditor "Packaging”(3D Ansicht) (openes = ||:||£|

Abbildung 129: Bildausschnitt im Kontext mit Standardeinstellung 25 Prozent
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@ Klappen Sie in der Ressourcensicht die Ressourcenstruktur bis zur Hie-
rarchie auf, von der aus Sie die Grafikbearbeitung 6ffnen wollen.

Siehe auch: Abbildung 130.

Ressuurce

H

H

: B Graphi
G- FEH Main B
]@ Graphic G

B

- FEE Main BOM

]@ araphic Groups

H

(|

=1

- B Main BOM

]@ Graphic Groups
- EE Main BOM

[=-& steplon,t
E||'EP§z Trow, 1
|_—‘_||'3P§g Cuskomer Goods Manufacuring, 1
AFZ0 line, 1

&4 Driling Station, 1

t’q Final assembly, 1

t’q Final assembly, 1

E’q Injection Moulding, 1

alle Komponenten anzeigen
Fertigungskonzepk auswerten
Fertigungskonzepk ldschen
Fertigunaskanzept Gffren
Fettigungskonzepte vergleichen
iarafik bearbeiten

darafik im Konkext anzeigen {erweitert)
aarafik imi
Planungstyp andern

tintext bearbeiten

K.alkulation r
Rechte r
Werwendungen suchen »

Abbildung 130: Grafik im erweiterten Kontext 6ffnen

© Klicken Sie im Kontextmenu auf den Eintrag Grafik im Kontext anzeigen
(erweitert).
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Anzeigen im F.ontest won

Ort der D#F-D ateien

@ Im Dialog Kontext auswéhlen wahlen Sie den Kontext aus, in dem Sie die

Grafik der selektierten Hierarchieebene anzeigen oder bearbeiten wollen.
In der Auswabhlliste Anzeigen im Kontext von werden alle héheren Hier-
archiestufen angezeigt, die fur die Kontextanzeige zur Verfiigung stehen.

Hinweis
Wahlen Sie bei Ort der DXF-Dateien keine aus.

Kontext auswahlen N x|

Ott der DXF Dateien | keine 2
P = g = e | Lstomer Goods M anufacuring Abbrechen |

Site plan
Tro

Cusztamer Goods Manufacurning
AF20 line

Abbildung 131: Dialog — Kontext fur Grafik bearbeiten auswahlen

Der ausgewahlte Kontext ist im Szeneneditor mit der blauen Farbe gekenn-
zeichnet und kann selbst nicht bearbeitet werden. In welcher Grol3e der Kon-
text angezeigt werden soll, wird bei den Einstellungen im Register Grafikwerk-
zeuge eingestellt, der Kontext kann bis zu 200 Prozent vergroR3ert dargestellt
werden. Das bedeutet: Sie kdnnen zwischen 1 % — 200 % wéhlen. Die Gra-
fikobjekte der selektieren Hierarchieebene werden in der gewahlten Objektfar-
be dargestellt und kdnnen bearbeitet werden.

»  Standardmé&Rig sind 25 Prozent voreingestellt.

|ﬂerkzeuge ansicht  Hilfe

Einstellungen Sndern...

[arafikeinztellungen
Grafikowerkzeuge

Prozentwert fiir
Sichtfeldenveiterung beim 200

Abbildung 132: Prozentwert fir Kontextanzeige festlegen

Siehe auch: Abbildung 134.
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»  Darstellung im Kontext, Vergrof3erung 25 %

BEiSpiE| 3D Szeneneditor "Packaging”(3D Ansicht) (openee

Abbildung 133: Kontext — Darstellung 25 Prozent

BEiSpiE| Die gleiche Darstellung im Kontext mit 200 Prozent. Die Anlage wird in diesem
Beispiel voll abgebildet. Siehe zum Vergleich die Darstellung im Kontext mit 25
Prozent: Abbildung 133.

3D Szeneneditor "Packaging”{3D Ansicht) (opened in Ehel ’ o Il:llil

Abbildung 134: Kontext — Darstellung 200 Prozent
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Grafik ausbhlenden

@ Selektieren Sie das Element oder die Station, die Sie in der Grafik aus-
blenden wollen. Sie kdnnen dafir andere Elemente einfiigen, d. h. eine
andere Art von Station einbauen. Speichern Sie beide Layouts als Ansicht
ab, konnen Sie diese als Alternative bei Prasentationen oder zur Ent-
scheidungsfindung bei mehreren Mdéglichkeiten verwenden.

Die mittlere Station wird selektiert und in
der Grafik ausgeblendet.

Grafik-Gruppe bilden

Meue Stickliste erzeugen
Unterstrukiur ereengen
Unterstruktor [Bschen

Eoden

Ausblenden in Grafik.
sittelpunkk zoomen (F)

“Auswahl invertieren

Eigenschaften...

Abbildung 135: In der Grafik ausblenden

Die mittlere Station ist ausgeblendet und
ein Tisch positioniert.

Abbildung 136: Anlage mit ausgeblendeter Station.
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Grafik ausblenden

@ Die Wiedereinblendung ist selbstverstandlich mdglich. Sie kénnen in einer
Liste ausgeblendeter Objekte wahlen, nachdem Sie das Kontextmeni im
Layout wieder aktiviert haben.

Siehe auch: Abbildung 138.

susgeblendete Objekte x|

Ttator 17718 Blore MG Markleren Sie das Objekt, das v_\(l_eder
Etation 16 FombiHutze eingeblendet werden soll, und bestatigen
Sie den Vorgang mit OK.

Q. | Cancel |

Abbildung 137: Auswahlliste ausgeblendeter Objekte.

Alles anzeigen {a)
Alles auswahlen (Strg+4)

Rechtsklick in das freie Layout 6ffnet das
Kontextmeni. Sie koénnen die ausgeb-
lendete Grafik wieder einblenden.

w Boden anzeigen

Raster anzeigen
' Achsen anzeigen

Wergralierr

Yerkleinern

Speichern

Abbildung 138: Kontextmen - In der Grafik einblenden
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Grafik anzeigen in der Produktsicht

Ab der Version PE 17.0 ist die Funktion Grafik anzeigen im Kontextmeni der
Produktstruktur erweitert worden. Alle nachfolgend beschriebenen Funktionen
in diesem Kapitel, stehen nur im Grafikfenster von Produktbaugruppen zur
Verfligung — wie etwa das Selektieren von Objekten im Grafikfenster.

© Um ein Grafikfenster zu 6ffnen, selektieren Sie in der Produktstruktur die
Hierarchieebene und 6ffnen per rechten Mausklick das Kontextmenda.

@ Wahlen Sie danach Grafik anzeigen.

=45 Mew Product Yiew, 1
= “= New Design Yiew, 1

=

E| ﬁ Subassembly

hew Subassemb ey 3

fnderungsprotakall
Attribite gleichzeitig
Create Preview Graphic

Grafik anzeigen

Planungsstatus andern
Versionen

Exlra

kalkulation

Rechte

Verwendungen suchen
Gffnen

. v W v w

Busschneiden

Kopieren

Einfirger

Referen: enfugen
Einfligepunkt setzen
Loschen

Erneut laden
Sortierindes akbualisieren
Sortierinde andern
Zugriffsrechte. .

Crucken L

Eigenschaften

Abbildung 139: Kontextmenu in der Produktstruktur
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Erweiterte Funktionen

»  Grafikobjekte konnen im getffneten Grafikfenster selektiert werden. Eine
gleichzeitige Mehrfachselektion der Objekte ist moglich.

Siehe auch: Grafikobjekte im Grafikfenster selektieren.

=  Selektierte Objekte konnen im Grafikfenster sowie in der listview gehigh-
lightet werden.

Siehe auch: Highlighting von selektierten Grafikobjekten.

=  Bei einem selektierten Objekt im Grafikfenster steht dasselbe Kontextme-
nd zur Verfugung wie bei einem selektierten Objekt in der Produktstruktur
im PPR-Navigator.

Siehe auch: Kontextmenti fuir Grafik anzeigen in der Produktstruktur.

» Drag & Drop im PPR-Navigator, listview und Grafikfenster.

Siehe auch: Drag & Drop verwenden.

=  Loschen von Grafikobjekten im Grafikfenster

Siehe auch: Objekte im Grafikfenster I6schen.

= Zusammenfihren und Teilen von Baugruppen im Menu Grafik.

Siehe auch: Zusammenfihren und Teilen von Grafikbaugruppen.

Grafikwerkzeuge
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Grafikobjekte im Grafikfenster selektieren

Im gedffneten Grafikfenster konnen Sie einzelne Grafikobjekte und gleichzeitig
auch mehrere selektieren. Eine Selektion von Objekten ist nur im Grafikfenster
von Produktbaugruppen méglich.

© Um einzelne Objekte zu selektieren, klicken Sie im Grafikfenster mit der
linken Maustaste auf das Grafikobjekt.

= Das selektierte Objekt wird in der eingestellten Auswabhlfarbe angezeigt —
im Beispiel ist das selektierte Grafikobjekt mit der griinen Farbe gekenn-
zeichnet.

Abbildung 140: Grafikobjekt einzeln selektieren

@ Um gleichzeitig mehrere Grafikobjekte zu selektieren halten Sie zur linken
Maustaste die Steuerungstaste gedrickt.

= Die selektierten Objekte werden mit der eingestellten Auswahlfarbe ange-
zeigt — im Beispiel sind beide Grafikobjekte mit griiner Farbe gekenn-
zeichnet.

Abbildung 141: Mehrere Grafikobjekte selektiert
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Highlighting von selektierten Grafikobjekten

In der listview sowie im Grafikfenster konnen Grafikobjekte gehighlighted wer-
den.

Im Beispiel ist das Grafikobjekt im Grafikfenster selektiert. In der listview wird
das Objekt gehighlighted.

Eﬁ Subassembly, 1 | Komponentenname |
i & Partone, 1 & Partone <1
e Fart bwa 1 : Objekt ist in listview
& | Parttwo gehighlighted.

Grafikobjekt ist im Gra-
fikfenster selektiert.

Abbildung 142: Objekt in der listview gehighlighted

© Selektieren Sie ein Objekt in der listview, so wird das Grafikobjekt im Gra-
fikfenster gehighlighted. Es kdnnen gleichzeitig mehrere Objekte in der
listview selektiert werden, die dann im Grafikfenster gehighlighted wer-
den.

© Selektieren Sie ein oder mehrere Grafikobjekte im Grafikfenster, so wer-
den diese Objekte entsprechend in der listview gehighlighted.

© Zur Selektionen mehrerer Objekte halten Sie die Steuerungstaste ge-
druckt.

Grafikwerkzeuge
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Kontextmenu fur Grafik anzeigen in der Produktstruktur

Neues Kontextmeni eines selektierten Grafikobjekts im Grafikfenster.

@ Selektieren Sie ein Grafikobjekt im Grafikfenster und 6ffnen das Kontext-
meni per rechten Mausklick.

Snderungspratokoll
Atkribute gleichzeitig
Create Preview Graphic
Grafilk anzeigen
Planungsskatus dndern
Versionen

Exkra

kalkulation

Rechte

Werwendungen suchen
OFfnen

v v v v v

Ausschineiden

Ku:qﬁieren

Einkigen

Feferens einfagen

Einfligepuntt sefzen

Lischen

Fuariffsrechbe,,

Hierher kopieren

In die Ewischehal;nliage kopieten
Drrucken 3

Ei;genschaﬂ:en

Abbildung 143: Kontextmenl selektiertes Objekt im Grafikfenster

Grafikwerkzeuge Version PE 5.19 Juli 2008



Grafik anzeigen in der Produktsicht

Drag & Drop verwenden

Mit Hilfe von Drag & Drop kdnnen Sie Objekte vom PPR-Navigator oder von
der listview in das Grafikfenster einfiigen. Die neu eingefligten Objekte sind
dann im Grafikfenster sichtbar und werden auch in der Produktstruktur vom
PPR-Navigator hinzugefugt.

= Objekte, die per Drag & Drop ins Grafikfenster eingefligt werden, werden
referenziert, sind also keine eigenstandigen Objekte, sondern nur Refe-
renzen des Ausgangsobjekts.

Weitere Informationen zu Drag & Drop und zu Referenzieren von Objekten fin-
den Sie im Benutzerhandbuch Allgemeine Einfihrung.

Ebenso kdnnen Sie Grafikobjekte aus dem Grafikfenster per Drag & Drop ei-
ner Produktstruktur zuweisen.

= Objekte, die per Drag & Drop aus dem Grafikfenster einer Produktstruktur
zugewiesen werden, werden kopiert, sind also eigenstandige Objekte und
kénnen unabhangig vom Ausgangsobjekt weiterbearbeitet werden.

© Um ein Grafikobjekt aus dem Grafikfenster per Drag & Drop einer Pro-
duktstruktur zuzuweisen, selektieren Sie das Grafikobjekt (es kdnnen
auch mehrere Grafikobjekte selektiert werden).

© Drucken Sie danach die Steuerungs- und die Alttaste, halten Sie diese
beiden Tasten gedriickt und ziehen das selektierte Grafikobjekt auf die
Produktstruktur.
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Grafik anzeigen in der Produktsicht

Beispiel Drag & Drop — PPR-Navigator

© Um ein Grafikobjekt per Drag & Drop aus dem PPR-Navigator oder der
listview in ein Grafikfenster einzufligen, selektieren Sie das Objekt mit der
linken Maustaste und ziehen es auf das getffnete Grafikfenster.

Die grundsatzliche Vorgehensweise lernen Sie im folgenden Beispiel kennen:
© Offnen Sie in der Produktstruktur das Grafikfenster.

3D Szeneneditor "subassembly* (3D

Abbildung 144: Bild 1 — Ausgangsituation

@ Selektieren Sie mit Hilfe der linken Maustaste in der Produktstruktur das

Objekt.

E'ﬁ Mew Product Yievs, 1

E'ﬁ MNew Design Yiew, 1
|_:_|ﬁ Mew Subassernbly, 1

Elﬁ Subassembly, 1

----- ﬁ Part one, 1
- ﬁ Park bwa, 1

Abbildung 145: Bild 2 — Objekt in der Produktstruktur selektieren

Juli 2008

Grafikwerkzeuge Version PE 5.19



Grafik anzeigen in

der Produktsicht

@ Ziehen Sie im néchsten Schritt das selektierte Objekt mit der linken Maus-
taste auf das Grafikfenster und platzieren es dort. Lassen Sie danach die
Maustaste wieder los. Das Grafikobjekt ist in das Grafikfenster eingeftigt.

3D Szeneneditor “Subassembly™{

Abbildung 146: Bild 3 — Grafikobjekt in das Grafikfenster einfligen

Das in das Grafikfenster eingefugte Grafikobjekt wird in der Produktstruktur in
der neuen und alten Produktstruktur angezeigt.

-4 Mew Product Yiew, 1

e

E'ﬁ Mew Design Wiew, 1

Mew Subassembly, 1
i Subassembly, 1

----- ﬁ Part ong, 1

i ﬁ Part bwo, 1

ﬁ Mew Part, 1

Aszembly, 1
ﬁ Mew Park, 1

Abbildung 147: Bild vier — Objekt wird in der Produktstruktur angezeigt
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Objekte im Grafikfenster [6schen

Das Loschen von Objekten im Grafikfenster ist unter den zwei wesentlichen

Aspekten zu sehen:

=  Bei referenzierten Objekten, werden alle Objekte geldscht: beispielsweise
bei Objekten, die per Drag & Drop in das Grafikfenster eingefligt wurden.

=  Bei kopierten Objekten, wird nur das selektierte Objekt geldscht.

E‘ Weitere Informationen zum Loschen von Objekten finden Sie im Benutzer-

handbuch PPR-Navigator.

© Um ein Grafikobjekt zu Idschen, selektieren Sie das Objekt im Grafikfens-
ter und 6ffnen per rechten Mausklick das Kontextmeni. Es kénnen auch
mehrere Grafikobjekte gleichzeitig selektiert und geléscht werden.

© Wahlen Sie im Kontextmen( den Eintrag Léschen.

Kopieren
Einfigen

Léschen

Drucken

Ausschneiden

Referenz einfigen
Eimfigepunkt setzen

Zuariffsrechte,,
Hierher kopieren
In die Zwischenablage kopieren

Abbildung 148: Léschen von Grafikobjekten

Eigenschaften
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@ Klicken Sie bei der Meldung auf die entsprechende Option - Komponente
flach oder Tief. Die Option Tief verwenden Sie, wenn dem Objekt eine
Struktur (Kinder) zugeordnet ist, und diese auch geléscht werden soll.

= Bei der Option Verknipfung flach, werden bestehende Relationen zwi-
schen Objekten geldscht.

Loschoptionen x|

i ) Wiahlen Sie bitte eine Loschoption.

Werkniipfung flach = Hur Yerknipfung loschen.
Yerknupfung und Fomponente loschen.
Werkniipfung, Eomponente und ihre Kinder logchen.

K.omponente flach
Tief

Yerkniipfung flach K.ompaonente flach Tief Abbrechen

Im Beispiel ist das Objekt New part aus dem Grafikfenster geloscht worden,
das per Drag & Drop in das Grafikfenster eingefiigt worden ist, also referen-
ziert wurde.

Siehe auch: Drag & Drop verwenden.

Abbildung 149: Grafikobjekt im Grafikfenster geléscht

Das referenzierte Objekt wird vollstdndig aus der Produktstiickliste geléscht.

= #= Mew Design Yiew, 1
Ei News Subassembly, 1
Elﬁ Subassembly, 1
i ﬁ Part one, 1

: ﬁ Part bwo, 1

e i Assembly, 1

Abbildung 150: Objekt vollstéandig aus der Produktstruktur geldscht
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Zusammenfihren und Teilen von Grafikbaugruppen

Mit Hilfe der Funktion Grafik anzeigen in der Produktstruktur knnen Sie Gra-
fikgruppen im geodffneten Grafikfenster teilen und wieder zusammenfihren.
Diese beiden Funktionen stehen im Menil Grafik zur Verfigung. Es kénnen
nur Grafikgruppen geteilt und wieder zusammengefihrt werden.

= Die Funktionen Teilen und Zusammenfuhren von Grafikgruppen im Menu
Grafik sind temporéar, nach dem SchlieRen und dem nochmaligen Offnen
eines Grafikfensters werden Grafikgruppen wieder geschlossen ange-
zeigt.

=  Ein Speichern eines geédnderten Zustandes ist also nicht mdglich - bei-
spielsweise geteilte Grafikgruppen werden wieder geschlossen angezeigt,
wenn das Grafikfenster nach dem SchlieRen wieder gedffnet wird.

Grafikgruppen bilden Sie in der Produktstruktur mit Hilfe von Produktbaugrup-
pen, die einen gemeinsamen Vaterknoten haben. Die Funktion Teilen kénnen
Sie z. B. verwenden, um im Grafikfenster einzelne Objekte von Grafikgruppen
anzuzeigen.

Nachfolgend lernen Sie die grundsatzliche Vorgehensweise kennen:

Im folgenden Beispiel soll der Produktbaugruppe New Subassembly, die aus
den beiden Baugruppen Subassembly und Assembly two besteht, deren Ein-
zelteile wiederum jeweils eine Grafikbaugruppe bilden.

=
- Subassembly e
& i 1 " Grafikgruppen Sub-
= i Assembly b assembly und As-
ﬁ Copy of Part one, 1 sembly two.

R ﬁ Mew Part bwo, 1
mﬁ Mew Part, 1
ﬁ Part one, 1
ﬁ Part bwo, 1

e Subassembly, 1

Abbildung 151: Bild 1 — Produktstruktur New Subassembly
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© Offnen Sie das Grafikfenster in der Produktstruktur auf dem Vaterknoten
New Subassembly.

o

Selektieren Sie ein beliebiges Objekt im Grafikfenster.

¢

Da beide Grafikgruppen einen gemeinsamen Vaterknoten haben, bilden
die beiden Grafikbaugruppen fir diesen Vaterknoten eine Grafikgruppe —
im Beispiel werden alle Objekte der beiden Baugruppen in der grinen
Auswabhlfarbe angezeigt.

Abbildung 152: Bild 2 — Grafikgruppe fur New Subassembly
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@ Um die einzelnen Objekte von Grafikgruppen anzuzeigen, wahlen Sie im
Menu Grafik Aufbrechen/Néachstes wahlen.

= Im Beispiel besteht die Grafikgruppe aus zwei Grafikgruppen. Um alle Ob-
jekte von Grafikgruppen anzuzeigen, missen Sie die Funktion Aufbre-
chen/Nachstes wahlen entsprechend oft der Anzahl von Grafikgruppen
ausfiihren. Im Beispiel also zweimal.

Abbildung 153: Bild 3 - Einzelteile der Grafikgruppe Subassembly

= Bild 4 zeigt alle Objekte der beiden Grafikgruppen.

Abbildung 154: Bild 4 — alle Einzelteile werden angezeigt

© Um Grafikgruppen im geotffneten Grafikfenster wieder zu schlie3en, wéah-
len Sie im Menu Grafik den Mendieintrag Verschmelzen. Um alle Grafik-
gruppen wieder zu schlieen, miussen Sie alle gedffneten Grafikgruppen
wieder einzeln schlieRen. Im Beispiel also wiederum zweimal.
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Kopieren von CAD-Geometrien

Sie kénnen mit Hilfe dieser Einstellung festlegen, dass CAD-Geometrien von
Ressourcen nicht in den DPE kopiert werden.

©

Wenn bereits eine referenzierte Datei im CADPATH-Verzeichnis oder im
PRODUCT-CATHPATH-Verzeichnis vorhanden ist, so wird aus schliel3-
lich der Name dieser Datei verwendet.

Wenn bereits eine referenzierte Datei in einem Unterverzeichnis des
CADPATH-Verzeichnis oder PRODUCT-CATHPATH-Verzeichnis vor-
handen ist, so &ndert der sich der absolute Pfad in einen relativen Pfad.

Andere CAD-Dateien konnen nicht kopiert werden, wenn diese Einstel-
lung gesetzt ist.

Um den Wert zu setzen, 6ffnen Sie den Dialog Einstellungen unter Werk-
zeuge > Einstellungen > Wartung > Global.

Setzen Sie den Wert auf 1 bei grahic_editor > not_copy_cad_files.

Siehe Abbildung 155.

Einstellungen E|
Glabal l Benutzer] Local Machine] Current User]
=1 ErgoPlan | Name ] etk Neuer Schiiizsel

0E3dd7bb-Baf2-4542-ad3b-24941171d973_new! | cadpath d:\Programme’DE LMIANPPR Client

[+ attributefilters 1 Mever Wwert

[+ compeditor preview_graphic d:\Programme\DELMIA\PF’HEI!enI
graphic product_cadpath d:\ProgrammetDELMIANPPRClient Boobeien I
graphic_editor

[+ latestfiltersettings Lischen
layout

[+- library

[+ ppr-navigator
printing

< | B % >

properties
report
unitzandcunencies

QK | Abbrechen

Abbildung 155: Dialog Einstellungen — not_copy_cad_files
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© Offnen Sie in der Systembibliothek im Verzeichnis Work System Compo-

nents bei einem Systemelement den Dialog Einfligen (z. B. mit Hilfe des
Buttons Grafik bearbeiten).

= Der Button Zur Auswahl hinzufigen (Add to tree) ist im Dialog Einfuigen
(Insert) nicht aktiv. Es ist nicht méglich CAD-Dateien der Liste hinzuzufi-
gen. Das standardmaRige Verhalten der Funktion Add to tree ist, CAD-
Dateien in ein Verzeichnis zu kopieren.

—
M [nsert X]

Frimitives | Componentsl

[+ Primitives — Graphic
[#- Inclined Primitives
[#- Extended Primitives
- YRML 1.0 Files

- CGR Files

~ Place

' Bodyto Face = Paint to Paint

Select Face in Scene for Insert

|rzert | ’m

Abbildung 156: Button Add to tree (Zur Auswahl hinzufigen) nicht aktiv
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Autorelationen im Layout

Autorelationen im Layout

Autorelationen sind automatische Zuordnungen von technischen Objekten (z.
B. Ressourcen: Teilebehdlter) zu organisatorischen Objekten aufgrund von
bestehenden Relationen zwischen

. Prozessen und Ressourcen
. Prozessen und Produkten

. Produkten und Ressourcen.

Autorelationen werden zur Arbeitserleichterung und -beschleunigung
genutzt.

=  Mit Hilfe von Autorelationen wird zum Beispiel ein Teilebehalter mit Posi-
tionsdaten in einem Prozess visualisiert (Abtaktung). Ist dieser Teilebehal-
ter ebenfalls mit dem Produkt verknipft, wird dieser Behélter im Layout
ohne separaten Stlcklisteneintrag platziert.

=  Definierte Einstellungen in der Konfiguration des DELMIA — Process - En-
gineer miussen vorgenommen werden. Bei dem Standard — Plantypensatz
sind sie in der Regel voreingestellt.
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Autorelationen im Layout
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Beispiel

Vorraussetzung fir den Standard - Plantypensatz ist, dass alle notwendigen
Verknupfungen existieren. Im PPR — Navigator wird dies folgendermal3en ge-

macht: 1. Prozess mit Ressource verknipfen, 2. Prozess mit Produkt verknlp-
fen und zuletzt 3. Produkt mit Ressource verknupfen.

] -dg= Rasant++ Cockpit
=4 Produktsicht, 1
=-#S Produktionssicht, 1

E| i Baugruppe, 1

=4 Prozesssicht, 1
=24 Prozefplan, 1
2- 4 Arbeitsplan, 1

=% Cocpit Monkage, 1
- fh Station 15 I-Tafel Obertel, 1
& #%k Station 16 Kombi-Hutze, 1

|:-:|‘§I Ressourcensicht, 1

Eﬂ Standart, 1
E.ﬁfﬂ Werk, 1

-2 Projektbibliothek

i ) —
- 9 Teil A, 1

b @ arbeitsfolge 17T

E’q Skation 1715 Blende MIKO, 1

f Ressource Gitterl:u:uxJ'I

Klicken Sie mit der linken
Maustaste auf 1. den Prozess
Arbeitsfolge Al und ziehen Sie
mit gedriickter Maustaste per
drag & drop die Arbeitsfolge
Alauf die Ressource Gitterbox.
2. Ziehen Sie die Arbeitsfolge
per drag & drop auf das Pro-

dukt Teil A.

Abbildung 157: Struktur des PPR — Navigators.

verkniipfe Arbeitsfolge <Mew Arbeit:

Mame

Fiessouce betreibt Prozess
Resgource wird von Prozess venwendst

Abbrechen |

3. Ziehen Sie Teil A auf die
Ressource Gitterbox.

A

Abbildung 158: Verkniipfungsarten Prozess — Ressource.

Yerkniipfe Arbeitsfolge <New Ar

Name

product iz firstProceszed by process
Produkt wird durch Prozess erzeugt
Produkt wird durch Prozess verarbeitet

Abbrechen |

Abbildung 159: Verknipfungsarten Produkt — Prozess.

Die Arten der Verknipfungen, die bei der
Verlinkung per Drag & Drop abgefragt wer-
den, kénnen je nach Produktionsvorgang -
Fertigung oder Montage - beliebig gewahit
werden.
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Autorelationen im Layout

Beispiel

] de= Rasant++ Cockpit
EI@ Produkksicht, 1
: El'ﬁ Produktionssicht, 1
Eli Eaugruppe, 1

i ) Klicken Sie im Kontextmenu des Teils A in

ﬁ Teil A7 den ,Eigenschaften“ auf den Reiter ,Grafik"

~tin - I und hinterlegen Sie dort die entsprechende
CAD — Datei.

Klicken Sie anschlieend im Kontextmenu

auf ,Grafik anzeigen®, sehen Sie die 2D oder
3D - Darstellung

Algemeines | Digarisation Grofi. | Kosten | Materiasiganachaiten | Simuation | Mori 4|+

C2D Datei [0-EPSPachD1 080D PDServe Darprhct_cacbobi |
Knerbezsicteng |

e e |

Abbildung 160: Hinterlegte Grafik des Produkts ,Teil A“.

Hinweis:

Das Produkt (Teil A) wird in Bezug auf die Autorelation weiterhin nur zur Vi-
sualisierung der hinterlegten CAD — Datei verwendet.
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Autorelationen im Layout

Beispiel Im Eigenschaftsdialog der Ressource kann man im Reiter Grafikeinstellungen
die Koordinaten der Ressource definieren, die spater, wenn die Ressource in
einer Station oder einem Austaktungstool platziert wird, beibehalten werden.

essoumce =
Adgumerrs | Invesiion | Geguuisaton | Fliche Graksnsichurgen | Noign | i 4|

ton 15Tl Ghertsl |
bon 16 e Hze, 1

3 o —
e R e —
ek, 1 Postion Z s E mbigen in Gaatke [100 =

[T e——

Abbvechen | Vorschaw | Ducken

Abbildung 161: Grafikeinstellungen der Ressource.

© Offnen Sie die Ressource iiber das Kontextmeni mit Offnen diese An-
wendung und anschlieBend Grafik bearbeiten.

H Neu »
. FEH GBom #lle Komponenten anzeigen
wark, 1 || Fertigungskonzept auswerten
iﬁma W " Fertigungskonzept &ffnen
P Fetiunasonspie vendeicten | Offnen Sie den ,Sucher* (Fernglas)
e Mm Grafik im Kontext anzeigen i i i
e und ziehen Sie per drag & drop die
R Syl gewiinschte Gitterbox in die Sticklis-
Rechte kopieren h )
e Yerwendungsdaten suchen te (MBom) oder direkt in das Layout
et _ Kakieten  *der Ressource.
Codersgein L] Ausschneiden
T —— 5 g
2 Rsch, GRIE dcpartivnen. Einfiinen
et Rieferenz einfiigen
-mﬁ"_.m T T Eirftigepunk: setzen
rahi g Léschen
Pl Neu laden
Hess lader) Rechte
m . Drucken >
0 Eigenschaften
g S T=T
[Sxtamterment = Suchn |
Suach | Ermetate Suchs | Faee | i
¥ Syisoelemertenscirung [WiE x| [Giebos Duichistien
™ Destelinumme: [wie =]

™ Fomponentengnee fwe =1

I Ve [we = ‘ ’

| - I | B [Fura] | He
B Grterbo 000 e
S Grterbeorendl * 2% Pl 0 e
9 Gaterbo 5 000 o
B Gtterbo mk Schustts 000 0E
B Gaterbon 12000 000me, lackiart IR 137,50 B
% Gaterboe 1000800, lackiert THENE 10072 B
ey 3
E gelurdon

Abbildung 162: Ressource und verkniipftes Produkt.

Grafikwerkzeuge Version PE 5.19 Juli 2008




Autorelationen im Layout

Beispiel

Ressource mit verknipftem Produkt.

Abbildung 163: Ressource Gitterbox mit verkniipftem Produkt.

Nun kann in der gestarteten Grafikbearbeitung der Ressource das verkniipfte
Produkt in Bezug auf die Ressource positioniert werden.

In der Station oder dem Taktungstool kann diese Positionierung nicht gemacht
werden.

Hinweis:

In Abbildung 107 sehen Sie die Visualisierung des Produkts nur iber die Auto-
relation. Das Produkt wird nicht in der Stlckliste gefuihrt, und wurde auch nicht
direkt im Layout positioniert.
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£l de= Rasant++ Cockpit
El'ﬁ Produkksicht, 1

E-ﬁ Praduktionssicht, 1
E‘i' Baugruppe, 1

- A Teil A, 1

[_]@ Prozesssicht, 1

E'ﬂ Prozefiplan, 1
E@Tﬂ Arbeitsplan, 1

[—]5“,& Zocpit Montage, 1
-2 Station 15 1-Tafel Obertel, 1 «—
&%k Station 16 Kombi-Hutze, 1
ﬁ’q Station 17/15 Blende MIKD, 1
[_]@ Ressourcensicht, 1
&2 standort, 1

E.%& Werk, 1

f Ressource Gitterbool, T

-2 Projektbibliothek:

,&ﬂ.l] Arbeitsfalge A1, 1 /

Zuletzt ziehen Sie die Ressource mit
den Verknipfungen in die Anlage
oder die Station.

Abbildung 164: Verlinkung der Ressource mit der Anlage oder der Station.

Abbildung 165: Station mit Ressource und Produkt (Autorelation)

In der Stickliste wird ein neuer Reiter generiert, der die Bezeichnung ,Au-
to2_reverse* tragt. Man kann die vorliegende Autorelation sehen.

8 5| A s st nrs v |
T | Abbiizrg
™ c Felbach = crapiant M Ceiter

Abbildung 166: Reiter der die Autorelation anzeigt ,Auto2_reverse".
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Shortkeys fur die Grafik, Selektion und Navigation

Shortkeys fir die Grafik, Selektion und Navigation

Uberblick tiber
Shortkeys fur
die Grafikbear-
beitung.

Hotkeys, Selektion und Navigation im 3D-Layout / 3D-Editor

Bei Umschaltern sind die Standard-/Defaulteinstellungen unterstrichen; sind
keine Defaulteinstellungen angegeben, werden die Standards aus den Einstel-

lungen verwendet.

Shortkeys fur Grafikbearbeitung

‘a’, ‘A’ View All (alles anzeigen)

‘g, G’ Grid Ein / Aus (Gitter)

R Lock Axis Ein / Aus (Achsen)

'q’,’'Q Kameramode Perspective / Orthographic

R Render Faces / Wire / Boundingbox (Drahtmodell)
's’,’'S’ Stereomode Ein / Aus

T Textur Ein / Aus

'y Transparenz Ein / Aus

‘W, W Navigationsmode Examine / Walk (Prufen/Gehen)
'z Zoom out (nach aufRen)

'z Zoom in (nach innen)

1 3D-Ansicht

2’ 2D-Vorderansicht

'3 2D-Seitenansicht links

4 2D-Seitenansicht rechts

'S’ 2D-Ansicht hinten

‘6’ 2D-Draufsicht

+ nach Zoomoperation mit Lupe Nachster / Letzte Sicht

Tabelle 2: Shortkeys fiir Grafikbearbeitung
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Shortkeys fur die Grafik, Selektion und Navigation

Oberblick Gber Standard Windows Accelerator Keys

Shortkeys fir
diq Grafikbear-
beitung. Standard Windows Accelerator Keys
STRG-A Select All (alle auswéahlen)
STRG-S Save (Speichern)
STRG-Y Redo (Wiederherstellen)
STRG-Z Undo (Ruckgangig)
Selektion
Linksklick Selektion (Auswahl)
STRG —Linksklick Multiselektion (bei Linksklick wird Selektion hinzu-
genommen oder entfernt)
STRG-SHIFT und Linksklick Zentrieren auf eine Teilgrafik
Mausradchen Zoom
SHIFT- linke Maustaste PAN-Mode

Tabelle 3: Tabelle — Standard Windows Keys
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