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Vorwort

Das vorliegende Handbuch fihrt Sie in die allgemeine Bedienung und Funkti-
onsweise im Process Engineer ein.

Bei der Entwicklung der Funktionen haben wir groRen Wert darauf gelegt, das
Programm Ubersichtlich und transparent zu gestalten.

Die Bedienung und Funktionsweise wird fur Sie schnell und leicht erlernbar
sein - eine benutzerfreundliche Bedienoberflache und eine Ubersichtliche Me-
nafihrung erleichtert Planungsaufgaben schnell und sicher im Process Engi-
neer durchzufiihren.

Trotzdem wird es noch Sachverhalte geben, die wir noch verbessern kdnnen.
Sollten Sie daher Vorschlage fir Verbesserungen unserer Software haben, so
lassen Sie uns dies bitte wissen.

Jede konstruktive Kritik ist uns willkommen. Denn sie hilft uns, die Arbeit mit
dem Process Engineer fir Sie noch einfacher und tbersichtlicher zu gestalten.

Dasselbe gilt selbstverstandlich auch fir das vorliegende Handbuch. Wenn Sie
an der einen oder anderen Stelle dieses Benutzerleitfadens das Gefiuhl haben,
dass die Funktionen oder die Programmfiihrung nicht ausreichend erklart wer-
den, wenden Sie sich bitte an lhren direkten DELMIA-Ansprechpartner. Wir
freuen uns auf IThre Anmerkungen und Vorschlage.
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Ausschluss jeder Haftung und Garantie

Unsere Programme und Handbicher wurden mit grof3er Sorgfalt und nach
bestem Wissen und Gewissen erstellt und entsprechend im Einsatz getestet.
Jedoch wird keinerlei Haftung oder Gewahr dafiir ibernommen, dass die
Software und die Beschreibungen fehlerfrei oder fur spezielle Zwecke geeignet
sind.

DELMIA ubernimmt keine Haftung fur sich aus der Verwendung dieser Soft-
ware eventuell ergebende Schaden. Mit der Verwendung der Software erkennt
der Benutzer diesen Haftungsausschluss an und stellt DELMIA von samtlichen
Ansprichen frei.

Urheberrecht

Alle in unseren Unterlagen enthaltenen Informationen durfen fir interne Zwe-
cke gerne kopiert und weiter verwendet werden, solange dies kostenlos ge-
schieht und die Inhalte nicht verandert oder verfalscht werden.

Jede andere Form der Nutzung, insbesondere der Vertrieb auf CD- ROM oder
in anderen Publikationen, insgesamt oder in Teilen, ist nur nach vorheriger
schriftlicher Zustimmung durch DELMIA zul&ssig.

Teile dieser Software sind Eigentum der Unigraphics Solutions Inc. und urhe-
berrechtlich geschutzt. © 2002. Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind Eigentum der combit® GmbH und urheberrechtlich
geschutzt. Report-/Druckmodul List & Label® Version 8.0: Copyright combit®
GmbH 1991-2001.

Anderungen

Dariiber hinaus behalt sich DELMIA das Recht von Anderungen und Verbes-
serungen des in diesem Handbuch beschriebenen Produkts zu jeder Zeit und
ohne Ankiindigung vor.

DELMIA und das 3DS Logo sind eingetragene Warenzeichen von Dassault
Systémes oder lhren Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten oder in
anderen Landern.

Copyright © Dassault Systémes 2001, 2007
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Wie Sie das Handbuch einsetzen

Einleitung

Die Bedienung, Funktionsweise und Meniufiuhrung, die in dieser Allgemeinen
Einfuhrung in den DELMIA Process Engineer® beschrieben ist, wird Ihnen in
diesem Handbuch auf einfache und verstandliche Weise erklart. Es zeigt, kurz
gesagt, auf, wie Sie die Bedienoberflache im DELMIA Process Engineer® fiir
die Planungsarbeit einsetzen.

Wie Sie das Handbuch einsetzen

Wie setzen Sie nun dieses Handbuch ein?

Dieses Handbuch ist bewusst knapp gehalten, damit Sie schnell die Bedie-
nung und Funktionsweise kennen lernen, die Sie fir alle weiteren Programm-
module im Process Engineer bendétigen. Kurz und knapp wird Ihnen gezeigt:

- welche Hauptmenis im Process Engineer zur Verfligung stehen,
- wie Sie das Programm starten und beenden,

- wie Sie Menufunktionen ausfiihren und in den Ansichten navigieren.

Lesen Sie deshalb diese Allgemeine Einfiihrung in die Bedienoberflache be-
sonders grindlich durch. Lassen Sie sich fuhren: Verwenden Sie dazu das In-
haltsverzeichnis, die Uberschriften und die Kopfzeile und folgen auch den
Querverweisen, die lhnen weitere Informationen liefern.

Wie schon gesagt, bildet dieses Handbuch die Basis fur alle weiteren Prog-
rammmodule. Wie Sie mit diesen Programmmodulen arbeiten, wird in den je-
weiligen Handbiichern genau beschrieben.

Nutzen Sie das Wissen, das Sie aus diesem Handbuch ziehen, fur alle weite-
ren Schritte im Process Engineer.

Sie mussen jetzt nur mit Lesen anfangen.
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Einleitung Seite 7

Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

Wie Sie

a)

Zeichen und Symbole lesen

Die Zeichen und Symbole, die in diesem und in allen weiteren Handblchern
verwendet werden, dienen nicht nur zur allgemeinen Verschdnerung eines
Handbuchs, obwohl das auch eine der Aufgaben ist, sie dienen vor allem der
Benutzerfihrung, um Ihnen den Inhalt auf leicht verstandliche Weise zu erkla-
ren. Kapitel und Kapitelabschnitte werden durch Uberschriften eingeleitet. Die
Uberschriften haben entsprechend der Verwendung unterschiedliche Schrift-
grol3en.

Nachfolgend wird lhnen die Bedeutung der Symbole erklart:

Mit diesem Zeichen werden Textstellen bezeichnet, die den Funktionsumfang
beschreiben, den Sie in einem Kapitel kennen lernen werden. Es steht daher
in der Regel am Anfang eines Kapitels oder Abschnitts. Zudem werden wichti-
ge Textstellen mit diesem Zeichen hervorgehoben.

Hinweis

Mit diesem Symbol werden Hinweise gekennzeichnet, die zu einem Thema noch
zusatzliche Informationen liefern, die fur das Weiterarbeiten sehr wichtig sind.
Das Hinweis-Zeichen kann sowohl an einem Kapitelanfang oder bei einer be-
stimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte die mit diesem Zeichen eingelei-
tet werden, sind zuséatzlich mit dem Wort Hinweis gekennzeichnet. Der Text
selbst ist immer kursiv geschrieben.

Achtung

Mit diesem Symbol werden Sie auf Sachverhalte aufmerksam gemacht, die zu
moglichen Fehler bei der Bedienung des Programms fuhren kénnten, und die Sie
daher beachten sollten. Das Achtungs-Zeichen kann sowohl an einem Kapitelan-
fang oder bei einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte, die mit
diesem Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem Wort Achtung ge-
kennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Beispiel Mit diesem Symbol werden Sie auf Beispiele aufmerksam gemacht, die einen

Sachverhalt verdeutlichen.

= Mit diesem Symbol werden die einzelnen Bedienschritte einer Handlungsan-
weisung gekennzeichnet. Mit Handlungsanweisungen werden Bedienschritte
beschrieben, um beispielsweise ein Menl zu 6ffnen oder eine Funktion auszu-
fuhren.

Mit diesem Symbol werden Aufzéhlungen gekennzeichnet. Das Aufzéhlungs-
" symbol kann sowohl fir eine Gliederung eines Flie3textes verwendet werden
sowie stichpunktartig Themenschwerpunkte aufzulisten.

E‘ Mit diesem Symbol werden Sie darauf aufmerksam gemacht, dass es zu die-

sem Thema noch weitere Informationen in einem anderen Handbuch gibt.
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Neue Funktionen

Neue Funktionen

Wenn Sie bereits mit frGheren Versionen gearbeitet haben, sollten Sie einen
gezielten Blick auf dieses Kapitel werfen.

- In diesem Kapitel erhalten Sie einen schnellen Uberblick tiber alle neuen und
% geadnderten Funktionen, die in der Version PE 5.20 dazu gekommen sind.

Sprache fir mehrsprachige Attribute wahlen

Wenn fir den Dialog Benutzeranmeldung die Zeile Sprache konfiguriert wurde,
konnen Sie fur Attribute bei denen die Option Ist Mehrsprachig aktiviert ist, die
entsprechende Sprache auswahlen, in der der Wert des Attributes in der Da-
tenbank gespeichert und im DPE angezeigt werden soll.

Siehe auch: Sprache fur mehrsprachige Attribute wahlen.
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Process Engineer anmelden

Starten und Beenden

Den DELMIA Process Engineer starten Sie entweder Uber das Startmenu
(siehe auch: Abbildung 1) oder per Doppelklick auf das Symbol auf dem Desk-
top. Um das Symbol fiir den Process Engineer auf dem Desktop anzuzeigen,
kdnnen Sie es beispielsweise Uber das Startmeni mit dem Desktop verkniip-

fen.

Nach dem Starten des Programms missen Sie sich mit einem Benutzernamen
anmelden.

Prograrnme

B CELMIA

- i@ Toals 3
<t Dokumente k =
L Sl o pF'FFrame
G/‘ Einstellungen r ;;’/ShutduwnPPRServer 5 ;
7. DBfAsisstant-Tools
‘g-.-'l Suchen 3 ; Server Tools

; Setting Tool
“{- Hilfe: und Suppork ¥

Process Engineer starten.
=) Ausfihren...

Eﬂ'l Herunterfahren. ..
J:f_-?Sl:artI

Abbildung 1: Process Engineer Uber das Startmeni und Symbol starten

Process Engineer anmelden

Im Dialog Benutzeranmeldung muissen Sie |Ihren Benutzernamen und das
Kennwort eingeben. Das Kennwort und der Benutzername werden vom Admi-
nistrator angelegt. Entsprechend der vergebenen Rechte fir einen Benutzer
stehen diesem Benutzer Funktionen im Process Engineer zur Verfigung. Der
Administrator hat z. B. Zugriff auf alle Funktionen im Process Engineer. Siehe

auch: Abbildung 2.

-4 DELMIA Process Engineer - i

Benutzeranmeldung

l Hame Iadmin

I k.enrwmort |’1

k. I Abbrechen

Abbildung 2: Dialogbaustein ,Benutzeranmeldung*.
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Process Engineer anmelden

Benutzernamen eingeben

H I Hinweis
Beachten Sie bei der Eingabe des Benutzernamens und Kennworts die Grol3-
und Kleinschreibung. Der Benutzername und das Kennwort werden ausschliel3-
lich vom Administrator angelegt.

Eingabe des Benutzernamens [z. B.: admin]

Eingabe des Kennworts [z. B.: admin]

2 Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort ein. Achten Sie dabei
immer auf die Schreibweise, wie sie vom Administrator angelegt wurde.
Siehe auch: Abbildung 2.

2 Kilicken Sie danach auf OK. Der Process Engineer 6ffnet sich danach mit
dem zuletzt getffneten Projekt.

o Ist bei der Eingabe des Benutzernamens oder Kennworts z. B. die richtige
Schreibweise nicht beachtet worden, werden Sie mit einer Meldung darauf
aufmerksam gemacht. Siehe auch: Abbildung 3.

Anmeldung fehlgeschlagen. il

Zugrff auf DELMIA Processz Engineer venmeigert,
Bitte uberprifen Sie [hre Eingabe.

OF.

Abbildung 3: Meldung falsche Eingabe

2 Klicken Sie einfach bei der Meldung auf OK. Wiederholen Sie danach die
Eingabe. Beachten Sie, dass Sie den Benutzernamen und das Kennwort
richtig schreiben. Die Eingabe kdnnen Sie beliebig oft wiederholen, bis sie
stimmt.

Allgemeine Einfiihrung Version PE 5.20 Juli 2010



Process Engineer anmelden

Sprache fir mehrsprachige Attribute wahlen

Wenn fiir den Dialog Benutzeranmeldung die Zeile Sprache konfiguriert (Siehe
auch Benutzerhandbuch Administration) wurde, kdnnen Sie fur Attribute bei
denen die Option Ist Mehrsprachig aktiviert ist, die entsprechende Sprache
auswahlen, in der der Wert des Attributes in der Datenbank gespeichert und
im DPE angezeigt werden soll.

Benutzeranmeldung
Mame a_dr:'nn
Kennwaork . [ TITY]

Sprache | German b
Enalish
Greek

Abbildung 4: Sprache wahlen fir mehrsprachige Attribute

© Wabhlen Sie die Sprache, in denen der Wert von mehrsprachigen Attributen
Ubersetzt und gespeichert werden soll.

= Sie missen die Werte in der gewahlten Sprache fir diese Attribute ma-
nuell tbersetzen und speichern.

o Speichern Sie die Ubersetzten Werte und schlieRen den DPE. Die uber-
setzten Werte sind in der Datenbank separat gespeichert.

= Um Attributswerte in mehreren Sprachen zu uUbersetzen und zu spei-
chern, missen Sie den DPE jedesmal neu starten und die entsprechende
Sprache auswahlen.

= Um die geadnderten Attribute in der Ubersetzten Sprache anzuzeigen,
mussen Sie den DPE starten und die entsprechende Sprache auswéhlen,
in der der Wert der mehrsprachigen Attribute angezeigt werden sollen.

Hinweis

Achten Sie beim Starten des DPE darauf, wenn Sie eine Sprache auswahlen,
werden fur mehrsprachig gesetzte Attribute die Attributswerte nur angezeigt,
wenn eine Ubersetzung in der ausgewahlten Sprache in der Datenbank
gespeichert ist. Wenn keine Ubersetzung gespeichert ist, werden die
Attributswerte fir mehrsprachige Attribute leer angezeigt.
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Process Engineer anmelden

Das Men( Tools

Die Funktionen, die im Menil Tools ausgefihrt werden kdnnen, stehen dem
normalen Anwender in der Regel nicht zur Verfiigung. Es sind Funktionen, die
ausschlieB3lich von einem Systemadministrator wahrgenommen werden.

2 Tools »[ veassstant-Toos |
5. Server Tools

7. Setting Taol

Abbildung 5: Das Menii Tools

Server Tools

Die Server-Tools Uberwachen die IPD-Serverprozesse und verwalten Informa-
tionen zu den angemeldeten Clients. Die Server Tools sind auf Master- und
Slave -Servern installiert

2 Die Servertools kénnen Sie entweder Uber das Startment 6ffnen oder per
Doppelklick auf das Symbol auf dem Desktop.

ﬂ DServer - Tools
| (: PR

Object manager succeeded.

menu page null succeeded.

b enultem Meszageb ar succeeded.

create object: EPServerT oolzUl EPServerT aolsl)IM anager. 1

[\ Information ;ﬂWarmmgﬁmﬂEﬁwsq{M f .

ok |

Abbildung 6: Oberflache beim Start der Server Tools
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Process Engineer anmelden

Setting Tool

Im Setting Tool finden Sie die Pfade, die beim Installieren des Process Engi-
neer gesetzt worden sind. Die Pfade kdnnen nachtraglich geandert werden,
beispielsweise wenn ein Rechner bzw. ein Server ausfallen sollte, auf dem die
Datenbank lokal gespeichert ist. Die Pfade missen dann entsprechend dem
neuen Speicherort der Datenbank angepasst werden.

Paths and Settings i -

Schhiszel Eintrag Wert - I Ok |
printing genformname d:\Frogramme' DE LMIANPPR Client\dataFormulare’

prifting genfarmbargraphname d:\Programmet\DE LMIANPPR Client\.datasFormulare! | Cancel I
printing graficwindowiorm d:\Frogramme* DE LMIANFFR Client\dataFormulare’

prifting farmbin d:\ProarammeDE LMIANPPR ClientidataiMizc

printing genfarmergotimenane d:\ProgrammeDE LMIANPPR Client\data' Formulare’

qraphic_editar cadpath d:\ProgrammetDE LkIANPPR Clienttdatahcadpath

graphic view_bitmaps d:\ProgrammeDE LMIANPPRS erverdatawview_bitr

printing genfarmstationzheetname | d:\Programme\DE LMIANPPRClient\.dataFormulare’

printing genfarmbalancinglistname | d:\Programme\DELMIANPPRClientdata'Formulare!

graphic_editor product_cadpath d:\FrogrammeDE LMIANFPRClient\dataproduct_c

-
| »

| ‘Wwhite settings I | Rezet Feszet all I

Abbildung 7: Dialog Setting Tools

Der Dialog Setting Tool wird sowohl bei einer Neuinstallation der Datenbank
als auch bei einem Update bendtigt. Die Standardeinstellungen werden dabei
aus einer Datei gelesen. Sobald Eintrage in der Datenbank vorliegen, werden
diese Eintrage angezeigt.
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Process Engineer anmelden

DBAssistant-Tools

Das DBAssistant-Tool verwenden Sie beim Installieren der Oracle-Datenbank.
Beim Import sowie beim Export werden Dateninhalte und Strukturen der Da-
tenbank Ubertragen. Zudem kénnen Sie Daten Uber ein Upgrade abgleichen
und Supportinformationen bzw. Oracle-Informationen abfragen und auch be-
arbeiten.

0> Achtung

Der DBAssistent darf ausschlief3lich von einem geschulten Systemadministrator
verwendet werden.

DBAssistant-Tools il |

 Exchange —Upgrade Databases Repair Database
" |mport
" Upgrade W E e
" Export Sl
— Collect suppaort Infarmation— — Switch oracle instances —
" Collect Infarmation " Switch

] I Cancel

Abbildung 8: Dialog — DBAssistant
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Daten in der Projektdatenbank permanent speichern

Daten in der Projektdatenbank permanent speichern

Damit die fur ein Projekt erzeugten Datenmengen, geanderte Daten oder Er-
ganzungen nicht verloren gehen, missen diese Daten permanent in der Pro-
jektdatenbank gespeichert werden.

Projektdaten speichern

Projektdaten kdnnen Sie auf zwei Weisen speichern:
* (ber das Menu
= und Uber das Icon in der Werkzeugleiste.

Zudem kdnnen Sie bei den Grundeinstellungen eine Zeit fir die automatische
Speicherung eingeben. Die automatische Speicherung lauft immer im Hinter-
grund ab. Den Dialog Grundeinstellungen finden Sie im Meniu Werkzeu-
ge/Einstellungen im Reiter Verschiedenes. Die Eingabe erfolgt in Minuten.
Die Standardeinstellung im Process Engineer fur die automatische Speiche-
rung ist zehn Minuten.

Siehe auch: Abbildung 9.

/. Einstellungen N - O x|

K.amera | Drucken I Seripting Andere DS Software Module I F.onfigurationzwerk zeug I

Werschiedenes | Sprache/Protokolle/Plade | Browser und Meniieinitioe | Prozessbearbeitung | Tabellensicht Grafik |
Aktuelle Graobe dieses Dialoges speichern v
Aktuelle Graole des Eigenschaften-Dialoges speichern v
Automatizche Sicherung [Min) |1 i}

Abbildung 9: Meni Werkzeuge — Daten automatisch speichern

Daten Uber das Icon und Menl speichern

Die zwei Icons fur das Speichern der Projektdaten:

Datei Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Fenster  Hilfe

2t HE M HITI= TE® G% ¥

= Uber das Icon Speichern speichern Sie Vorgange im aktuellen Fenster. Dieses
Icon ist nur aktiv, wenn ein Vorgang ausgefuhrt wurde, der speicherrelevant
ist: Speicherrelevante Vorgéange sind zum Beispiel neue Ressourcen erzeugen
oder Daten &ndern.

Uber das Icon Alles speichern, speichern Sie alle Vorgange, die Sie ausge-
= fuhrt haben: Sie haben beispielsweise mehrere Ansichten geotffnet und bear-
beitet. Dieses Icon ist immer aktiv.
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Daten in der Projektdatenbank permanent speichern

Beispiel

Projektdaten Uber das Menl speichern:

Uber das Menii Datei (siehe auch: Abbildung 5) kénnen Sie ebenfalls die Pro-
jektdaten speichern. Sie erhalten das gleiche Ergebnis wie Uber die beiden
Icons.

el -

IE Bearbeiten ﬂerkzeu:a. Ansicht

[0 r
"i% Meues Projekk Strg+h
B Frojekt éffren Strg+0
B Bibliothek Strg+L
E Speichern Skrg+5
ﬁ Alles speichern

Schliefen

Drucke Yorschau L

Crucken »

Beenden

Abbildung 10: Daten Uber das Meni speichern

Wenn das Icon flir das Speichern inaktiv ist, kann das bedeuten, dass Sie z. B.
keinen speicherrelevanten Vorgang ausgefuhrt haben oder keine Hierarchie-
ebene im PPR-Navigator selektiert wurde. Das Icon ist dann grau schattiert.
Siehe auch: Abbildung 11.

Datei EBearbeiten ‘Werkzeune Ansicht  Fenster  Hilfe

- E B EL

Abbildung 11: Icon fiir Speichern - inaktiv
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Daten in der Projektdatenbank permanent speichern

Programm beenden

Wenn Sie ein Projekt schlielen oder das Programm beenden und erzeugte
Daten nicht bereits gespeichert haben, werden Sie vom Programm mit einer
Meldung aufgefordert, die Daten zu Speichern.

Projekt: Handbuch_Projekk ] x|

2 Sdllen die Anderungen gezpeichert werden?
</

Ja Mein | Abbrechen |

Abbildung 12: Abfrage nach Datensicherung beim Schlie3en einer Anwendung.
Ein Programm beenden Sie Uber das Menl Datei — Schliel3en oder tuber das

Kreuz in der Titelleiste.
Sieh auch: Abbildung 10 und Abbildung 11.

Was ist bei einem Programmabsturz zu tun?

Hinweis:

Ein Programmabsturz kann unter anderem dann erfolgen, wenn der gesamte ver-
fugbare Speicherplatz auf der Festplatte belegt ist. Falls technische Probleme bei
der Anwendung auftreten sollten, wenden Sie sich bitte an unsere Hotline. Siehe

auch im Kapitel Vorwort.

Nach einem Programmabsturz muss die Datenbank wieder in den Zustand
versetzt werden, wie sie vor dem Programmabsturz gewesen ist. Mit der Aus-
fuhrung des Programms ShutdownPPRServer wird sichergestellt, dass alle
Prozesse, die zu diesem Programmabsturz flhrten, auch beendet werden. Sie
konnen das Programm ShutdownPPRServer entweder Uber Startmeni oder
Programmsymbol auf dem Desktop (siehe auch: Abbildung 13) aktivieren. Um
das Symbol fir den ShutdownPPRServer auf dem Desktop anzuzeigen, kon-
nen Sie es beispielsweise Uber das Startmenit mit dem Desktop verkntpfen.
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Daten in der Projektdatenbank permanent speichern

H I Hinweis
Bei einem Programmabsturz erfolgt kein Speichern der Daten. Nach einem Prog-
rammabsturz ist nur der zuletzt gespeicherte Planungszustand vorhanden.

o Aktivieren Sie nach dem Programmabsturz vor jedem Neustart immer das
Programm ShutdownPPRServer bzw. ShutdownPPRClient.

Siehe auch: Abbildung 13.

Programrie -
B DELMIA 3 Tocls
;.-_ Dokumente » ;—; DPFFrame
el
f_,? Sl@utduwnF‘F‘RServer
Einstellungen b
IJ sucher 3

9 Hifeund Support

Starten von Shut-
=7 dusfihren... downPPRServer.

@ Herunterfabren. ..
& 5tart|

Abbildung 13: ShutdownPPRServer iiber das Meni oder das Icon ausfiihren
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Die Hauptansichten im Process Engineer

Ansichten im DELMIA Process Engineer

Die Darstellung der Ansichten im Process Engineer basiert auf der Windows-
technik. Fir die Planung einer digitalen Fabrik verwenden Sie im Process En-
gineer mehrere Hauptansichten, die Sie fur die einzelnen Programmmodule
spezifisch einsetzen. Ein wesentliches Plus im Process Engineer ist die tUber-
sichtliche Gestaltung dieser Ansichten, die es Ihnen ermdglicht, sicher auf al-
len Ebenen zu navigieren, um schnell die gewlinschten Ergebnisse zu erhal-
ten.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen kurzen allgemeinen Uberblick (ber die
wichtigsten Ansichten im Process Engineer, die Sie fur Arbeit verwenden kon-
nen. Wie Sie die Funktionen der verschiedenen Programmmaodule ausfiihren,
wird in den entsprechenden Handbiichern ausfihrlich beschrieben.

Die Hauptansichten im Process Engineer

Im Process Engineer arbeiten Sie mit den folgenden aufgefuihrten Ansichten:
PPR-Navigator

In dieser Ansicht werden die wesentlichen Vorgange fir ein zu erstellendes
Projekt ausgefuhrt. Der PPR-Navigator ist ein Ubergreifendes Programmmaodul
im Process Engineer und wird fur alle Programmmodule im Process Engineer
verwendet. Im PPR-Navigator wird die Projektstruktur dargestellt und erzeugt.
Fur die Arbeit im PPR-Navigator stehen lhnen die drei Projektsichten — Pro-
dukt-, Prozess- und Ressourcensicht — sowie eine Projektbibliothek und ein
Plantypensatz zur Verfligung. Siehe auch: Abbildung 14.

Wie Sie mit dem PPR-Navigator arbeiten, erfahren Sie im Handbuch PPR-
Navigator.

Produktsicht

In dieser Ansicht werden die zu bearbeitenden Produkte fir ein Projekt erzeugt
und dargestellt. Die Darstellung ist hierarchisch gegliedert. Die einzelnen Hier-
archieebenen entsprechen der Struktur einer Strukturstiickliste. Die Produkt-
ansicht steht ausschlie3lich im PPR-Navigator zur Verfigung. Siehe auch:
Abbildung 14.

Wie Sie eine Produktstruktur erzeugen und damit arbeiten, erfahren Sie im
Handbuch PPR-Navigator.

Prozesssicht

In dieser Ansicht werden die Prozesse flr ein Projekt erzeugt und dargestellt.
Die Darstellung ist hierarchisch gegliedert. Im Gegensatz zu der Produktsicht,
kann fur die Prozesssicht aus dem PPR-Navigator eine weitere Ansicht geoff-
net werden: In dieser Prozesssicht stehen dem Anwender noch zusatzliche
Funktionen fur die Arbeit zur Verfigung. Siehe auch: Ansichten aus dem PPR-
Navigator 6ffnen.

Wie Sie eine Prozessstruktur erzeugen und damit arbeiten, erfahren Sie in den
Handbuchern PPR-Navigator und Prozessgraph.
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[

Ressourcensicht

In dieser Ansicht werden die Ressourcen fir ein Projekt erzeugt und darges-
tellt. Die Darstellung ist hierarchisch gegliedert. Auch fiir die Ressourcensicht
kann aus dem PPR-Navigator eine weitere Ansicht getffnet werden: In dieser
Ressourcensicht stehen dem Anwender- wie bei der Prozesssicht - zusatzliche
Funktionen fr die Arbeit zur Verfligung.

Wie Sie eine Ressourcenstruktur erzeugen und damit arbeiten, erfahren Sie in
den Handbiichern PPR-Navigator und Fertigungskonzept.

Projektbibliothek

In der Projektbibliothek werden alle Daten aufgefiihrt, die innerhalb des Projek-
tes verwendet werden und nur fiir dieses Projekt gultig sind. Die Anderung
dieser Daten hat nur Auswirkung auf das jeweilige Projekt. Siehe auch:
Abbildung 14.

Wie Sie mit der Projektbibliothek arbeiten, erfahren Sie im Handbuch Projekt-
bibliothek.

Die Systembibliothek

In der Systembibliothek werden beispielsweise Systemelemente oder Planty-
pensatze angelegt. Die Systembibliothek wird im Process Engineer Ubergrei-
fend verwendet, die Daten stehen fir alle Projekte zur Verfigung. Siehe auch:
Abbildung 46

Wie Sie mit der Systembibliothek arbeiten, erfahren Sie im Handbuch System-
bibliothek.

Der Allgemeine Sucher

Uber der Allgemeinen Sucher werden Daten schnell aufgefunden und zur Ver-
fugung gestellt. Siehe auch: Abbildung 47.

Zum Allgemeinen Sucher stehen fur ein Projekt noch spezifische Suchfunktio-
nen zur Verfligung. Wie Sie den Allgemeinen Sucher und die projektbezoge-
nen Suchfunktionen verwenden, erfahren Sie im Handbuch Der Sucher.

Fenster verkleinern oder vergréfRern

Uber diese Pfeile konnen Sie ein Fenster entweder groRer oder kleiner ma-
chen. Die Pfeile zeigen die Richtung an, in der die Grol3e fir ein Fenster ein-
gestellt werden soll. Zudem kdénnen Sie mit der linken Maustaste den Fenster-
balken individuell verschieben, bis Sie die richtige FenstergroRe fur die Arbeit
eingestellt haben.
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Der PPR - Navigator

Der PPR-Navigator ist in zwei Fenster aufgeteilt: Im linken Fenster ist die Pro-
jektstruktur mit den drei Strukturen dargestellt - dem Plantypensatz und der
Projektbibliothek. Das rechte Fenster ist der Anzeigebereich, in der zu der se-
lektierten Strukturebene verschiedene Reiter zur Anzeige zu Verfligung ste-
hen. Entsprechend der Auswahl &ndert sich die Anzeige: entweder wird eine
Liste dargestellt (wie im Bild gezeigt: siehe auch Abbildung 14) oder ein Ei-
genschaftsdialog. Objekte sind beispielsweise Prozesse, Ressourcen oder
Produkte. Ein Objekt ist die allgemeinere Definition von Strukturebenen.

Mendileiste Werkzeugleisten Register /Reiter
‘-;._’_]; Datei |Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht Fenster Hilfe = |5]x]
B LT M T
E|ay- ifndbuch_Prujekt . k= Stiicklisteneintrag |{'L;j All ;emeinl {L;j Nutizenl {L;:'i .-’-'mhangl
=-4=3 Mew Product Archive, 1
; | Abkirzung | Wersionsnummer | Planungs:
- B Mew Product, 1
= New OrgProduct 1 working

EI'@ Mesw Process Planning, 1
E Mew Process Plan, , 1
H-ﬂ Mew Resource Yiew, 1
@ Mew Conceptual Planning, 1
a Mew Company, 1
- standard-kMU

-4 Projekkbibliothek

-5 3D Status

a 3D Status Positionen
a Anderungsmeldungen
a Machrichten

a Planungsstatus
a Komponenten
a Filter und Varianten
a Projekk Prémissen
a Werkzeuge

[y Template TO DO

o

oder

vt

jektliste

Anzeigebereich bzw. Listview:

Objekteigenschaften bzw. Ob-

i3
AV
i Handbuch_Pra ktl \
2 —\
=l [create object: EF'St‘ usServer EPStatusiwnd. 1 ) ;I
Ol | create object: EPStatheServer EPStatugivind 1
create ohject: EPStatuaS erver EPStatustwnd 1
create object: EPStatugSerser EPStatus'wnd. j
Wiew zaved successfullyl i
4 [+ ] Information 4 ‘Wamungen » Fehler 4 Il
Fertig \ ML 5

\

N

Nachrichtenfenster

Statubleiste

Anwer\@ungslasche -
PPR-Navigator

PPR-Nav}gator mit
Produkt-, Prozess- u.
Ressourcenstruktur

Abbildung 14: Uberblick tiber die Ansicht PPR-Navigator
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In Ansichten navigieren, Menus aufklappen

Wie wird im Process Engineer navigiert und wie werden Menis aufgeklappt?

Der PPR-Navigator kann als die allgemeine Schaltzentrale im Process Engi-
neer bezeichnet werden. Er bildet den Ausgangspunkt fiir die meisten Aktivita-
ten im Process Engineer, die in den einzelnen Programmmodulen ausgefihrt
werden sollen — wie etwa die dreidimensionale Darstellung von Fertigungs-
linien oder Arbeitsplatzen, die Definition von Standortpramissen oder auch fir
die Planung eines Fertigungskonzepts.

Die wesentliche Funktionsweise und Bedienung im Process Engineer kann in
drei Punkten zusammengefasst werden:

= Maustechniken verwenden. Siehe auch: Die Maus kennen lernen.

= Prozess- oder Ressourcensicht o6ffnen. Siehe auch: Ansichten aus dem
PPR-Navigator offnen.

=  Mit Menls und Kontextmenis arbeiten. Siehe auch: Mit den Menus arbei-
ten.

Ziel dieses Kapitel ist es,

Ihnen einen kurzen allgemeinen Einblick zu geben Uber die Bedienung und
Funktionsweise im Process Engineer — wie Menis aufgeklappt werden, Kon-
textmenis aufgerufen und wie zwischen den Ansichten gewechselt werden
kann.

Ziel dieses Kapitel ist es nicht,

Ihnen einen Uberblick tber alle Programmfunktionen im Process Engineer zu
geben. Samtliche zur Verfigung gestellten Programmfunktionen werden in
den jeweiligen Handbiichern der einzelnen Programmmodule ausfuhrlich be-
schrieben.

Die Maus kennen lernen

Um alle Funktionen im Process Engineer auf méglichst einfache Weise zu nut-
zen, sollte Ihnen eine Radchenmaus mit drei Tasten zur Verfiigung stehen.

Maustechniken verwenden

Die Maus ist eines der wichtigsten Hilfsmittel, die Sie fur die Arbeit im DELMIA
Process Engineer einsetzen. Nicht nur, dass Sie die Maus bei der Bedienung
standig in den Handen halten, um damit etwa aus den Menis Optionen aus-
zuwahlen oder beispielsweise auf Buttons zu klicken - Buttons werden in der
Regel dazu verwendet Programmfunktionen zu starten - so verwenden Sie die
Maus noch dazu, um mit Kontextmenis zu arbeiten. Der Maus stehen in der
Regel drei Tasten fur die Bedienung zur Verfugung - die linke, mittlere und
rechte Maustaste.
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Die linke Maustaste bedienen

% In der Regel setzen Sie zur Bedienung die linke Maustaste ein. Wenn nicht
ausdricklich eine andere Maustaste erwahnt wird, ist damit immer die linke
Maustaste gemeint; z. B.: wenn es heil3t, klicken Sie auf diesen Button, 6ffnen
Sie das Menu, markieren Sie mit dem Mauszeiger...

Fir Linkshander konnte die linke Maustastenfunktion auf eine andere Maus-
taste gelegt sein, Ublicherweise ist die Belegung dann spiegelverkehrt an-
geordnet.

Die linke Maustaste setzen Sie z. B. dazu ein:

= MenUs aufzuklappen,

= Optionen auszuwéahlen,

= Dialogfenster und Eingabefelder zu aktivieren,
» Eintréage zu markieren

»= und Programmfunktionen tber Buttons zu starten.

Die mittlere Maustaste oder das Radchen bedienen

Das Maus-Réadchen kdnnen Sie auch als Taste verwenden: Mit dem Maus-
Radchen kdnnen Sie beispielsweise in einer 3D Ansicht oder 2D Ansicht die
Zoomfunktion bedienen. Ein weiteres Beispiel fur einen Einsatz des Maus-
Réadchens ist sich in einer gedffneten Ansicht den Inhalt vollstdndig anzeigen
zu lassen, in der Regel stehen dann in einer Ansicht auch die Scroll-Balken
zur Verflugung.

Die rechte Maustaste bedienen

Die rechte Maustaste setzen Sie hauptsachlich dazu ein, Kontextmenis auf-
zuklappen. In einem Kontextmeni werden lhnen zu der aktivierten Funktion
weitere Optionen zur Ausflihrung angeboten.

Doppelklick ausfiihren

Einen Doppelklick verwenden Sie beispielsweise, um den Process Engineer
Uber das Icon auf dem Desktop zu starten oder auch ein verkleinertes Fenster
wieder in die Ausgangssituation zu bringen. Unter Doppelklick ist zu verste-
hen: zweimal kurz hintereinander auf ein Objekt zu klicken. Einen Doppelklick
fuhren Sie immer mit der linken Maustaste aus.
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Mittlere Maustaste fur Graphen verwenden

Mit Hilfe der mittleren Maustaste konnen Sie in einem Graphen (ab PE 5.15)
vertikal und horizontal beliebig weit in beiden Richtungen navigieren. Eine Ein-
@ grenzung, das ein Navigieren bei einem Zoomfaktor von 100 Prozent etwa nur
ey bis zur Zelle 282 erlaubte, gibt es nicht mehr.

2 Um die Scroll-Funktion zu aktivieren, klicken Sie mit der mittleren Maustas-

mgﬂizgste te in den Graphen. Die Pfeile zeigen die jeweilige Bewegungsrichtung an.
ist aktiviert. Sie kdnnen in acht Richtungen navigieren.

2 Navigieren Sie im Graphen (horizontal oder vertikal) zur gewiinschten An-
sicht.

(Y

Um die Scroll-Funktion zu deaktivieren, klicken Sie danach mit der linken
Maustaste in den Graphen.

Zoom: 25 %
20| 260 | 251 | 252 | 263| 264 | 265 | 265 | 267 | 26| mma| 270 | 2 | 22| 273 2va| 275 | ave| 2v7 | 278 | zva ) 20| 2m | =2 2e3| e 285
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Abbildung 15: Im Graphen navigieren
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ESC-Taste verwenden

EsC

Anderungen im Eigenschaftsdialog einer PPR-Komponente gingen bisher un-
weigerlich verloren, wenn Sie den Eigenschaftsdialog mit Hilfe der Esc-Taste
oder den Button Abbrechen verlassen haben.

Wenn Sie den Eigenschaftsdialog auf diese Weise verlassen, haben Sie nun
die Mdglichkeit, die gednderten Daten vor dem Verlassen des Dialogs zu spei-
chern.

Dazu mussen Sie im Menlu Werkzeuge > Einstellungen > Wartung > Global
den Schlussel > propertiesdialog > activatecallbacktoESC > true erzeugen.

Glabal |Benutzer| Local Machinel EunentUserI

[=1- ErgoPlan Mame | ek Meuer Schiuissel |
- I63dd7bb-Baf2-4542-ad3b- 249411 7Fd973_newl | activatecallbackioesc true
[#- compeditar Meuer Wert |
- graphic
. graphic_editar Bearbeiten |
- lapaut —
- library Lazchen |
[+ ppr-navigatar
- printing
oo alog
- unitzandcurencies

| i O | i

X

ok | Abbrechen |

Abbildung 16: Schlissel unter Global erzeugen

Nur wenn Sie diesen Schliissel erzeugt haben, kénnen Anderungen gespei-
chert werden, wenn der Eigenschaftsdialog mit Hilfe der Esc-Taste oder dem
Button Abbrechen verlassen wird.

2 Um die Anderungen zu speichern, klicken Sie auf Ja.

Speichert Anderungen |

\:}!) Soller die fnderungen gespeichert werden?
-

Abbildung 17: Meldung — Anderungen speichern

Allgemeine Einfiihrung Version PE 5.20 Juli 2010




In Ansichten navigieren, Menis aufklappen

Drag & Drop verwenden
Mit Drag & Drop kdnnen Sie im Process Engineer drei Funktionen ausfuhren:
=  Kopieren
= Verschieben

= Referenz erstellen

Kopieren

Kopierte Objekte bleiben am Ausgangsort (Quelle) immer erhalten und werden
neu an anderer Stelle (Zielort) platziert.

Sie kbnnen im Process Engineer

=  Objekte innerhalb der gleichen Struktur,
= zwischen verschiedenen Strukturen und
= zwischen Projekten mit demselben Planungstypensatz kopieren.

<C:( Das Verhalten von Drag & Drop ist fur alle Kopiervorgdnge gleich. An zwei
Beispielen — kopieren innerhalb einer Struktur und zwischen zwei Projekten,
lernen Sie das Verhalten von Drag & Drop ndher kennen.

Strg 2 Fir das Kopieren von Objekten driicken Sie gleichzeitig die linke Maus-
taste (standardmafige Belegung der Maustasten) und die Steuerungstas-
te.

Beispiel Kopieren innerhalb einer Struktur

o Selektieren Sie zuerst das Objekt, das kopiert werden soll — im Beispiel ist
es die Variante New Variant 1.

o Driucken Sie danach die Steuerungstaste und halten diese gedrickt, bis
das zu kopierende Objekt am Zielort eingefligt wird.

3 = Wahrend dem Kopiervorgang hat der Mauszeiger immer ein bestimmtes
Aussehen, an dem Sie sofort erkennen kénnen, dass es sich um einen
Kopiervorgang handelt.

B e Handbuch_Projekk

=145 Mew Praduct Archive, 1 =] dg= Handbuch_Projekt

- Pew-Praduct E{% Mews Product Archive, 1
oo PEW Yariant 1, 1

Eﬂ Mew Product 1, 1
i hew AsseriDhy 1 ' E'Iﬂ Mews Yariant 1, 1

: - : .
-8 Mew Product 2, 1 <55 . Elﬁ Mew Assembly 1, 1
[ Mew Variant 2, 1 = &= Mew Product 2, 1
A : T :
B Mew Process Planning, 1 3 e Ml Wariank 2, 1
! @-=8 Mew Process Plan, | 1 - Eﬂ Copy of Mew Yariant 1, 1

Abbildung 18: Kopieren per Drag & Drop innerhalb einer Struktur
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o Lassen Sie die beiden gedriickten Tasten danach los. Sie missen jetzt
noch zwei Meldungen bestatigen.

© Bestatigen Sie die erste Meldung mit OK. Die Meldung zeigt zudem, dass
es sich auch um einen Kopiervorgang handelt.

Ausfihrung bestatigen i ﬁl

» | Sie mochten eine Operation <Kopieren: ausfihien,
\.{'{) taochten Sie fortfahren?

[Sie konnen dieze ‘W ammeldung in Thren Einstelungen deaktivieren. ]

Abbrechen |

Abbildung 19: Meldung Kopieren ausfiihren

2 Legen Sie fest, ob nur das selektierte Objekt (Normal) kopiert werden soll,
oder ob die Struktur (Tief) des Objektes mit kopiert werden soll.

Kopieroptionen ] x|

i Bitte wahlen Sie eine Kopieroption aus.

Mur Hauptk omponenten
Hauptkomponenten und alle Subkomponenten

M armal
Tief

M armal Tief Abbrechen

Abbildung 20: Art der Kopierweise — Normal, Tief

o Bestatigen Sie die Meldung, das Objekt wird kopiert. Siehe auch:
Abbildung 18 bei Copy of New Variant 1.
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Dialog Kopieroptionen ausblenden

Mit Hilfe des Eintrags customer_related kénnen Sie in den globalen Einstel-
lungen festlegen, ob der Dialog Kopieroptionen beim Kopiervorgang angezeigt
werden soll. Siehe Abbildung 20.

= |st der Wert auf eins gesetzt, wird der Dialog beim Kopiervorgang nicht
angezeigt.

= |st der Wert auf null gesetzt, wird der Dialog beim Kopiervorgang ange-

zeigt.
Eintrag Custo- Current User Wert = 1 gesetzt,
mer_related ist se- auswahlen Dialog Kopieroptio-
lektiert. nen ist ausgeblen-
det.

Einstellumngen

Wert &ndern: Eintrag di-
sable_copy_deep selektie-
ren. Mit Hilfe des Buttons
Bearbeiten kénnen Sie
den Wert andern.

[0k ] Abivechen |

Abbildung 21: Wert setzen — Dialog Kopieroptionen ausblenden

E‘ Weitere Hinweise zu den globalen Einstellungen finden Sie im Benutzer-
— Handbuch Einstellungen im Kapitel Einstellungen — Wartung.

Allgemeine Einfiihrung Version PE 5.20 Juli 2010




In Ansichten navigieren, Menis aufklappen

Erweiterte Kopieroptionen

Im Dialog ,Kopieroptionen* kann auch eingestellt werden, welche Werte be-
stimmte Attribute des zu kopierenden Objekts erhalten sollen. Voraussetzung
dafur ist, dass die Attribute des entsprechenden Planungstyps die Eigenschaft
.Extended Copy"“ besitzen.

Weitere Hinweise zur Konfiguration von Planungstypen finden Sie im Benut-
zer-Handbuch Administration im Kapitel Planungstypen konfigurieren

Jor Cod e o FHichiwert Memn
olor Code. (colorcods) Materialeinzelkosten m —
omponent Mame {riame:) Andemngsprotokol Ja
omponent number (nameshort Materialgemeinkostenzuzscha
R % { ) 2 2 ﬁ Eigene Rechte Mein
- Cost (firsttargetcost) Produktion
- Cost Center {costcenter) |— E xclude from kCh Mein

- Created (creationdate)
- Creator {creator)

- Customer {custamer)
L. Pacian Skakie fdacianekabieh

taterialkozten 0,00

Extended Copy

Materialkosten Unterprodukte o Hide in 30Live Nein

Abbildung 22: Eigenschaft ,Extended Copy" fir das Attribut ,Component Name" am
Planungstypen setzen

Um die Kopieroptionen fir die Attribute eines zu kopierenden Objekts festzu-
legen, klicken Sie im Dialog ,Kopieroptionen* auf die >> Erweitert Taste. Das
Dialogfenster vergrofRert sich. In der Auswahlbox kdnnen Sie den Planungsty-
pen des kopierten Objekts auswahlen. In der Liste darunter erscheinen nun in
der Spalte ,Verfugbare Attribute* die Attribute, fir die die erweiterte Kopier-
funktion gesetzt ist.

In der Liste kdbnnen Sie nun fiur alle verfligbaren Attribute eine der Optionen
.Set to default®, ,Set to blank or Zero“, ,Inherit from Parent Attribute” oder ,Set
to dynamic value” durch Setzen eines X" auswahlen.

Kopieroptionen B x|

— Bitte wahlen Sie eine Kopieroption aus.

Mormal = Mur Hauptkomponenten
Deep = I:Ia_u_ptkcumpcunenten und alle
" Momal " Tief
hzzermbly j Erweitert <<

Yerfiighbare Attrib... | Set to default | Set to blank or Zem | [nherit from parent attrib...

iname i *

ak. Abbrechen

Abbildung 23: Erweiterte Kopieroptionen
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Beispiel

Die Baugruppe ,Schraubklemme* soll mit erweiterten Optionen kopiert werden.

o Bearbeiten Sie dazu im Planungstypensatz die Eigenschaften des Attributs
~Component Name“ des Planungstyps ,Assembly“. Setzen Sie ,Extended
Copy" auf Ja. Speichern Sie.

o Offnen Sie das Trainingsprojekt und selektieren Sie die Baugruppe
,Schraubklemme* mit der linken Maustaste. Offnen Sie mit der rechten
Maustaste das Kontextmeni und wahlen Sie ,Kopieren®. Anschliel3end se-
lektieren Sie das Elternobjekt ,Temperaturfihler” und wahlen im Kontext-
menu ,Einflgen®, um die Kopie der Baugruppe hier einzufligen.

o Bestatigen Sie die Rickfrage im Dialog ,Ausfihrung bestatigen“ mit OK
und wahlen Sie im Dialog Kopieroptionen den Button >>Erweitert an.

2 Im Dialog Kopieroptionen wahlen Sie in der Auswahlbox den Planungsty-
pen ,Assembly“. In der Liste erscheint das neu konfigurierte Attribute ,na-
me“. Wahlen Sie eine der vier erweiterten Kopierfunktionen und klicken Sie
auf OK.

= Abhéangig von der gewahlten Kopierfunktion erhalten Sie eine andere An-
sicht der kopierten Schraubklemme.
(1) Set to default:-

Der Wert des Attributs wird auf den im Planungstypensatz festgelegten Stan-
dardwert gesetzt.

In unserem Beispiel erhalt die kopierte Baugruppe den Namen ,New Product
Component®, weil dieser Name im Planungstypensatz als Standardwert ge-
setzt wurde.

(2) Set to blank or Zero:-

Der Wert des Attributs wird auf null gesetzt. Attribute des Datentyps String
oder numeric werden auf empty gesetzt. Handelt es sich um ein Datum bzw.
eine Zeit, wird die aktuelle Systemzeit eingesetzt.

In unserem Beispiel bleibt das Schriftfeld Komponentenname der Baugruppe
leer.

(3) Inherit from parent attribute:-

Das Attribut erbt seinen Wert vom Attribut des Elternobjekts. Falls das Eltern-
objekt dieses Attribut nicht besitzt, wird das Attribut geman dem standardmé-
Bigen Kopiermodus kopiert.

In unserem Beispiel erhalt die kopierte Baugruppe des Names des Elternob-
jekts ,Temperaturfihler*.

(4) Set to dynamic value:-
Der Wert des Attributs kann vom Benutzer dynamisch gesetzt werden.

In unserem Beispiel kdnnen Sie in der entsprechenden Spalte einen neuen
Namen fur die Kopie der Baugruppe eingeben. Die eingefligte Baugruppe er-
scheint mit diesem Namen im Strukturbaum.
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]ﬁ Temperaturfihler, 1

; P Befestigungsbigel, 1
P Bodenplatte, 1

-7 Einstecknippel, 1
[P Gehduse Grau, 1
P Haube bedruckt, 1
ﬁ Heissleiter, 1

ﬁ k.arton grin, 1

- Kerbschraube, 1

- db Létdraht, 1

ﬁ Maontageanleitung deutsch, 1/ Beispiel 1; Standardwert
- @ schneidkerbschraube, 1
9 Schraubklemme, 1

1
-9 Temperaturfilhler, T | Beispiel 3: Name vom Elternobiekt geerbt

9 Kleine S-:hraul:uklemmej\\

Beispiel 2: Leer oder Null

=3

Beispiel 4: benutzerdefinierter Name
Abbildung 24: Ergebnis in der Produktsicht

BEISPIGI Kopieren zwischen zwei Projekten

Auf die gleiche Weise, wie innerhalb eines Projekts per Drag & Drop Objekte
kopiert werden konnen, kénnen Sie Objekte auch zwischen zwei verschiede-
nen Projekten kopieren.

(\;( Ein Kopieren zwischen zwei Projekten ist nur moglich, wenn beide Projekte
denselben Planungstypensatz verwenden. Sie kdnnen einzelne Objekte so-
wie ganze Strukturen (Teilprojekte) kopieren.

Ein Verschieben und Referenzieren zwischen zwei Projekten ist nicht mog-
lich.

H I Hinweis
Beim Kopieren zwischen zwei Projekten werden im Quellprojekt angelegte Zeit-
analysen nicht in das Zielprojekt kopiert — beispielsweise beim Kopieren von Teil-
projekten. Zugewiesene Rechte von Objekten werden dagegen kopiert.
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E|15' Projekt Quelle

E{% Mews Product Archive, 1

EE Mew Product 1, 1
L e

=10] %

58 Projekt Quelle |

o= Projekt Ziel
E{% Mew Produck Archive, 1
- Mew Product, 1

SR 10 Yariant 1, 1
: i Mew Assembly 1, 1
[+ B Mew Product 2, 1

I ;

[]---'H Mew Process Planning, 1
[]---ﬂ MNew Resaurce Yiew, 1

[].--{3 Standard-kmMU

-5 Projekkbibliothek.

-4 3§ standard-kMU
-5 Projekthibliothek

B Projekt Ziel

=lolx|

C-se= Projekt Ziel
E{% Mew Product Archive, 1
- = Mew Product, 1
- = Haube, 1
:': MNew Variant 1, 1
\5 Standard-KmMU
-5 Projektbibliothek

-l

Abbildung 25: Kopieren zwischen zwei Projekten — derselbe Planungstypensatz

Verschieben

Beim Verschieben von Objekten bleiben die Objekte am Ausgangsort (Quelle)
nicht erhalten und werden neu an anderer Stelle (Zielort) platziert.

Sie kbnnen im Process Engineer

=  Objekte innerhalb der gleichen Struktur und

. zwischen verschiedenen Strukturen verschieben.

Das Verhalten von Drag & Drop ist fiir alle Verschiebevorgénge gleich.

Al

Fur das Verschieben von Objekten driicken Sie gleichzeitig die linke Maus-
taste (standardméaRige Belegung der Maustasten) und die Alt-Taste.
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Wiederum wird das Verschieben am Beispiel innerhalb einer Struktur gezeigt.
Beispiel »  Verschieben folgt dem Prinzip: Léschen (Quelle) und Einfligen (Ziel).

o Selektieren Sie zuerst das Objekt, das verschoben werden soll — im Bei-
spiel ist es die Baugruppe Copy of Karosserie.

2 Dricken Sie danach die Alt-Taste und halten diese gedriickt, bis das zu
verschiebende Objekt am Zielort eingefugt wird.

[@3 = Wahrend des Verschiebevorgang hat der Mauszeiger immer ein bestimm-
tes Aussehen, an dem Sie sofort erkennen kdnnen, dass es sich um ei-
nen Verschiebevorgang handelt.

=] é‘ PrDjEk.t Elg-? Prgjekt
= )\'L;j Mew Product Archive, 1 -4 Mew Praduct Archive, 1
- B Mew Product 1, 1 - ¥ Mew Product 1, 1

SRl v st 1, 1 . E-hg Mew variant 1, 1
£ ﬁ Karosserie, 1 ﬁ Karosserie, 1
&- ﬁ Mew Product 2, 1 Eﬁ Copy of Karosserie, 1
-y Mew Variant 2, 1 - ¥ MNew Product 2, 1
ﬁ Copy of Karosserie, 1 i :E Mew Mariant 2, 1

E;---'@ Mew Process Planning, 1 Eg...-ﬂ Mew Process Planning, 1
-4 Mew Resaurce Yiew, 1 Eg---ﬂ New Resource Yiew, 1
[
&

E-‘\a Standard-kML 'Ela Standard-EMU
B~ Projeltbibliothek 4453 Projektbibliothek

Abbildung 26: Verschieben per Drag & Drop von Objekten

o Lassen Sie die beiden gedrickten Tasten danach los. Sie muissen jetzt
noch eine Meldung bestatigen.

o Bestatigen Sie die Meldung mit OK. Die Meldung zeigt zudem, dass es
sich auch um einen Verschiebevorgang handelt.

Ausfithrung bestitigen i x|

» 1 Sie mochten eine Operation <Verschieben: ausfiibren,
ey Machten Sie fortfabren?

[Sie konnen dieze ‘W arnmeldung in [hren Einstellungen deaktivieren. ]

Abbrechen |

Abbildung 27: Verschieben ausfiihren

o Bestatigen Sie die Meldung, das Objekt ist verschoben. Siehe auch:
Abbildung 26 bei Copy of Karosserie.
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Referenz erstellen

Referenzen werden erstellt, um Mehrfachverwendungen eines einzelnen Ob-
jektes zu ermoglichen. Eine Mehrfachverwendung von Objekten bedeutet,
dass alle Objekte immer dieselben Eigenschaften besitzen sollen: Anderungen
an einem der referenzierten Objekte werden sofort bei allen Objekten nach-
vollzogen. Siehe auch das Beispiel Abbildung 30.

Im Gegensatz zum Kopieren und Verschieben, wo die Objekte eigenstandig
weiter bearbeitet werden kdnnen, und keinerlei Bezug mehr zur Ausgangssi-
tuation (Quelle) haben.

Systemelemente der Systembibliothek werden ausschlie3lich referenziert —
beispielsweise wenn ein Systemelement mit einem Objekt der Ressourcen-
struktur verlinkt wird.

Referenzieren

Referenzierte Objekte bleiben am Ausgangsort (Quelle) immer erhalten und
werden neu an anderer Stelle (Zielort) platziert.

Sie kbnnen im Process Engineer

=  Objekte innerhalb der gleichen Struktur,
= zwischen verschiedenen Strukturen und

= zwischen Systemelementen aus der Systembibliothek und Objekten im
PPR-Navigator referenzieren.

Das Verhalten von Drag & Drop ist fur alle Vorgange gleich.

Fur das Referenzieren von Objekten driicken Sie die linke Maustaste. Eine
zusétzliche Taste wird fur das Referenzieren nicht bendtigt.

Wiederum wird das Referenzieren am Beispiel innerhalb einer Struktur ge-
Zeigt.

=  Referenzieren von Objekten folgt dem Prinzip: Kopieren (Quelle) und Ein-
fugen (Ziel), dabei bleibt immer der Bezug zum Quellobjekt erhalten.

o Selektieren Sie zuerst das Objekt, das referenziert werden soll — im Bei-
spiel ist es die Baugruppe Karosserie.

2 Dricken Sie danach die linke Maustaste und halten diese gedrickt, bis das
zu referenzierende Objekt am Zielort eingefiigt wird.

= Wahrend dem Referenzieren hat der Mauszeiger immer ein bestimmtes
Aussehen, an dem Sie sofort erkennen kdnnen, dass es sich um eine Re-
ferenz erstellen handelt.
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= Im Gegensatz zum Kopieren und Verschieben wird beim Referenzieren
auch die zugehdrige Struktur kopiert.

e~ Prajekt
EI{% Mew Product Archive, 1
El- ﬁ New Froduct 1, 1

-~ Prajekt
EI‘-'% Mew Product Archive, 1
B- ﬁ Mew Product 1, 1

B e Yariant i
Mew Variant 1, 1 =8 T

|j i Karosserie, 1
- Karosserie, 1

_____ B caute, 1 . @ Bautei, 1

|:| ﬁ New Produck 2, 1

E‘w

|é| ﬁ Mew Product 2, 1

EI £ S Mew Variant 2, 1
E| i Karosserie, 1
- ¥ Bautsi, 1
Il :
jH New Process Planning, 1
1-@ MNew Resource Yiew, 1
- 9§ Standard-KMU
rl-+y Projekkbibliothek.

Mew Mariant 2, 1
]'@ Mew Process Planning, 1
]-a MNew Resource View, 1
- 9y Standard-KMU

/-y Projekkbibliothek.

| oy PO g OO o O s |

| g Ry R | r:—|

Abbildung 28: Referenzieren per Drag & Drop von Objekten

2 Lassen Sie die linke Maustaste danach los. Sie missen jetzt noch eine
Meldung bestatigen.

o Bestétigen Sie die Meldung mit OK. Die Meldung zeigt zudem, dass es
sich auch um einen Vorgang Referenz erstellen handelt.

Ausfithrung bestatigen ) x|

» 1 Sie mochten eine Operation <Referenz erstellens ausfubren.
\."\'() Michten Sie fortfahren?

[Sie konnen dieze W arnmeldung in [hren Einstellungen deaktivieren. ]

k. Abbrechen

Abbildung 29: Verlinken (Referenz erstellen) ausfiihren

o Bestatigen Sie die Meldung mit OK. Das Objekt (Ziel) wird vom Objekt
(Quelle) referenziert.
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Referenzierte Objekte verlieren den Bezug zum Quellobjekt nicht. Andern Sie
beispielsweise den Namen beim Quell- oder Zielobjekt, wird die Anderung
Beispiel bei beiden Objekten sofort nachvollzogen.

Ebenso, wenn Sie beispielsweise ein referenziertes Objekt I6schen, werden al-
le referenzierten Objekte auch geldscht.

-de= Projekt

L_—_I{'L;j Mew Produck drchive, 1
EE Mew Product 1, 1
; Elﬁ Mews Yariant 1, 1
E|- k.arosserie Meu, 1

EE Mew Product 2, 1
Eﬁ Mew Yariant 2, 1
: T arosserie Meu, 1
- 2 Bautei, 1
]'@ Mew Process Planning, 1
]a Mew Resource View, 1

19§ Standard-kMU

-+ Projekkbibliothek

Abbildung 30: Beispiel Name geandert — referenziertes Objekt
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Drag & Drop zwischen verschiedenen Projekten und Templates

Kopieren Verschieben Verknupfen
Wird nur fir Top Level-
Fiir Top Level- Komponenten _unterst[]tz"t.
Komponenten sowie Das Symbol wird auch fur
alle anderen Kompo- alle anQeren !(omponen?en
Von Projekt zu nenten. Das Kopier- Wird nicht un- ?:Jnngez?lsgzt, t?(;?zedemerkr?iléﬂ;
Projekt symbol wird fiir alle terstutzt. méglich Beim Versuch ei-
e ne ﬁicht—Top Level-
zelgt,jgl;ﬁ(?]ro?:rl]m A Komponente zu verknip-
’ fen, wird dies mit einer
Fehlermeldung angezeigt.
Wird nur fir Top Level-
Fiir Top Level- Komponenten _unterstUtz__t.
Komponenten sowie Das Symbol wird auch fir
alle anderen Kompo- Al anqieren !(omponen@_en
Viar Bl oy S _ | angezeigt, eine Verkniip-
jekt zu nenten. Das Kopier Wird nicht un funa ist trotzdem nicht
Template symbol wird fir alle terstutzt. mbglich Beim Versuch ei-
RN B~ ne ﬁicht—Top Level-
Zelgt’j"éiﬁ(irott):r']m Pro- Komponente zu verknup-
| fen, wird dies mit einer
Fehlermeldung angezeigt.
Fur Top Level-
Komponenten sowie
alle anderen Kompo-
Template zu Pro- nenten. Das Kopier- Wird nicht un- T%p L%veI-KKomponentfn
jekt symbol wird fir alle terstutzt. un V\?enr dizeun?gnrgt%rt];tn en
Komponenten ange- ’
zeigt, aul3er beim Pro-
jektknoten.
Wird nur fur Top Level-
Fiir Top Level- Komponenten _unterst[]tz"t.
Komponenten sowie Das Symbol wird auch fir
alle anderen Kompo- alle anderen Komponenten
ST A S _ | angezeigt, eine Verknip-
plate zu nenten. Das Kopier Wird nicht un f . .
N - ung ist trotzdem nicht
Template symbol wird fur alle terstitzt. moglich. Beim Versuch ei-
Komponenten ange- ne ﬁicht—Top Level-
zelgt,jil;ﬁ(?]rott):rl]m BlCs Komponente zu verknip-
’ fen, wird dies mit einer
Fehlermeldung angezeigt.
Hinwels

Sie kénnen Komponenten von Projekt zu Templates kopieren und Verknipfen
und umgekehrt. Das Verschieben von Komponenten wird fir dieselben
Szenarios nicht unterstitzt.
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Ansichten aus dem PPR-Navigator 6ffnen

Ansichten 6ffnen

Um weitere Funktionen fir Prozess- oder Ressourcenstrukturen ausfiihren zu
kdnnen, werden im Process Engineer jeweils eigene Ansichten fir diese bei-
den Strukturen zur Verfigung gestellt — die Prozesssicht und die Ressourcen-
sicht. Beide Strukturen werden im PPR-Navigator angelegt. Fir die Produkt-
sicht ist keine zusatzliche Ansicht notwendig, alle Funktionen werden PPR-
Navigator ausgefunhrt.

Eine Ansicht im PPR-Navigator wird Uber das Kontextmeni (siehe auch:
Abbildung 31) der rechten Maustaste geéffnet. Eine Ansicht kann Uber jede
Hierarchiestufe der jeweiligen selektierten Struktur — Prozess- oder Ressour-
censtruktur gedffnet werden.

Hinweis

Uber Offnen in 6ffnen Sie eine Ansicht im Projekt.

Zugriffsrechte, .
Drucken b

5" Datel Bearbeten Werkzeuge pnsicht Fenster ilfe =18 x|
DS tHO MEN T 7
= & Projekt |
@ 5§ New Product Archive, 1
= A ] Neu »
=5 Mew ProcessPlan, , | —
155 Ablauf Planung, , 1 Anderungsprotakall
-4 New Resource View, 1 Yersionen
#-5 Mew Conceptual Plary| Extra »
[+ ﬁ Mew Company, 1 Kalkulation ]
[ ,_5 Standard-KMU Produktionsnurmmer ]
[+ Projekkbibliothek. Rechte 3 i
Verwendungen suchen k :
Gffnen in DM (¥5) 2
Process Engineer 8
Ausschneiden
Kopieten
Einfiagen
Refetenz einfinen
Einfigepunkt setzen
Lischen
= . Ernieut laden
Pl ) Sortierindex akkualisieren
2 Obijeki{e) Sortierindex dndern [

Eigenschaften

Abbildung 31: Ansichten aus dem PPR-Navigator 6ffnen
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So gehen Sie immer vor, wenn Sie eine Ansicht déffnen:

I Hinweis

Die Vorgehensweise ist fiir beide Strukturen die gleiche. Sie wechseln beispiels-
weise in die Prozess- oder Ressourcensicht, wenn Sie einen Prozessgraphen
oder ein Fertigungskonzept erstellen oder bearbeiten wollen.

2 Selektieren Sie im PPR-Navigator die Hierarchieebene in der Struktur, mit
der Sie weiterarbeiten wollen.

© Drlcken Sie danach die rechte Maustaste. Im Kontextmenl wahlen Sie
Offnen in. Wéhlen Sie dann, welche Ansicht Sie 6ffnen wollen (hier: Pro-
cess Engineer).

2 In den Grundeinstellungen legen Sie fest, ob die Ansicht fest mit dem PPR-
Navigator verbunden sein oder als einzelnes Fenster zur Bearbeitung zu
Verfigung stehen soll. Im Bild wurde bei den Grundeinstellungen eine fes-
te Verankerung gewahlt. Der Funktionsumfang ist flr beide Einstellungen
derselbe. Es ist eine individuelle Entscheidung, mit welcher von beiden Me-
thoden der Fenstertechnik Sie arbeiten wollen.

‘-;-_f‘x; Datei  Bearbeiten  “Werkzeuge Ansicht  Fenster  Hilfe = IEIEI
EEAC I EFEERER
E'ﬁ HowErare Hlonningy T =5l Stiicklisteneintrag |'@ w’-‘xllgemeinesl | Nulizenl A a|]
% Mew Process Plan, |, 1 | S | = |
L. [E5 Ablauf Planung, |, 1 R Ersionsnummer
= Hew OrgProcess 1
S OrgProcess 1
4
i
*
:
| | |
7. Frojekt o F'rozessl
Ferkig I_W l_ Y

Abbildung 32: Ressourcen- und Prozesssicht gedffnet fest verankert
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Horizontal und vertikal navigieren

Eine horizontale Navigation (siehe auch: Abbildung 31) im Process Engineer
ist beispielsweise das Offnen von Ansichten aus dem PPR-Navigator. Eine
vertikale Navigation im Process Engineer ist z. B. das Aufklappen (siehe auch:
Abbildung 33) von Prozessstrukturen. Mit horizontaler und vertikaler Navigati-
on ist also die jeweilige Arbeitsrichtung gemeint, die zwischen einzelnen Prog-
rammmodulen und Menis oder Ubergreifenden Funktionen wie dem Sucher
und der Systembibliothek, stattfinden kénnen.

BEISpIel Strukturen aufklappen und schliel3en
Zur horizontalen bzw. vertikalen Navigation verwenden Sie in der Regel (siehe
auch: Die Maus kennen lernen) die Maus.
. 2 Klicken Sie auf das Plussymbol in der Struktur. Es wird die nachste Hier-
H archieebene geoffnet.
=) o Kiicken Sie auf das Minussymbol in der Struktur. Die getffnete Hierarchie-

ebene wird geschlossen

El'@ Mew Process Planning, 1
Elﬁ Ablauf Planung, , 1

. @2 AbladF, 1
[#-- =5 New Process Plan, , 1

Abbildung 33: Struktur aufklappen und schlie3en
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Ansichten schliel3en

Das Schliel3en einer aus dem PPR-Navigator gedffneten Ansicht — Prozess-
sicht und Ressourcensicht — ist abhangig davon, welche Einstellung Sie ge-
wahlt haben.

Sie haben zwei Mdglichkeiten mit Ansichten zu arbeiten:
»  Ansichten fest mit dem PPR-Navigator zu verknipfen und

= Ansichten ohne Verknipfung darzustellen.

Die Einstellung nehmen Sie im Dialog vor: Navigator fest verankert im Vorder-
grund im Menu Werkzeuge/Einstellungen im Reiter Browser und Meniein-
trage.

Siehe auch: Abbildung 34.

o Setzen Sie ein Hakchen in das Feld neben Navigator fest verankert im
Vordergrund, damit ist die Funktion aktiviert. Die beiden Ansichten werden
mit dem PPR-Navigator verkniupft dargestellt.

_ioix
-
Grafik, I F.amera I Drucken I Scripting I Andere DS Software Module I K.onfigurationswerkzeug

Verschiedenes I Sprache/Frotokolle/Plade Braowser und Menisintiage I Prozessbearbeitung I T abellenzicht
Letztes offenes Projekt im Browser expandieren v
Listviews sortieren o
Anzeigemodus IAIIE Reiter in einer Zeile anzeigen ﬂ
Aktiven Defaultmentieintrag wahlen IEigenschaftendiang j
Obiekte mit Rechten kopieren W
Mavigator festverankert im % ordergrund v LI

Abbildung 34: Ansichten fest oder lose darstellen

Hinweis

Fur das Schliel3en einer Ansicht, die fest mit dem PPR-Navigator verknupft ist,
steht Ihnen das Kreuz in der Titelleiste nicht zur Verfiigung. Sie schlie3en eine
Ansicht ausschlief3lich iber das Menii Datei.

Siehe auch: Abbildung 35.
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Ansichten schlie3en, mit PPR-Navigator fest verknupft

Bei einer fest mit dem PPR-Navigator fest verankerten Darstellung schliel3en
Sie eine geodffnete Ansicht - entweder Prozesssicht oder Ressourcensicht —
tiber das Menii Datei.

2 Um eine gedffnete Ansicht zu schlielen, muss diese Uber die Anwen-
dungslasche (siehe auch: Abbildung 14) ausgewahlt sein.

2 Wahlen Sie danach im Meni Datei SchlieBen. Die gedffnete Anwendung
wird geschlossen.

Meu »
1% Meues Projekk Skrg-+hl
EZ Projekt dffren Strg+0
B Bibliothek Strg+L
E Speichern Skrg+S
ﬁ Alles speichern

Schliefien

Drucke Yorschau g
Drucken k

Beenden

Abbildung 35: Ansicht fest verankert schlie3en — ber Meni Datei

Ansichten schlie3en, ohne Verknipfung

Bei Ansichten, die nicht fest mit dem PPR-Navigator verknipft sind, haben Sie
mehrere Mdglichkeiten eine Prozess- oder Ressourcensicht zu schlie3en:

. Uber das Mend,
= das Kreuz in der Titelleiste sowie
= Uber das Meni Fenster.

2 Um eine Ansicht zu schlieRen, missen Sie die Ansicht auswéahlen.

RI= kY
Eﬁ Pracess Flant, , 1 “E Shiicklistensintrag | = .ﬂllgemeinesl = Notizenl = Anhangl
=[§ Process Flow, 1
Fl | Prozessnane | Prozess-Mr, | Y
=E§ Process Flow Mew Process
/
*
.
4 | i

Abbildung 36: Ansicht Ressource — nicht fest verankert
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@| Das Icon fur die Fensterauswahl ist nur aktiv, wenn entweder die Ansichten mit
dem PPR-Navigator nicht fest verknupft werden oder wenn z. B. zusatzliche
Funktionen wie der Sucher oder die Systembibliothek aktiviert sind.

Wenn Sie dieses Icon in der Werkzeugleiste aktivieren, 6ffnet sich danach der
Dialog Fenster, in dem die geo6ffneten Funktionen und Ansichten angezeigt
werden.

Um eine Ansicht oder Funktion zu schlielRen:

o Selektieren Sie die Ansicht im Dialog. Klicken Sie danach auf Fenster
schliel3en. Die selektierte Ansicht wird geschlossen

Um eine Ansicht oder Funktion zu aktivieren:
o Selektieren Sie die Ansicht im Dialog. Klicken Sie danach auf Aktivieren.
Die selektierte Ansicht wird im Vordergrund auf dem Bildschirm angezeigt.

Siehe auch: Abbildung 37.

Fenster auswahlen

7% Bibliathek Abbrechen
35, H andbuch_Projekt

B Fessouice

Akbieren

Fenster Schliefen

Hberlappend

Telle Hanzontal

Tele Yertikal

Abbildung 37: Dialog Fenster mit getdffneten Ansichten
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Der Anzeigebereich

Individuelle Benutzereinstellung vornehmen

Jeder Benutzer kann die Spaltentitel individuell anordnen. Diese Anordnung
bleibt solange erhalten, bis ein Administrator eine neue Anordnung der Spal-
tentitel vorgeben sollte.

Spaltentitel individuell anordnen

2 Klicken Sie mit der linken Maustaste im Anzeigebereich auf den Spaltenti-
tel, den Sie neu anordnen wollen.

© Verschieben Sie diesen Spaltentitel auf die neue Position. Lassen Sie da-
nach die linke Maustaste wieder los.

Siehe auch: Abbildung 38.

| AlternakiverMameativ o Riesessbezeichnur

'i"[l %Operatiu:un

Abbildung 38: Spaltentitel neu anordnen

o Der Spaltentitel ist nach dem Loslassen an der neuen Stelle positioniert.

© Aktualisieren Sie die Ansicht. Siehe auch: Abbildung 43.

Be|sp|e| | | Alkernativer Marme I Prozesshezeichnung | Prozess-Mr, | Label T |

Abbildung 39: Beispiel — individuell angeordnete Spaltentitel

@ 2= Speichern Sie ganz normal diese Einstellungen.
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Spaltentitel planungstypenspezifisch sortieren

Zu Beginn eines Projektes stehen den einzelnen Benutzern die Standardein-
stellungen im Anzeigebereich zur Verfiigung, die ein Administrator mit Super-
User-Rechten vorgegeben hat.

Die Anordnung der Spaltentitel im Anzeigebereich kann von jedem beliebigen
Benutzer lokal im Projekt individuell verandert werden, dazu bendtigt dieser
Benutzer keine Super-User-Rechte. Jeder Benutzer hat damit die Mdglichkeit,
die Arbeitsumgebung im Anzeigebereich individuell zu gestalten. Das bedeu-
tet, lokal Gberlagern die Rechte des Benutzers die eines Administrators.

Hinweis

Ein Administrator kann diese individuell vom Benutzer angeordneten Spaltentitel
jederzeit wieder I6schen und neue Standardeinstellungen vorgeben; beispiels-
weise wenn sich in der Praxis zeigen sollte, dass mit einer einheitlichen Lésung
bessere Ergebnisse erzielt werden kdnnten oder falls der Anzeigebereich grund-
satzlich neu gestaltet werden soll.

Spaltentitel kénnen in dem Anzeigebereich (nachfolgend Listview genannt) ftr
einen jeweiligen Planungstypen sortiert werden. Die Standardeinstellungen fir
die Sortierung der Spaltentitel kdnnen ausschliel3lich durch den Administrator
vorgenommen werden.

Diese Anordnung der planungstypenspezifischen Spaltentitel einer Listview
steht dann allen weiteren Anwendern im Projekt zur Verfligung.

Siehe auch: Standardeinstellungen vom Administrator vorgeben.
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Standardeinstellungen vom Administrator vorgeben

Um eine Standardeinstellung allen Benutzern zur Verfigung zu stellen, wer-
den diese nach der Anordnung der Spaltentitel Gber die Funktion Listeneigen-
schaften speichern vom Administrator in der Datenbank gespeichert.

Beispiel

I Prozessbezeichnung | Prozess-hr, I Label T | Alternativer Mame

Abbildung 40: Beispiel fir vom Administrator angeordnete Spaltentitel

Die beiden Funktionen

= Listeneigenschaften speichern und
= Kundeneinstellungen Léschen

kdnnen ausschliel3lich von einem Administrator ausgefihrt werden.

“Werkzeuge Ansicht  Grafik  Ferster  Hife

Einstellungen k
Kenmwork Sndern. ., Skrg+it
DruckFormular L4

Listeneigenschaften speichern

Projekk laschen

Importieren k

Datenbankwerkzeuge L4

Abbildung 41: Menl Werkzeuge — Listeneigenschaften speichern

© Nach der Anordnung der Spaltentitel klicken Sie im Menu Werkzeuge auf
Listeneigenschaften speichern.

Zum Unterschied dieser Spaltenanordnung des Administrators werden die
Spaltenanordnungen der jeweiligen Benutzer im Registrierungs-Editor gespei-
chert.

Listview aktualisieren

Aktualisieren Sie nach dem Speichern die Listview, damit die neue Spalten-
anordnung aktiv wird.

Siehe auch: Abbildung 43.

| | Alternativer Mame I Prozessbezeichnung | Prozess-hr, | Label T |

Abbildung 42: Beispiel — neu angeordnete Spaltentitel
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Der Anzeigebereich

o Selektieren Sie den Projektknoten und driicken danach die F5 Taste oder

] wahlen im Kontextmeni des Projektknoten Neu Laden aus.

Siehe auch: Abbildung 43.

-
rocess Yiew, 1
@ Resource Wiew, 1
\3 Cema PTS english
-3 Projekthibliathek

o

Alusschneiden

Fopieren

Einfiigen

Referenz einfligen

Einfligepunkk setzen

Léschen

Sorkierindex akkualisieren

Sortierindex andern

Zuariffsrechte,

Drucken r

Eigenschaften

Abbildung 43: Listenanzeige aktualisieren

Planungstypenspezifische Spaltensortierung I6schen

Die vorgegebene planungstypenspezifische Sortierung kann wiederum nur
durch den Administrator geléscht werden.

I Hinweis

Der Menueintrag Werkzeuge/Kundeneinstellungen I6schen entfallt ab der Ver-
sion PE 5.12. Die Eintrage werden ab dieser Version im neuen Dialog Werkzeu-
ge/Einstellungen/Wartung geldscht.
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Der Anzeigebereich

Seite 48

Anzeigebereich in die Zwischenablage kopieren

Der Inhalt des Anzeigebereichs kann in die Zwischenablage kopiert und in an-
deren Applikationen (z. B. Microsoft Excel) weiterverwendet werden. Dabei
werden immer nur die selektierten Zeilen in die Zwischenablage kopiert.

)

Tipp

»  Mit Hilfe der Tastenkombination Steuerungstaste + A werden alle Objek-

te der Liste selektiert.

=  Mit gedrickter Steuerungstaste und der linken Maustaste kdnnen Sie
Objekte einzeln selektieren.

=  Mit gedrickter Shift-Taste und der linken Maustaste kdnnen Sie alle
dazwischenliegenden Objekte selektieren.

o Selektieren Sie ein oder mehrere Elemente im Anzeigebereich und 6ffnen

Sie das Kontextmendu.

| komponentennarnme

7 | Komponentennumer |

Menge |

Schraubklermme
achneidkerbschraube

g B

Lakdraht
kKerbschraube
karton grin
Heissleiter
Haube bedrockt
Gehiuse grau
Einstecknippel
Deckel
Bodenplatte

S Yol &)

Befestigungsbligel

Maontageanleitung deut. .,

210-03-h-10

13 60 6 669 963

13506 769 5
C 253 699 236
F1e07 21592
71807 769 5
71607 669 7E
71607 669 26
71807 669 9
71807669 7C
71807 426 36

Snderungsprotakall
Attribute gleichzeitig
arafik anzeigen

Skript ausfihren
Wersionen

Anwendung
Auswerbung

Extra

K.alkulation

OFfren

Rechte

Werwendungen suchen

Yy ¥ v vy vy v v

Busschneiden
Kopieren

Eimfigen

Referens eintigen
Einflhgepunkk setzen
Léschen
Zugriffsrechte, .
Hierher kopieren

In die Zwischenablage kopieren
Drucken

Eigenschaften

Abbildung 44: Kontextmen: In die Zwischenablage kopieren

© Wabhlen Sie den Eintrag In die Zwischenablage kopieren.

= Die selektierten Zeilen werden in die Zwischenablage kopiert.
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Der Anzeigebereich

2 Um den Inhalt der Zwischenablage weiter zu verwenden, 6ffnen Sie z. B.
Microsoft Excel und wéahlen im Meni Bearbeiten den Eintrag Einflgen.

= Der Inhalt der Zwischenablage wird in Microsoft Excel eingeflgt.
Siehe auch: Abbildung 45.

EAd Microsolt Excel - Mappe 1

|0 @ 11 Rickgangi M;hfmﬁrghfh ﬁfr:H-Z §[Moore

| ariai ) wiederholen: SchisBen  Strg+Y .~ﬂ;|=!j % e EE DAL, EE
Al

StrgX
Etrg-m

& usschetdon

jwt- ﬁf»]wﬁ}\ apmgqmm < ﬁ.~=-PHEJIﬂ- 'ﬂ|ﬂ-m:i

Abbildung 45: Beispiel flr das Einfligen von Daten aus der Zwischenablage
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Ansicht Systembibliothek

Ansicht Systembibliothek

Die Systembibliothek kann fiir jedes Projekt Gbergreifend verwendet werden.

o Die Systembibliothek 6ffnen Sie entweder Gber das Icon in der Werkzeug-
E leiste oder Uiber das Meni Datei.

Wie Sie mit der Systembibliothek arbeiten werden, ist in einem separaten
Handbuch genau beschrieben.

i Bibliothek ) _|O] =
2

E-: - Bibliothek i ‘5@ Standard-Systemelemente KS Allgerneines |{5 Entra
-4 Planungstypensatze
a Planungsstatus Typbezeichnung |Standard WS Cs
a Werkstaffe AbkLirzung |3tandard

22y Systemelemente

R Derives from Plantype
{3 W3Z Plantypeset |

Ela Standard Wscs Sortieneihenfolge ||:|
----- '}@ abdeckprofil 20000x32x13mm, 1 1| ToplLewel W
3% Ahdeck- und Einfassprofil 2000xt__ Belirei -
2R CNC-Aufruest- und Korrekburplat Al
% Gahelhubwagen, Gabellaenge 11 | Fiir Systemelemente verwenden [
'}@ C-Profilschiene, 1 P i
'}@‘ Euro-Palette 1200:x800:160mm, :

-}@ Halbpalette S00x500x160mm, 1 Geandert |24.04.2002 131503
- 3% Streberrverlaengsrung Portalbau || Erstelt  [24.04.2002713:15.00
‘}@ Fussauflage Economic S50x400m

'}@ Tischplatte 1000x555:x38mm, 1

'}@ Materialwagen Economic 53671

‘}@ Arbeitsdrehstubl, 1

‘5@ Durchlaufreqgal, Wor- und Ruecklz

'}@ Kartan, 1

. '}@‘ Bodenflache, 1 -
1 ' | v 1] | 3

Abbildung 46: Systembibliothek im Process Engineer
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Ansicht Sucher

Ansicht Sucher

Der Sucher im DELMIA Process Engineer® ist ein elegantes Mittel, um bei-
spielsweise Daten schnell zu finden und zur Verfligung zu stellen.

!ﬁ- 2 Den Allgemeinen Sucher 6ffnen Sie Uber das Icon in der Werkzeugleiste
— oder Uiber das Meni Bearbeiten.

Wie Sie mit dem Sucher arbeiten werden, ist in einem separaten Handbuch
genau beschrieben.

Bifl allgemeine Suche -10] x|
I Standard-Spstemelemente j
Suche | Enweiterte Suchel Filter I <« Stche zur'u'c:kl
[ Spstemelementbezeichnung IW’IE j I Zurlicksetzen |
[ Bestellnummer I\N'IE j I
" Komponentengrippe IW’IE j I
[ Wersiansnummer IW’IE j I
[ Freis |= j ID,EIEI Evro
™ Hersteller IW’IE j I
I™ Katslng fwiE =] |
[ Min. Ereite |= | |D,DD mm
I™ Min Hihe |- =] [o.00mm
I Min. Lange |= j ID,EIEI mm
[T Durchmesser |= j IU,EIEI mr
I™ Geandert |- 7] 13082002 =] 135243
I™ Gewicht |- x| |no0kg
I letzte Andenung = =] |13.05.2002 =
I™ Model jwie =] |
[ Ausstattung IW’IE j I
| Swstemelementbezeichnung | Bestellnummer I Prej &
5@ abdeckprafil 20000x32x1 3mm 0.0.333.85 _I
5@ abdeck- und Einfassprofil 2000x5,7x...  0.0,370.80
% CHC-Aufruest- und Korrekkurplatz A 090
% Gabelhubwagen, Gabellaenge 1150...  6233-11F
¥ Profilschiens 110,0070,1
% Euro-Palette 1200x800:160mm 33-1205-002
% Halbpalette S00x600x160mm 33-8060-630 R -
4 3
39 gefunden

Abbildung 47: Darstellung — Allgemeine Suche

Allgemeine Einfiihrung Version PE 5.20 Juli 2010



Mit den Menls arbeiten

Mit den Menus arbeiten

Der DELMIA Process Engineer® stellt fiir die Arbeit drei grundsétzliche Menii-
arten zur Verfigung:

= Hauptmenus in der Mendleiste.
=  Kontextmenis der rechten Maustaste.

= Dialoge der Funktionen.

In diesem Kapitelabschnitt wird Ihnen die grundsatzliche Arbeitsweise mit den
Mendarten vorgestellt. Fir welche Projektarbeiten Sie die Menls und Funktio-
nen verwenden, erfahren Sie in den jeweiligen Handbichern.

Die Hauptmenus

=18l x|

Uber die Hauptmeniis werden wesentliche Funktionen im Process Engineer
aktiviert. Die Hauptmenis werden von der Mendleiste aus aufgeklappt. Werfen
Sie ruhig einen kurzen Blick auf alle Hauptmends, die Ihnen in diesem Ab-
schnitt gezeigt werden und pragen sich vielleicht schon einige der Funktionen
ein, die zur Verfligung gestellt werden.

Uber diese drei Symbole in der Titelleiste verkleinern, schlieRen oder vergro-
Rern Sie das Fenster.

Eoc15 Process Engincer =PGRS =111

Datei Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe

- =

Abbildung 48: Menlleiste mit den Hauptmeniis
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Mit den Menls arbeiten

Hauptmenu Datei

Uber dieses Menu (siehe auch: Abbildung 49) 6ffnen Sie z. B. ein neues Pro-
jekt, speichern ein Projekt oder beenden den Process Engineer. Dieses Meni
setzen Sie hauptsachlich ein, wenn Sie auf das Projekt bezogene Arbeiten
ausfihren.

1Z] Meues Projekt Strg-+HM
B2 Projekt offnen Strg+0
T Bibliothek Skrg+L
B SpEichern SErg+S
ﬁ alles speichern

Schiiefen

Drucke Yorschau k
Drucken r

Beenden

Abbildung 49: Funktionsumfang - Hauptmeni Datei

Menufunktionen aktivieren
So gehen Sie immer vor, um Funktionen aus einem Hauptmeni zu aktivieren:

2 Um ein Hauptmeni aufzuklappen, wahlen Sie das Mend in der Mentleiste
(siehe auch: Abbildung 48) aus. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste
auf den MenUpunkt.

© Um eine Funktion im HauptmenU zu aktivieren, wahlen Sie im Hauptmeni
die Funktion aus. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf die aus-
gewahlte Funktion.

2 Um eine Funktion zu aktivieren, die noch zuséatzliche Funktionen hat, wéah-
len Sie wieder die Funktion im Meni aus. Diese Funktionen sind auch
durch einen Unterstrich im Hauptmeni gekennzeichnet.

© Fahren Sie danach mit der linken Maustaste auf das zusatzlich getffnete
Menu, um eine Funktion zu aktivieren, klicken Sie mit der linken Maustaste
(siehe auch: Abbildung 50) auf eine der angebotenen Funktionen.

Projekk l6schen Methes Objekk

Meues Grafikfensker

Importieren g

Abbildung 50: Funktionen mit zusatzlichen Funktionsumfang

Allgemeine Einfiihrung Version PE 5.20 Juli 2010



Mit den Menls arbeiten

Hauptment Bearbeiten

Uber dieses Menu (siehe auch: Abbildung 51) kopieren Sie Vorgange im Pro-
jekt, offnen die Eigenschaften eines selektierten Objekts oder weisen spezifi-
sche Zugriffsrechte den Objekten zu. Zudem kénnen Sie den Allgemeinen Su-
cher starten. Dieses Menu setzen Sie fur die konkrete Arbeit im Projekt ein.

Alusschneiden SErg+
Kopieren Skrg+-C
Hiether kapieren

Einfiigen SErg

Referen: einfigen

Lischen
Alles auswahlen Skrg+a

Ir Zwischenablage kopieren

% Suchen Skrg+F
Eigenschaften Strg+T
Zugriffsrechte. Skrg+M

Abbildung 51: Funktionsumfang — Hauptmenu Bearbeiten

Hauptment Werkzeuge

Uber dieses Menu (siehe auch: Abbildung 52) kénnen Sie z. B. die Grundein-
stellungen fiir den Process Engineer definieren, Druckformulare auswéhlen,
ein Projekt lI6schen sowie Daten importieren. Zudem stehen lhnen im Meni-
punkt Datenbankwerkzeuge das Konfigurationswerkzeug und die Benutzer-
verwaltung zur Verfugung. Dieses Menu setzen Sie hauptsachlich ein, wenn
Sie projektubergreifende Arbeiten im Process Engineer ausfiihren.

Einstellungen. .. Skrg+F7
Kenmwort andern. .. Skrg+i
CrruckFormular L

Projekk laschen

Importieren k

Datenbankwerkzeuge L

Abbildung 52: Funktionsumfang — Hauptmeni Werkzeuge
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Mit den Menls arbeiten

Hauptmeni Ansicht

Uber dieses Menii (siehe auch: Abbildung 53) kénnen Sie z. B. die Werkzeug-
leiste oder das Browserfenster ein- und ausblenden. Dieses Meniu setzen
hauptsachlich dazu ein, um Ansichten fir die Arbeit mit dem Process Engineer
zur Verfigung zu stellen.

Werkzeugleiste k ! + Hauptleiste
IT Statusleiste
: Browserfenster

machrichtenfenster

Abbildung 53: Funktionsumfang — Hauptmen( Ansicht

Hauptmenu Hilfe

Uber dieses Menii (siehe auch: Abbildung 54) kénnen Sie die vorhandenen
Handbuicher aus dem Programm heraus aufrufen. Dieses Meni setzen Sie
hauptsachlich ein, wenn Sie eine konkrete Hilfestellung zu einem Thema be-
notigen. Uber das gelbe Fragezeichen erhalten Sie die aktuelle Information
uber die installierte Version des Process Engineer. Ab der Version PE 5.11
werden die Handbulcher Gber Inhalt aufgerufen.

DELMIA Process Enginesr

DELMI& PPR. Mawvigakor

DELMIA Lavout Planner

DELMIA Industrial Engineer

DELMIA ERGOCheck Standalone Hilfe

Administrationshandbuch Conkents

® (ber DELMIA Process Enginser. .. % (ber DELMIA Process Enginesr ..

Abbildung 54: Funktionsumfang — Hauptmen Hilfe
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Mit den Menls arbeiten

Seite 56

Funktionsmendus fir Programmfunktionen

Beispiel

Hinweis

Zu den gezeigten Hauptmenus werden vom Process Engineer noch weitere Me-
nds zur Verfigung gestellt. Diese Menus stehen nur fir bestimmte Programm-
funktionen zur Verfligung, wie etwa fir die Arbeit mit den Grafik- oder Kamera-

werkzeugen.

Beispiel fur ein Funktionsmeni — Grafik

Dieses Menu steht IThnen nur zur Verfigung, wenn Sie eine Grafik bearbeiten.

w Fenster  Hilfe
QuickCam
Ansicht
Werkzeuge
Direkbwerkzeuq, ..

Bemaliung

Mavigation
R.asker

Zoam

@ Objektfarbe. ..

gutbrecheniachstes auswahlen

Werschmelzen

Zuordnung andern

i Lasso (Mehrfachauswahl)

IT Boden anzeigen
IT fichsen anzeigen
Boden

Bushlenden in Grafik
I der Grafik einblenden

Buswahl invertieren

arafik-Gruppe bilden

Meue Skickliste erzeugen

Substructure

Prozess hervarheben

Yerwendungen suchen (allgemein)

Imporkieren

Expoark

Abbildung 55: Funktionsumfang — Funktionsmenu Grafik
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Kontextmenus, Dialoge, Eigenschaftsdialoge

In einem Kontextmeni werden zu der selektierten Hierarchieebene zusatzliche
Funktionen zu Verfiigung gestellt, die Sie fur die jeweilige Arbeit bendtigen
oder einsetzen wollen. In einem Dialog erhalten Sie entweder eine Anzeige zu
einem bestimmten Thema oder Sie kénnen Eingaben in diesem Dialog ma-
chen. In den Eigenschaftsdialogen werden die spezifischen Daten fur ein Ob-

jekt definiert - wie beispielsweise flr ein Projekt.

Kontextmeni 6ffnen

Ein Kontextmenu erhalten Sie immer uUber die rechte Maustaste.

| DELMIA Process Engineer -

PE 5.9 Proto - o x|
Datei  Bearbeiten  Werkzeuge Ansicht  Hilfe
NS ELD M EnE T
g =
E‘* Meu F
- anderungsprotokall
@ Alkfualisisren der Aukarelationen
EI’\! Kun.den
a Projektkeam
Fohmaterial
Skript ausfiihren
Suche
Ziehwerte suchen
Coderegeln »
Micht zugeordnete Befestigungen  »
Produkkionsnummer k
Rechte r
Susschineiden 1
Kapieren
Einfagen 1

@ Handbuch_Projekt

Referenz einfiigen
Einfiigepunkt setzen
Laschen

Meu laden

Sortierindex akkualisieren
Zuariffsrechte, ,

Drucken

Eigenschaften

Abbildung 56: Kontextmenu Uber die rechte Maustaste 6ffnen
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Mit den Menls arbeiten

Beispiel

So gehen Sie immer vor, wenn Sie ein Kontextmeni 6ffnen

o Selektieren Sie mit der linken Maustaste die Hierarchieebene, von der aus
das Kontextmenl geoffnet werden soll.

2 Dricken Sie danach die rechte Maustaste. Das Kontextmeni (siehe auch:
Abbildung 56) wird getffnet. Die zur Verfugung gestellten Funktionen im
Kontextmenu aktivieren Sie, indem Sie mit der linken Maustaste auf eine
der angebotenen Funktionen klicken.

Dialoge im DELMIA Process Engineer®

Dialoge werden im Process Engineer fur alle Programmmodule verwendet,
und werden entsprechend der verwendeten Funktion zur Verfugung gestellt.
An zwei Beispielen soll Ihnen der Einsatz von Dialogen verdeutlicht werden.

Beispiel fur eine Anzeige — Verwendung anzeigen

In diesem Beispiel wird die Verwendung der selektierten Ressourcensicht an-
gezeigt. Uber die einzelnen Reiter erhalten Sie weitere Informationen. Die Rei-
ter kdnnen fir jeden Dialog oder auch fir eine selektierte Hierarchieebene
wechseln.

Um die Informationen fiir einen Reiter zu erhalten, gehen Sie immer so vor:

2 Um eine Anzeige von einem Reiter zu erhalten, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf den Reiter.

kS Yerwendungen suchen: Ressourcensicht, 1 ! =13 x|
@ Ressourcensicht, 1 4 “erwendungen | @ .ﬂallgemeinesl @ In'\.’es[i[ignl @ Ngtizenl 1 I PI

...... e Handbuch_Projekt
s Handbuch_Praje |_Prajektbezeichnung | Projekinummer
g Handbuch_Projekk

Y

T

[Fo

KT 2

Abbildung 57: Verwendung anzeigen - Ressourcensicht
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Mit den Menls arbeiten

Beispiel fur Eingaben — Benutzerverwaltung

Beispiel

In diesem Dialog Benutzerverwaltung kdnnen Sie Eingaben machen, wie bei-
spielsweise einen neuen Benutzer anlegen oder auch einen Benutzer |6schen.
Mehr zum Thema Benutzerverwaltung finden Sie im Administratorenhand-

buch.
Diese Funktionen in diesem Dialog werden vom Administrator ausgefihrt:

2 Um einen neuen Benutzer anzulegen, missen Sie das Menl Benutzer
aufklappen.

© Um Rechte zu vergeben, missen Sie das MenlU Rechte aufklappen

£ Benutzerverwaltung ] x|

Benutzer Rechte

| Benutzername | Bezchreibung |
ﬁ adrnir Adrniristrator
ﬁ Benutzer 1
€
Gruppenname | Bezchreibung I
Alle Jeder Benutzer izt Mitgled in diezer Gruppe

Abbildung 58: Benutzerverwaltung bearbeiten
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Beispiel

Eigenschaftsdialog 6ffnen

Ein Eigenschaftsdialog steht lhnen auf fast allen Hierarchieebenen der Pro-
jektstruktur zur Verfigung. Ein Eigenschaftsdialog erhalten Sie Uber das Kon-
textmeni (siehe auch: Abbildung 56 ) der selektierten Ebene. An einem Bei-
spiel soll Ihnen der Einsatz von einem Eigenschaftsdialog verdeutlicht werden.

Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Allgemeines

Die Reiter konnen flr die Eigenschaftsdialogs wechseln. Entsprechend der se-
lektierten Hierarchieebene werden die Reiter fUr die Arbeit zur Verfligung ge-

stellt.

Unter dem Reiter Allgemeines werden die allgemeinen Daten der Eigenschaf-

ten festgelegt. Im Beispiel wéaren es die Eigenschaften fiir das Projekt.

i Projekt <Handbuch_Projekt>

Allgemeines IFiIter I Handbedingungenl Notizenl

=1l x|

Projektbezeichnung IHandbuchﬁF’rUiakl

Projektnummer I

Znderungspratokal erstellen o
Autorelationen automatisch synchronisiensn [V
Automatizche Zuweisung per OrglD o

Parallele Yersionen erlauben =

— Organizatorische Daten

Kunden-Kurzname

Verantwortliche Abteilung

Anfragenummer

Angebotsnummer

Eestellnummer

Prajekttup

Arlieferadiesse

Kundenabteilung

Kundernwerlstatt

—Zuordnungen

Kostenaufztellung I

Zuschlagzzatz I

i~ Zeitstemnpel

Gedndert |07.05.2002 08:20:27

Erstellt 30.04.2002 13:36:46

Ok I Abbrachenl Anwender Worschau

Drucken

Abbildung 59: Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Allgemeines

Allgemeine Einfiihrung Version PE 5.20 Juli 2010




Mit den Menls arbeiten

Beispiel Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Filter

Unter dem Reiter Filter werden Informationen festgelegt, nach denen gefiltert
werden kann, um beispielsweise eine nach dem Filter ausgewahlte Anzeige zu
erhalten. Filter sind z. B. Coderegeln, Produktionsnummern oder Coderegel-
Makros. Den Reiter Filter erhalten Sie nur im Eigenschaftsdialog Projekt.

i Projekt <Handbuch_Projekt= = | Ellll

Allgemeines  Filter Handbedingungenl Nolizenl

Coderegel-todus Y 3
Coderegeltyp IHeIatw j

Alle Top-LevelVersionen anzeigen [

aktueller Filter

Produktfilter |

Prozessfilter |

Ressourcenfilter |

Giiltigkeitsdatum |

Filter Produktionsnummern |

ak I Abbrachen Anwendean ‘Worechau Drucken

Abbildung 60: Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Filter

Hinweis

Sie kdnnen im Eigenschaftsdialog einen Filter fir das Projekt nur andern,
wenn das Projekt mit einem Filter goffnet worden ist.
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Beispiel

Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Randbedingungen

Unter dem Reiter Randbedingungen werden Informationen fir Mitarbeiter,
Produktion oder fir die benétigen Vorlagen festgelegt. Diese Informationen
sind fir das ganze Projekt giltig. Den Reiter Randbedingungen erhalten Sie
nur im Eigenschaftsdialog Projekt.

Standardmafig ist der Reiter Randbedingungen bei den Projekteigenschaften
nicht eingeblendet.

: Projekt <Handbuch_Projekt:= 4

Allgemeines | Filker  Randbedingungen | Nntizenl

i~ Mitarbeiter i~ Produktion
fLinzahl Angesteller IEI Fertigungstechnologie I
Anzahl Manner ID Firderelement I
Anzahl Frauen IU Transpartbehalter I
Anzahl ausgebildeter Arbeiter ID Flache je Station ID,DD i
Ainzahl angelemter Arbeiter ID Gesamtflache ID,DD e
Lahnistruktur Fertigungsmethode
Entlohnungszystem I Fertigungstiefe [Schritte] ID
Abwesenhait I Planungszyklus [Monate] ID
Fluktuation | Arbeitszait |o,nn h
Anzahl Arbeitsplatze ID
Anzahl Arbeitsplatztypen IU

— Papier
Praduktionsunterlagen I
Testunterlagen I
Empfangsbestatigungen I

0K I Abbrechen Anvienden Worschau Drucken

Abbildung 61: Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Randbedingungen
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Beispiel Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Notiz

Dieser Reiter ist, wenn man es so will, die Betreffzeile im Eigenschaftsdialog.
Unter dem Reiter Notiz schreiben Sie wichtige Informationen zu den Eigen-
schaften. Die Informationen, die hier an dieser Stelle geschrieben werden,
machen nur einen Sinn, wenn Sie dem Thema der selektierten Hierarchieebe-
ne entsprechen; im Beispiel waren es Notizen zum Projekt. Dieser Reiter steht
Ihnen bei allen Eigenschaftsdialogs zur Verfugung.

o Uber das Kontextmenu konnen Sie z. B. die SchriftgroRe, die Schriftart
oder die Farbe der Schrift ver&andern.

© Markieren Sie dazu den geschriebenen Text und driicken danach die rech-
te Maustaste.

i Projekt <Handbuch_Projekt = = |E| ll

Allgemeinesi Filter I Randbedingungen  Motizen |

Naotizen

Hier kbnnen Sie wichtige Informationen schreiben: z. B. die das Projekt betreffen.

0K I Abbrechen Lrwenden WVorschau Drucken

Abbildung 62: Eigenschaftsdialog Projekt — Reiter Notiz
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Button Nachstes und Vorheriges im Eigenschaftsdialog ver-
wenden

Mit Hilfe der beiden Buttons Nachstes und Vorheriges eines gedffneten Eigen-
schaftsdialogs kénnen Sie die Eigenschaften weiterer PPR-Komponenten ei-
ner aufgeklappten Struktur anzeigen und andern.

Mit dieser Vorgehensweise kdnnen Sie sich mithilfe des ged6ffneten Eigen-
schaftsdialogs in einer aufgeklappten Struktur vor- und zuriick bewegen. Es
werden dann immer die Eigenschaften der PPR-Komponente angezeigt, auf
die gerade gesprungen wurde. Es bleibt immer die PPR-Komponente selek-
tiert, auf der zuerst der Eigenschaftsdialog getffnet wurde.

+ Montagevorgang <002, 1> = | = I_EI

Allgemein | Zeitstrukiur | Zeilen | Austaktung | Simulation | Notizen | Information - Versionen | Wertschéipfur—

Prozessname [o02

Prozess-hr. [New Process
Klassifizianng |5|an dardprozess
Langlexd

4| | Llﬂ

I ] 4 I .Abhredlanl Nmﬂndan] Vorschau I Dirucken Machstes l Vnrharigasl

Abbildung 63: Beispiel — Eigenschaftsdialog eines Prozess
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So gehen Sie vor

2 Klappen Sie im PPR-Navigator eine Struktur auf.

o Selektieren Sie in der Struktur eine PPR-Komponente — im Beispiel Pro-

zess 002.

- "= Prozessstrukiur, 1
-

|_ ..... E 0oz, 1
-4 003, 1

Mit Hilfe der beiden Buttons
Nachstes und Vorheriges kén-
nen Sie sich im gedffneten Ei-

- iy 004, 1 |

- 1 005, 1

-5 006, 1

...I"., 007, 1w

genschaftsdialog in einer aufgek-
lappten Struktur bewegen, und

sich die jeweiligen Eigenschaften
der PPR-Komponente anzeigen.

o Offnen Sie tiber das Kontextmenii den Eigenschaftsdialog.

Hachstes O Klicken Sie auf den Button Nachstes — im Beispiel wiirden dann die Eigen-
schaften von Prozess 003 angezeigt werden.

= Sie kdnnten beispielsweise die angezeigten Eigenschaften von Prozess

003 andern.

= Wenn Sie Anderungen vornehmen, kénnen Sie diese speichern ohne den
Eigenschaftsdialog zu schliel3en.

© Bestatigen Sie die Meldung mit OK, um die Anderungen zu speichern. Die-
se Meldung erscheint nur, wenn Sie Anderungen vorgenommen haben.

Speichert Anderungen i

@ Sollendie Anderungen gespeichert werden?
&/

Ja

I ein

X

Abbildung 64: Meldung beim Andern der Eigenschaften

Vorheriges | 2 Wenn Sie sich die Eigenschaften des vorhergehenden Prozess anzeigen
lassen wollen, klicken Sie auf den Button Vorheriges.
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