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Vorwort

Das vorliegende Handbuch fiihrt Sie in die allgemeine Bedienung und Funkti-
onsweise der Projektbibliothek ein.

Bei der Entwicklung der Funktionen haben wir grof3en Wert darauf gelegt, das
Programm Ubersichtlich und transparent zu gestalten.

Die Bedienung und Funktionsweise wird fir Sie schnell und leicht erlernbar
sein - eine benutzerfreundliche Bedienoberflache und eine Ubersichtliche Me-
nifihrung erleichtern es, Planungsaufgaben schnell und sicher im Process
Engineer durchzufihren.

Trotzdem wird es Sachverhalte geben, die wir noch verbessern kénnen. Soll-
ten Sie daher Vorschlage fur Verbesserungen unserer Software haben, so
lassen Sie uns dies bitte wissen.

Jede konstruktive Kritik ist uns willkommen. Denn sie hilft uns, die Arbeit mit
dem Process Engineer fur Sie noch einfacher und Ubersichtlicher zu gestalten.

Dasselbe gilt selbstverstandlich auch fir das vorliegende Handbuch. Wenn
Sie an der einen oder anderen Stelle dieses Benutzerleitfadens das Gefhl
haben, das die Funktionen oder die Programmfiihrung nicht ausreichend er-
klart werden, teilen Sie es uns bitte mit. Wir freuen uns auf Ihre Anmerkungen
und Vorschlage.

Rufen Sie uns einfach an, senden Sie uns eine E-Mail oder wenden Sie sich
an unsere Hotline.

Unsere Adresse fur Ihre Anregungen:
DELMIA GmbH
Raiffeisenplatz 4

D-70736 Fellbach

Telefon: +49 /711 /27 300-0
Telefax: +49 /711 /27 300-599
E-Mail: info@delmia.de

Anwender-Hotline:

Falls Sie bei der Anwendung von DELMIA Produkten unsere Hilfe bendétigen
sollten, setzen Sie sich bitte mit unserer Anwender-Hotline in Verbindung:

Telefon: +49 /711 /27 300-400
Telefax: +49 /711 /27 300-599
E-Mail: support@delmia.de
Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Ausschluss jeder Haftung und Garantie

Unsere Programme und Handbucher wurden mit groRer Sorgfalt und nach
bestem Wissen und Gewissen erstellt und entsprechend im Einsatz getestet.
Jedoch wird keinerlei Haftung oder Gewdahr dafir Gbernommen, dass die
Software und die Beschreibungen fehlerfrei oder fur spezielle Zwecke geeig-
net sind.

DELMIA Ubernimmt keine Haftung fir sich aus der Verwendung dieser Soft-
ware eventuell ergebende Schaden. Mit der Verwendung der Software er-
kennt der Benutzer diesen Haftungsausschluss an und stellt DELMIA von
samtlichen Ansprichen frei.

Urheberrecht

Alle in unseren Unterlagen enthaltenen Informationen durfen fir interne Zwe-
cke gerne kopiert und weiter verwendet werden, solange dies kostenlos ge-
schieht und die Inhalte nicht verandert oder verfalscht werden.

Jede andere Form der Nutzung, inshesondere der Vertrieb auf CD- ROM oder
in anderen Publikationen, insgesamt oder in Teilen, ist nur nach vorheriger
schriftlicher Zustimmung durch DELMIA zul&ssig.

Teile dieser Software sind Eigentum der Unigraphics Solutions Inc. und urhe-
berrechtlich geschitzt. © 2002. Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind Eigentum der combit® GmbH und urheberrechtlich
geschitzt. Report-/Druckmodul List & Label® Version 8.0: Copyright combit®
GmbH 1991-2001.

Anderungen

Dariiber hinaus behalt sich DELMIA das Recht von Anderungen und Verbes-
serungen des in diesem Handbuch beschriebenen Produkts zu jeder Zeit und
ohne Ankindigung vor.

DELMIA und das 3DS Logo sind eingetragene Warenzeichen von Dassault
Systémes oder lhren Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten oder in
anderen Landern.

Copyright © Dassault Systemes 2001, 2007

lhre

DELMIA GmbH

Raiffeisenplatz 4, D-70736 Fellbach, Germany
Telefon: +49 /711 / 27 300-400, Telefax: +49 /711 / 27 300-599
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Wie Sie das Handbuch einsetzen

Einleitung

Die Bedienung, Funktionsweise und Menufihrung, die in diesem Benutzer
Handbuch der Projektbibliothek beschrieben ist, wird Ihnen in diesem Hand-
buch auf einfache und verstandliche Weise erklart. Es zeigt kurz gesagt auf,
wie Sie die Projektbibliothek im Process Engineer fiir die Planungsarbeit ein-
setzen.

Wie Sie das Handbuch einsetzen

Ll

Die Projektbibliothek ist ein Bestandteil des PPR-Navigators. In der Projektbib-
liothek werden neben den Produkt-, Prozess- und Ressourcenkomponenten
alle weiteren Planungsvorgaben und Rahmenbedingungen definiert.

Alle verwendeten Objekte werden in der Projektbibliothek nach Plantypen sor-
tiert dargestellt. Auch bereits in der Planungssicht geldschte oder noch nicht
verwendete Objekte werden in der Bibliothek verwaltet. Gleiches gilt fiir Versi-
onen. Die Ordner der Projektbibliothek kénnen alphabetisch angeordnet wer-
den, dazu muissen uber das Menu Werkzeuge/Einstellungen bestimmte Ein-
trdge vorgenommen werden. Informationen dazu finden Sie im Benutzerhand-
buch Einstellungen.

Lesen Sie deshalb das Benutzerhandbuch Projektbibliothek besonders griind-
lich durch. Lassen Sie sich fuhren: Verwenden Sie dazu das Inhaltsverzeich-
nis, die Uberschriften und die Kopfzeile und folgen auch den Querverweisen,
die Ihnen weitere Informationen liefern.

Nutzen Sie das Wissen, das Sie aus diesem Handbuch ziehen, fir alle weite-
ren Schritte im Process Engineer.

Hinweis:

Denken Sie daran, zu den in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen fir
die Projektbibliothek sollten Sie das Wissen aus dem Basis Handbuch
hinzuziehen, in dem die allgemeine Einflhrung in den Process Engineer
beschrieben wird.

Hier rufen Sie das Benutzer Handbuch Allgemeine Einfihrung auf.

Projektbibliothek

Version PE 5.19 Juni 2008
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Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

Die Zeichen und Symbole, die in diesem und in allen weiteren Handbiichern
verwendet werden, dienen nicht nur zur allgemeinen Verschonerung eines
Handbuchs, obwohl das auch eine der Aufgaben ist, sie dienen vor allem der
Benutzerfiihrung, um lhnen den Inhalt auf leicht verstandliche Weise zu erkla-
ren. Kapitel und Kapitelabschnitte werden durch Uberschriften eingeleitet. Die
Uberschriften haben entsprechend der Verwendung unterschiedliche Schrift-
gréRRen.

Nachfolgend wird Ihnen die Bedeutung der Symbole erklart:

Mit diesem Symbol werden Textstellen bezeichnet, die den Funktionsumfang
beschreiben, den Sie in einem Kapitel kennen lernen werden. Es steht daher
in der Regel am Anfang eines Kapitels oder Abschnitts. Zudem werden wichti-
ge Textstellen mit diesem Zeichen hervorgehoben.

Hinweis

Mit diesem Symbol werden Hinweise gekennzeichnet, die zu einem Thema
noch zusatzliche Informationen liefern, die fir das Weiterarbeiten sehr wichtig
sind. Das Hinweis-Zeichen kann sowohl an einem Kapitelanfang als auch bei
einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte, die mit diesem
Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem Wort Hinweis
gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Achtung

Mit diesem Zeichen werden Sie auf Sachverhalte aufmerksam gemacht, die
zu mdoglichen Fehlern bei der Bedienung des Programms filhren kénnten und
die Sie daher beachten sollten. Das Achtung-Zeichen kann sowohl an einem
Kapitelanfang als auch bei einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die
Texte, die mit diesem Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem
Wort Achtung gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Mit diesem Symbol werden Sie auf Beispiele aufmerksam gemacht, die einen
Sachverhalt verdeutlichen.

Mit diesem Symbol werden die einzelnen Bedienschritte einer Handlungsan-
weisung gekennzeichnet. Mit Handlungsanweisungen werden Bedienschritte
beschrieben, um beispielsweise ein Meni zu 6ffnen oder eine Funktion auszu-
fuhren.

Mit diesem Symbol werden Aufzahlungen gekennzeichnet. Das Aufzahlungs-
symbol kann sowohl fir eine Gliederung eines FlieRtextes verwendet werden
als auch stichpunktartig Themenschwerpunkte aufzulisten.

Mit diesem Symbol werden Sie darauf aufmerksam gemacht, dass es zu die-
sem Thema noch weitere Informationen in einem anderen Handbuch gibt.

Projektbibliothek

Version PE 5.19 Juni 2008
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Neue Funktionen in der Projektbibliothek

Seite 8

Neue Funktionen in der Projektbibliothek

Wenn Sie bereits mit der Version PE 5.17 mit der Projektbibliothek gearbeitet
haben, sollten Sie einen Blick auf dieses Kapitel werfen.

-~ In diesem Kapitel erhalten Sie einen schnellen Uberblick tiber alle neuen und
% geanderten Funktionen, die in der Version PE 5.18 dazu gekommen sind.

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Zuschlagssatze anlegen

Zuschlagssatze

Zuschlage sind bestimmte Betrage (Prozentuale Aufschldge), um die ein Pro-
zess, -Produkt, -Ressource Objekt , oder allgemeiner, eine Zeitberechnung,
ein Preis, ein Gehalt erweitert wird, wenn man die nicht direkt zurechenbaren
Anteile im Gesamtergebnis mitberlcksichtigen will.

Zuschlagssatze sind im Allgemeinen ein Verrechnungsschlissel fiir Kosten
einer Hauptkostenstelle, um diese auf die Produkte weiter zu verrechnen.

Zuschlagssatze anlegen

e

Offnen Sie das Projekt, in dem Sie die Zuschlagsséatze verwenden moch-
ten.

Offnen Sie in der Projektbibliothek den Strukturbaum Zuschlagssatze.

Offnen Sie einen der drei Ordner Zuschlagssatz -Prozess, -Produkt, -
Ressource und erzeugen einen neuen Zuschlagssatz.

- Ein Rechtsklick auf den Objektknoten Zuschlagssatz -Prozess, -Produkt,
-Ressource und Auswahl der Option ,Neu®.

EIE Praojekt Primissen

E‘a Zuschlagssitze

5] Zuschla; SR

Gl uschlag Busschneiden
Kopieren
Einfagen
Feferenz einfigen
Einfligepunkt setzen
Laschen

Ermeut laden

Sortierindex aktualisisren
Sortierindex andern
Zugritfsrechte,,

Drucken 4

Eigenschaften

i Prozess-Zuschlagssatz <Allowance Set> j 1Ol x|

| »

Algemein | Motizen |

Marme IBeispieI Zuschlagssatz fur Prozesse

Murmrmer ||1

Zeitstempel

Geadndert |05.08.2004 11:44:34

Erstellt 05.08.2004 17:44:34 -

d|
(] 4 I Abbrechen Anwenden Preview Print |
Abbildung 1: Strukturbaum ,Zuschlagssatze*“
Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Zuschlagssatze anlegen

© Tragen Sie Name und Nummer in die entsprechenden Textfelder ein und
bestétigen Sie die Eingabe mit einem Linksklick auf ,OK".

= Der erstellte Zuschlagssatz wird im Strukturbaum angezeigt.

© Offnen Sie den gerade erstellten Ordner und erzeugen iiber das Kon-
textmenl Neu / Prozess Zuschlag einen neuen Zuschlag.

* Prozess-Zuschlag <Allowance> _ o] x|

Aligemein | Notizen |

— Beschreibung

MHurmer IIJ

Mame IAIInwance

Furzbezeichnung I

Einheit I

et |u.nu

— Bedingung

Abhangig won Aktnibut I
Abhangigkeitzoperator I ;I

wWert des abhangigen Attrbutes I

— Berechnung

Kalkulationsattribut 1 I

Operator I LI

Kalkulationsattribut 2 I

Zuzchlag auf Attribut I

Mehrfach anwendbar [~

— Zeitsternpel

Gedndert |08.02.2005 10:32:42
Erstellt 08.02. 2005 10:32:42

’ aK I Abbrechen | Arwenden | Preview Frint

Abbildung 2: Eigenschaften eines Zuschlagsatzes

Hinweis:

m Um sinnvolle Zuschlagssatze erstellen zu kdnnen, missen Sie das Datenmodel
des DELMIA Process Engineer kennen und bereits mit dem Konfigurationsma-
nager gearbeitet haben.

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Zuschlage zuweisen

Zuschlage zuweisen

Solange Sie keine Zuschlage in der Projektbibliothek erstellt haben kdnnen
Sie auch keine Zuschlage zuweisen. Siehe auch Abbildung 3.

Allgemeines IZeit | .ﬁ.ustaktungl Simulationl Nutizenl Infolmatiun-\-’ersionenl 54 I "I

Frozeszname IHersleIIvu:urgang wan Teil 1

Frozess-Mr. INew Product

Flazzifizierung I Standardprozess j
Langtext

Zuzchlagszatz

|
Framizzen |
TPZ-kurve |

Anderungzprotokoll erstellen [

Berechne Zuschlage v

Abbildung 3: Eigenschaften eines Prozesses ohne Zuschlage in der Projektbibliothek

Wenn Sie Zuschlage in der Projektbibliothek erstellt haben, kdnnen Sie diese
Zuschlage Objekten zuweisen. Siehe auch Abbildung 4

Allgemeines IEeit I .ﬁ.ustaktungl Simulatil:unl Nntizenl |nformation -"-@'ersicunenl A I "I

Prozeszname IMnntagevnrgang woh Aszembly 4

Prozeszs-Mr. INEW Product

Klazzifiziemng I Standardprozess j
Langtext

Zuzchlagssatz .‘v’ierter Frozess- Zuschlagszatz 4 -
Framizzen IErster Frozess- Zuschlagszatz 1 l
TFZ-Kurve I

Anderungspratakall erstellan v

Berechne Zuschlage v

Abbildung 4: Eigenschaften eines Prozesses mit Zuschlagen in der Projekthibliothek

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Zuschlage zuweisen

© Wabhlen Sie den Zuschlag aus und aktivieren das Kontrollkdstchen Be-
rechne Zuschlage.

= Der Zuschlag wird nun dem von Ihnen definierten Attribut zugeschlagen.

m Hinweis:
Wird das Attribut fir Zuschlagssatze und Berechne Zuschlage nicht

angezeigt, mussen Sie die Attribute Allowance Set (allowanceset) fur den
Zuschlagssatz und Calculate Allowances (calculateallowances) fur Berechne
Zuschlage in Inrem Planungstypensatz oder in lhrer Konfiguration einblenden.

In nachsten Abschnitt werden die einzelnen Felder eines Zuschlagssatzes
erlautert.

Um die gesamte Thematik zu vertiefen, wird danach an einem Beispiel das
Erstellen und Anwenden von Zuschlagssatzen gezeigt.

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Zuschlagssatze

Der Eigenschaftsdialog

Der Eigenschaftsdialog

Wie in Abbildung 2 gezeigt, besteht der Eigenschaften-Dialog eines Zuschla-
ges aus den Rubriken Beschreibung, Bedingung und Berechnung.

Die Eingabefelder

Beschreibungsfelder

Nummer

Nummer des Zuschlagssatzes.

Die Nummer des Zuschlagssatzes bestimmt die Rei-
henfolge in der die einzelnen Satze ausgefihrt werden.
Muss bei mehreren, aufeinander folgenden Zuschla-
gen immer ausgefillt werden

Name

Name des Zuschlagsatzes.

Der Name dient nur zur Beschreibung.

Kurzbezeichnung.

Kurzbezeichnung des Zuschlagsatzes.

Die Kurzbezeichnung dient nur zur Beschreibung.

Einheit

Einheit des Zuschlagsatzes.

Nur zur Beschreibung.

Bedingungsfelder

Diese Eingabefelder fiillen Sie nur dann aus, wenn die Zuschlagszuweisungen
von vordefinierten Werten eines Attributes abhangig sein sollen.

Abhangig von Attribut

Die Attributbezeichnung.

Operator

Operator mit dem die Attribute verglichen werden.

Wert des abhéngigen
Attribut

Die Attributbezeichnung oder eine Zahl.

Rechenfelder

Diese Eingabefelder fullen Sie aus, wenn ein Zuschlag fur ein bestimmtes Att-
ribut erstellt werden soll. Die Rechenfelder setzen keine Bedingungen voraus.

Kalkulationsattribut

Tragen Sie hier die Attributbezeichnung oder eine Zahl
ein.

Operator

Wahlen Sie den Operator aus, mit dem die Attribute
verknipft werden.

Kalkulationsattribut 2

Tragen Sie hier die Attributbezeichnung oder eine Zahl
ein.

Ergebnisattribut

Tragen Sie hier die Attributbezeichnung ein.

Kontrollkastchen ,, Mehrfach anwendbar*

Zurzeit kann die Nummer des Zuschlagssatzes noch mehrfach vergeben wer-
den. Diese Moglichkeit sollte NICHT verwendet werden!

Projektbibliothek

Version PE 5.19

Juni 2008
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Der Eigenschaftsdialog

Aufbau eines Zuschlagsatzes

Allgemein

© Wenn Sie ein Zuschlag erstellen wollen, missen Sie zuerst das Attribut
(interner Namen) kennen dem dieser Zuschlag zugewiesen bzw. zuge-
schlagen werden soll.

Am Anfang bearbeiten Sie die Beschreibungsfelder.

© Wenn der Zuschlag von einer Bedingung abhé&ngen soll, definieren Sie
die Bedingung im Abschnitt Bedingungen. Ansonsten lassen Sie diesen
Abschnitt frei. Auch hier missen Sie das Bedingungsattribut und seinen
internen Namen kennen.

Im letzen Schritt wird der eigentliche Zuschlag in den Rechenfeldern definiert.

© Sollen mehrere Zuschlage dem gleichen Attribut zugeschlagen werden,
muissen Sie auch mehrere Zuschlage erstellen. In diesem Fall wird die
Nummer aus den Beschreibungsfeldern wichtig, da sie die Reihenfolge
der Abarbeitung der einzelnen Zuschlage festlegt.

Bedingung
Die Bedingung hat folgende Form:

wenn...dann;
Die wenn Bedingung muss eingetragen werden. Die Bedingung ist ein
Wabhr/Falsch-Ausdruck. .

= |Ist die Bedingung erfiillt, dann wird der Befehl oder die Befehlssequenz
ausgefuhrt und der Zuschlag aktiviert.

= Ist die Bedingung nicht erfullt, dann wird der Befehl oder die Befehlsse-
quenz ubersprungen und der Zuschlag wird nicht angezeigt.

Syntax
WENN <Abhangig von Attribut>
<Operator>
<Wert des abhéngigen Attribut>
DANN <Fuhre Rechnung aus oder fihre Rechnung nicht aus >

Vergleichsoperationen
Folgende Vergleichsoperationen werden unterstiitzt:

] =<= >=

L] <><>

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Beispiele fur Vergleiche

Abhangig von Attribut

Operator

Wert des abhéngigen Attribut

<AttributbezeichnungA>

<operator>

<AttributbezeichnungB>

<AttributbezeichnungA>

<operator> |<Zahl>

<AttributbezeichnungA>

Voraussetzungen

= Attribut A und Attribut B missen vom gleichen Typ sein.

<operator>

<Stringkonstante>

= Stringkonstanten und Zahlen sind durch einfache Hochkommas zu be-

grenzen ('STRING’)

Rechenfelder

Die Rechenfelder bilden folgende Vorschrift ab:

<Ergebnisattribut> = <Attribut 1> < Operator> <Attribut 2>

In der Kurzform sieht die Vorschrift folgendermal3en aus:

<EA> = <AT1>< Op> <AT2>

Rechenoperatoren

Die Rechenfelder unterstiutzen folgende Operatoren:

=+
.
=/

= %

. %+

. -

= String

Wobei %, bzw. %- folgende Rechenvorschriften ausfihrt:

EA
EA

AT1 + (AT2 x AT1 / 100)
AT1 - (AT2 x AT1 / 100)

also AT1 + AT2%
AT1 - AT2%

Projektbibliothek

Version PE 5.19
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Der Eigenschaftsdialog

Attribute

= ATl und AT2 kénnen entweder eine Zahl oder die Bezeichnung eines
Attributes sein.

=  EA istimmer die Bezeichnung eines Attributes.

= Zahlen sind durch einfache Hochkommas zu begrenzen ('Zahl’).

Beispiel fur Berechnungen
SUMMENEU = SUMME + 10

SUMMENEU = 100 - SUMMEALT
SUMMENEU = SUMME + MWST

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Beispiele fur Zuschlagssatze

Allgemein

Bevor Sie Zuschlage erstellen, sollten Sie folgende Fragen bearbeiten.

= Welche Attribute sollen benutzt werden?
= Sind es sichtbare Attribute?

= Sollen die Attribute editierbar sein?

. Sind die Attribute vorhanden oder missen sie erstellt bzw. Gberschrieben

werden?

Im Beispiel mussten Attribute neu erzeugt werden. Diese Attribute werden auf

der Oberflache sichtbar aber nicht editierbar sein.

In Abbildung 5 sehen Sie die Eigenschaften eines Prozesse. In der Zeitwirt-
schaft werden h&ufig die Zuschlage Verteilzeit personlich, Verteilzeit sach-
lich, Zuschlag TTU oder der Prozesszeitzuschlag verwendet. Ristzeitzu-

schlage TR werden im Beispiel nicht beriicksichtigt.

Die Summe aller Zuschlage ist TE.

Allgemeines  Zeit l.&uataktungl Simulatiu:unl Nu:utizenl Infu:urmatiu:un-"»"ersiu:unenl Saf A I ’I

Eztimated Time [TG] i
Estimated Setup Time [TRE] |n,nn it
giiltige Zeit [ geschitate [
—MTH Analyze
Code der zugeardneten MTH-Analyze |
Zeitanalyze |
Berechnete Zeit [TTE] |EI,DEIEID it
Berechnete Zeit [TTL] |I:I,DEIEID it
Berechnete Zeit [TRG] |EI,DEIEID it
Berechnete Zeit |EI,DEIEID ik
— < eitztiukbur
Giilige TG 10,00 min
Giilige TRG ||1nn min
Berechnete Zeit [TE] |IZI,EIEIEIEI ity
Berechnete Zeit [TR] |EI,EIEIEIEI mir
Abbildung 5: Eigenschaften eines Prozesses, Reiter Zeit
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Beispiele fir Zuschlagssatze

Zielsetzung, Ausgangslage

Begriffsdefinition:

Teesamt = Tr + M*Te

/1

Rustzeit Zeit je Einheit

Weitere Sachliche personliche

Zuschlage [ Verteilzeit Ts Verteilzeit Tp

Beeinflussbare Unbeeinflussbare

Tatigkeitszeit Tatigkeitszeit

Tw (TTB) Tw (TTU)

Was soll gemacht werden?

a) Alle Zuschlage werden immer auf die Basis von 100% aufgeschlagen
— ausgedrtickt durch den Operanden ,+’

b) Verteilzeit persdnlich und Verteilzeit sachlich werden auf TG aufge-
rechnet, d.h. gleiche Anteile TTB und TTU (bei einem Zuschlag von 5%
auf TG setzt der Zuschlag sich aus 5% von TTB und 5% von TTU zu-
sammen).

c) Weitere Zuschlage sind mdglich. Beispiel: Erholzeitzuschlag, Hauptzeit-
zuschlag, Zuschlag auf MTM Zeiten, Ristzeitzuschlag

Welche Attribute werden benétigt?

Folgende bestehenden Attribute werden bendétigt:

Attribut Bezeichnung Name (interner)
Berechnete Zeit Calculated Time calctime
Berechnete Zeit (TG) Calculated Time (TG) calctime_tg
Berechnete Zeit (TRG) Calculated Time (TRG) calctime_trg
Berechnete Zeit (TTB) Calculated Time (TTB) calctime_ttb
Berechnete Zeit (TTU) Calculated Time (TTU) calctime_ttu
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Beispiele fur Zuschlagsséatze

Seite 19

Vorarbeiten

Attribute definieren und anzeigen
Fir die Berechnung werden benétigt:

Attribut

Bezeichnung

Name (intern) nur

im Beispiel verwen-

det

Verteilzeit personlich

Calculated Time

dbl_attribute_2

Verteilzeit sachlich

Calculated Time (TG)

dbl_attribute_3

Prozesszeitzuschlag

Calculated Time (TRG)

dbl_attribute_4

Zwischenergebnis

Calculated Time (TTB)

dbl_attribute_5

Zwischenergebnis

Calculated Time (TTU)

dbl_attribute_6

Zwischensumme

dbl_attribute_7

Gewinschtes Zielergebnis in DPES5:

Richtige Beflllung der ausgewiesenen Attribute, d. h. sowohl die Zuschlags-
zeitanteile einzeln, als auch die TRG als Gesamtwert

TG 0,1800 min (=TRG 0,1800 min)
TTB = 0,06
TTU =0,12
Verteilzeit persdnlich:
Zeitzuschlage |Op |Wert Berechnung Ergebnis
auf
Basis TTB + 5% 0,06 /100*5 0,003
Basis TTU + 5% 0,12/100*5 0,006
Zeitanteil personlich 0,0090 min
Verteilzeit sachlich:
Zeitzuschlage |Op |Wert Berechnung Ergebnis
auf
Basis TTB + 11% 0,06 /100 *11 |0,0066
Basis TTU + 11% 0,12/100*11 |0,0132
Zeitanteil sachlich 0,01980 min
Zuschlag PTU:
Zeitzuschlage |Op |Wert Berechnung Ergebnis
auf
Basis TTU + 8% 0,12/100*8 0,0096
Zeitanteil Zuschlag PTU 0,0096 min
Ergebnis TE = 0,0090 + 0,01980 + 0,0096 +0,1800= 0,2184 min
Ergebnis TR(entspricht der TRG, da keine TR Zuschlage definiert sind: 0,1800 min
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Beispiele fur Zuschlagsséatze

Berechnungsergebnis in einer Zeitanalyse

Zeilen ] Kopfdaten Zeigliederung lAuswertungWS ] Arbeitsurterneisung ] Matizen ] Suchbeariffe ] Teile ] Betriehsmittel ] Dokumerte ] Hist

F.alkulationsparameter zT Eingegebene Zeiten Berechnete Zeiten
F.alkulationsmenge TTE Iw Min ’w
Kalkulationseinheit [ stk | |TTU || [ o1=w00 || Min || [ 0ooooo
K.alkulationszeitraum in MIN [ a2 |t ||  o1e0d || min [ [ 000000
Zuschlagszatz: "SICK wWaldkirch' Zeitgliedering
Bezeichnung Zuschlags % Zeiteinheit in Min Grundzeit [tg] pro 1 Stuck 018000 Min
“Werteilzeit persdnlich | 500 | 0,00300
Werteilzeit sachiich | 1o | 0,01980
Zuschlag PTU | 8.00 | 0.00960 Yorgabezeit [te] pra 1 Shick ™ 021840 Min
| 0 0,00000 Riistzeit [tr] r 018000 Min
| o 0,00000
| 0 0,00000
| 0 | 0,00000 Augwertungen
| o 0,00000 458 Stiick / MIN

© Nun werden folgende Zuschléage erzeugt:

Ea Projekt Pramissen

EE Zuzchlagssitze

EIE Zuschlagszatz Prozess

Handbuch Zuschlagssatz_alt

“ereilzeit parsinlich (tth)
Wereilzeit persénlich (ttu)
Ewischensumme 1 pers
Verailzeit sachlich ()
\eneilzeit zachlich (th)
Zwischensurnme 2 sachl
Zuschlag TTU

calctime calctirne_zwischansurmme

Allowance Set
-4 Zuschlagszatz Produkt
[-4—3] Zuschlagszatz Ressource
]+ TPZ-Kukven

-5 Medien
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Im Einzelnen sind dies:
— Berechnung
F.alkulationzattribuk 1 Iu:aln:time_ttb
O peratar I * j
E.alkulationzattribut 2 I'IJ.EIE'
Zuzchlag auf Attribut Idl:ul_attril:uute_ﬁ
1
— Berechnung
K.alkulationzattribut 1 Iu:al-:time_ttu
Operatar I * j
E.alkulationzattribut 2 I'IJ.EIE'
Zuzchlag auf Attribut Icll::l_attril:uute_E
2
— Berechnung
K.alkulationzattribut 1 Idl:ul_attril:uute_ﬁ
O peratar I + j
K.alkulationzattribut 2 Idl:ul_attril:uute_E
Zuzchlag auf Attribut Idl:ul_attril:uute_2
3
— Berechhnung
F.alkulationzattribut 1 Il:alctime_ttu
Operatar I * j
K.alkulationzattribut 2 I'EI,‘I 1
Zuzchlag auf Attnbut Idl:ul_attril:uute_?
4
— Berechnung
K.alkulationzattribut 1 Iu:al-:time_ttl:u
Operatar I * j
E.alkulationzattribut 2 I'IJ.1 1
Zuzchlag auf Attribut Icll::l_attril:uute_E
5
— Berechnung
K.alkulationzattribut 1 Idl:ul_attril:uute_?
Operatar I + j
K.alkulationzattribut 2 Idl:ul_attril:uute_B
Zuzchlag auf Attribut Idl:ul_attril:uute_S
6
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Beispiele fir Zuschlagssatze

— Berechnung
k.alkulationzattribuk 1 Icalctime_ttu
Operatar I * j
E.alkulationzattribut 2 I'IJ.EIB'
Zuzchlag auf Attribut Idl:ul_attril:uute_4
7
— Berechnung
K.alkulationzattribut 1 Idl:ul_attril:uute_2
O peratar I + j
K.alkulationzattribut 2 Idl:ul_attril:uute_S
Zuzchlag auf Attribut Idl:ul_attril:uute_ﬂ
8
— Berechhnung
F.alkulationzattribut 1 Idl:ul_attril:uute_EI
Operatar I + j
k.alkulationzattribut 2 Idl:ul_attril:uute_4
Zuzchlag auf Attnbut Idl:ul_attril:uute_‘l 0
9
— Berechnung
K.alkulationzattribut 1 I-:II::I_attriI:uute_'I 1]
Operator I + j
K.alkulationzattibut 2 I-:alu:time
Zuzchlag auf Attribut I-:alu:time_trg
10
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Die Pramissen

2

e

=

e A

Pramissen sind Vorgaben und Restriktionen, die an die Planung gestellt wer-
den.

Um eine Planung durchgangig transparent zu halten, um Daten festzulegen,
darstellen und auswerten zu kdnnen, sind Angaben wie beispielsweise zeitli-
che Vorgaben oder drtliche Restriktionen zu machen.

Die Pramissen werden in der Projektbibliothek im PPR-Navigator angelegt.
Neben den Standortpramissen werden fir ein Projekt noch so genannte spezi-
fische Pramissen wie etwa TPZ-Kurven oder Lohngruppen fur die Planungs-
arbeit bendtigt.

In diesem Kapitel lernen Sie den Eigenschaftsdialog zur Eingabe der Stand-
ortpramissen kennen, Schichtmodelle erzeugen und wie Medien festgelegt
werden, etwa fur Strom oder Wasser, die fiir den Betrieb von Maschinen oder
Montageplatzen notwendig sind.

Zudem wird Ihnen gezeigt:

= wie Sie technische Planzahlen (TPZ-Kurven) festlegen. Mit technischen
Planzahlen werden die Stiickzahlen fir die Produkte festgelegt.

= wie Sie Lohngruppen definieren kdnnen.

Fur die Bearbeitung der einzelnen Eingabefelder in den Dialogen, stehen fir
die meisten Eingabefelder Kontextfunktionen der rechten Maustaste zur Ver-
figung, mit denen Sie die jeweiligen Parameter fir das Eingabefeld festlegen.

Uberblick liber die Pramissen, die in diesem Kapitel behandelt werden.
(-4 Pramissen

E}E TRZ-Kurven

-5 Medien

F-423 Schichbmodelle

-3 Lobmgruppen

Abbildung 6: Uberblick tiber Pramissenarten
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Standort Pramissen anlegen

Um eine Dampflok unter Dampf zu setzen, muss der Heizer Kohlen in den O-
fen schaufeln. Somit heil3t eine Pramisse fir den mobilen Standort Zug, immer
geniigend Kohle im Tender vorratig zu haben. Ubertragt man diese Logik z. B.
auf einen modernen Fertigungsstandort, so reicht es fur die Planung und das
Betreiben nicht aus, nur ein Element zu kennen. Im Eigenschaftsdialog Préa-
missen legen Sie die standortrelevanten Daten fest.

Sie haben den DELMIA

=43 Projekthibliothek Process Engineer gestar-
-2 Anderungsmeldungen tet und die Projektbiblio-
-4y Planungsstatus thek geoffnet:
-4 Kompanenten So gehen Sie dann vor:
#4234 Filker und Yarianten _ o
(1455 Projekt Pramissen ® Selektieren Sie in der
& Zuschiagssitze Pr_Ojektb|bI|0thek Pra-
: missen.
H-5 TPE-Kurven
'E Medien ® Dricken Sie die rechte
-5 i Maustaste und klicken

o <3 oo I TN (A

: ! sen. Es o6ffnet sich der
-G Zielel g e rhneiden Eigenschafts-Dialog

-3 Lohrl porieren der Pramissen.

Wie Sie die Pramissen
eingeben, erfahren Sie im
folgenden Abschnitt.

Abbildung 7: Pramissen anlegen - Standort
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Standort Pramissen bearbeiten

Seite 25

Standort Pramissen bearbeiten

2425 Prémissen
i B Skuttgart, 1

Standortpramis-
sen werden in
der Projektbiblio-

Fir ein Projekt kdnnen mehrere Standortpramissen definiert werden. Fur die
Bearbeitung der Eingabefelder stehen Kontextfunktionen zur Verfiigung:

Hier den Namen fiir den Standort

thek unter dem -mlsen -=..Stutl:garter Pramissen,,, 1> Und dle Projektnummer eingeben ;IEILI
! gemein | Notizen |
Knoten Pramis- _ Cocton ot
sen erze Ugt Mame IStultgarter Pramizszen DS )
i |1 Flachenkosten |1000000,00 Euro
Giilig fiir Praiekt Flachennebenkosten |2DDDUU,DD Euro
Lohnnebenkosten ISBD,DD Euro
Machine follow up costs I‘IDDD,DD Eura
‘Worker surcharge |1 000,00 2
—FRau e — Medienversorgung
Flache I‘I 00000000 ré Spannung [2phasig) |22D,DD W
Flchenfaktor — [2.50 Abweichung +/-  [0.00%
Raumhihe [+50m Spannung (dphasi) |350,00
Tarbreite [5.00m Abweichung +- |00 %
Torkishe |4Loo m Hetzfrequenz |50,00 Hz
Max. Flachenlast |98892,30 kM A Abweichung +7- |D,DD %
Diruckluft {11843 bar
Abweichung +- |00 %
— Umgebungsbedingungen - Zeitstemnpe]
Min. Temperatur |25,DD T Geandert |07.10.200211:17:49
Max. Temperatur ISD,UD e Erstellt 07.10.2002 11:16:40
Min. Kimatisienung 25,00 °C
Max. Klimatizierung IBD,DD T
Min. Luftfeuchtighkeit ISD,DD 4
M. Luftfeuchtigkeit |so,no %
ok I Abbrechen Anwenden Worschau Drucken
Abbildung 8: Pramissen eingeben - Standort
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Eingabefelder bearbeiten - Funktionen der rechten Maustaste

Eigenschaften

e

in?
Foak2
wrd?

Raummalde festlegen

Mit den Eingaben bei Raummalfe beschreiben Sie die im Projekt geplanten
Gebéaudeeinrichtungen. Die meisten Angaben dienen zur reinen Information
und werden bei der Bearbeitung eines Projekts nicht weiterverwendet; Aus-
nahme dabei ist die Angabe zum Flachenfaktor.

© Um ein Kontextmeni zu 6ffnen, klicken Sie mit der linken Maustaste in
das jeweilige Eingabefeld und driicken danach die rechte Maustaste.

Felder bearbeiten — Kontextfunktionen nutzen

Fur die Eingabefelder bei Raummale stehen unterschiedliche Funktionen im
Kontextmenl zur Verfligung.

Mit der Ausnahme beim Feld Flachenfaktor konnen Sie bei allen weiteren Ein-
gabefeldern die MalReinheit Uber das Kontextmeni wechseln.

Flachenfaktor wahlen

Unter Flachenfaktor ist der Multiplikator zu verstehen, mit dem Sie
beispielsweise den Platz fir eine Maschine multiplizieren, um den
zusatzlichen Platzbedarf zu ermitteln. Der Flachenfaktor muss bei
Projektbeginn festgelegt sein. Er kann auch noch spater geéandert werden. Er
wirkt sich dann auf jede Flachenermittlung aus.

© Eine Mal3einheit wechseln Sie, indem Sie das Kontextment 6ffnen und
eine neue Mafeinheit aus dem Kontextmenl auswéhlen

—Raummale

Flache

Flachenfaktaor |2,ED

e
Riickganagig

Ausschneiden

Raumhiohe |2U,UU m G
Torbreite I‘I 0,00 m Einfiigen
Tobikic I_S,EID m Laschen
haw. Flichenlast |98892,3EI k Alles markieren

: Eigenschaften der Unit-Edit
Einheiten-k.ategone suface
intemer ‘Wert Te+006 mf
sichtbarer 'Wert Te+006 e
intermer Werteberesich 0. 1e+010 mé
Format s 0,2
vefugbare Einheiten I vi
crt
k ir?
foof
wrf

Abbildung 9: Pramissen eingeben — Kontextmenl — rechte Maustaste
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m Hinweis:
Sie sehen an der Schrift, welche Funktion der rechten Maustaste aktiv ist.

Eine deaktivierte Funktion ist immer grau hinterlegt. Bei einer aktivierten
Funktion ist die Schrift immer schwarz.

Beispiel Riickgéngig
Ausschneiden
Fopieren
Einfiigen
Laschen

Alles auswahlen

Eigenschaften

cm
m 2
in?
fFook?
wird?

Abbildung 10: Beispiel Kontextmeni Raummalfie

Ruckgéangig

Mit diesem Mentieintrag korrigieren Sie eine gerade gemachte Eingabe. Diese
Funktion steht lhnen nur wahrend der Eingabe zur Verfigung. Um eine Ein-
gabe zu machen oder zu verandern, klicken Sie in ein Eingabefeld, schreiben
einen neuen Text oder verdndern ihn und driicken danach die rechte Maus-
taste. Es 6ffnet sich eine Dialoghox. Klicken Sie Riickgangig an. Im Eingabe-
feld erscheint wieder der alte Zustand.

Ausschneiden

Mit diesem Mendueintrag schneiden Sie einen Text in einem Eingabefeld aus.
Sie kdnnen den Text z. B. gleich wieder einfiigen. Der Text bleibt so lange er-
halten, bis ein neuer Text kopiert oder ausgeschnitten wurde. So gehen Sie
vor: Klicken Sie in ein Eingabefeld, markieren den Text und fligen ihn wieder
ein oder belassen ihn in der Zwischenablage. Fir die einzelnen Funktionen
mussen Sie jedes Mal die rechte Maustaste driicken.

Einflgen

Mit diesem MenUeintrag fligen Sie einen kopierten oder ausgeschnittenen
Text wieder ein. Sie miissen dazu dreimal hintereinander die rechte Maustas-
te dricken und zwar in dieser Reihenfolge: Markieren, Ausschneiden oder
Kopieren, Einflgen.

Ldschen

Mit diesem MenUeintrag kdnnen Sie einen Text im Eingabefeld I6schen. Sie
missen den Text zuvor markiert haben.
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Alles Markieren

Mit diesem MenUeintrag kdnnen Sie einen Text im Eingabefeld vollstdndig
markieren. Der ganze Text in der Zeile wird markiert, auch der Text, den Sie
nicht sehen, ist dann markiert.

Eigenschaften

Mit diesem MenUeintrag bestimmen Sie die Eigenschaften eines Eingabe-
felds. FUr die Eingabefelder stehen entsprechende Eigenschaftsdialoge zur
Verfiugung. So gehen Sie vor: Klicken Sie in ein Eingabefeld, dricken die
rechte Maustaste und klicken danach auf Eigenschaften. Es 6ffnet sich der
Eigenschaftsdialog, der bearbeitet werden kann.

Siehe auch: Abbildung 9.
Kosten pro Jahr festlegen

Mit den Eingaben bei Kosten pro Jahr beschreiben Sie die im Projekt geplan-
ten Kosten fir Flachen-, Flachenneben- und Lohnnebenkosten. Die in diesen
Feldern eingegebenen Kosten stehen im Projekt fir die Weiterbearbeitung zur
Verflgung: beispielsweise um gezielt Auswertungen durchfiihren zu kénnen.
Zur Bearbeitung der Felder kénnen Sie die Kontextfunktionen einsetzen.

Standardmalig werden die drei Felder Flachenkosten, Flachenneben- und
Lohnebenkosten im Process Engineer konfiguriert. Alle zusatzlichen Felder
(Siehe auch: Abbildung 8) werden entsprechend der Anwendung beim
Kunden konfiguriert und kénnen dann fur die Projektarbeit verwendet werden.

- K.osten pro Jahr
Flachenkosten IEI,EIEIT
Flachennebenkosten IEI,EIEIT
Lohrnebenkosten IEI,EIEIT

Abbildung 11: Kosten pro Jahr fir das Projekt festlegen

Medienversorgung angeben

In diesen Feldern kdnnen Sie Angaben zu den Medien machen. Die Angaben
haben ausschliel3lich informativen Charakter. Zur Bearbeitung der Felder
konnen Sie die Kontextfunktionen einsetzen.

— Medienversorgung

Spannung [2phasig) ID,DD 1

Abweichung +/- ID,EID %

Spannung [3phasig) ID,EID W

Abweichung +/- |D,E|D %
Metzfrequenz ID,DD Hz
Ahweichung +/- |u,uu %
Druckluft |D,uu bar
Ahweichung +/- |u,uu %

Abbildung 12: Medienversorgung eingeben
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Umweltbedingungen angeben

In diese Felder kdnnen Sie Angaben zu den Umweltbedingungen machen. Die
Angaben haben ausschlieB3lich informativen Charakter. Zur Bearbeitung der
Felder kdnnen Sie die Kontextfunktionen einsetzen.

— Umgebungsbedingungen
tin. Temperatur IEI,EIEI T
Max. Temperatur ID,DD T

Min. Klimatisierung |u,uu C

M ax. Elimatisierung IEI,EIEI T

bin. Luftfeuchtigkeit ||:|,uu %

tax. Luftfeuchtigkeit IEl,ElEl 72

Abbildung 13: Umweltbedingungen eingeben

Siehe auch: Eingabefelder bearbeiten - Funktionen der rechten Maustaste.
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TPZ — Kurven

TPZ-Kurven spielen bei der Planung eines Projektes eine wesentliche Rolle.
Dabei sind TPZ-Kurven eine einfache Methode, Stiickzahlen und Zeitraume
festzulegen, die dann beispielsweise mit Produkten oder Prozessen verknipft
werden kdnnen.

TPZ ist die Abktrzung fur eine technische Planzahl. Eine technische Planzahl
beschreibt die Fertigungszeitraume und die dazu gehdrenden Stiickzahlen
sowie die Verflgbarkeit von Menschen und Maschinen.

Es gibt drei Arten von TPZ-Kurven:
=  Basiskurve

=  Abgeleitete Kurve
=  Summenkurve

Fir die Bearbeitung stehen Ihnen bei allen drei Kurven zwei Dialoge zur Ver-
figung: der Eigenschaftsdialog und der erweiterte Eigenschaftsdialog.

g In diesem Kapitel lernen Sie alle Funktionen kennen, die zur Bearbeitung aller
drei TPZ-Kurven erforderlich sind.

-4 Projektbibliothek
a Anderungsmeldungen
a Planungsskatus
a Komponenten
Ea Filter und Yarianten
El‘a Projekt Pramissen
a Zuschlagssatze
SRk TP7-Kurven
: a Basis-TPZ-Kurve
a Abgeleitete TPZ-Kurve
i a Surnmen-TPZ-Kurve
-5y Medien
a Préarnissen
{ﬂ Schichtrnodelle
a Fielvorgaben
E Lohnagruppen

Abbildung 14: Uberblick tiber die drei TPZ-Kurven
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Die TPZ-Kurven erzeugen

Beispiel

Die prinzipielle Vorgehensweise, um eine der drei TPZ-Kurven zu erzeugen ist
fur alle drei Arten gleich. Nur die Bearbeitung der drei Kurven ist unterschied-
lich, sie wird bei den erweiterten Eigenschaften ausgefuhrt.

Die erweiterten Eigenschaften lernen Sie bei der Beschreibung der drei Kur-
ven kennen.

Siehe auch: Basis-TPZ-Kurve bearbeiten.
Siehe auch: Abgeleitete TPZ -Kurve erzeugen.

Siehe auch: Summenkurve erzeugen.

© Um eine neue TPZ-Kurve zu erzeugen, selektieren Sie eine der drei Kur-
ven (Basis-, Abgeleitete- oder Summen-TPZ-Kurve) in der Projektbiblio-
thek.

O T —

Ei.a::i::-TF'E-P::Iur'-.E
Abbildung 15: Beispiel TPZ-Kurve erzeugen - Basiskurve

Siehe auch: Abbildung 14.

© Kilicken Sie unter Neu auf die jeweilige Kurve (im Beispiel ist es die Ba-
siskurve).

Siehe auch: Abbildung 15.

© Im Eigenschaftsdialog schreiben Sie die spezifischen Daten fur die TPZ-
Kurve.

© Bestétigen Sie die Eingaben mit OK. Eine entsprechende TPZ-Kurve ist
erzeugt. FUr alle drei Kurven steht Ihnen der gleiche Eigenschaftsdialog
zur Verfugung. Uber das Kontextmenii/Eigenschaften konnen Sie jeder-
zeit den Dialog fir die Bearbeitung 6ffnen.

=10l x|

+ Basis-TPZ-Kurve <TPZ -1,1>

Blgemein | Notizen |

MName TFZ -1

Nurnmer |1 og

Eiriheit IStuck

Zeitstempel
Geandert |15 02,2002 D8:50:51
Ertellt |1 5.02.2002 08:20: 45

Ok I Abbrechenl Anwandanl Warschau | Drucken |

Abbildung 16: Eigenschaftsdialog fir TPZ-Kurven
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TPZ - Kurven

Seite 32

== TPZ-kKurwen

-] Abgeleite
=5 Summen-

]a Ressourcekor
]'ﬂ Prozesskompr
]'ﬁ Produktkompc
-4y Produktionspr

e R i

o O o O oy R s O |

£ Fabrik

Erweiterten Eigenschaftsdialog 6ffnen

-4 Basis-TPZ-Kurve

Wﬁ.nderungspmtuknll

Erweiterte Eigenschaften
wiript ausfihren
Versionen

Ausschneiden

Kopieren

Eimfligen

Refetenz einfhgen
Einfligepunkk setzen
Lischen

Meu laden

Sortierinde: aktualisieren
Rechte..

Drucken

Eigenschaften

Abbildung 17: Erweiterte Eigenschaften tiber das Kontextmeni aufrufen

Den erweiterten Eigenschaftsdialog offnen Sie Uber das Kontextmenu der
rechten Maustaste. Das Offnen ist fur alle drei TPZ-Kurven gleich.

Selektieren Sie eine der drei erzeugten TPZ-Kurven in der Projektbiblio-
thek. Driicken Sie danach die rechte Maustaste, um das Kontextmeni zu

offnen.

Klicken Sie auf Erweiterte Eigenschaften, es 6ffnet sich der jeweilige Dia-
log fur die erweiterten Eigenschaften.

Siehe auch: Abbildung 17.
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Basis-TPZ-Kurve bearbeiten

Interalle i

Die Basis-TPZ-Kurve ist die Basis, was allein auch schon der Name besagt,
fur die weiteren zwei TPZ-Kurven.

© Um die Basis-TPZ-Kurve zu bearbeiten, 6ffnen Sie bei der erzeugten Ba-

siskurve (siehe auch: Abbildung 16) Uber das Kontextmenu die erweiterte
Eigenschaften.

Siehe auch: Abbildung 17.

x
Mitarbeiterverfugbarkeit [%] Abbrechen |
1 100
2 100
3 [0 100
4 20.08.2002 11000100 100
5 20.11.2002 {1000:100 (100
[3 20.02.2003 1000:100 00

Meu Lozchen | Intervalle Werwendung
100001
10000
20.02.2002 20.05. 2002 20.08. 2002 20.11.2002 20.02.2003

Abbildung 18: Dialog fiir erweiterte Eigenschaften — Basis TPZ-Kurve

Im Dialog kénnen die Bearbeitungszeilen direkt oder Uber die Intervallmethode
erzeugt werden. Als Standard sind im Process Engineer die beiden Felder
Startdatum und TPZ konfiguriert.

Startdatum TPZ
1 23102002 200
2 24.10.2002 700

Abbildung 19: Konfigurierte Standardfelder — Basis TPZ

Startdatum

Ein Datum kann nur in einem bestimmten festgelegten Format und vollstéandig
eingeben werden: Format fur das Datum TT.MM.YYYY

TPZ

Das Feld TPZ ist ein reines Zahlenfeld. Sie legen in diesem Feld die Hohe der
technischen Planzahl fest.

Projektbibliothek
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Beispiel

Zwei Beispiele
fur sinnvolle frei
konfigurierbare
Felder.

Lozchen |

Mitarbeiterverfigbarkeit

Dieses Feld ist frei konfigurierbar und von der Anwendung beim Kunden ab-
hangig. Legen Sie in diesem Feld den Prozentsatz fest, zu dem die Mitarbeiter
verfugbar sind. Dieser Prozentsatz wird nach den betrieblichen Kriterien fest-
gelegt.

Technik Verfugbarkeit

Dieses Feld ist frei konfigurierbar und von der Anwendung beim Kunden ab-
hangig. Legen Sie in diesem Feld den Prozentsatz fest, zu dem die Maschi-
nen verflgbar sind. Dieser Prozentsatz wird nach den betrieblichen Kriterien
festgelegt.

Felder Bearbeiten

Bearbeitungszeile

M eu

© Um eine Bearbeitungszeile zu erzeugen, klicken Sie im Dialog auf Neu.
Es kdnnen beliebig viele Bearbeitungszeilen erzeugt werden.

= Alle Zellen in der jeweiligen Zeile kbénnen bearbeitet werden. Sie kdnnen
beliebig viele Zeitraume fir die einzelnen Kurven festlegen.

=  Wenn Sie Uber Neu eine Zeile erzeugen, wird beim erstenmal das aktuel-
le Datum gesetzt, fur jede weitere Zeile wird das nachste Tagesdatum
genommen. Schneller geht es mit der Intervallmethode, dort stehen Ihnen
vier Zyklen zur Auswahl, zu denen Sie TPZ-Kurven erzeugen.

Zeile bearbeiten

Startdatum TPZ
1 22.10.2002 T

© Um eine Zelle zu bearbeiten, klicken Sie mit der Maustaste auf die Zelle.

Zeile selektieren

200
100

© Um eine Zeile zu selektieren, klicken Sie in die linke Spalte. Eine Zeile
selektieren Sie, um die Zeile zu l6schen.

Kontextmenu

iChartdabuml  TPZ
% Export as ¥LS
i Export as C5V

3
] Prink whole Grid

© Um das Kontextmend mit den beiden Exportfunktionen zu erhalten, Kkli-
cken Sie in die linke obere Zelle. Um das Kontextmenu zu 6ffnen, dri-
cken Sie danach die rechte Maustaste.
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Wenwendung |

Auswabhlliste

© Uber die Auswahlliste legen Sie den Zeitraum fest, fiir den die technische
Planzahl (TPZ) eingeplant wird.

Hinweis

Bei der Eingabe der technischen Planzahl ist darauf zu achten, welcher
Zeitraum in der Auswahlliste ausgewahlt wurde. Die Hbhe einer technischen
Planzahl wird immer fur einen bestimmten Zeitraum festgelegt und ist nur fur
diesen Zeitraum gultig.

Beispiel fir die Eingabe:

Startdatum| TPZ i_ vl

1 23.10.2002 11200

Stellen Sie sich vor: Sie haben bei der Eingabe einer technischen Planzahl,
beispielsweise in der Hohe von 1200, den Zeitraum von einem Jahr festgelegt.
Sie kdnnen sich jetzt jederzeit Uber die Auswahlliste die Planzahl fir einen
anderen Zeitraum anzeigen lassen: beispielsweise fur eine Woche. Das Er-
gebnis ist 23, dabei wird die Planzahl 1200 auf eine Woche heruntergerech-
net.

5tartdatum| L= [/ oche
1 23102002 123 :

Auf diesem Wege konnen Sie sich fir alle ZeitrAume der Auswabhlliste die je-
weilige Planzahl anzeigen lassen. Die Hohe der eingegebenen Planzahl von
1200 bleibt unverandert.

Verwendung anzeigen

Die Verwendung einer TPZ-Kurve wird Uber den Button Verwendung ange-
zeigt.

Projektbibliothek
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Interalle |

Die Intervallmethode einsetzen

Uber die Intervall-Methode erzeugen Sie auf einfache Weise Bearbeitungszei-
len fur die technischen Planzahlen (TPZ-Kurven).

Es stehen vier Intervalle zur Verfligung:

Jahr
Halbjahr
Quartal

Monat

Fur das Erzeugen von Bearbeitungszeilen kénnen alle vier Intervalle einge-
setzt werden.

Intervall erzeugen

Startdatumm |22.1EI.2EIEI2 j EBEE;EDCSEEEE T ermine
|4 22 01.2003
Anzahl d
HEEL s 27.04.2003
—Inkeryall 2207 2003
2210.2003
" dahr
{~ Halbjahr
f* Quartal
" Monat
1] | »]

Eerechnenl [rzchem |

Ahbbrechen

Hilfe

did

Abbildung 20: Dialog — Intervalle bearbeiten
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A
7 8 9
14 15 16
21 T 23
2% 29 30
4 5 6

Mo Di M

o quute: ‘

Siehe auch: Abbildung 20.

Startdatum festlegen

Bei der Festlegung fir das Startdatum, zu dem das Intervall beginnen soll,
steht Ihnen ein Kalender zur Verfligung.

Januar
Februar
Marz
april
Mai

Juni

Juli
August
Sepkember —
Okkober
Mowemnber

= e Ha

DCezember

Abbildung 21: Kalender fir Startdatum — mit Monatsauswahl

Um Intervalle zu erzeugen, mussen in allen Feldern Angaben gemacht wer-

© Klicken Sie im erweiterten Eigenschaftsdialog auf Intervalle. Es o6ffnet
sich der Dialog fur Intervalle erzeugen.

Legen Sie das Startdatum fest. Das Datum kann auch direkt eingegeben
werden. Den Kalender erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil der Laufleiste
bei Startdatum klicken.

Starkdatum

Ijg.‘lD.EDDE vl

Abbildung 22: Startdatum direkt eingeben
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Berechnen i

Anzahl der Intervalle und Zeitraum festlegen

Mit der Anzahl fur Intervalle legen Sie fest, wie viele Intervalle erzeugt werden
sollen und damit auch die Anzahl der zu erzeugenden Bearbeitungszeilen. Die
Intervalle werden entsprechend fir den ausgewahlten Zeitraum erzeugt.

Anzahl der I4

— Interyall

" Jakr

™ Halbjahr
& Quartal
' Monat

Abbildung 23: Anzahl Intervalle — Zeitraum festlegen

© Um die Angaben fir das Intervall zu machen, tippen Sie bei Anzahl die
entsprechende Zahl ein und wahlen unter Intervall den Zeitraum aus.

Intervalle berechnen lassen

© Nachdem alle erforderlichen Angaben zu den Intervallen gemacht wur-
den, klicken Sie auf Berechnen. Entsprechend den gemachten Angaben
wird das Ergebnis angezeigt.

Siehe auch: Abbildung 20.

© Kilicken Sie auf OK um die Eingaben zu bestétigen. Im Dialog werden die
neuen Bearbeitungszeilen angezeigt und kdnnen bearbeitet werden.

o

Tod [Basiskurve Jo e = oK |
5 TPZ ‘ Ahblechenl

7 23102002 1200

z 2210.2002 100000

3 32111 53 Tanann

1 22.04.2003 " T00000

5 22.07.2003 100000

3 32905003 000

Neu | Lbschen Vemendung

10000]

1200
22102002 22.01.2003 22.04.2003 22.07.2003 22.10.2003)

Abbildung 24: Dialog mit neuen Bearbeitungszeilen - Intervallmethode
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Abgeleitete TPZ -Kurve erzeugen

Beispiel

Die Grundlage fur eine abgeleitete Kurve ist immer eine Basiskurve. In einer
Fertigungseinheit kbnnen oft bestimmte Varianten zu einem Grundmodell hin-
zukommen. Die Festlegung der Variantenanzahl wird im Feld Faktor getroffen.

Es werden beispielsweise in einer Pkw- Montage fur einen bestimmten
Typ einmal vier Rader, in einem anderen Fall finf Rader montiert.

= Die Basis fur die abgeleitete Kurve waren beispielsweise die grundlegen-
den Arbeitsfolgen.

= Um die abgeleitete Kurve zu definieren, missen Sie immer einen Faktor
eingeben, mit dem die Variantenvielfalt festgelegt wird; um bei dem Bei-
spiel zu bleiben, wirden Sie fir vier Rader den Faktor 4 eingeben und
funf Rader den Faktor 5. Die Stiickzahlen der TPZ-Kurve werden ent-
sprechend dem eingegebenen Faktor erhoht.

=  Die Auswahl der Basiskurve fir eine neue abgeleitete TPZ-Kurve treffen
Sie im erweiterten Eigenschaftsdialog der abgeleiteten TPZ-Kurve. Fir
eine abgeleitete TPZ-Kurve darf nur eine Basiskurve ausgewahlt werden.

Siehe auch: Abbildung 26 und Abbildung 17.

© Um eine Basiskurve festzulegen, klicken Sie auf Bearbeiten im erweiter-
ten Eigenschaftsdialog. Siehe auch: Abbildung 25.

i TPZ2-Kurye Erweiterte Eigenschaften TPZ abgeleitet 1 i |

T |1.nu *TRZ -1 s IJahr - oK |
Startd, TPZ| Technikverfugbarkeit [%]| Mitarbeiterverfugbarkeit [Z] Abbrechen |

1 15.02.2002 :5000:100 100

2 16.02.2002 :1000:100 100

3 15.08.2002 :1000:100 100

[ 15.02.2003 :1000:100 100

5 15.08.2003 :1000:100 100

3 15.02.2004 1000100 100

MHeu Lagzchen | Bearbeiten I Intervalle Werwendung
100000
5000
16.02.2002 15.08.2002 15.02.2003 15.08.2003 15.02.2004

Abbildung 25: Erweiterter Eigenschaftsdialog mit dem Button Bearbeiten
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© Im Dialog TPZ- Kurve bearbeiten wahlen Sie die Basiskurve aus (es kann
nur eine Basiskurve ausgewdahlt werden) und geben einen entsprechen-
den Faktor ein. Bestatigen Sie die Eingabe mit OK.

© Im Feld Faktor missen Sie immer eine Eingabe machen. Wenn Sie keine
Eingabe beim Faktor machen, werden Sie mit einer Meldung darauf hin-
gewiesen und konnen den Vorgang nicht abschlieRen. Werden keine Va-
rianten geplant, muss der Faktor 1 eingegeben werden.

Siehe auch: Abbildung 26.

i TPZ-Kurve bearbeiten

M are: ITF'E abgeleitet 1

Typ &bbrechen

" Easizhinve
Hilfe

dii

% Shaeleitets Kurye

= Summenkure

Fakkar 1.00

TFZFurven fur Ableitung
TFZ -4

TFZ 1

TFZ -2

TRZ- 3

TFZ5

Abbildung 26: Dialog TPZ — Kurve bearbeiten
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Summenkurve erzeugen

Fur eine Summenkurve missen mindestens zwei TPZ-Kurven ausgewéhlt
werden. Eine Summenkurve kann aus Basis-TPZ-Kurven und abgeleiteten
Kurven gebildet werden.

Der Dialog TPZ-Kurve bearbeiten wird tiber Bearbeiten im erweiterten Eigen-
schaftsdialog einer Summenkurve gedéffnet.

Siehe auch: Abbildung 17, Abbildung 25, Abbildung 27.

m Hinweis
Eine Summenkurve aus mehreren Summenkurven zu bilden, ist nicht méglich.

i TPZ-Kurve bearbeiten B

; ISummenkurve 1
Mame:

Typ Ahbbrechen
T Easizhipve

di

Hilfe
) Abgeletete Kurve

% Summenkune

Fakkar I

TFZ-Furven fur Summenbildung
TFZ -4
TFZ - abgeleitet 2

TFZ - abieleitet 3

TFZ -2
TFZ- 3
TFZ &
TFZ abgeleitet 1

Abbildung 27: Dialog TPZ — Kurve bearbeiten fir Summenkurve

© Selektieren Sie im Dialog die Kurven, es kénnen beliebig viele Kurven se-
lektiert werden.

© Bestétigen Sie die Selektion mit OK. Im erweiterten Eigenschaftsdialog
werden die Summenkurven angezeigt und kdnnen bearbeitet werden.
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Schichtmodell anlegen

Fir einen auch im betriebswirtschaftlichen Sinne modernen Arbeitsplatz muss
die Arbeitszeit flexibel geregelt werden kénnen:

= Maschinen sollten optimal genutzt werden,

= flr Mitarbeiter sollten individuelle Arbeitszeitmodelle zur Auswahl gestellt
werden, dazu kénnen unterschiedliche gestaltete Schichtmodelle wesent-
lich beitragen.

Beim Menupunkt Schichtmodell anlegen kénnen Sie beliebig viele Schichtmo-
delle anlegen. Die ZeitrAume kdnnen dabei individuell definiert und nach be-
trieblichen Erfordernissen ausgerichtet werden.

Zur Anlage eines Schichtmodells stehen Ihnen zwei Eigenschaftsdialoge zur
Verfigung:

=  der Eigenschaftsdialog, in dem das Schichtmodell bezeichnet und das
Startdatum festgelegt wird. Siehe auch: Abbildung 29.

= Der erweiterte Eigenschaftsdialog, in dem die Schichtmodelle bearbeitet
werden. Siehe auch: Abbildung 31.

Schichtmodell anlegen

© Um ein neues Schichtmodell zu erzeugen, klicken Sie in der Projektbiblio-
thek auf Schichtmodell. Im Eigenschaftsdialog geben Sie die Daten fur
das Schichtmodell ein.

=43 Projekthibliothek Hier in der Projektbib-
4= Anderungsmeldungen liothek aqf Schicht-
-5 Planungsstatus modell klicken.

-3 Kompanenten

E Filter und Yarianken

Ela Projekk Pramissen
a Zuschlagssatze
EI A5 TPZ-Kurven
1425 Medien
a Pramissen
a Schichtmodell
- fie
-5 Lot Ausschreiden

Kopieren

Abbildung 28: Schichtmodell aus der Projektbibliothek starten
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Schichtmodell bearbeiten

Im Eigenschaftsdialog benennen Sie das Schichtmodell, die Bezeichnung soll-
te auf die Art und den Einsatzort des Schichtmodells hinweisen. Fir die Aus-
wahl des Startdatums steht lhnen ein Kalender zur Verfiigung. Das Datum
kann auch direkt eingegeben werden.

i Schichtmodell <=Meues Schichtmodell, ,, 1= i |EI|1|

Aligernein | Notizen |

MHame INeues Schichtmodel
Hurnmer |1 aa
Standatum [ 23 10 2002 -

Zeitsternpel—§ 4 | Oktober 2002 [ » |
Geandet |23/ Mo Di Mi Do Fr Sa So
3

W 1 2 3 4 5 6
Erstell |27 7 8 39 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20
21 WM X’ K 7
% 29 3 W 1 2 3
4 5 & 7 6 9§ 10

 3Heute: 23.10.2002

k. I Abbrechen SrweERden Yarzchau Drucken

Abbildung 29: Basisdaten fur Schichtmodell eingeben

© Klicken Sie auf OK. Das neue Schichtmodell ist angelegt. Der Eigen-
schaftsdialog kann bearbeitet werden. Den Eigenschaftsdialog 6ffnen Sie
Uber das Kontextmeni der rechten Maustaste bei dem angelegten
Schichtmodell in der Projektbibliothek.
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Schichtmodell bearbeiten — erweiterte Eigenschaften

Im erweiterten Eigenschaftsdialog werden die Schichtmodelle erzeugt und be-
arbeitet. Dabei kdnnen die Bearbeitungszeilen fur ein Schichtmodell auf zwei
Arten erzeugt werden:

Neu I =  Uber Neu erzeugen Sie jedes Mal eine neue Bearbeitungszeile.

Auzwahl | . Uber Auswahl wahlen Sie ein bereits angelegtes Schichtmodell aus. Sie-
he auch: Abbildung 35.

m Hinweis
Bei Anlegen der Schichtmodelle sollten Sie immer darauf achten, dass

mogliche Arbeitszeiten nicht tUberschritten werden. Bei einer Uberschreitung
einer Zeit werden Sie konkret mit einer, auf den Sachverhalt bezogenen
Meldung, darauf aufmerksam gemacht.

x
Anzahl der Tage pro Jahr = BEO
b2, Wwiert = 366

OE.

Beispiel

Abbildung 30: Beispiel fiir eine Meldung — Zeitliberschreitung

Felder im Dialog bearbeiten

© Den erweiterten Eigenschaftsdialog 6ffnen Sie Giber das Kontextmenu der
rechten Maustaste bei dem angelegten Schichtmodell.

i Schichtmodell Erweiterte Eigenschaften Neues Schichtmodell

1 220 480 450 Ja

x|
AT/Jahit| Schicht 1 [min/Schicht]| Schicht 2 [min/Schicht]| Schicht 3 [min/Schicht]| TPZ-relevan Ok I

Abbrechen

1| | -
Meu | Lschen | Auzwahl |

Gesamt Arbeitsminuten I J1EB00 min

Praduktive Arbeitszeit pro Mitarbeiter und Jahr: I 32400 it

I 2917 %

Hier eing Beschreibung zu den Schichtmaodellen ;I

Beschreibung

<1

Abbildung 31: Schichtdaten — Direkteingabe Uber Neu
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TF"Z-lelevant|
Ja hal |

Ja

Lazchen |

Eine Uber Auswahl oder Uber Neu erzeugte Bearbeitungszeile kann bearbeitet
werden. In den Feldern der Bearbeitungszeile legen Sie die Schichtzeit in Ta-
gen fest.

© Klicken Sie mit der Maus auf ein Feld, um es zu bearbeiten.

AT Zdahi] Schicht 1 [min?S chicht] Schicht 2 [min/Schicht]] Schicht 3 [min/S chichi]
7 I | 160 280

Abbildung 32: Bearbeitungszeile Schichtmodell

© Uber die Auswahlliste legen Sie fest, ob eine TPZ-Kurve fiir das Schicht-
modell relevant ist.

© Eine Bearbeitungszeile selektieren Sie in der linken Spalte, um die Zeile
zu léschen.

Schicht 1 [min/Schicht]| Schicht 2 [min/Schicht]| Schicht 3 [min/Schicht]] TPZ-relevant

Abbildung 33: Bearbeitungszeile in der linken Spalte selektieren

Kontextmenu

PAT ke Cabkinke 1
e it as die
Expork as CaY

Print whale Grid

© Um das Kontextmend mit den beiden Exportfunktionen zu erhalten, Kkli-
cken Sie in die linke obere Zelle. Um das Kontextmenu zu 6ffnen, dri-
cken Sie danach die rechte Maustaste.
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Berechnung der angelegten Schichtmodelle

Gesanmit Aibeksmiraten I BBO00

2400 miny
i 2817 %

Abbildung 34: Berechnung der angelegten Schichtmodelle

Produktrve Atbetszeit pio Mitabeies und Jake:

Gesamt Arbeitsminuten

Diese Menufunktion ist kein Eingabefeld. Die Arbeitsminuten werden automa-
tisch vom Programm berechnet. Sie sind das Ergebnis der Multiplikation der
Arbeitstage mit der Summe der Schichtzeiten. Die Anzeige gilt immer nur far
ein Schichtmodell.

Produktive Minuten - Minuten pro Mitarbeiter pro Jahr

Diese Menufunktion (Produktive Minuten (min/MA Jahr) ist ein Eingabefeld.
Sie legen in diesem Feld fest, welche produktive Minuten fir einen Mitarbeiter
in einem Jahr zur Verfiigung stehen. Hier kdnnen auch die Pausen eines Mit-
arbeiters, im Gegensatz zu den reinen Maschinenlaufzeiten, bertcksichtigt
werden. Sie kdnnen die Eingaben direkt in das Feld schreiben oder Sie geben
eine Prozentzahl ein, der entsprechende Wert wird in dieses Feld geschrie-
ben. Zur Verdnderungen der Zeiteinheit oder der Prozentanzeige steht lhnen
das Kontextmenu der rechten Maustaste zur Verfligung.
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Die Funktion Auswabhl

Bugswah
S © Kilicken Sie auf Auswahl. Es 6ffnet sich eine Auswahl mit den angelegten
Schichtmodellen. Selektieren Sie das Schichtmodell, das Sie hinzufligen
wollen und klicken auf OK. Die Werte werden {ibernommen.

Schichtmodell wihlen ) x|

e Schcinode) ATAlahr | Schicht! | Schicht2 |
Schichtmodel Montage
Standard Schichtmodzl 220 i ]

4] | |
0k | Abbrechen | Hire |

Abbildung 35: Schichtmodell auswéahlen

© Das ausgewahlte Schichtmodell wird im Dialog angezeigt und kann bear-
beitet werden.

1 Schichtmodell Erweiterte Eigenschaften Neues Schichtmodell ] 5[

Schicht 1 [min/Schicht]| 5chicht 2 [minsSchicht] Schicht 3 [minfﬁchichl]l TPZ-relevant
1 45 480 480 Wa
2 480 a a Mein = Abbrechen |
o B
Meu | Lozchen Auswahl |

Gesamt Arbeitsminuten I 327360 min
Produklive Arbeitszeit pra Mitarbeiter und Jahr: I 32400 min
I 2823 %

Bezchreibung

KL

Abbildung 36: Bearbeitungszeile iber Auswahl erzeugt
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Lohngruppen festlegen

Im Eigenschaftsdialog legen Sie die einzelnen Lohngruppen fest. Fir jede
Lohngruppe missen Sie die Eigenschaften jedes Mal neu definieren. Bei Mi-
nute factor legen Sie den Faktor fur die Kosten eines Mitarbeiters pro Minute
fest.

© Eine neue Lohngruppe legen Sie in der Projektbibliothek unter Lohngrup-
pe an. Entweder per Doppelklick oder Uber das Kontextmeni der rechten
Maustaste erhalten Sie den Eigenschaftsdialog der Lohngruppe zur Be-
arbeitung.

© Fur die Eingabefelder stehen Kontextmenis der rechten Maustaste zur
Verfigung; beispielsweise um im Eingabefeld Lohnkosten die Wé&hrung
festzulegen.

Beispiel gl x|

M ame

MHurnmer |1 ]

Lohrkasten |25nun,nn Euro

Minute factar IEI,EIEI

Zeitztempel
Geandert | 23102002 12:24:34
Erstellt 04102001 18:51:16

k. I Ahbrechen Smyendern YWarzchau Drucken

Abbildung 38: Eigenschaftsdialog - Lohngruppe

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008



Medien zuordnen

Medien zuordnen

Energie ein Dauerthema? Im Eigenschaftsdialog legen Sie die einzelnen Me-
dien fest. Fur jedes Medium, wie etwa Druckluft, Strom oder Wasser, missen
Sie die Eigenschaften jedes Mal neu definieren.

© Ein neues Medium legen Sie in der Projektbibliothek unter Medien an.
Entweder per Doppelklick oder tiber das Kontextmeni der rechten Maus-
taste erhalten Sie den Eigenschaftsdialog der Lohngruppe zur Bearbei-
tung.

© Fur die Eingabefelder stehen Kontextmenis der rechten Maustaste zur
Verflgung; beispielsweise um im Eingabefeld Kosten die Wéahrung fest-
zulegen.

Beispiel -8l x]

Hurmmer INew 0o

Einheit | m3/h =
K.ozten IIZI,EIZI Euro

Zeitztempel
Geadndert | 23102002 12:36:34
Erstellt 12032001 16:14:07

k. I Abbrechen Smyenden YWarzchau Drucken

Abbildung 40: Eigenschaftsdialog — Medien
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Allgemein

Kalkulationsmodelle, Coderegeln und SA-Codes

LI

Allgemein

Hinweis

Alle Aussagen zu Coderegeln gelten auch fur Planungscodes.

Was sind Kalkulationsmodelle, Coderegeln und SA-Codes?

SA-Codes (Sonderausstattungs-Codes)

Um komplexe Produktstrukturen beherrschen zu kdnnen, existieren in den
meisten Unternehmen so genannte Steuerungscodes, die in mathematisch lo-
gischen Ausdricken die Varianten beschreiben. Die Steuerungscodes werden
im PPR-Navigator als SA-Codes (Sonderausstattung) bezeichnet. Jeder SA-
Code kennzeichnet entweder das Standardprodukt oder eine spezielle Son-
derausstattung. Die einzelnen Codes werden Uber Coderegeln miteinander
verknUpft.

Coderegeln bestehen aus einem oder mehreren SA-Codes, die logisch mit-
einander verknipft sind. Beispielsweise kdnnte eine Coderegel ,m1+k3“ den
Arbeitsplan fur eine Produktvariante kennzeichnen, welche die beiden Son-
derausstattungen ,m1“ und ,k3" enthalt. Eine Coderegel ,m1/k3" dagegen
wirde den Arbeitsplan fur eine Produktvariante kennzeichnen, welche die
Sonderausstattung ,m1“ oder ,k3" enthalt.

Kalkulationsmodelle dienen dazu, aus einer komplexen Struktur nur die Pro-
jektdaten sichtbar zu machen bzw. herauszufiltern, die dem Modell hinterlegt
sind. Ein Kalkulationsmodell ist eine Auflistung von SA-Codes. Es beschreibt
eine Produktvariante oder -auspragung oder ein Produktmodell, das genau die
Liste der Sonderausstattungen erfillt.

Hinweis:

Ein Kalkulationsmodell wird projektbezogen erstellt und kann deshalb nur fir
das jeweilige Projekt als Filter gesetzt werden.

Die Operatoren festlegen

Die fur ein Kalkulationsmodell verwendbaren mathematisch logischen Opera-
toren werden im Projekt festgelegt.

© Offnen Sie den Dialog Eigenschaften des obersten Strukturelementes
(Projektknoten) im Objektstrukturbaum.

© Offnen Sie den Reiter ,Filter".

Projektbibliothek
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© Kilicken Sie auf die Listenfelder und wahlen Sie einen Modus sowie die
Berechnungsart der Haufigkeiten aus.

. Die ,absolute” Berechnungsweise ermittelt die Haufigkeiten anhand der
den Objekten zugewiesenen Codes.

. Die ,relative” Berechnungsweise durchsucht die Baumstruktur zu einem
bestimmten Objekt und ermittelt zunéchst die Coderegel fir die Struktur.
Anschlieend wird die Haufigkeit berechnet.

Yereinfachter Modus mit Dperatoren + £ &
Standardmodus mit Operatoren [ ] - + ¢
Enweiterter Modus mit Operataren = [ 1} 4

| abzalut

Abbildung 41: Auswahl eines Modus im Dialog ,Eigenschaften” / Filter des Projekt-
knotens

Zur Auswahl stehen:

Modus Operatoren

Standard Modus + UND  Konjunktion
/ ODER Alternative
0 Klammer
= Negation
Vereinfachter Modus | + UND  Konjunktion
/ ODER Alternative

& Verknipfung von Ausdriicken mit einem
schwachen ODER
&-Verknipfung entspr. der Klammersetzung
im Standardmodus z.B. A+B & D+C entspr.

(A+B)/(D+C)
Erweiterter Modus / ODER Alternative
() offnende und schlieRende Klammer; entspr. der
Klammersetzung im Standardmodus
, UND

= NICHT; Negation
Tabelle 1: Modi und Operatoren

© Verlassen Sie das Eigenschaftsdialog Uber den ,,OK*“- Button.
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Was sollte beachtet werden?

Hinweis

Fir SA-Codes kdénnen Sie nur bestimmte Zeichen verwenden: Grof3-und
Kleinbuchstaben (A-Z, a-z) und die Zahlen von null bis neun (0-9).

=  Diese erlaubten Zeichen entsprechen den ANSI Zeichen mit dem Charak-
ter 48 — 57, 65 — 90, 97 — 122.

= Ein SA-Code kann aus alphanumerischen Zeichen gebildet werden oder
aus grofRen und kleinen Buchstaben.

=  Folgende Zeichen dirfen Sie bei der Bildung von SA-Codes nicht ver-
wenden: Sonderzeichen, Leerzeichen und Umlaute.

Innerhalb eines Projektes gibt es syntaktisch gleiche Coderegeln nur einmal,
d. h. mehrere Komponenten, Sticklisteneintrage, Ergoitems (Elemente der
Projektbibliothek) und Relationen kénnen auf ein und dasselbe Coderegel-
Objekt zeigen. Darliber hinaus kénnen die genannten Objekte das Coderegel-
Objekt als Coderegel (oder als Planungscode) referenzieren.

Dies ist der Grund, weshalb im Ergebnisdialog Coderegeln mehrfach vor-
kommen kénnen.

Coderegeln sind projektglobal und damit innerhalb eines Projektes syntaktisch
eindeutig.

= Coderegel-Objekte werden beim Léschen einer Ergokomponente, eines
Stucklisten-Eintrags bzw. einer Relation nicht mehr mitgeldscht.

=  Coderegel-Objekte sind in der Projektbibliothek sichtbar.

= Coderegel-Objekte kdnnen Komponenten durch Drag & Drop zugeordnet
werden (gilt nicht fir Planungscodes)

=  Wird eine syntaktisch korrekte Coderegel im Eigenschaften-Dialog einer
Komponente oder Ergoitems, deren Verwendung (= Sticklisten-Eintrag)
oder einer Relation eingegeben, so wird zunadchst geprift, ob eine ent-
sprechende Coderegel bereits existiert. Falls ja, so wird die gefundene
Coderegel referenziert; anderenfalls wird eine Coderegel erzeugt (sie ist
dann sofort in der Projektbibliothek sichtbar).

=  Coderegeln, die verwendet werden (referenziert von Komponenten,
Sticklisten-Eintragen, Relationen, Ergoitems), kdnnen nicht geléscht wer-
den.

=  SA-Codes konnen Kalkulationsmodelle durch Drag & Drop zugeordnet
werden, mehrfaches Zuordnen eines gleichen SA-Codes wird gepruft.
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SA-Code Operatoren kdnnen weder geléscht noch umbenannt werden

=4 Projekibbbothek

25

e[ E- -

*
3

B

[+

- Luschlagsatze
- Auglakiungen

B8 Kalkulabonsmodelle
o | Andemngsmeldungen
3 Coderegein

B ﬂ a1

- 5 BROM:. 1

- GCL:

- GES:.1

=il GEL.1

- ill] GES+GEL:. 1
=il GKL:.1

- il GEL+GKL/GCL;, 1
-l GRL+GEL:, 1

- A1

- GKL/AGCL: 1

-2 i Bz

-l EMO:1

=il GEL+GKL: 1

3 TRZKurven

24 Ressourcekomponenten
d';!,] Prozesskomponenten

[+

H-#

Bl

'ﬁ Produktomponenben

Abbildung 42: Coderegeln in der Projektbibliothek
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SA-Codes

SA-Codes

Fir das Erstellen von Kalkulationsmodellen miissen in der Projektbibliothek al-
le im Projekt verwendeten SA-Codes und Operatoren eingetragen sein.

SA-Codes konnen:
= aus einem externen Textfile importiert oder

=  manuell eingegeben werden.

Importieren von SA-Codes in Projekte

Fir den Import muss ein Textfile zur Verfigung stehen.

Das Textfile kbnnte beispielsweise, wie in Abbildung 43 aufgebaut sein.

& SA_Codes_txt - Editor M=l E3

[Datei Bearbetten  Format 7 D_ie Textdatei beS.Chreibt

5CL . Doclel lint. T die SA-Code-Attribute
.Declkel geclipt.Luxus. - “ ™

GEL, Heissleiter gellemmt ., Luxus. ~CODE", ”'}lAME .und..

GES, Declel geschraubt Standard. "GRURPE_ - Die Eintrage

GEL, Heisz=leiter gelotet.Standard. sind mit einem Komma ge-

1| |trennt.
. | |- ,?:

Abbildung 43: Beispiel einer SA-Code - Textdatei

Hinweis:

Die Eintrage im Textfile missen mit einem definierten Zeichen voneinander
getrennt aufgelistet sein.

Es ist auch moglich, SA-Codes mit mehr als den drei Standardattributen
NAME, CODE und GRUPPE zu importieren. Eine genaue Beschreibung
erhalten Sie von unserer Support-Abteilung.

© Klicken Sie im MenlUpunkt Werkzeuge auf ,Import* und klicken Sie auf
den Eintrag ,SA-Codes...".

Werkzeuge
Einskellungen. ., Strg+F7
kennwort andern, .. Skrg+i
Druckformular L

Praojekk laschen

Imporkieren Sh-Codes...
Datenbankwerkzeuge r Hallge e
Lade PPR...

Abbildung 44: Starten des Importiervorgangs von SA-Codes
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SA-Codes

= Es o6ffnet sich der Dialogbaustein SA-Codes importieren.

Direkte Eingabe des Pfades

|2 sa-Code. bt

und des Dateinamens oder
Aufruf des Windows -
Suchbausteins

Datsiname:  [S4-Code bt Qffnen I
SA-Codes importieren e
Dateityp: I j Abbrechen
Datei ID:'\DELM|A\PPF|Client'\data\SA-CDdeS\SA-CDdE ™ Schreibgeschiitzt Gifnen
— Az
Projekt [PROJEKT HE
T — zn
Trenner I@ A Projektbezeichnung | Ok I
Bei 2
Cackpit mit Tachameter - Montage Abbrechen |
HE_R10
Japan
. Loader
Irmpartieran I Abbrechen I Mew Project
FPR-Loader

PROJEKT HE
Rechte ohne PTS

Temperabure Sensor AFZ0
Temperaturfihler AF20
Zugriffsrechte
Zugriffsrechte 1

extern

parentid

wst

Eingabe des Trennzeichens.

Abbildung 45: Dialog: SA-Codes importieren

Legen Sie fur ein Projekt die SA-Codes fest. Bestimmen Sie, in welches Pro-
jekt die SA-Codes importiert werden sollen:

=~

Tragen Sie den Dateipfad und den Dateinamen in das Feld ,Datei* ein
oder wahlen Sie den Suchbaustein, um die Datei im Windows-
Verzeichnis zu suchen. Im zweiten Fall wird der Pfadname nach dem
Markieren der Datei und dem Klick auf den Button ,Offnen® automatisch
Ubertragen.

Offnen Sie das Projektauswahlfenster und markieren Sie das Projekt.

Bestéatigen Sie die Auswahl mit Linksklick auf den Button ,OK". Damit
wird der Projektname ins ,Projekt” -Feld automatisch Gbertragen.

Tragen Sie das Zeichen, mit dem die Ausdriicke im Textfile getrennt dar-
gestellt wurden in das , Trennzeichen-* Feld ein.

Ein Linksklick auf den Button ,Import* startet das Einladen der SA-Codes
aus dem Textfile in das ausgewahlte Projekt.

Die so importierten SA-Codes erscheinen in der Projektbibliothek
Offnen Sie das Projekt, in das Sie die SA-Codes importiert haben.

Offnen Sie den Strukturbaum SA-Codes und nachfolgend den Struktur-
baum Tokenliste.

Es werden die importierten SA-Codes und die Operatoren im Struktur-
baum angezeigt.
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Die Eintrage im Textfile missen mit einem definierten Zeichen voneinander

getrennt aufgelistet sein; beispielsweise durch ein Semikolon.

(1455 Projektbibliothek
a Zuschlagssatze

=1

(|

SA-Codes
-~y S4-Code, 1

..... f.i.";."

-5 Austakbungen

-8 Kalkulationsmodells
-4 Anderungsmeldungen
45 Coderegeln

45 TPZ-Kurven

'H Ressourcekamponenten
'ﬂ Prozesskomponenten
'ﬁ Praduktkomponenten
4] Label

42 Produktionsprogramrne (2590
i3] Medien

4] Machrichten

45 Planungsstatus

42 Pramissen

-3 Produktionspragramne

..... will +, +
----- Sl sa-codel, Aaa
..... %l sa-Code, BBB
..... %l sa-Code, CCC
..... %l 5a-Code, DOD
----- &l sa-Code, EEE

T

-| %8 Deckel geclipst, GCL
Ej Heissleiter geklemmt, GEL
| &l Heissleiter gelétet, GEL

Ej Deckel geschraubt, GES

-3 Skripte
-4 Schichkrodelle

Abbildung 46: Strukturbaum ,SA-Codes"
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Manuelles Anlegen von SA-Codes

Die Liste der SA-Codes kann auch manuell erstellt bzw. erweitert werden.

finderungsprotokall
Skript ausfihren
Wersionen

Ausschneider

Kopieren

Einfuger

Referenz einfigen
Einfiigepunkk sekzen
Laschen

Meu laden

Sortierindex akkualisieren
ZugrifFsrechte. .

Drucken 4

Eigenschaften

i Token <New Token, >

Allgemein | Notizen |

Ungiilig [~

===

Mame

IDeckeI genietet

Code ||

Grippe I

Zeitstempel

Geandert

Erstellt

07.10.2002 11:58:07

07.10.2002 11:58:07

Mit dem Gruppeneintrag kdnnen Sie
Ihre SA-Codes zu einzelnen Gruppen
zusammenfassen. Der Eintrag hat

sonst keine Auswirkungen

ok I Abbrechen

Anwenden Waorschau Drucken

Abbildung 47: Strukturbaum ,SA-Codes"

© Offnen Sie das Projekt, in dem Sie die SA-Codes verwenden mochten.

© Offnen Sie in der Projektbibliothek den Strukturbaum SA-Codes und er-
zeugen eine neue ,Tokenlist” (SA-Codeliste).

© Ein Rechtsklick auf den Objektknoten Tokenlist und Auswahl der Option
~Neu®.

© Mit einem Linksklick auf den Eintrag ,,Token” 6ffnen Sie den Dialog.

© Tragen Sie Name, Code und Gruppe in die entsprechenden Textfelder
ein und bestéatigen Sie die Eingabe mit Linksklick auf ,OK*.

2

Hinweis:

Der erstellte SA-Code wird im Strukturbaum angezeigt.

Wenn Sie den Code eines SA-Codes andern, missen Sie danach unbedingt
den MenuUpunkt ,Code ersetzen* im Kontextmeni des Projekts anwahlen.
Dadurch wird der gednderte Code auch in allen Verwendungsstellen im
Projekt ersetzt. SA-Codes missen projektweit einen eindeutigen ,CODE’

haben
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Coderegel

Coderegel

Als Coderegeln werden die logischen Ausdriicke bezeichnet, in der die SA-
Codes mittels Operatoren zu mathematisch logischen Aussagen verknupft
wurden. Coderegeln werden automatisch aus glltigen SA-Codes und ent-
sprechenden Operatoren erzeugt.

Eingabe der Produkt-Coderegel
In Unternehmen, deren Produktpalette eine groRe Variantenvielfalt aufzeigt,
werden die Coderegeln bei der Entwicklung der Produkte festgelegt.

=  Das Einladen einer so genannten Konstruktionsstickliste kann Uber den
PPR-Loader erfolgen.

=  Selbstverstandlich ist auch bei einer manuell angelegten Produktstruktur
die Eingabe der Coderegeln moglich.

i Teil <P_Teill.1,,, 1% ] 3

-

Simulatiu:unl Nu:utizeni Infarmation -'\-"ersinneni 2D-4nsicht  Giiltigkett | Planungstypeninfor 4 I ’I

— Gilltigk eit
Anfang |j‘_'““|:|?1 0.2002 ~
Ende |_n?1 0.2002 ~
Label I
deiene |GES+GEL: <—___ Die manuelle Eingabe der
Plahungzcode |; Coderegel erfolgt hier
Haufigheit |1 00,00 %
Produktionshurmmern I
b |

Abbildung 48: Coderegeleingabe bei manuell angelegter Produktstruktur

Offnen Sie das Eigenschaftenfenster der Produktkomponente und tragen sie
im Eingabefeld ,Coderegel“ die Aussagenlogik ein.

Mittels Drag & Drop kénnen Sie alternativ Coderegeln (nicht Planungscodes)
Komponenten zuordnen.

0) Achtung:

Die eingetragen SA-Codes missen in der Tokenlist vorhanden sein, ansons-
ten erhalten Sie die in Abbildung 49 dargestellten Hinweis:

Informationen
Q Taken ist nicht in der Tokenliste enthalten.

Abbildung 49: Hinweis ,Zeichen ist nicht in Codeliste vorhanden*
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Die Kalkulationsmodelle

L

Ein Kalkulationsmodell ist eine Auflistung von SA-Codes, die eine bestimmte
Ausstattungsvariante beschreibt.

In vielen Unternehmen werden nur bestimmte Varianten zu kalkulatorischen
Betrachtungen herangezogen.

:E| 423 Projektbibliothek
| = 473 Zuschlagssétze
[ Austaktungen

¢ elle

=B

fusschnsiden
BT eoieren : Kalkulationsmodell <Kalkula, ionsmodell, ,, 15 _1oj x|
ol
m St Algemein | Notizen | Gitigkst |
B P Referene einftgen
| mSe Einfiigepunkt setzen ing lk
Lstier, Modslinummer [
Meu laden
Modellist aktiv fir Prozesse
Sortierindex aktualisisren r
Tugrifsrechte.. Modellist aktiv fiit Produkte T
Drucken 3 Madellist aktiv fir Ressourcen [~
Eigenschaften SACodss [A%4.BBB...) =]
Zeitstempel
Geandsit |D7 102002 12:51:24
Erstellt |U7.1U 2002 126013
0K | Abhwechen | Anwerder | Vaschau | Drcken

Abbildung 50: Neues Kalkulationsmodel erzeugen

© Offnen Sie die Projektbibliothekstruktur.

© Kilicken Sie auf den Strukturknoten ,Kalkulationsmodelle”.
© Wabhlen Sie tber Neu den Eintrag ,Kalkulationsmodell” aus.
=

Es o6ffnet sich der Dialog Kalkulationsmodell.

Vorgehensweise beim Erstellen eines Kalkulationsmodells:
Auswahlen der logischen Operatoren flr das Projekt
Importieren oder Eingeben der SA-Codes in die Projektbibliothek.

Importieren einer Produktstruktur mit Coderegel-Informationen oder manuelle
Eingabe der Coderegeln fur die Produktkomponente.

Erstellen eines Kalkulationsmodells.
Eingabe des logischen Ausdrucks fir das Kalkulationsmodell.

Erneutes Offnen des Projektes mit gesetztem Kalkulationsmodellfilter.

Hinweis:

Ein Kalkulationsmodell wird projektbezogen erstellt und kann deshalb nur fir
das jeweilige Projekt als Filter gesetzt werden.
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Der Umgang mit SA-Codes und Coderegeln

Coderegeln Uber Algorithmen tberprifen

Wenn Sie im Kontextmenu des obersten Knotens — dem Projektknoten — den
Eintrag Coderegeln aufrufen, erhalten Sie vier Auswahlmadglichkeiten. Diese
Funktionen werden nachfolgend ndher betrachtet.

Meu ]

fnderungsprotokal
Bkrualisieren der Autorelationen
Als Schablone speichern

Kunden

1 Projekkteam

+ Rohmaterial

1 Skript ausfihren
. Suche

. Zielwerte suchen

Coderegeln

L4 Coderegeln neu bilden
Micht zugeordnete Befestigungen  # Coderegeln neu parsen
Produktionsnurmmer k
Rechte r

Codes ersetzen
Micht benutzte Coderegeln laschen

Busschneden

Kopieren

Einfiigen

Aeferens einfigen

Einfagepunkl setzen

Laschen

Mew laden

Sortierindex akbualisieren
Zugriffsrechte.

Drucken r

Eigenschaften

Abbildung 51: Eintrag ,Coderegeln“ im Kontextmeni des Projektknoten

Coderegel neu bilden — Neuberechnen von Coderegeln

© Mit einem Rechtsklick auf den Projektknoten und der Auswahl Codere-
geln neu bilden im Kontextmenu starten Sie die Uberprifung der Codere-
geln.

Sie haben die Moglichkeit, die Coderegel von Prozessen und Ressourcen au-
tomatisch aus den Coderegeln durch Relationen verknupfter Produkte/ Pro-
zesse berechnen zu lassen.

Codereqgeln neu bilden

=  Prozess: Die Coderegel wird tUber Oderverknipfungen aus allen Code-
regeln der verknipften Produkte gebildet.
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=  Ressource: Die Coderegel wird Uber Oderverknipfungen der Codere-
geln aller, uber Relationen direkt verknipfter Produkte und aller Giber Pro-

zesse indirekt verkntpfter Produkte gebildet.

Hinweis

Diese automatische Erzeugung von Coderegeln findet nur dann statt, wenn
die Option Gultigkeit geschutzt in dem Eigenschaften-Dialogen von Prozess-

und Ressourcen Komponenten deaktiviert ist.

Giiltigkeit geschiitzt

Das Ergebnis wird wie folgt angezeigt:

EPCRSynch - Neuberechnen von Coderegeln

‘Wurzelknaten IPF‘DJEKT HE

Komponente I Y | Coder, .. I Obiek, .. I Alte Coderegel I Neus Codersgel | Stakus

Prozess bS 1 R C 5 i Zoderegel unveranderk
Prozel3 b 1 R C Coderegel unveranderk
Prozel3 {nicht werts... 1 R C Zoderegel unveranderk
Prozess b3 1 R C Zoderegel unveranderk
Prozef b2 1 R [ Coderegel unverandert
Proze3 b1 1 R C Coderegel unverdndert
Prozef3 {nicht werks... 1 R [t Coderegel unverdndert
Arbeitsplan B 1 R i 1 1 Coderegel unverandert
Prozef3 4 1 R [ GEL/GES; GEL/GES; Coderegel unverandert
ProzeR3 3 1 R C . H Coderegel unverdndert
Prozef 2 1 R [t 4 4 Coderegel unverdndert
ProzeR 1 R i3 GES+GEL; GES+GEL; Coderegel unverandert
arbeitsplan 1 R € AAA; AlA; Coderegel unverandert
Werk 2 R C EEE; EEE; Coderegel unverandert
Maschine log2 1 R [ 1 1 Coderegel unverandert
Maschine logl 1 R B Coderegel unverandert
Maschine 1 R € i i Coderegel unverandert
Station 3 1 R C GES+GEL; GES+GEL; Coderegel unverandert
Station 2 1 R [ BEB+AAA; Sicher - nicht geandert
Maschine 1 R B i i Coderegel unverandert
Station 1 1 R C GELJGES; GEL/GES; Coderegel unverandert
anlage 1 R C 1] 1] Coderegel unverandert
Halle 1 R [ EEEJCCC; EEE/CCC; Coderegel unverandert
Werk 1 R B (e [ el Coderegel unverandert

Schiiehen I

Abbildung 52: Anzeige der Coderegeln

Es werden alle Komponenten innerhalb des Projektes auf ihre Coderegelein-
trage Uberprift. Das Ergebnis der Auswertung des Attributeintrags wird in ei-
ner Liste angezeigt. Sollte sich eine Coderegel geédndert haben, wird der ge-

anderte Wert unter Neue Coderegel angegeben.

Im Status wird angezeigt, ob die SA-Codes der Coderegel in der Codeliste
(Tokenlist) vorhanden sind oder eine Erweiterung der Liste erforderlich ist.

Uber den Button ,SchlieRen” wird die Auswertung beendet.
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Coderegeln neu parsen

Ll

Erneutes Parsen (Analysieren) von Coderegeln

Beim Import von Daten Uber den EPDB Updater oder den PPR-Loader
= in ein neues Projekt,

= in ein bestehendes Projekt ohne SA-Codeliste und

= beim Auftreten eines Fehlers beim Parsen

werden die Coderegeln unanalysiert ibernommen und der Import wird auch
bei auftretenden Fehlern fortgesetzt.

Das Analysieren, Uberpriifen und Uberfiihren in eine dem System bekannte
Form der Coderegeln kénnen Sie auch nachtréglich durchfiihren (z. B. nach
Anlegen der SA-Codeliste und der zugehdrigen SA-Codes).

Dies geschieht durch Wahl von Coderegeln / Coderegeln neu parsen im Kon-
textmenu eines Projektes.

= Es erscheint der in Abbildung 53 dargestellte Ergebnis-Dialog

EPCRSynch - Erneutes Parsen von Coderegeln
10} O OROEEN OO
6
Komponente | i | Coderegelt Obijekt; Alte Coderegel | Meue Coderegel | Status -
FC EMO; EMO; Coderegel wird nicht verwendet
Praduktionssicht->B augruppe a 1 CR B a; a; Coderegel unverdndert
Teil c1->Hilfsstoff 1 CR B ER a. Coderegel unverandert
Teil d1->Hilfsstoff 1 FC B a; a, Coderegel unverandert
Teil c1 1 FC C a; a Coderegel unverandert
CR b; b, Coderegel wird nicht verwendet
Teil c1->Hilfsstoff 1 PC B b; b, Coderegel unverdndert
Teil 42 1 FC [ b; b; Coderegel unverdndert
Baugruppe o> Teil ¢2 1 CR B GCL: GCL: Coderegel unverandert
Fertigungsplan &-> T akt A1 1 CR B GCL: GCL: Coderegel urwerdndert
Hilfsstaff a1 1 PC C GCL: GCL: Coderegel unverdndert
Baugruppe ddd1 1 FC C GCL: GCL: Coderegel unverandert
CH GES; GES; Coderegel wird nicht vensendat
Baugruppe a 1 FC C GES: GES: Coderegel unverandert
Teile12 1 CR [ GEL; GEL; Coderegel unverdndert
Teil c11 1 CR C GEL; GEL; Coderegel unverdndert
Teil a1 1 PC C GEL; GEL; Coderegel unwverdndert
TaktB1-» 1 CR B GES+GEL; GES+GEL; Coderegel unverdndert
FC GES+GEL: GES+GEL: Coderegel wird nicht verwendet
Baugruppe a->Teil al 1 CR B GkL: GKL: Coderegel unverdndert —
Teil c1 1 CR C GKL: GKL: Coderegel unverandert
FC GEL; GEL; Coderegel wird nicht vensendat
Baugruppe c1-»Teil c12 1 CR B GEL+GKL/GCL: GEL+GKL/GCL: Coderegel unverandert
FC GEL+GKL/GCL; GEL+GKL/GCL; Coderegel wird nicht vensendat -
4 | | » Schliefen I

Abbildung 53: Anzeige der neu gebildeten Coderegeln

Hinweis:

Komponenten, Sticklisteneintrdge, Ergoitems und Relationen, die eine
ungeparste Coderegel oder einen ungeparsten Planungscode haben, sind
unabhangig von den Filtereinstellungen, mit denen ein Projekt gedffnet wird,
IMMER sichtbar.
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und Coderegeln

Nr.

Eigenschaft

Komponente

\Y,

Coderegeltyp

Objekttyp

Neue Coderegel

Status

Bedeutung

Gibt den Namen des Objekts an, welche die Coderegel
referenziert:

- Leerstring: Coderegel wird nicht referenziert (vgl.
Spalte 6 (Status))

- String der Form ABC -> DEF: Stiicklisteneintrag
zwischen den Komponenten ABC und DEF.

- String der Form ABC/DEF (xxx verknupft mit yyy):
Relation zwischen den Komponenten ABC und
DEF.

Versionsnummer

- PC: Planungscode

- CR: Coderegel

- C: Komponente

- R: Relation

- B: Stucklisteneintrag

Die geparste Form der Coderegel

- Coderegel unverandert: das Neuparsen ergab
keine Anderung

- Coderegel wird nicht verwendet: die Coderegel
wird als Planungscode bzw. Coderegel (vgl. Spalte
3) nicht verwendet

- Coderegel neu geparst: Die Coderegel wurde mit
Erfolg neu geparst.

- Das Projekt enthalt keine SA-Codeliste: Parsen
aufgrund fehlender SA-Codeliste nicht moglich

- SA-Code ist nicht in der SA-Codeliste enthalten:
Die Coderegel enthélt SA-Code, die nicht in der
zum Projekt gehdrenden SA-Codeliste enthalten
sind.
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Erneutes Zusammensetzen von Coderegeln — Codes ersetzen

Diese Funktion dient zur Prifung und Wiederherstellung der Konsistenz der
Coderegeln nach Anderungen von SA-Codes.

SA-Codes kdnnen nur in der Bibliothek geandert werden.

EPCRSynch - Coderegeln neu zusammensetzen
Wurzelknaten IAdendum
Komponente W Db -
Teil c1 1 PC C a; a; Coderegel neu zusammengesetzt
Baugruppe c1-3Teil 11 1 CR B b: BROM; Coderegel neu zuzammengesetzt
Teil c1-»Hifsztoff 1 FC B b: BROM; Coderegel neu zusammengesetzt
Teil d2 1 PC C b: BROM: Coderegel neu zusammengesetzt
Baugruppe c-> Teil c2 1 CR B GLL GLCL Coderegel fied Z0sammengesetal
Fertigungsplan A->Takt a1 1 CR B GCL; GLCL; Coderegel neu zuzammengesetzt
Hiltsstalf a1 1 FPC [ GCL; GCL; Coderegel neu zusammengesetzt
Baugruppe ddd1 1 PC C GCL: GCL: Coderegel neu zusammengssetzt
CR GES: GES: Coderegel wird nicht verwendst
Baugruppe a 1 PC C GES: GES; Coderegel neu zusammengesetzt
Teilc12 1 CR C GEL: GEL: Coderegel neu zuzammengesetzt
Teil c11 1 CR C GEL: GEL: Coderegel neu zusammengesetzt
Teil al 1 FPC C GEL: GEL: Coderegel neu zusammengesetzt
TaktB1-> 1 CR B GES+GEL: GES+GEL: Coderegel neu zusammengesetzt
FC GES+GEL; GES+GEL; Coderegel wird nicht verwendet
Baugruppe a-> Teil al 1 CR B GKL; GKL; Coderegel new zusammengesetzt
Teil c1 1 CR C GKL: GEL; Coderegel neu zusammengesetzt
FC GKL: GKL; Coderegel wird nicht verwendst
CR GEL+GKLAGCL;  GEL+GKLAGCL: Coderagel wird nicht verwendst —
FC GEL+GKL/AGCL;  GEL+GELAGCL: Caoderegel wird nicht verwendet
Teil d1-»Hilfsstoff 1 CR B GKL+GEL; GKL+GEL: Coderegel neu zusammengesetzt
FC GEL+GEL; GKL+GEEL: Coderegel wird richt verwendet
Tel c1-»Rohmaterial zucl 1 CR B Ad: Ad: Ein Token ist entweder nicht in der Tokenliste enthalten o
Baugruppe c-»Hilfsstaff c1 1 PC B LT A Ein Token ist entweder nicht in der Tokenliste enthalten o =
1] | » Schligfen I

Abbildung 54: Erneutes Zusammensetzen von Coderegeln

Folgende Statusmeldungen sind maglich:
=  Coderegel wird nicht verwendet

=  Coderegel neu zusammengesetzt
=  unable to rebuild an unparsed coderule

=  Fehlermeldungen

Andern von Coderegeln -> neue Coderegel

Andert man eine Coderegel an einer Komponente, an einem Stiicklistenein-
trag oder einer Relation, so wird nicht die referenzierte Coderegel geandert,
sondern eine neue Coderegel erzeugt und diese dann referenziert.

Sie kdnnen Coderegeln in der Projektbibliothek &ndern. Der zugrundeliegende
Algorithmus sperrt (lockt) vor der Durchfihrung der Umbenennung alle refe-
renzierten Objekte. Nur wenn dieses Sperren bei allen referenzierten Objekten
erfolgreich durchgefiihrt werden kann, wird die Coderegel umbenannt und an-
schlieRend der in Komponenten, Stlcklisteneintrdge bzw. Relationen redun-
dant gehaltene Coderegel-String ebenfalls aktualisiert.

Nicht benutzte Coderegeln l6schen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Coderegeln, die nicht verwendet werden,

Micht benutzte Coderegeln laschen

[6schen.
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Kontextmeni einer Ressource- oder einer Prozesseskompo-
nente

Coderegeln neu bilden
Uberschreiben erlauben bzw. verbieten

Bei technischen Prozess- und Ressourcenkomponenten kénnen Sie im Kon-
textmeni Uber Coderegeln / Coderegeln neu bilden die Coderegeln aus den
Uber Relationen verkntipften Produkten/ Prozessen berechnen lassen.

Uber den Kontextmenueintrag Uberschreiben erlauben bzw. verbieten kann
die Erzeugung der Coderegel aus verknlpften Objekten aktiviert bzw. deakti-
viert werden. Dies gilt rekursiv fur alle Kinder eines Prozesses oder einer Res-
source.

= In dem Kontrollkastchen Giltigkeit geschiitzt des Dialogs Eigenschaf-
ten/Glltigkeit fir Prozess- bzw. Ressourcenobjekte wird das Hakchen au-
tomatisch gesetzt bzw. entfernt. Siehe auch Abbildung 55.

Status of Coderules Il

‘wurzelknoten IHaIIe

Komponente | Ui | Coder. .. | Ohijek... | alker Status beim Uberschreiben | Meuer Status beim Uberschreiben | Skatus
Halle 1 R [ erlaubt verboten ok
Anlage 1 R C erlaubt verbaten ok
Skation 3 1 R [ erlaubt verboten ok
Skation 2 1 R = verboten verboten ok
Skation 1 1 R (5 erlaubt werboten ok
Maschine 1 R [a erlaubt werboten ok

Erneutes Aktivieren der Funktion

Status of Coderules B

Wurzelknoten IHE'"E

Kormponente | W | Coder. . | Chijek. .. | Alker Status beim Uberschr, .. | Meuer Status beim Ubersc... | Skatus
Halle 1 R G verboken erlaubt ok
Anlage 1 CR C verboken erlaubt ak.
Station 3 1 CR Z verboken erlaubt ak
Station 2 1 R (il verboken erlaubt ak.
Station 1 1 CR Z verbaken arlaubt ak
Maschine 1 R C verboken erlaubk ok

Abbildung 55: Beispiel des Ergebnis-Dialog beim Uberschreiben der automatisch er-
zeugten Coderegeln
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Die Verwendung von Coderegeln

Uber das Kontextmenu einer Coderegel kbnnen Sie alle Verwendungen der
Coderegel Uber den Eintrag ,Verwendungsdaten suchen” erfahren.

Es stehen Ihnen zwei Mdglichkeiten zur Verfigung:

=  Beiden allgemeinen Verwendungsdaten werden alle Verwendungen der
Coderegel angezeigt: das kdnnen Komponenten, Sticklisteneintréage und

Relationen sein.

=  Bei den speziellen Relationen kénnen Sie sich die Verwendungen der
Coderegeln in unterschiedlichen Versionen anzeigen lassen.

Anderungsprotokal
Skript ausfiibren
Werzionen

AUSSEHTETer Spezielle Relation

k.opieren
Eirfiigen
Eeferens emfiigen
Einfligepunkt setzen
Lozchen

MHeu laden

Relationen

Sartienindes aktualizieren

& Veendungen |

[T Position [ Kempo

» 3 Tellal_3 al_

Alige

==

'ﬂ arg. Einheit Fertigunaspl
.85 Adendum 4

= @ Fertigungsplan, 1

e Adendum |

E] @_Plozesssichtﬂ N

L e Adendum |y
B 4B Teilal 31
v

- #= Adendum
=] ﬁ Baugruppe 51.1
- #E= Adendum
- Produktianssicht, 1
= Adendum
4 Produktsicht, 1

| |l I

Zugriffzrechte.. Hame :
‘Yorgangerversion
Drucken 3 Machfolgerversion
erson
Eigenschaften ‘Yorgangerversion

Abbildung 56: Verwendungsdaten suchen
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Produktionsprogramme verwenden

Produktionsprogramme verwenden

In einem Produktionsprogramm werden die Stiickzahlen festgelegt, mit denen
ein Standardprodukt bzw. dessen Ausstattungsvarianten zu fertigen sind. Ein
Produktionsprogramm besteht aus einem oder mehreren Kalkulationsmodel-
len und jeweils der Stuickzahl, mit der dieses Kalkulationsmodell gefertigt wird.

Jedes Objekt im Process Engineer, welches Uber eine Coderegel verfigt,
kann nun mittels der im Kalkulationsmodell definierten SA-Codes hinsichtlich
seiner Gultigkeit Uberprift werden. Die Gultigkeit wird durch Einsetzen der
Wabhrheitswerte in die einzelnen SA-Codes seiner Coderegel uberpruft. SA-
Codes, die im Kalkulationsmodell angegeben sind, erhalten den Wahrheits-
wert WAHR, nicht angegebene SA-Codes den Wahrheitswert FALSCH. Der
Wahrheitswert der Coderegel ergibt sich durch die aussagenlogische Auswer-
tung der Wahrheitswerte der darin enthaltenen SA-Codes.

Ein Objekt ist hinsichtlich eines Kalkulationsmodells gtiltig, wenn der Wahr-
heitswert seiner Coderegel WAHR ist. Die Haufigkeit dieses Objektes ergibt
sich direkt aus der Haufigkeit seiner Coderegel und drickt die Beziehung der
Summe der Stlckzahlen aller Kalkulationsmodelle, in denen dieses Objekt
gultig ist, zur Gesamtsumme aller Stiickzahlen aller Kalkulationsmodelle eines
Produktionsprogramms aus. Siehe auch im Kapitel: Kalkulationsmodelle, Co-
deregeln und SA-Codes.

Produktionsprogramm erzeugen

Ein Produktionsprogramm wird in der Projektbibliothek erzeugt.

o
. [=-[E8] Produkti =
i |l Star Ausschneiden
L[ vari.  Kopieten
.a Sa-Codes Einfigen
a Skripte Referens einfigen
€5 Schichtmodel Einfligepunk: setzen
Ea Produkbionsn -C2CET
‘ Mew laden

[#-4=5] Zielvorgaben
ﬁ Template T
5] VBA Projekte
Iﬂa Lohngrupper

Sortierindes; akkualisieren
Sortierindes andern
Zuarirksrechte.

Drucken k

Eigenschaften

Abbildung 57: Kontextmeni — Produktionsprogramm erzeugen

© Klappen Sie im PPR-Navigator die Projektbibliothek auf.

© Selektieren Sie danach Produktionsprogramme und 6ffnen das Kontext-
menu.

© Uber den Mentipunkt Neu erzeugen Sie ein neues Produktionsprogramm.

Siehe auch: Abbildung 58 und Abbildung 57

Projektbibliothek
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Produktionsprogramme verwenden

Im Eigenschaftsdialog eines Produktionsprogramms legen Sie neben der Be-
nennung des Produktionsprogramms noch fest, ob dieses Produktionspro-
gramm zur Ermittlung der Haufigkeiten eingesetzt werden soll. An dieser Stel-
le kann auch eine Beziehung zu einer externen Datei festgelegt werden, die
eine Liste von Kalkulationsmodellen enthalt, falls die Menge der verknipften
Kalkulationsmodelle zu gro3 wird, um eine optimale Verwaltung im Process
Engineer zu erméglichen.

Akt v © Setzen Sie bei Aktiv ein Hakchen, damit dieses Produktionsprogramm als
Ausgangsbasis fur die Haufigkeitsberechnung eingesetzt wird. Damit eine
Haufigkeitsberechnung durchgefihrt werden kann, muss im Projekt min-
destens ein aktives Produktionsprogramm existieren.

: Produktionsprogramm <Produktionsprogramm anks ;|g|5|
Allgemein | =
Altive [
M ame: IPruduktiDnsprugramm W arianten
Murnrner |EI1
Stiickzahl 000

K.alk.Modell Datei I

Zeitztempel

Geandert | 10.04.2003 13:20:43
Erstelt 10.04.2003 0%:23:16

(0] 4 I Abbrechen Apienden Yarechau | Diucke—

Abbildung 58: Eigenschaftsdialog Produktionsprogramm
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Produktionsprogramme verwenden

Kalkulationsmodelle mit einem Produktionsprogramm verknupfen

Kalkulationsprogramme verknipfen Sie per Drag & Drop mit einem Produkti-
onsprogramm. Die Stiickzahl, die bei der Verwendung eines Kalkulationsmo-
dells angegeben wird, kann jederzeit gedndert werden, ohne dass das Kalku-
lationsmodell aus dem Produktionsprogramm entfernt werden muss. Sie kon-
nen beispielsweise mit dieser Vorgehensweise auf einem einfachen und
schnellen Wege geadnderte Produktionsvorgaben in das bestehende Produkti-
onsprogramm mit einflieRen lassen.

© Selektieren Sie in der Projektbibliothek das Kalkulationsprogramm und
ziehen es per Drag & Drop in das Produktionsprogramm.

Ea Projektbiblickhek:
E ﬁ Kalkulationsmodelle

-2

Ela Produkkionsprogramme

=8 ) Produktionsprocramm Marianten, 1

Abbildung 59: Kalkulationsmodelle per Drag & Drop verknipfen

Stuckzahl im verknipften Kalkulationsmodell eingeben

© Offnen Sie den Eigenschaftsdialog tiber das Kontextmeni.

Ea Produktionsprogramme
= & Produktionsprogramm Yarianten, 1

e Anderungsprotakall
: i Yariar  Skript ausfiibren
[ SA-Codes

: Ausschineid
5153 Skripte Kus.suz mEiden
; opieren

-4y Schichkrnodedl
Al scichimadele Eirfigen

423 Produktionsnur
a Ziglvorgaben
a Template TOD | acter
-4 YBA Projekte e laden
(-4 Lohngruppen Sortietindex aktualisieren
Sortierindex Andern
Zugriffsrechte.,
Crucken .

Eigenschaften |

Abbildung 60: Eigenschaftsdialog Giber Kontextmeni 6ffnen

Referenz einfigen
Einfligepunkk setzen

© Geben Sie die Produktionsstiickzahl ein.
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Produktionsprogramme verwenden

i Calculation model usage <Standard

Abbildung 61: Stiickzahl im Kalkulationsmodell festlegen
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Produktionsprogramme verwenden

Haufigkeit fur ein Produkt ermitteln

H)

Die Haufigkeit kénnen Sie sowohl fiir ein einzelnes Objekt, als auch fir ein
Objekt mitsamt seiner Unterstruktur ermitteln. Eine Ermittlung der Haufigkeit
mussen Sie nur einmal ausfihren, nur wenn Anderungen im Produktionspro-
gramm vorgenommen werden, ermitteln Sie die Haufigkeit neu. Die Ergebnis-
se werden in der Listview der selektierten Struktur und im Eigenschaftsdialog
einer Ausstattungsvariante angezeigt.

Hinweis

Eine Ermittlung mit der Funktion H&aufigkeit neu berechnen fur einen
bestimmten Knoten wird schneller durchgefuhrt. Diese Funktion sollten Sie
verwenden, wenn die Haufigkeit aussschlief3lich fir diesen Knoten berechnet
werden soll und Sie beispielsweise das Ergebnis schnell erhalten wollen.

El ﬁ [eu g
& Anderungsprotakall
ﬁ Als Schablone speichern
ﬁ Atkribuke gleichzeitig
E * ﬁ Grafik anzeigen
ﬁ In Liste zuletzt gedffneter Objekie speichern
4@ Flanungstyp ndern
Skript ausfiihren
Mersionen

Kalkulation Haufighkeit berechnen kpl,
Haufigkeit neu berechnen
Kosten neu berechnen

Abbildung 62: Haufigkeitsberechnung starten

Selektieren Sie in der Produktstruktur das Produkt.
Offnen Sie danach das Kontextmen.

Wabhlen Sie den Menipunkt Kalkulation aus.

o 0 o0 o

Wahlen Sie den Menilpunkt Haufigkeit berechnen komplett (kpl.) aus, so
wird die Ermittlung auch fir die zugehorige Struktur des Produktes
durchgefinhrt.

© Wahlen Sie den Menipunkt Haufigkeit neu berechnen aus, so wird die
Ermittlung nur auf der Hierarchieebene (Knoten) des selektierten Pro-
dukts durchgeflhrt.
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Beispiel

Beispiel fur die Ermittlung der Haufigkeit

Dem Produktionsprogramm Varianten sind zwei Kalkulationsmodelle (Stan-
dard und Variant) zugewiesen mit unterschiedlichen Listen von SA-Codes und
Stiickzahlen. In der Struktur, fur die Sie die Haufigkeit ermitteln wollen, befin-
den sich die zwei Ausstattungsvarianten A und B, in denen Komponenten mit
jeweils unterschiedlichen Coderegeln enthalten sind.

Ea Produkkionsprogramme

El Produkkionsprogramm Yarianten, 1
Standard

Wariant

Abbildung 63: Beispiel fur Produktionsprogramm mit zwei Kalkulationsmodellen

=  |Im Kalkulationsmodell Standard sind 4000 Stiick vorgegeben

= und im Kalkulationsmodell Variant sind 6000 Stiick vorgegeben

Die Coderegeln in Ausstattungsvariante B sind gultig fir die SA-Codes des
Kalkulationsmodells Standard. Die der Ausstattungsvariante A jedoch nicht.
Die Coderegeln der Ausstattungsvariante A werden ausschlie3lich durch die
SA-Codes des Kalkulationsmodells Variant erfllt.

Mit dem gesamten Produktionsprogramm Varianten werden somit 10 000
Produkte AF 20 gefertigt. Mit dem ermittelten Prozentsatz der Haufigkeit er-
halten Sie das Ergebnis, wie hoch der Anteil einer Komponente dieser Aus-
stattungsvariante in Bezug auf das gesamte Produktionsprogramm ist.

- AF 20, 1
-- ﬁ Ausstattungsvariante B, 1
Eﬁ Ausstatbungsvariante &, 1

Abbildung 64: Produktstruktur AF 20

Das Ergebnis sehen Sie im Kapitel Ergebnis anzeigen.
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Produktionsprogramme verwenden

Beispiel

Ergebnis anzeigen

Das Ergebnis der Haufigkeitsberechnung kénnen Sie einmal in der Listview
der selektierten Struktur erkennen und zum anderen im Eigenschaftsdialog
der Ausstattungsvarianten. Alle Teile, die in diesem Beispiel das Ergebnis
100 Prozent haben, besitzen keine Coderegel und missen zu hundert Pro-
zent gefertigt werden, wenn das Produkt AF 20 hergestellt werden soll.

=i0ix]
Eﬁ-? Temperature sensor AFZ0 2| | g Stiicklisteneintdos | e Allgemeinl — Grafikl fm ]
EI? gd;;ts i\;I:v;:)ll\ﬂ ; | Haufigkeit [%] | Coderegel |
Ei g i 40  +GES+GEL,
[]---ﬁ Assembly instructions, 1 ‘ ﬁ P
[]...i Ausstattungsyariante B, 1 L p 122 I
----- ﬁ Housing back plate, 1 1 I
----- ﬁ Housing caver, 1 ﬁ ol
[]---ﬁ Long screw, 1 i ﬁ iy
[]---ﬁ Mounting Bracket, 1 p igg I
- #® Plate, 1 || & o
[]...ﬁ Resistar, 1 i I
[]---ﬁ Screw 2.9x8, 1 ﬁ o
[]---ﬁ cardboard box, 1 ﬁ o
[ #® tin solder 1,5, 1 = 2 R
= []’ﬁ .Au.ssta_tt_L_u?gs.variante a1 LI 1 | I LI

Abbildung 65: Selektierte Struktur AF 20 mit Anzeige Prozentsatz in der Listview

Allgemein Drganisaliunl Girafik. I Kuslanl Malerialeigenschaflenl Simulatiunl NUlizenI Infurmaliun-VErsiUnenl 30-4nsicht  Giiltigheit | 4 I L4

 Giltigksit

Anfang
Ende

Lelle

Label

Flanungscode

Codsregs] |+GES+GEL.

H gk sit IdEI,EIU %

Produktionstummern I

Abbildung 66: Eigenschaftsdialog Ausstattungsvariante —Coderegeln und Prozent-
satz Haufigkeit
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Produktionsnummer

Was ist eine Produktionsnummer?

Die Produktionsnummer ist die eindeutige Identifikation eines bestimmten
Endproduktes mit allen dazugehdrigen Produkt- Prozess- und Ressourcen-
komponenten.

Produktionsnummern werden beispielsweise fir Einzelanfertigungen von Pro-
dukten eingesetzt, um die einmalig vorkommende Produkt-, Prozess- und
Ressourcenstruktur eindeutig festzulegen und nachvollziehbar zu machen.

Ihren Ursprung hat die Produktionsnummer in der Flugzeugindustrie, wo in der
Regel jedes Flugzeug — auch vom gleichen Typ — in der Endausstattung ver-
schiedene Ausfuhrungen haben kann.

Beispiel:
Ein Endprodukt X (mit all seinen Auspragungen), hat eine Produktionsnummer
1.

Damit gehéren zum Herstellprozess des Endproduktes X alle Produkt-, Pro-
zess- und Ressourcenkomponenten, die giltig fur die Produktionsnummer 1
gesetzt sind.

Uber die Produktionsnummer kann im DELMIA Process Engineer® gezielt ge-
filtert werden, sodass nur die Produkt-, Prozess- und Ressourcenkomponen-
ten angezeigt werden, die einer bestimmten Produktionsnummer zugeordnet
sind.

Produktionsnummer anlegen

Ll

Hinweis
Die Produktionsnummer muss eine numerische positive Zahl sein. Als Son-
derzeichen kdnnen Sie : ein Komma ,, ,*, ein Minuszeichen .- “* oder ein

Ausrufezeichen ,,! “verwenden.

Eine Produktionsnummer ist ein Objekt der Projektbibliothek und kann wie ein
SA Code erzeugt und genutzt werden.

© Offnen Sie die Projektbibliothek und wahlen den Eintrag Produktions-
nummer. Im Kontextmeni wahlen Sie Neu.

© In dem erscheinenden Dialogbaustein legen Sie den Namen (z. B. S 822)
der Produktionsnummer und eine numerische Zeilennummer (z. B. 1)
fest.

Die Produktionsnummer ist eindeutig, Sie kdnnen sie also nicht doppelt ver-
geben. Wenn Sie beispielsweise Produktionsnummern von 1 bis 10 erzeugt
haben und danach die Nummer 12 vergeben, wird bei einem erneuten Anle-
gen standardmafig die Produktionsnummer 11 angeboten.
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Produktionsnummern zuweisen

Ll

Produktionsnummern kénnen Sie allen Komponenten zuweisen. Dies kann
sowohl beim Erzeugen der Komponente als auch nachtraglich erfolgen.

© Offnen Sie dazu eine Komponente Uber das Kontextmeni Eigenschaften
und wahlen die Seite ,Gultigkeit".

Hinweis

In der Standartkonfiguration ist die Seite ,Glltigkeit* bei allen Komponenten
eingeblendet. Sollte diese Seite einmal nicht angezeigt werden, missen Sie
sie im Konfigurationsmanager oder im Planungstypensatz einblenden.

i Bauteil <Bauanleitung, ,, 1> =101=l
A0-Gnsicht  Glitighei | Planungstypeninformation | Produkt wird durch Prozess verarbeitet Velwendungsdatenl LI_’I
 Giltigh it
Antang {v 3101 200 |
Ende ﬁamm.znm -
Coderegel I 5 =
Flanungscode I;
H dufigh.eit I‘I 00,00 %
Label I
Produktionsnummern I‘I

oder
 Gilitigheit
Anfang [ 12.04.2002 |
Ende [# 12.04.2003 =
Coderegel |GES£GEL
Flanungzcode IGES
Haufigkeit |ED,DE| %
Label I
Froduktiohsnurmmern |1 0222358123

Vorschau Drucken

oK I Abbrechenl Anwenden

Abbildung 67: Zuweisen von Produktionsnummern

Wie kdnnen Produktionsnummern zugewiesen werden?

Sie kdnnen Produktionsnummern einzeln eingeben (z. B. nur die Zahl 1), als
Auflistung (z. B. 1,2, 3...), als Bereich oder nach dem Ausschlussprinzip. Sie-
he auch: Abbildung 67. Eine Auflistung wird durch Kommas getrennt. Die Be-
reichsangabe 1-7 besagt, diese Komponente ist fir die Produktionsnummer 1,
2, ...7 glltig.
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Einzelne Eingabe der Produktionsnummer

Sie konnen eine Produktionsnummer standardmé&Rig von 1 bis zu der Zahl

2.147.483.647 eingeben. Negative Zahlen sind nicht erlaubt.

Falls Sie den Nummernbereich &ndern wollen, gehen Sie so vor:

© Offnen Sie zuerst den Konfigurationsmanager. Aktivieren Sie danach den

Typ Tailnumber.

© Offnen Sie jetzt das Attribut linenumber .Siehe auch: Abbildung 68.

Kon[igurationswerkzeug B

g My | Mg | = o

[ ]3|

- subcompviswitemlistprocess (BOM) ;I Mach Kategarie IAIDhabetisch |

- subcompviswitemlistresource (BOM)

- systemelementsroot {Work System Component = m

- kargetinvestment {Target Investment) -
T [ — i

[=]- ailnumber {Line Number) Name linenumber
- Basistyp: ergoiterndefault (Defaul it
H asl.s v+ ergaitemdzfault (Default item) Interner Mame m_ILinenumber
1 Attribute
-Line # {linenumber) Bezeichnung Line #
Mame {name) Datentyp Integer
-Motes {note)
-Mumber {nameshart) 4 Typ des Contials Bearbeiten
- wersion number (versiannumber) Gruppe Group:: 9001 (Line Number)-Page:: 30071 [Line Mumber)
[#]-Layout ‘ r
[#- tailnumberfolder {Line Mumber) Beschreibung
[#- barget (target) Nutze M aster Mein
[#]- targetares (Target Area) i =
[#- targetfolder (Target) [ Data Type Definition ﬂ
£ -
-

Abbildung 68: Linenumber auswahlen

© Auf der rechten Seite tragen Sie die Grof3e in die beiden Eigenschaften

Integer min und Integer max ein. Siehe auch: Abbildung 69.

[Z] Data Type Definition
Lange B4

Genauigkeit n

Einheitenk.ateqarie

Einheit
[rteqer min 1
2147483647
Drouble min 0.000000000000000
Double max 3333333339, 933300200000000
Standardwert 1

i

E

Abbildung 69: Menl Eigenschaften
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Einen Bereich fur die Produktionsnummer eingeben
Bereichsangaben machen Sie mit dem Minuszeichen:

=  Beispielsweise 1-20,
= oder - 5; das heif3t: zu dem Bereich z&hlen alle Zahlen bis 5.

= Oder 5 -; das heilt; alle Zahlen von 5 bis zu 2.147.483.647.

Ausschlusskriterium eingeben

Hinweis

Sie kobnnen gleich bei der Eingabe der Bereiche Ausschlusskriterien
einflechten; zum Beispiel geben Sie die Bereiche 1 — 3 und 5 -7 ein, so
schlielBen Sie in dieserm Beispiel bereits im Vorfeld die Produktionsnummer
4 aus.

Falls Sie bestimmte Produktionsnummern eines Bereiches nicht filtern wollen,
kdénnen Sie diese Zahl mit dem Ausrufezeichen ausschliel3en;

= beispielsweise: 1 — 7 ! 4. Bei diesem Ausschluss werden alle Produkti-
onsnummern der Bereichsangabe gefiltert bis auf die Zahl 4.

=  Ein anderes Beispiel flr das Ausschlusskriterium zeigt, wie flexibel das
Ausschlusskriterium Ausrufezeichen zu handhaben ist. Sie geben z. B.
113 ein. So bedeutet dies, es werden alle Produktionsnummern von 1 bis
12 und von 14 bis 2.147.483.647 gultig gesetzt.

Vererbung der Produktionsnummern-Gultigkeiten von Pro-
dukten an Prozesse

Auf die gleiche Weise wie Coderegeln von Produkten zu Prozessen vererbt
werden kénnen, werden auch Produktionsnummern von verknipften Produk-
ten an Prozesse vererbt. Sind einem Prozess beispielsweise drei Teile zuge-
ordnet:

Teil 1 giltig von 1-2
Teil 2 glltig von 1-4
Teil 3 gtiltig von 5-7
so wird der Prozess die Produktionsnummer 1-7 erben.

Die Vererbung geschieht nur dann, wenn Sie im Prozess auf der Seite Giltig-
keit das Kontrollkastchen ,Glltigkeit geschitzt “ NICHT aktiviert haben.
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m Hinweis
Das Kontrollkastchen ,Giltigkeit geschutzt “ wird von den Koderegeln und der
Produktionsnummer verwendet.

2D-Ansicht  Gliltigksit | Planungst}lpeninfurmatinnI Anhangl Stiicklistensintrage Verwendungsdatenl 1 I ’I

— Gilitigkeit

Anfang

Ende

Label

Planungzcode

Coderegel I,-’.'-.f.‘-.& -
Glitigkeit geschiitzt [

Haufigkeit |1 00,00 %

Produktionznummern I

Abbildung 70: Vererbung von Produktionsnummern

Filtern nach Produktionsnummern

Beim Offnen eines Projektes konnen Sie gezielt nach den Produktionsnum-
mern filtern. Filtern bedeutet ja nichts anderes, als dass Sie gezielt in den drei
Ansichten (Ressourcen-, Produkt- und Prozesssicht) eine bestimmte Anzeige
erhalten wollen, die den Eingaben der Produktionsnummern entspricht. Siehe
auch: Abbildung 71.

Projekt iffnen i x|
Frojekk
Projekie Erstellungsdatum | Anderungsdatum I™" Projekt als neue Anwendung

Trainingsprojekk 08,

Projekk mit. 2uschlagen 08,12,2004 12: 27,01.2005 1314, | Zudetat geifinete Objekie
Mew Project 14,07.2005 19: 14.07.2005 19:5... -
WLE Demo Project 26.07.2006 14:3...  26.07.2006 14:3... Objekte || Dbkt entfermen

WlLE Demo Project 27.07.2006 12:0...  27.07.2006 12:0...

"F\anungsstalusvelslonen sind im Besitz von ...

Angemeldeter Benutzerl B Sonstige Benutzer _I

™ Implizites Filtern aktiv

[~ Kamponentenfilter i~ Filter fir Datumsgaltigkelt

Start I Ende | _|

Frozess I

Erzeugnis I

Ressource I

i~ Eigenschaftsfilker

- Produktionsnummernfilter

| K

Prozess I

Erzeugnis I

Ressource I

Erweiterter GlltigkeitsFilker

- Labelfilker

| B

Frozess I

Erzsugris |

] A 0 S o Y 5

Ressource I

QK I Abbrechen | Projekt kopieren I Lésche alle Filter |

Abbildung 71: Produktionsnummer als Filter einsetzen — Offnen Projekt
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© Nachdem Sie auf den Button bei Produktionsfilter geklickt haben, 6ffnet
sich der Dialog Produktionsnummernliste. In diesem Dialog werden Ihnen
alle vorhandenen Produktionsnummern angezeigt.

© Sie kdnnen entweder im oberen Fenster eine oder mehrere Produktions-
nummern auswahlen, indem Sie ein Hakchen setzen.

© Oder Sie schreiben die Produktionsnummer direkt in das Feld unter Aktu-
elle Filter.

© Bestitigen Sie die Eingabe mit OK. Im Dialog Projekt Offnen sehen Sie
die eingegebene Produktionsnummer.

" Froduktionznummernfilker

[1-25 5

Siehe auch: Abbildung 71.

Produktionsnummermnliste

]|
b 105822

215 823)

A5 824 Abbrechen
[ 45 825)

B[S B2R)

Aktueller Filker

1-35 Logchen |

Abbildung 72: Dialog Produktionsnummernliste — Produktionsnummer eingeben
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© Auf der Projektebene kénnen Sie sich Uber das Kontextmeni die Produk-
tionsnummer anschauen, nach der gefiltert wurde.

© Selektieren Sie im PPR-Navigator den Projektknoten. Driicken Sie da-
nach die rechte Maustaste und wéahlen Eigenschaften aus.

© Um die Produktionsnummer zu sehen, klicken Sie auf den Reiter Filter.

Siehe auch: Abbildung 73.

&lgemeines  Filter | Randbedingungen I Motizen I

Coderegel-tModus Stand: odug mit
Coderegeltyp I Fielativ j

Alle Top-Levelersionen anzeigen v

r— aktueller Filter

Giiligk eitsdatum I

Frozessfilter IKaIkuIationsmodeII

Froduktfilter IKaIkuIationsmodeII 2

Ressourcenfilter I

Labelfilker I

Filter Produktionsnummem  [1-35
T

Abbildung 73: Kontextmeni auf Ebene Projektknoten
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Was ist ein Label?

Ganz allgemein gesagt, versteht man unter einem Label eine Bezeichnung
oder Namen. Im Process Engineer werden Labels als Filter bei Objekten ver-
wendet, um gezielt ein Projekt nach gesetzten Labelfiltern darzustellen.

In der Version 5.10 des DELMIA Process Engineer®wurde ein zusétzlicher Fil-
ter integriert. Dieser Filter ist der Labelfilter. Der Labelfilter dient zum Filtern
von Objekten.

Nachfolgend wird das Erstellen von Labelfiltern sowie ihre Anwendung be-
schrieben.

Labelfilter und Label Kategorien anlegen

Ein Labelfilter ist ein Objekt der Projektbibliothek und kann wie Produktions-
nummern und SA Codes erzeugt und genutzt werden.

Ab der Version 5.17 kénnen Sie zusatzlich zu den Labelfiltern auch Label Ka-
tegorien erstellen. Unter jeder Label Kategorie kbénnen Sie ebenfalls Labelfilter
erzeugen.

Es ist also zu unterscheiden zwischen Labels die einer Kategorie und Labels
die keiner Kategorie zugeordnet sind.

= Labels, die keiner Kategorie zugeordnet sind, werden als freie Labels
bezeichnet.

Wie schon gesagt, freie Labels sind keiner Kategorie zugeordnet und entspre-
chend dem bisherigen Verhalten beim Filtern von Projekten mit Hilfe von La-
belfiltern. Im Gegensatz zu Labels einer Kategorie, kdnnen Sie mit freien La-
bels ein Projekt nicht strukturiert filtern. Im Projekt werden nach dem Filtern
mit freien Labeln immer nur die Objekte angezeigt, die dem gesetzten Labelfil-
ter entsprechen.

Bei Labelfiltern einer Kategorie konnen Sie den Filtervorgang strukturell erwei-
tern - beispielsweise konnten Sie ein Projekt mit Hilfe von Kategorie-
Labelfiltern 6ffnen, bei dem nur ausgewdéhlte Bauteile von Fahrzeugvarianten
angezeigt werden.
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Label oder Label Kategorie anlegen

© Offnen Sie die Projektbibliothek und wahlen unter den Eintrag Label. Im
KontextmenU wéahlen Sie Neu und daraufhin das Objekt welches Sie er-
zeugen wollen. Siehe auch Abbildung 74.

.45 Projektbibliothek
-2 30 Status
a fnderungsmeldungen
a Nachrichten
a Planungsstatus
a Komponenten
Ea Filter und Yarianken
ﬁ Kalkulationsmodelle
E Coderegeln
oo
-3 Prod Label
‘E Prod = eschneider LR
E 3A-C Kopieten
-4 Prod  Einfiigen
-2 Projekt Pl Referenz einfligen
-5y Werkzew  Einfilgepunkt setzen
Loschen
Ermeut laden
Sortierindex aktualisieren

Sortierindex dndern
Zugritfsrechte,,
Drucken 4

Eigenschaften

Abbildung 74: Neuanlage von Labels und Label Kategorien
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Label anlegen

Einen Label legen Sie in der Projektbibliothek an.
Siehe auch: Abbildung 74.

Im Eigenschaftsdialog des Labels legen Sie den Labelcode [standardmaliig
wird die Zeichenfolge New label code und eine Nummer vorgeschlagen
(175391)] fest. Den Labelcode kénnen Sie als Labelfilter verwenden. Fir den
Labelcode kénnen Sie alle Zeichen verwenden, ausgenommen davon sind
Kommas und das Trennzeichen zwischen Kategorien und Labels.

Im Feld Beschreibung konnen Sie weitere Informationen zum Label schrei-
ben.

Beim Anlegen eines neuen Labels wird automatisch der Sortierindex gesetzt,
entsprechend der vorhandenen angelegten Labels. Den Sortierindex kénnen
Sie manuell andern. Entsprechend dem geé&nderten Sortierindex wird der La-
bel im Verzeichnis angezeigt.

Bl Label <New label code{175391) N =]

Allgemein I

Labelcade INew label code175391]

Beschreibung INew label

Sortierindes IIZI,EIEI

(] 8 I Abbrechen Arwenden Warzzhau Drucken

Abbildung 75: Eigenschaften eines Labelfilters
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Label Kategorie anlegen

Eine neue Labelkategorie legen Sie mit Hilfe des Kontextmenius ebenso wie
den Label in der Projektbibliothek an.

Siehe auch: Abbildung 74.

Il Label Category <Mew label category(175388)= ;Iglﬂ
Allgemein
Label Categaory IN ew label category(1 75383]
Beschreibung I

Mehrfachauswahl efdaubt [
Laokale Labels erlaubt [
Okligatarizch [ ]
Giiltig fallz nicht gesetzt [

Sortienndes IEI,EIEI

k. I Abbrechen Arwenden Yarzchau Drucken

Abbildung 76: Eigenschaften einer Label Category

Label Category
Tragen Sie hier die Bezeichnung der Label Category ein.

Beschreibung
In diesem Feld kdnnen Sie eine zusatzliche Beschreibung der Kategorie
eintragen.

Mehrfachauswahl erlaubt
- Ist diese Funktion deaktiviert, kbnnen Sie nur ein Label dieser Katego-
rie einem Objekt zuweisen. Wenn Sie mehrere Label einer Kategorie
zuweisen, deren Funktion Mehrfachauswahl erlaubt deaktiviert ist, er-
halten Sie nachfolgende Fehlermeldung

Common Browser Component: Information N il

"j tehrfachauzmwahl von Labels derselben Kateqarie ist flir eine oder mehrere venwendete K ategarien nicht edaubt.
L
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- Ist diese Funktion aktiviert, kbnnen Sie mehrere Label dieser Katego-
rie einem Objekt zuweisen.
Standardmafiig ist diese Funktion deaktiviert.

Lokale Labels erlaubt
Ist diese Funktion deaktiviert, sind keine Lokalen Labels fir diese Kate-
gorie erlaubt. Lokale Labels kdnnen Sie nur in Verbindung mit ENOVIA
erzeugen.
Durch das Aktivieren dieser Funktion, kbnnen lokale Labels fiir diese
Kategorie erzeugt werden.

Obligatorisch
Wenn eine Kategorie als Obligatorisch gekennzeichnet ist, muss bei der
Festlegung der Labelfilter immer ein Label diese Kategorie mit angege-
ben werden. Geben Sie kein Label einer obligatorischen Kategorie an,
erhalten Sie nachfolgende Fehlermeldung.

Common Browser Component: Information E[

' Labelz einer oder mehkrerer obligatarischer Eategonien fehlen.
- Bitte geben Sie fur jede obligatorizche F.ategone ein Label an.

]9

Gultig falls nicht gesetzt

Ist diese Funktion aktiviert ist ein Label dieser Kategorie wahrend des
Filterns gultig, auch wenn er nicht gesetzt ist.

Sortierindex

Den Sortierindex kdnnen Sie manuell &ndern oder auch automatisch

erzeugen lassen. Entsprechend dem geanderten Sortierindex wird der
Label im Verzeichnis angezeigt.

m Hinweis
Der Sortierindex beginnt fur jede Label Kategorie mit 0.00.

Achtung
> Kommas und das Trennzeichen fir die Kategorie dirfen fir Labels NICHT

verwendet werden. Ansonsten sind fur Labelfilter alle Zeichenkombinationen er-
laubt.
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Festlegen des Trennzeichens flr eine Kategorie

Um ein Label einer Kategorie als Filterkriterium zu vergeben, muss folgende
Syntax verwendet werden:

<Categoryl>.<Labell><Category2>.<Label2>, ...

Der Punkt ist standardmaRig vordefiniert und dient als Trennzeichen zwischen
Kategorienbezeichnung und dem Label. Einzelne Label oder Kategorien wer-
den durch ein Komma getrennt. Siehe auch Labelfilter zuweisen.

© Um das Trennzeichen zu andern, 6ffnen Sie auf dem Projektknoten die
Eigenschaften und wahlen die Seite Filter.

tllgemein  Filker |N|:utizen|

Coderegel-Modus IStandardedus rit Dperataren [ ] - + j
Coderegeltyp I R elativ j
Catgory-Label Separator I _|
MCH Entkoppelt-todus i

MCM Projekt i

MCM Out of Scope Creation of Versionable Objects [~

Alle 'Top Level Werzsionen anzeigen [+

Enweiterte Gultigkeitzeinstellungen IENEIUI.&_SYNTM_.&LLDWEDﬂ

Filter Modusz II:uei fehlendem Filtertyp ignoneren j

aktueller Filter
Guiltigh eits-Startdatum I
Gililtigh eits-E nddatum |

Abbildung 77: Separator fir die Label Category festlegen

© Legen Sie im Eingabefeld Category-Label Separator das Trennzeichen
fest.

Achtung
0> Es kann nur ein Zeichen eingetragen werden. Wenn bereits Labelkategorien und

Labels Komponenten zugewiesen sind, konnen Sie das Trennzeichen NICHT
mehr andern und Sie erhalten nachfolgende Fehlermeldung

DEEditor: Information x|

Dvaz Trennzeichen kann nicht geandert werden
weil der bizhenge WWert zchon in exiztierenden Labels
an K.omponenten benutzt wird.

LR ]

k. Detailz anzeigen
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Labelfilter zuweisen

Labelfilter kénnen Sie allen Komponenten zuweisen. Dies kann sowohl beim
Erzeugen der Komponente als auch nachtraglich erfolgen.

© Offnen Sie dazu eine Komponente Uber das Kontextmeni Eigenschaften
und wahlen die Seite ,Gultigkeit".

Wie kénnen Labelfilter und Labelkategorien zugewiesen werden?

=  Sie kénnen Labelfilter einzeln eingeben (z. B. nur aa) oder als Auflistung
(z. B. aa, bb, 20,...). Eine Auflistung wird durch Kommas getrennt.

=  Labelfilter und Labelkategorien konnen mittels Drag & Drop einzelnen Er-
gokomponenten zugewiesen werden. Der Filter wird dann in dem Regis-
ter Glltigkeit / Label angezeigt.

=  Um den Filter fur die Sticklisteneintrdge (subcompitems = bom entries)
zu definieren, mussen Sie in dem Register Verwendungsdaten und hier in
der Gruppe Glltigkeit den Labelfilter eintragen.

=  Beider Vergabe von mehreren Label unterschiedlicher Kategorien ist fol-
gendes zu beachten:
Label der gleichen Kategorie werden mit einem logischen ODER ver-
knapft.
Label aus unterschiedlichen Kategorie werden mit einem logischen UND
verknupft.

Tipp
Um eine Label Kategorie schnell einer ganzen Struktur zuzuweisen, kénnen
Sie nachfolgendes Skript auf dem obersten Knoten einer Struktur ausfihren.

Sub main(id)
epbaseid = Data.GetAttributeByld(id, "relationobject2'™)
Data.SetAttributeByld(epbaseid, "labels deep', "‘Name.Name')
End Sub

= Alle darunterliegenden Objekte erhalten damit die Label Kategorie Na-
me.name zugewiesen. Es muss auf das richtige Trennzeichen und auf
das Vorhandensein der Label und Labelkategorie in der Projektbibliothek
geachtet werden.

Einschrénkungen

Die Erweiterten Glltigkeitsfilter kdnnen keine Label Kategorien verwenden.

Das Trennzeichen zwischen Label Kategorie und Label darf nicht als Zeichen
in der Labelkategorie Bezeichnung vorkommen (attribute nameshort).

Wird die Bezeichnung einer Label Kategorie oder eines Labels gedndert, wer-
den bereits zugewiesene Labels nicht upgedatet.
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Filtern nach Labelfiltern

Beim Offnen eines Projektes kénnen Sie gezielt nach dem Labels filtern. Fil-
tern bedeutet nichts anderes, als dass Sie gezielt in den drei Ansichten (Res-
sourcen, Produkt- und Prozesssicht) eine bestimmte Anzeige erhalten wollen,
die den Eingaben der Labelfilter entsprechen. Siehe auch: Abbildung 71.

Projekk

Projekbe

Erstellungsdatum
Trainingsprojekk 0g8.12.2003 18:1...
Projekt mit Zuschlagen 05.12.2004 12:5..,
Mew Project 14.07.2005 19:5..,
WLE Demo Project 26.07.2006 14:3..,
WLE Demo Project 27.07.2006 12:0..,

Anderungsdatum
09,1: BEEis
14.07.2005 19:5...
26.07.2006 14:3..,
27.07.2006 12:0..,

I Projekt als neue Anwendung

Zuletzt gedffnete Objekte

Objekte

| [bjekt entfernen |

Flanungsstatusversionen zind im Besitz von ...
’7Angemeldeter Benutzer

L]

Sonstige Benutzer

[~ Implizites Filtern akkiv

- Komponentenfilker

Prozess I

Erzeugnis I

Ressource I

—Filter Fir Datumsgilkighkeit

Start

Ende

- Eigenschaftsfilker

~ Produktionsnurnmernfilter

Prozess I

Erzeugnis I

Ressource I

- Erweiterter alltigkeitsfilker

- Labelfilter

Prozess I

Erzeugnis I

Ressource I

0 S ] Sy Y S S

.

Abbrechen |

Projekt kopieren |

Lische alle Filter |

Abbildung 78: Labelfilter als Filter einsetzen — Offnen Projekt

Nachdem Sie auf den Button bei Labelfilter geklickt haben, 6ffnet sich der

Dialog Labelfilter. In diesem Dialog werden lhnen alle vorhandenen La-

=
belfilter angezeigt.
=
auswaéhlen, indem Sie ein Hakchen setzen.
=
=

die eingegebenen Labelfilter.

L abelfilker

Sie kdnnen entweder im oberen Fenster eine oder mehrere Labelfilter

Oder Sie schreiben die Labelfilter direkt in das Feld unter Aktuelle Label.

Bestatigen Sie die Eingabe mit OK. Im Dialog Projekt 6ffnen sehen Sie

[123-20.8320 2

L

Siehe auch: Abbildung 79.
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Labelfilter i

=8 W |1ame, Name der Alternative

P OMame, name

EI O Mew label category{175385], Abbrechen
¢ [JMew label code( 175391, Mew label

B[ category 1,

~[taa), aa

- [Fcat1_1, cat1 label

OJcatl_z, catz label
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Abbildung 79: Dialog Labelfilter beim Offnen eines Projektes

Auf der Projektebene kdénnen Sie sich Uber das Kontextmeni die Labelfilter
anschauen nach denen gefiltert wurde.

© Selektieren Sie im PPR-Navigator den Projektknoten. Dricken Sie da-
nach die rechte Maustaste und wahlen Eigenschaften aus.

© Um die Labelfilter zu sehen, klicken Sie auf den Reiter Filter.

Siehe auch: Abbildung 80.

Attribut Produlktfilter I
Attribut B eszourcenfilter I
Labelfilter categony T.cat]_1 .categom 2 cat?_1.aabb

Filter Produktionznummerm

Abbildung 80: Reiter Filter der Eigenschaften des Projektes
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Abbildung 81: Beispiel eines mit Labelfilter gefilterten Projektes

Hinweis

Gilt fur alle Filter: Ab der Version PE 5.10 kdnnen bei einem geoffneten Pro-
jekt im Projektknoten Uber den Dialog Eigenschaften die Filtereinstellungen
geadndert werden. Nach dem SchlieRen des Dialogs wird das Projekt neu
geladen. Um ein Projekt zu filtern, mussen Sie also das Projekt nicht zuerst

offnen.
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Gultigkeitsfilter verwenden

Gultigkeitsfilter verwenden

H)

Prozesse, Produkte und Ressourcen gezielt nach zeitlichen Giiltigkeiten fil-
tern!

Uber einen gesetzten Giiltigkeitsfilter kénnen Projekte so getffnet werden,
dass nur die Objekte (Produkte, Ressourcen, Prozesse) angezeigt werden,
die dem gewahlten Zeitraum entsprechen. Den Zeitraum legen Sie Uber den
Datums-Modus und den Filter-Modus fest.

Hinweis

Grundséatzlich werden alle Objekte einer Struktur angezeigt, die dem
gesetzten Filter entsprechen. Giltige Objekte einer Struktur werden dann
nicht angezeigt, wenn die hohere Hierarchieebene nicht dem gesetzten Filter
entspricht. Diese gultigen Objekte werden nur beim jeweiligen Planungstyp in
der Projektbibliothek angezeigt.

Die Gliltigkeit fur ein Objekt legen Sie im jeweiligen Eigenschaftsdialog unter
dem Reiter Gliltigkeit fest.

Giiligkeit |
- Giiltigkeit
Anfang [¥ 21102003
Ende [V 31.12.2005

Abbildung 82: Beispiel fiir zeitliche Giiltigkeit im Eigenschaftsdialog

Fur die Datumsangabe steht Ihnen ein Datums-Modus mit drei Mdglichkeiten
zur Verfugung, nachdem Sie die zeitliche Gliltigkeit festlegen kénnen, nach
der gefiltert werden soll.

© Den Dialog Giiltigkeit 6ffnen Sie, indem Sie beim Offnen eines Projekts
auf den Button bei Gultigkeitsfilter klicken.

© Den Filter kdnnen Sie nachtraglich auch im geo6ffneten Projekt &ndern.
Offnen Sie den Eigenschaftsdialog auf dem Projektknoten und klicken Sie
auf den Reiter Filter.

Galtigkeit x|
r— D'aturn Modu: D aturn =
" Datum Beginn I
# Heute 21.10.2003 ) | Abbrechen |

Ende

|21.1n.2003 _|

= Heute und Zukunit

— Filter Maodus

——1 Objekt —— Filter

A= I EE R

Zuriicksetzen |

Abbildung 83: Dialog fiir das Festlegen zeitlicher Giiltigkeit
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Gultigkeitsfilter verwenden

Aktuelles Datum
21.10.2003

ls|

Datum verwenden

Uber das Datum koénnen Sie jedes beliebige Datum fiir den Beginn und das
Ende der zeitlichen Gliltigkeit wéahlen: beispielsweise kdnnten Sie den Beginn
in die Vergangenheit legen und das Ende in die Zukunft.

Heute verwenden
Uber Heute wird immer das aktuelle Tagesdatum gesetzt.

Heute und Zukunft

Uber Heute und Zukunft wird immer das aktuelle Tagesdatum gesetzt, plus
ein von lhnen definiertes Datum in der Zukunft.

Filtermodus

Uber den Filtermodus kénnen Sie die Anzeige der gefilterten Objekte variie-
ren. Den Filter-Modus und den Datum-Modus missen Sie immer gemein-
sam aktivieren. Zum zeitlichen Giltigkeitsbereich muss mindestens ein Filter-
modus aktiviert werden, um den Filter zu setzen.

Datum auswahlen

Das Datum fur den Beginn und Ende setzen Sie Uber den Kalender oder Sie
geben das Datum direkt bei Aktuelles Datum ein.

Die drei schwarzen Punktchen fur die Datumsauswahl zeigen zudem an, ob
ein Datum gesetzt werden kann.

© Um eine der drei Mdglichkeiten fir das Datum zu aktivieren, klicken Sie in
das jeweilige Feld unter Datum-Modus.

Siehe auch: Abbildung 83.

=  Feld Datum ist aktiviert: Sie kénnen bei Beginn und Ende ein Datum set-
zen.

= Feld Heute ist aktiviert: Sie konnen kein Datum setzen.

. Feld Heute und Zukunft ist aktiviert: Sie kdnnen nur bei Ende ein Datum

setzen.
EN  Okober2003 [N e
Mo Di Mi Do Fr Sa So Abbrechen

29 320 1 2 3 4 K
E Y & 9 10 11 12
13 14 1% 16 17 18 19 Furiicksetzen
20 m 2 023 24 25 %
A28 023 o A1 2
5 4 £ 5 2 a g Alktuelles Datum

|21.1n.2nn3

|1,

Abbildung 84: Datum uber Kalender auswéhlen

© Bestétigen Sie die Eingaben mit OK.
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Gultigkeitsfilter verwenden

Filtermodus aktivieren

Ll

Zurlickzetzen |

Die moglichen Filtermodi werden in einem Schema dargestellt, wobei der rote
Balken fur das Objekt steht, bei dem die Gliltigkeit festgelegt ist. Der schwarze
Balken steht fur den Giiltigkeitsbereich, in dem die gesetzten Gultigkeitstermi-
ne der Objekte fallen kdnnen. Je nachdem, welchen Filtermodus Sie aktivie-
ren, werden die Objekte nach dem Offnen eines Projekts gefiltert dargestellt.

Der DELMIA Process Engineer® unterscheidet zwischen fiinf méglichen Fallen
beim Filtermodus, nach denen gefiltert werden kann. Mit dem Filtermodus
kénnen vergebene Termine bei Objekten erweitert bzw. eingegrenzt werden.
Der Filtermodus kann nur gemeinsam mit der Datumsangabe eingesetzt wer-
den.

Objekte werden nur gefiltert angezeigt, wenn Sie zu hundert Prozent dem ge-
setzten Filter entsprechen.

Hinweis

Denken Sie daran, dass Sie immer einen von den finf Filtermodi aktivieren
missen, um den Gultkeitsfilter zu setzen.

@ Einen Filtermodus aktivieren Sie, indem Sie ein Hakchen in das jeweilige
Feld setzen.

© Uber den Button Zuriicksetzen, wird der eingestellte Datumsbereich zu-
rickgestellt. Beim Filtermodus sind danach alle finf Mdglichkeiten akti-
viert.

— Filter Modus

—— Obijekt —— Filter

— — —
i T S

| I I i I 2urLiu:ksetzenI

o
&

Abbildung 85: Dialog Filtermodus aktivieren
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Wie Sie den Filtermodus verwenden

Einen Filtermodus kdnnen Sie einzeln aktivieren oder auch mehrere miteinan-
der kombinieren. Objekte, bei denen kein Filter gesetzt ist, werden in der Re-
gel immer angezeigt, aul3er wenn ein Objekt in der héheren Hierarchiestufe
nicht dem gesetzten Filter entspricht.

Siehe auch: Abbildung 85.
Filtermodus — alle aktiviert

Wenn alle Mdglichkeiten beim Filtermodus aktiviert sind, werden auch alle Ob-
jekte gefiltert dargestellt, die in den gesetzten Datumsbereich fallen: liegt bei-
spielsweise nur der Anfangstermin eines Objekts im Gultigkeitsbereich, so
wird dieses Objekt trotzdem angezeigt, weil dies dem Fall B beim Filtermodus
entsprechen wirde, usw.

Filtermodus festlegen — Fall A

Wenn Sie nur diesen Filtermodus aktivieren, werden auch nur die Objekte an-
gezeigt, bei denen der Anfangs- und Endtermin der Objekte genau mit dem
Anfangs- und Endtermin des Filterzeitraums Gbereinstimmen.

Abbildung 86: Filtermodus — nach Fall A

Filtermodus festlegen — Fall B

Wenn Sie nur diesen Filtermodus aktivieren, werden auch nur die Objekte an-
gezeigt, bei dem nur der Anfangstermin in den Filterzeitraum fallt, der Endter-
min muss dabei immer nach dem Endtermin des Filterzeitraums liegen.

Zwei Grenzfalle sind zu beachten:

=  Objekte werden in diesem Fall auch angezeigt, wenn der Anfangstermin
eines Objekts entweder mit dem Anfangs- oder Endtermin des Filterzeit-
raums Ubereinstimmen.

Gultigkeitsbereich.

Abbildung 87: Filtermodus — nach Fall B
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Filtermodus festlegen — Fall C

Wenn Sie nur diesen Filtermodus aktivieren, werden auch nur die Objekte an-
gezeigt, bei dem nur der Endtermin in den Datumsbereich fallt, der Anfangs-
termin muss dabei immer vor dem Anfangstermin des Filterzeitraums liegen.

Zwei Grenzfalle sind zu beachten:

. Objekte werden in diesem Fall auch angezeigt, wenn der Endtermin ei-
nes Objekts entweder mit dem Anfangs- oder Endtermin des Filterzeit-
raums Ubereinstimmt.

Gultigkeitsbereich

Abbildung 88: Filtermodus — nach Fall C

Filtermodus festlegen — Fall D

Wenn Sie nur diesen Filtermodus aktivieren, werden auch nur die Objekte an-
gezeigt, bei denen der Anfangs- und Endtermin in den Datumsbereich fallt.

Zwei Grenzfalle sind zu beachten:

= Objekte werden in diesem Fall auch angezeigt, wenn der Anfangstermin-
termin eines Objekts gleich dem Anfangstermin des Filterzeitraums ist
und wenn der Endtermin eines Objekts gleich dem Endtermin des Filter-
zeitraums ist. Die Objekte werden nicht angezeigt, wenn sowohl der An-
fangs- und Endtermin gleich sind.

Abbildung 89: Filtermodus — nach Fall D ;
Gultigkeitsbereich.
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Gultigkeitsfilter verwenden

Filtermodus festlegen — Fall E

Wenn Sie nur diesen Filtermodus aktivieren, werden auch nur die Objekte an-
gezeigt, bei denen der Anfangs- und Endtermin aul3erhalb des Datumsbe-
reichs fallt.

Zwei Grenzfalle sind zu beachten:

. Objekte werden in diesem Fall auch angezeigt, wenn der Anfangstermin-
termin eines Objekts gleich dem Anfangstermin des Filterzeitraums ist
und wenn der Endtermin eines Objekts gleich dem Endtermin des Filter-
zeitraums ist. Die Objekte werden nicht angezeigt, wenn sowohl der An-
fangs- und Endtermin gleich sind.

Abbildung 90: Filtermodus nach Fall E Giiltigkeitsbereich.
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

In Produktdatenmanagementsystemen werden Produktdaten erzeugt und
verwaltet. Diesen Produktdaten kdnnen erweiterte Filterbedingungen beinhal-
ten, die eine Zuordnung beispielsweise zu definierten Fertigungszeitraumen
oder Sonderausstattungen von Produkten aufweisen - erweiterte Filtergultig-
keiten (Multiline Effectivity) sind beispielsweise eine Kombination verschiede-
ner Datumsbereiche mit zugeordneten unterschiedlichen Coderegeln.

Nach dem Import der Produktdaten in den Process Engineer kdnnen tber den
erweiterten Glltigkeitsfilter entsprechend dem gesetzten Filter Objekte gefiltert
dargestellt werden.

Im Prinzip kdnnen Sie Produktdaten aus jedem Produktmanagementsystem
importieren. Beim Import von Produktdaten mit erweiterten Gultigkeiten muis-
sen die Produktmanagementsysteme diese erweiterten Gultigkeiten unterstit-
zen — wie etwa aus ENOVIA VPM V4 und V5.

Der Import der Produktdaten erfolgt mit der Software ENOVIA Engineering
Hub to Manufacturing Hub Connection.

Hinweis

Die erweiterten Giiltigkeiten sollten Sie im Process Engineer nicht bearbeiten,
bei einem Update des Process Engineer kdnnten bei den importierten
Objekten moglicherweise dabei Gultigkeiten verloren gehen.

Bei Import der Daten werden vorrangig Produkt- und Ressourcendaten impor-
tiert. Der Import von Prozessen ist nicht mdglich. Prozesse kénnen Sie nur ge-
filtert darstellen, wenn die Prozesse im Process Engineer tber Relationen mit
den importierten Produkten bzw. Ressourcen verkntpft wurden.

Projektaifnen £
Projekt
[ Projeite [ Erstellungsdatum | Anderungsdatum || I Prajek als neue Anwendung
Trainingsprajekk 08.12,2003 18:1...  09.12.2003 03:5...
Projskt mit Zuschlsgen 08,12.2004 125.,,  27.00.2005 134... | —CMCPrajekt
Mew Project 14.07,2005 19 14.07.2005 19:5... Aulgabs
Y5 Project-Editor 25.07,2006 09 25.07.2006 03:0...
LB Demo Praject | ]
o Gilligkeitsbereich
I L]
- Plarungsststusversicrien sind im Besiz vorn
Angameldelerﬁenutzarlm— D Sonstige Benutzer IWurk.ng— _I
™ tmplizites Filtatn akkiv
~Komponentenfiter ~Filter fiir Datumsgaltigkeit
Proess | _l Start Ende _l
Erzeuanis | _I
Ressoures | J
 Figensthisftsfiler - Praduktisnsnommsrnfibsr
Prazess | _l | _I
Erzeuanis | _I
Ressourcs | _I
1~ Erweiterter GiltigksitsFilber [~ Labelfilter
Prozess | EI | _I
Eresugris  [zonejosizr 7o [
Ressaue | =
o | Abbrechen | Projekt: kapieren | Losche e Fiker |
Abbildung 91: Erweiterter Gultigkeitsfilter gesetzt
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

Wie Sie den erw eiterten Giltigkeitsfilter verwenden

a)

Die erweiterten Giiltigkeiten werden entsprechend einer definierten Syntax in
den erweiterten Giltigkeitsfilter eingegeben. Jede Filtereingabe unterliegt da-
bei einer unterschiedlichen Syntax.

Den erweiterten Filter kbnnen Sie nutzen:

= fur Datumsangaben,
=  flr Produktionsnummern,

=  fUr Labels,

fur Coderegeln.

Hinweis

Bei der Arbeit mit dem erweiterten Filter sind zwei grundlegende Unterschiede
zu beachten: Angabe der Gultigkeit beim Objekt und die Angabe des Filters im
erweiterten Filter, nach dem die Objekte dargestellt werden sollen. Es werden
immer alle Objekte angezeigt, deren Giltigkeit sich mit dem Filter
Uberschneiden oder fir die keine Giltigkeit, eines im Filter vorhanden Typs,
festgelegt wurde.

Wendet man einen Filter auf ein Projekt an, dann werden alle die
Komponenten angezeigt, deren Gultigkeit sich mit der Filtergultigkeit
Uberschneiden oder identisch sind. Objekte ohne eine Giltigkeit sind immer
gultig. Objekte, die mit einer mit einer Gliltigkeit gekennzeichnet sind, sind in
ihrem Gultigkeitsbereich eingeschrankt.

Es sollen zum Beispiel alle Objekte angezeigt werden, die im Zeitraum vom
01.01. 2003 bis zum 31.12.2003 gultig sind. Bei dieser Filterangabe werden
sowohl die Objekte angezeigt, bei denen nur der Endtermin zwischen dem
01.01.2003 und 31.12. 2003 liegt , als auch die Objekte, bei denen nur der
Anfangstermin zwischen dem 01.01.2003 und 31.12.2003 liegt.

Fur die Eingabe des Filters kbnnen Sie beispielsweise auch verschiedene Da-
tumsbereiche mit zusatzlichen Coderegeln verwenden.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick, welche mdglichen Filteranga-
ben im erweiterten Gultigkeitsfilter moglich sind.
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Syntax fur den erweiterten Filter

Erweiterte Giltigkeiten konnen Sie entsprechend der in der Tabelle aufgefihr-
ten Operatoren kombinieren und miteinander verknipfen, wobei bei der Ein-
gabe der Filter die Operatoren vom Programm nach den in der Tabelle aufge-
fuhrten Prioritdten abgearbeitet werden. Dabei hat die Prioritat 1 die hochste

Prioritat.

=  Fur die Eingabe der Filter verwenden Sie immer die Zeichen der einzel-
nen Operatoren.

=  Der Operator STRONGOR hat die Wertigkeit einer Oder- Verknlpfung
mit einer héheren Prioritat.

=  Wenn der Operator STRONGOR als Space (Leerzeichen) konfiguriert
wird, kbnnen Sie diesen Operatoren fir die Filtereingabe nicht verwen-

den.
Syntax fur erweiterte Gultigkeiten
Prioritat Operator Anwendung - Zeichen

1 Not =
2 STRONGOR Space
3 AND &
4 OR |

Intern Klammern ()

Intern End (internal) ;

Tabelle 2: Tabelle fur Operatoren und Verwendung von Zeichen
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Erweiterte Gultigkeiten mit Namensraum angeben

Ab Release PE 5.17 SP2 ist die Syntax fur erweiterte Gultigkeiten erweitert
worden. Bis zu diesem Release konnten Sie in den erweiterten Gliltigkeiten
nur einen Bereich vorgeben, wie z. B. flr Produktionsnummern, der zudem
noch mit logischen Operatoren verbunden werden konnte.

Mit der neuen Syntax kdnnen Sie zusétzlich zu den bisherigen Methoden ei-
nen so genannten Drop (Namensraum) in den erweiterten Giltigkeiten ange-
ben. Mit Hilfe dieses Namensraums kdnnen Sie unterschiedliche Bereiche wie
etwa Produktionsnummern und Datumsangaben in einer erweiterten Giiltigkeit
verwenden und kombinieren, die ebenso als Projektfilter verwendet werden
kénnen. Den erweiterten Glltigkeitsfilter geben Sie wie immer im Eigen-
schaftsdialog einer PPR-Komponente an.

Fir die Schreibweise der erweiterten Gultigkeiten kdnnen Sie ENOVIA- und
DPE-Syntax verwenden:

Beispiel flr Syntax
# Drop(R(1-10) AND A)

Eine erweiterte Gultigkeit mit Namensraum wird immer durch das Doppelkreuz
# eingeleitet. Mit Hilfe des so genannten Drop wird der Namensraum angege-
ben wie etwa mit den beiden Filtern Produktionsnummer oder Label. Fir den
Namensraum kénnen Sie Leerzeichen verwenden, die entweder mit Buchsta-
ben oder ziffern verbunden werden kénnen. Eine alphanumerische Angabe
des Namensraums ist nicht erlaubt.

Folgende Filter kbnnen Sie flr eine erweiterte Giltigkeit mit Namensraum ver-
wenden und kombinieren:

= Produktionsnummer,

=  Datumsangaben,

Coderegeln und

Labels.

Projektbibliothek
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

Beispiel

Syntax fur die Filtereingabe

Fir jede Eingabe einer der moglichen Filterangaben werden Zeichen verwen-
det, nach denen das Programm den Filter abarbeitet. Welcher Filter bei einem
Objekt gesetzt ist, kbnnen Sie z. B. im Eigenschaftsdialog eines Objekts unter
dem Reiter Giltigkeit tUberprifen oder in der listview des selektierten Objekts.
Die Eingabe in den erweiterten Gultigkeitsfilter muss immer der vorgegebenen
Syntax entsprechen.

=  Ein Datumsbereich wird immer durch die beiden spitzen Klammern < >
eingeleitet und abgeschlossen.

=  Eine Produktionsnummer wird immer durch die beiden geschweiften
Klammern { } eingeleitet und abgeschlossen.

=  Ein Labelfilter wird immer durch die beiden Eckklammern [ ] eingeleitet
und abgeschlossen.

= Codelisten werden immer durch hochgestellte Anfilhrungszeichen '’ ein-
geleitet und abgeschlossen und durch Kommas getrennt.

Siehe auch: Tabelle 3.

Syntax: Verwendung fur erweiterte Gultigkeiten
Start- und Endtermin fir Datumsbereich <>
Start- und Endtermin fur Produktionsnummern {}
Start- und Endtermin fur Labelfilter []
Anfiihrungszeichen Code-Listen "Codel, Code2"
Trennungszeichen Codelisten Code, Code2

Tabelle 3: Zeichen fur Eingabe unterschiedlicher Filterbereiche

Beispiele fur Filterangaben

Die folgenden Beispiele zeigen einige der vielen Moglichkeiten auf, Objekte
nach einer definierten Syntax gefiltert im Projekt anzuzeigen.

Datumsbereiche als Filter eingeben

Ein Datum wird immer in der Syntax Jahr/Monat/Tag (YY/MM/DD) eingege-
ben. Neben der reinen Datumsangabe kann die Syntax noch durch minus Un-
endlich und plus Unendlich erweitert werden.

= Syntax minus Unendlich: Minus Unendlich wird als 0 eingegeben.

=  Syntax plus Unendlich: Plus Unendlich wird als * eingegeben.
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

Beispiel

Im Folgenden einige mogliche Beispiele mit Interpretation.

Tagesdatum:
<2003/07/23>

Bei Eingabe dieses Datums werden alle Objekte angezeigt, die zu diesem Ta-
gesdatum guiltig sind.

Datumsbereich:
<2003/05/27 — 2003/08/01>

Bei Eingabe dieses Datumsbereichs werden alle Objekte angezeigt, die zwi-
schen dem 27.05.2003 und dem 01.08.2003 liegen.

Datumsbereich mit Angabe minus Unendlich:
<0 — 2003/05/27>

Bei Eingabe dieses Datumsbereich werden alle Objekte angezeigt, die vor
dem 27. 05.2003 und einschlieBlich dem 27.05. 2003 liegen.

Datumsbereich mit Angabe plus Unendlich:
<2003/05/27 - *>

Bei Eingabe dieses Datumsbereich werden alle Objekte angezeigt, die nach
dem 27.05.2003 einschlief3lich 27. 05. 2003 liegen.

Datumsbereich mit Angabe als Oder-Verkntpfung:

Trennen Sie verschiedene mogliche Datumsbereiche innerhalb eines Klam-
merausdruckes durch ein Komma, wird in diesem Fall das Komma als Oder-
verknipfung vom Programm interpretiert.

<2003/05/27 - 2003/08/01, 2004/08/02 - 2004/10/01, 2005/10/02 -
2005/12/31>

Bei diesen Datumsbereichen werden entweder alle Objekte angezeigt, die
zwischen 27.05.2003 und 01.08.2003 oder zwischen dem 02.08.2004 und
01.10. 2004 oder 2.10. 2005 und 31.12.2005 liegen. .

Die gleiche Anzeige erhalten Sie, wenn Sie mehrere Klammern fir den Aus-
druck verwenden und diese einzelnen Klammern mit dem Zeichen fir die O-
derverknipfung verbinden.

<2003/05/27 — 2003/08/01> | <2004/08/02 — 2004/10/01> | <2005/10/02 —
2005/12/31>

Datumsbereich mit Angabe als Und-Verknipfung
<0 -2003/12/31> & <2002//01/01 , 2003/01/02 - *>

Bei diesem Datumsbereichen werden alle Objekte angezeigt die dem Tages-
datum 01.01. 2002 entsprechen und die zwischen dem 01. 01. 2003 und 31.
12.2003 liegen. Bei einer Und-Verknupfung mussen alle Ausdriicke zwischen
den Klammern die mit einem Und verknUpft sind, gleichzeitig zutreffen.
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

Beispiel

Datumsbereich mit Angabe als Codelisten

Die gleiche Syntax fur die Eingabe in den erweiterten Giiltigkeitsfilter verwen-
den Sie auch fur verknlipfte Datumsbereiche mit Produktionsnummern oder
Labels. Bei dieser Art von Angaben spricht man auch von der Multiline Effecti-
vity, die ausschlie3lich Uber den erweiterten Filter moglich ist.

<2003/01/01 — 2003/12/31> &" ABC*" | <2004/01/01 — 2004/12/31> & “DEF*

Bei dieser Kombination von Datumsbereichen mit Coderegeln, die zudem
noch verschiedene Zeitrdume einschlie3en, werden alle Objekte angezeigt,
die zwischen den 01.01.2003 und 31.12.2003 liegen oder die Coderegel ABC
haben oder zwischen dem 01.01.2004 — 31.12.2004 liegen oder die Codere-
gel DEF haben. Die Oder-Verkniipfung zeigt an, dass einer der beiden Klam-
merausdricke mit der jeweiligen Und-VerknUpfung zu den Coderegeln erfullt
sein muss. Hat ein Objekt die Glultigkeit <2003/01/01 — 2003/12/31> und
DEF wird es nicht angezeigt.

Produktionsnummern als Filter eingeben

Ausdriicke fur Produktionsnummern setzen Sie immer zwischen geschweiften
Klammern. Sie haben die Mdéglichkeit, einzelne Produktionsnummern sowie
Bereiche in den erweiterten Gliltigkeitsfilter einzugeben. Ein Komma innerhalb
eines Ausdruckes zwischen den geschweiften Klammern wird wiederum als
Oder-Verknipfung interpretiert. Es gelten die gleichen Regeln der Syntax wie
Z. B. fur die Beispielspiele mit Datumsbereichen.

Im Folgenden sollen einige Beispiele dies verdeutlichen.

Produktionsnummer mit einzelner Angabe
{25}

Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die eine Produktionsnum-
mer 25 haben.

Produktionsnummer mit Bereichsangabe
{9-25}

Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die eine Produktionsnum-
mer zwischen 9 und 25 haben.

Produktionsnummer mit plus Unendlich
{25}

Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die entweder die Produkti-
onsnummer 25 oder gréRer als 25 haben.

Produktsnummer kombiniert mit Bereichen
{1, 3, 4, 7-23, 45 -*}
Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die entweder die Produkiti-

onsnummer 1, 3, 4 oder 7 bis 23 oder 45 oder grof3er als 45 haben. Objekte
beispielsweise mit der Produktionsnummer 2 oder 33 werden nicht angezeigt.

Projektbibliothek

Version PE 5.19 Juni 2008



Kalkulationsmodelle, Coderegel Seite 104
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Beispiel

Label als Filter eingeben

Ausdriicke fur Labels setzen Sie immer zwischen Eckklammern. Sie haben
hier nur die Moglichkeit, einzelne Labels in den erweiterten Giltigkeitsfilter
einzugeben. Ein Komma innerhalb eines Ausdruckes zwischen den Eckklam-
mern trennt die einzelnen Labelangaben und wird wiederum als Oder-
Verkniipfung interpretiert. Es gelten die gleichen Regeln der Syntax wie z. B.
fur die Beispielspiele mit Datumsbereichen.

Label mit einzelner Angabe
[L1]
Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die ein Label von L1 haben.

Label als Oder-Verknupfung
[L1, L2,L3]

Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die entweder das Label L1,
L2 oder L3 haben.

Dieselbe Anzeige erhalten Sie auch, wenn Sie die einzelnen Klammern mit
dem Oder-Zeichen verknipfen.

[L1] [ [L2] | [L3]
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

Beispiel

Coderegeln als Filter eingeben

Einzelne Coderegeln sollten beim Filtern die Ausnahme sein, in der Regel
verwenden Sie Codelisten. Ausdricke fur Coderegeln bedirfen keiner beson-
deren Form von Klammern bei der Eingabe, wie etwa die Eckklammern bei
der Angabe von Labels. Fur die Eingabe von Coderegeln kénnen Sie nur Co-
des verwenden, die auch in der Tokenliste in der Projektbibliothek definiert
sind. Als Operatoren kdnnen Sie wiederum die verwenden, die standardmalig
konfiguriert sind, wie etwa eine Oder- oder Und-Verknipfung.

Im Gegensatz zu Codelisten beschreiben Coderegeln Gruppen von Produkt-
varianten. Codelisten beschreiben dagegen vollstandig ein definiertes Produkt
mit allen Ausstattungsmerkmalen.

Es gelten die gleichen Regeln der Syntax wie z. B. fir die Beispiele mit Da-
tumsbereichen.

Coderegel als Oder-Verknupfung
M16 | M18

Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die entweder den Code
M16 oder M18 haben und nicht ausdrtcklich fur M16 und M18 ungultig ge-
setzt sind.

Beispiel: Stellen Sie sich vor, Sie produzieren Varianten die mit Klimaanlagen
ausgestattet werden sollen. Weiterhin haben Sie festgelegt, dass diese Vari-
anten nie gleichzeitig mit einem Glasdach verbaut werden sollen.

Die eine Klimaanlage hat den Code M16, die andere den Code M18. Wenn
Sie diese beiden Codes als Filter vorgeben, werden alle Objekte angezeigt,
die eben diesem gesetzten Filter entsprechen, zusétzlich aller Teile, wie etwa
Teile der Standardausrustung der Variante, die nicht explizit durch einen Code
ausgeschlossen sind. Beim Filtern werden die Teile ausgeschlossen, wie e-
ben das Glasdach, die mit einem entsprechenden Ausschluss-Code (nicht
M16,-M18) am Planungsobjekt versehen sind.

Coderegeln in Klammerausdriicken kennzeichnen
Runde Klammern wirken sich immer auf die Reihenfolge der Auswertung aus.

Runde Klammern kénnen Sie verwenden wie in friheren Zeiten in der Schule,
als zum erstenmal Algebra auf den Stundenplan gestanden hat. Also um Aus-
driicke zu kennzeichnen, die etwa innerhalb mit Operatoren wie einem Und
oder Oder verknipft sind.

In diesem Beispiel wird dargestellt, welche Zeichen Sie bei einer Verkniipfung
von Coderegeln verwenden kdnnen.

(KO5 & M166 | KO5 & M668) & ~ MEO1 & ~ ( M668 & 486)

Bei dieser Angabe werden alle Objekte angezeigt, die entweder KO5 & M166
oder KO5 und M668 haben und nicht den Coderegeln entsprechen die Nicht
(~) verknupft sind.
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Codelisten als Filter eingeben

Mit Codelisten wird ein bestimmtes Produkt vollstdndig beschrieben. Eine Co-
deliste setzt sich aus einzelnen Codes zusammen, die bei den Planungsobjek-
ten gesetzt sind. Eine Codeliste verwenden Sie nur als Filter. Die einzelnen
Codes in der Codeliste sind mit einem logischen Und verknipft.

Ausdriicke fur Codelisten setzen Sie immer zwischen zwei hochgestellten An-
fuhrungszeichen. Einzelne Codes innerhalb einer Liste werden durch Kommas
getrennt. Es gelten die gleichen Regeln der Syntax wie z. B. fur die Beispiel-
spiele mit Datumsbereichen.

Codelisten sind eine Kurzschreibweise, bei der alle Coderegeln, die nicht ex-
plizit aufgefihrt werden, ausgeschlossen werden. Es gibt noch weitere Filter-
typen, wie etwa Produktionsnummern, Datumsgultigkeiten, diese werden beim
Filtern nach Codelisten nicht berticksichtigt, und somit angezeigt.

Beispiel fiir eine Angabe einer Codeliste
"M16, K05,486"
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Wie Sie einen erweiterten Filter im Dialog eingeben

Um Objekte gefiltert im Projekt anzuzeigen, geben Sie im Dialog Filtereinstel-
lungen den entsprechenden Filter ein. Die Filterangabe entspricht immer einer
festgelegten Syntax.

Im Dialog selbst stehen Ihnen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung:

Direkte Eingabe des Filters entsprechend der gewahlten Syntax.

Auswahl eines Kalkulationsmodells.

Um einen Filter zu aktivieren, klicken Sie in das jeweilige Feld. Um einen
gesetzten Filter zurlickzusetzen, klicken in das Feld bei Kein Filter.

Den Dialog Filtereinstellungen erhalten Sie entweder beim Offnen eines
Projekts oder im geoffneten Projekt Uber den Eigenschaftsdialog unter
dem Reiter Gultigkeit auf dem Projektknoten.

Klicken Sie dazu beim Erweiterten Giiltigkeitsfilter auf den Button mit den
drei Punktchen.

Filtereinstellungen x|

— Enweiterter Glltigkeitsfiler

™ Kein Filter

{* Filkerstring (Tokens] |{‘I1}&<2EIEIE£EI.'-"£EI‘I-“> |

i~ Kalkulationzmadel I j

Abbrechen |

Abbildung 92: Dialog Filtereinstellungen — Beispiel einer Filterangabe
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Erweiterten Gultigkeitsfilter verwenden

Erweiterte Gultigkeiten tGber Algorithmen Uberprifen

Wenn Sie im Kontextmeni des obersten Knotens — dem Projektknoten — den
Eintrag Erweiterte Gultigkeiten 6ffnen, erhalten Sie zwei Auswahlmdglichkei-
ten.

Die Funktionsweise flr das Berechnen und Analysieren von erweiterten Gil-
tigkeiten ist analog wie bei den Coderegeln. Lesen Sie dazu im Kapitel Der
Umgang mit SA-Codes und Coderegeln die entsprechenden Abschnitte:
Siehe auch: Coderegeln Uber Algorithmen Gberprifen.

- @-— Mew 3
= #nderungsprotakoll
Bkrualisieren der Autorelationen
+ & _
A 8ls schablone speichern
Bustaktungskonfiguration

Kunden

Projekkteam
Rohbaustrukkuren erzeugen
Save Supplier Project

Skript ausfiibren

Suche

TPZ-Furven anzeigen
Zighwerte suchen
Zuliefererprojekk erzeugen

Coderegeln
Meu berechnen
Meu parsen

Ermeiterte Glltigkeiten
Micht zugeordnete Befestigungen
Produktionsnurnrner

A Y B s

Abbildung 93: Erweiterte Giiltigkeiten 6ffnen — Kontext Projektknoten
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Funktion Implicit Filtering fur das Anzeigen von Objekten
verwenden

Die Funktion Implicit Filtering ist eine Filtermethode, die zusatzlich zu den be-
stehenden Filtermechanismen verwendet werden kann wie etwa Gultigkeitsfil-
ter und erweiterten Gultigkeitsfilter.

Das Implicit Filtering kénnen Sie verwenden, um alle glltigen Prozesse fir ei-
nen festgelegten Gultigkeitsbereich zu ermitteln.

Mit Hilfe der Funktion Implicit Filtering werden Relationen von Prozessen zu
Produkten und Ressourcen auf ihre Gultigkeit hin Gberpruft.

Mit dieser Methode soll also erreicht werden, dass genau die Prozessstruktur
ermittelt wird, die notwendig ist Produkte herzustellen und Prozesse auf Res-
sourcen einzuplanen. Die Basis fir die Ermittlung bilden Gultigkeiten der PPR-
Komponenten und Relationen, die auf diese Giiltigkeit hin Gberprift werden.

Diese zusétzliche Filter- Methode ermdglicht es also den Filtermechanismus
so anzuwenden, dass nur Prozesse, Produkte und Ressourcen angezeigt
werden, die Uber glltige Relationen verknipft sind und den Filtervorgaben
entsprechen, die beim Offnen eines Projekts vorgegeben sind.

Die Implicit Filtering-Methode kann auf zwei Arten angewendet werden:
=  Fur alle Relationen des Relationstyps nodes.

=  FUr alle Relationen, die zwischen PPR-Komponenten méglich sind, wie
beispielsweise die Relation zwischen Prozessen und Produkten
process_ first_ processes_ product.

Hinweis

Um immer das aktuelle Ergebnis nach dem Filtervorgang zu erhalten, driicken
Sie entweder die Funktionstaste F5 oder 6ffnen das Kontextmenl auf dem
Projektknoten und wéhlen den Menieintrag Erneut laden.
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Projekt fur Implicit Filtering aktivieren

Die Implicit Filtering-Methode kdnnen Sie auf zwei Arten beim Projekt aktivie-
ren:

=  Beim Offnen des Projekts.

=  Nachtraglich beim gedffneten Projekt im Eigenschaftsdialog des Projekts
unter dem Reiter Filter.

Implicit Filtering beim Offnen des Projekts aktivieren

© Selektieren Sie das Projekt das geoffnet werden soll und selektieren da-
nach Implizites Filtern Aktiv.

Projekt dffnen
Praojekk
Projekte | Erstellungsdatum | Anderungsdatum |
Trainingsprojekk 05,12.2003 18:1,,, 09,12,2003 09:5...
Projekt mit Zuschlagen 03.12.2004 12:5... 27.01.2005 13:4..,
Implicit Filtering 13.053.2006 15:1.,,  14.03,2006 05:1..,

Flanungsstatusversionen sind im Besitz von ...
’7Angemeldeter Benutzer I Ij

| [V Implizices Filtern akkiv |

Abbildung 94: Projekt 6ffnen — Implizites Filtern Aktiv selektieren

Implicit Filtering beim gedffneten Projekt aktivieren

© Offnen Sie auf dem Projektknoten das Kontextmenii.
© Wabhlen Sie den Menieintrag Eigenschaften.

© Selektieren Sie unter dem Reiter Filter Implizites Filtern Aktiv.

I Projekt <Implicit Filtering >

fllgemein  Filter IN:::tizenI

Coderegel-todus

Coderegeltyp

—aktueller Filker

Gililtigkeitz-Startdatum I

[Liltighkeitz-E nddatum

Implizites Filkers Ak v

Abbildung 95: Projekt getffnet — Implizites Filtern Aktiv selektieren
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Implicit Filtering-Methode bei Prozessen anwenden

Die Einstellungen fur das Implicit Filtering nehmen Sie im Regelfall bei Pro-
zesskomponenten vor. Fur das Implicit Filtering stehen zusatzlich zu den be-
stehenden Filtermechanismen (Normales Filtern) zwei weitere Methoden zur
Ausfiihrung zu Verfigung:

. Durch Geschwisterelement aktiviert,
=  Durch Verknupfung aktiviert.

Welche Methode fir einen Prozess verwendet werden soll, stellen Sie im Ei-
genschaftsdialog eines Prozesses ein.

% Wie Sie die Methoden anwenden erfahren Sie in den nachfolgenden Kapiteln.

Siehe auch: Implicit Filtering fur die Methode durch Geschwisterelement akti-
viert verwenden.

Siehe auch: Implicit Filtering fiir die Methode durch Verknipfung aktiviert ver-
wenden.

M Arbeitsfolge <P2, 1> =|E

Zeit | Austaktung | Simulation | Zeilen | Notizen | Information - Versionen | Wertschispiung  Gidtiakeit | Anhang 4 | » |

~ Giltigkeit |
Anfang ||_ 24.03 2008 j
Ende [~ 24032008 =
Implizites Filterverhalten | durch Geschwisterelement skliviert j_'_]
Libe k&ai?:dfﬂ??un akctiviert
Produktionsrummerm

Abbildung 96: Methode fir das Implicit Filtering auswéhlen

m‘ StandardmalRig ist Auswahl Implicit Filtering im Eigenschaftsdialog nicht ein-
geblendet. Die Einstellungen fur das Einblenden nehmen Sie im Konfigurati-
onswerkzeug unter dem Typ ergocombase (Ergo Component) beim Attribut
Implicit Filter Behavior vor. Lesen Sie dazu das entsprechende Kapitel im Be-
nutzer Handbuch Administration.
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gd Wichtig
Wenn Sie das Implicit Filtering verwenden, missen Sie das Attribut Gultigkeit
geschutzt beim Prozess aktiviert haben, damit Glltigkeiten von Produkten
oder Ressourcen an Prozesse nicht vererbt werden kdnnen. Das Implicit Filte-

ring kann als alternativen Mechanismus zur Vererbung von Gultigkeiten ver-
wendet werden.

m‘ Lesen Sie dazu auch das entsprechende Kapitel im Benutzer Handbuch Ad-
ministration.

— Gilkigk it
Anfang
Ende

Implizites Filkerverhalten INurmales Filtzrn

Label I

Produkhionznurmmern

!
Planungzcode I;
Coderegel I =

Haufigkeit 100,00 %

Giltigksit geschiitst  [v |

Enmeiterte Gultigheit Ri1-10)

Abbildung 97: Attribut Gultigkeit geschiitzt aktivieren
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Implicit Filtering fur die Methode durch Geschwisterelement aktiviert
verwenden

Bei dieser Methode wird ausschlief3lich der Relationstyp nodes tberprift. Um
alle Prozesskomponenten einer Ebene flr einen definierten Giltigkeitsbereich
zu ermitteln, konnen Sie die Methode durch Geschwisterelement aktiviert an-
wenden.

Mit Hilfe des Relationstyps nodes werden alle Beziehungen zwischen hierar-
chischen Ebenen einer Struktur dargestellt. Eine hierarchisch dargestellte
Struktur besteht mindestens auf zwei Ebenen. Die Beziehung zwischen zwei
Ebenen wird mit dem Relationstyp nodes hergestellit.

Man kann also sagen, dass zwischen zwei Ebenen einer Hierarchie eine Va-
ter/Kind-Beziehung besteht, demzufolge konnte man auch alle PPR-
Komponenten, die Kinder eines Vaterknotens sind, sich also auf derselben
Hierarchieebene befinden, als Geschwisterelement bezeichnen.

=2 Mew Pracess Plan, 1

| =- ’i"'J W, 1 1 vaterknoten.
-i"ﬂ Pl, 1‘,\

""" P2, 19— | Geschwisterelemente einer
Hierarchieebene, die tber
den Relationstyp nodes
(blauer Pfeil) mit dem Vater-
knoten verkniioft sind.

Funktionsweise beim Filtervorgang

Wie schon gesagt, das Implicit Filtering ist eine Filtermethode die zuséatzlich
zu den bestehenden Filtermethoden angewandt werden kann. Der Filtervor-
gang lauft also in mehreren Schritten ab: Zuerst wird tGberpruft, ob ein weite-
rer Gultigkeitsfilter gesetzt ist, ist ein solcher gesetzt missen diese Giltigkei-
ten erfillt sein. Im nachsten Schritt werden die Filtermethoden des Implicit Fil-
tering Uberprift, die dann letztlich dariber entscheiden welche Komponenten
angezeigt werden.

Diese Schritte werden immer ausgefiihrt und sind unabhangig davon, ob fir
das Implicit Filtering die Methoden durch Geschwisterelement aktiviert oder
durch Verknipfung aktiviert angewandt werden.

Bei der Ausflihrung des Implicit Filterings fir die Methode durch Geschwister-
element aktiviert wird Gberprift, ob fir den Relationstyp nodes sich auf der
aufgeklappten Strukturebene Prozesskomponenten befinden, die mit der Me-
thode durch Geschwisterelement aktiviert gekennzeichnet sind. Im nachsten
Schritt wird Uberprift, ob Geschwisterelemente vorhanden sind. Als Ge-
schwisterelement kénnen nur Prozesskomponenten erkannt werden, die nicht
mit der Methode durch Geschwisterelement aktiviert gekennzeichnet sind. Nur
wenn solche gekennzeichnete Prozesskomponenten vorhanden sind, ist die
Filtermethode erfillt und die Prozesskomponenten werden angezeigt.

Beim Filtern mit der Methode durch Geschwisterelement aktiviert, werden
zwei Zustande fur das Implicit Filtering Gberprift, die erflllt werden missen:
Auf einer Ebene miissen mindestens zwei Prozesse vorhanden sein und ein
Prozess davon darf nicht mit der Methode durch Geschwisterelement aktiviert
gekennzeichnet sein. Nur unter der Voraussetzung wird ein Prozess als Ge-
schwisterelement erkannt.
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Beispiel

An den nachfolgenden Beispielen soll lhnen die Vorgehensweise verdeutlicht
werden.

Beispiel eins — durch Geschwisterelement aktivieren

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter kann nur Prozess P1 ange-
zeigt werden.

Ausgangsvoraussetzungen:

= Fir den Vaterknoten und bei den héheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

= Glltigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode Nor-
males Filtern ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(1-10)

= Glltigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Geschwisterelement aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(5-20).

= Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(1).

r— aktueller Filker

Giiltigk site-Startdatum I

Giiltigk eits-E nddatum

Enweiterter Gliltigkeitsfiter  |F[1] |

Prozessfilter I_
Produkiiler |_
Rezzourncenfilter I_
Altribut Prozessfilter I_
Aitribut Produktfiter |_
Attribut Reszourcenfiter I_
Labeliter |_
Filker Praduktionstummern I_

| Implizites Filtern aktiv v |

Abbildung 98: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 1

Ergebnis

Das Ergebnis ist, wie erwartet, Prozessstruktur WP mit Prozess P1 ange-
zeigt.

Begrindung: Nur Prozess (P1) erfullt den gesetzten Gultigkeitsfilter R(1) beim
Projekt. Prozess P2 erflllt bereits den gesetzten Gultigkeitsfilter nicht und wird
schon aus diesem Grund nicht angezeigt. Eine weitere Uberpriifung nach der
Methode durch Geschwisterelement aktiviert ist nicht mehr erforderlich.

- dg Implicit Filtering
il ;
EH Mew Process Yiew, 1
: 'ﬂ Mew Production Plan, 1
E'@ Mew Process Plan, 1
-4 we, 1
- P, 1

Abbildung 99: Ergebnis Beispiel 1 — durch Geschwisterelement aktiviert
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Beispiel

Beispiel zwei — durch Geschwisterelement aktivieren

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter werden beide Prozesse P1
und P2 angezeigt.

Ausgangsvoraussetzungen:

= FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

= Gultigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode Nor-
males Filtern ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(1-10)

= Glltigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Geschwisterelement aktiviert ausgewahlt, erweiterte Giltigkeit = R(5-20).

= Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(6).

r— aktueller Filter

Giiltigheits-Startdatum

11

Giiltigheits-Enddatum

Enweiterter Giiltigkeitsfilter

RIE] |

Prozessfilter
Produktilter
Ressourcenfiter
Attribut Prozessfilker
Attribut Produktilter
Attribut Reszourcenfilter

Labelfilker

T

Filter Produktionstummern

<l

Implizites Filtern Aktiv

Abbildung 100: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 2

Ergebnis

Das Ergebnis ist, wie erwartet, Prozessstruktur WP wird mit beiden Prozessen
P1 und P2 angezeigt.

Begriindung: Beide Prozesse erflllen den gesetzten Giltigkeitsfilter R(6) beim
Projekt. Zudem ist auch die Methode durch Geschwisterelement aktiviert
erfullt, da Prozess P1 mit der Methode Normales Filtern gekennzeichnet ist.
Das Ergebnis wirde anders ausfallen, wenn beide Prozesse, P1 und P2, mit
der Methode durch Geschwisterelement aktiviert gekennzeichnet wéren. Sie-
he auch drittes Beispiel.

= dw= Implicit Filtering

il :

El'H Mew Process Yigw, 1

: @ Mew Praduction Plan, 1

= '@ Mew Process Plan, 1
=M wr, 1

-4 P, 1
-4 P2, 1

Abbildung 101: Ergebnis Beispiel 2 — durch Geschwisterelement aktiviert
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HEHUIEl  Beispiel drei —durch Geschwisterelement aktivieren

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter wird nur der Vaterknoten
WP angezeigt.

Ausgangsvoraussetzungen:

= FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

= Gultigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode Nor-
males Filtern ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(1-10)

= Glltigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Geschwisterelement aktiviert ausgewahlt, erweiterte Giltigkeit = R(5-20).

= Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(20).

r aktueller Filker

Gililtigkeitz-Starkdatum

1]

Giiltigkeitz-E nddatum

Erveiterter Giitigkeitsfilter  |F[20]

Frozessfilker
Produktilker
Reszourcenfilter
Attribut Prozessfilker
Attribut Produlk tilker
Altribut Ressourcenfilter

Labelfilter

T

Filter Produlktiocnsnurmmern

o

| Implizites Filkern Akbiv

Abbildung 102: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 3

Ergebnis
Das Ergebnis ist, wie erwartet, es wird nur die Prozessstruktur WP angezeigt.

Begrindung: Prozess P1 erflllt den gesetzten Giltigkeitsfilter beim Projekt
nicht. Prozess P2 erflllt zwar diesen Gultigkeitsfilter wird aber Grund des
Implicit Filtering nicht angezeigt, weil kein weiterer Prozess auf dieser Ebene
vorhanden ist, der beispielsweise mit der Methode Normales Filtern gekenn-
zeichnet ist. Damit auch kein Geschwisterelement vorhanden ist, was die Vor-
aussetzung fur die Anzeige von Prozess P2 ware.

- dg= Implicit Filtering

E'@ Mew Process View, 1
- -2 New Production Plan, 1

Abbildung 103: Ergebnis Beispiel 3 — durch Geschwisterelement aktiviert
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Beispiel

Beispiel vier —durch Geschwisterelement aktivieren

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter wird nur der Vaterknoten
WP angezeigt.

Ausgangsvoraussetzungen:

FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

Gultigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode
durch Geschwisterelement aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit =
R(1-10)

Gultigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Geschwisterelement aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(5-20).

Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(6).

— aktueller Filter

Giiligh.eitz-Startdaturm

11

Giiltigkeitz-Enddatum

Ernweiterter GLiltigkeitzfilker

RIE] |

Prozessfilter
Frodul:tilker
Reszourcenfilter
Attribut Prozessfilter
Attribut Produktilter
Attribut Ressourcenfilter
Labelfilter

Filker Produktionsnummerr

T

=

Implizites Filkern dktiv

Abbildung 104: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 4

Ergebnis
Das Ergebnis ist, wie erwartet, es wird nur die Prozessstruktur WP angezeigt.

Begriindung: Obwohl beide Prozesse den gesetzten Glltigkeitsfilter beim Pro-

jekt erfullen, werden sie nicht angezeigt. Weil beide Prozesse mit der Methode

durch Geschwisterelement aktiviert gekennzeichnet sind, und kein weiterer
Prozess auf dieser Ebene vorhanden ist, der beispielsweise mit der Methode
Normales Filtern gekennzeichnet ist. Diese beiden Prozesse werden also auf
Grund des Implcit Filtering nicht angezeigt.

=) 4= Implicit Filtering
Cdll :
El'H Mew Process Yiew, 1
{ '@ Mew Production Plan, 1
=Y Mew Pracess Plan, 1

LR

Abbildung 105: Ergebnis Beispiel 4 — durch Geschwisterelement aktiviert
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Implicit Filtering fur die Methode durch Verknipfung aktiviert verwen-

den

H)

Bei dieser Methode konnen alle Relationstypen Uberprift werden, die zwi-
schen Prozessen und Produkten oder Ressourcen bestehen. Voraussetzung
fir eine Uberprifung nach der Methode durch Verkniipfung aktiviert ist, dass
die Relationstypen in der Konfiguration gekennzeichnet sind.

Den Relationstyp kénnen Sie fir Typen (wie im Bild gezeigt) und fur Plantypen
konfigurieren. Weitere Informationen zur Konfiguration finden Sie in den ent-
sprechenden Kapiteln des Benutzerhandbuchs Administration.

=  Die Kennzeichnung mussen Sie in der Konfiguration fiir jeden Relations-
typ — wie etwa beim Relationstyp process_ first_ processes_ product ein-
zeln vornehmen.

© Um einen Relationstyp fur die Methode durch Verknlipfung aktiviert zu
kennzeichnen, stellen Sie beim Relationstyp beim Attribut Fur Aktivierung
durch Verknupfung heranziehen Ja ein.

r =) ergocompprocessdefault (Process Camponent) I

- Basistyp: ergocormpgraphic (Graphic Component)
| - Editaren

|- Attribute
*EI Layout
m_tern-F:Iiru:I-EiEEiel'uuru;|E=r|

[+]- 3dstate: process_has| context_3dstate

E} 3dstate:iprocess_has) end_3dstate

E} Jdstate:process_has| execute_3dstate
ErQOCOMpOrgprocess: jnodes_reverse

E] ergocompplantdefault | manufacturingooncepts
v
g =rgocompproductdefault: iproc_firstprocesses_prod

Iz a zimple relationship M ein
kuzt have unexposed object for sounce M ein
Exzlude from b anufactuning Change Management and CCE Mein
Fiir &ktivierung durch Werkniipfung heranziehen Ja

Abbildung 106: Beispiel Attribut fr Implcit Filtering aktivieren

Hinweis

Eine Verknupfung mit Hilfe von Drag & Drop zwischen Prozessen und
Produkten oder Ressourcen kann im PPR-Navigator in beide Richtungen
erfolgen. Fur das Implicit Filtering darf das Attribut Fir Aktivierung durch
Verknupfung heranziehen beim Relationstyp nur in eine Richtung
gekennzeichnet werden, also beispielsweise entweder unter dem Typ Produkt
oder unter dem Typ Prozess.

Schleifenbildung bei der Uberprifung durch das Implicit Filtering sind zu
vermeiden. Achten Sie deshalb darauf, dass das Attribut beim Relationstyp
immer nur in eine Richtung aktiviert wird.
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LI

Funktionsweise — Methode durch Verknupfung aktiviert

Zur Erinnerung, das Implicit Filtering ist eine Filtermethode die zusétzlich zu
den bestehenden Filtermethoden angewandt werden kann.

Falls weitere Filtervorgaben beim Projekt vorgegeben sind, miussen diese er-
fullt werden. Wenn diese erflillt sind, werden mit Hilfe der Methode durch Ver-
knipfung aktiviert die giltigen Relationen herausgefiltert und entsprechend
diesem Filtervorgang werden die giltigen Prozesse ermittelt. Mit dieser Me-
thode kann sichergestellt werden, dass auch alle Prozesse nach dem Filtern
ermittelt werden, die mit dem gesetztem Giiltigkeitsfilter beim Projekt tGiberein-
stimmen.

Siehe auch: Funktionsweise beim Filtervorgang.

Nur wenn die ange-
gebenen Giiltigkei-
ten erfullt sind, ist
die Relation giltig.

Vorhandene Giiltig-
keiten beim Produkt
oder Ressource
werden bei der Me-
thode durch Ver-
knUpfung aktiviert
=5 Uberpraft.

A

v

g Pal

Abbildung 107: Schema — Gliltigkeit bei relation Gberprifen

Bei der Ausfilhrung des Implicit Filterings fiur die Methode durch Verknipfung
aktiviert, werden bestehende Relationen von Prozessen zu Produkten oder
Ressourcen auf ihre Giltigkeit hin Uberprift. Wenn diese Relationen gultig
sind, werden die Prozesse und verkniipfte Produkte bzw. Ressourcen ange-
zeigt.

Eine Relation ist dann glltig, wenn die Gultigkeitsangaben bei Produkten und
Ressourcen, die mit dem Prozess verknipft sind, mit dem gesetzten Giiltig-
keitsfilter beim Projekt Gbereinstimmen.

An den nachfolgenden Beispielen soll Ihnen die Vorgehensweise verdeutlicht
werden.

Hinweis:

Relationen kdnnen auch eine Giltigkeit besitzen. Wenn bei Relationen eine
Glltigkeit gesetzt ist, wird diese Gultigkeit Gberpuft, nur wenn diese Gliltigkeit
gultig ist, werden verknipfte Produkte bzw. Ressourcen angezeigt.
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Beispiel

Beispiel eins —durch Verkntpfung aktiviert

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter werden beide Prozesse P1
und P2 angezeigt.

Ausgangsvoraussetzungen:

FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

Gultigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode Nor-
males Filtern ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(1-10)

Gultigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Verknupfung aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(5-20).

Gultigkeiten Produkt K2 = Verknipfung zu Prozess P2 uber den Relati-
onstyp process_ first_ processes_ product, erweiterte Gultigkeit = Code
1.

E'ﬁ Mew Product Yiew, 1
- 2-“=] New Production Yiew, 1

= i BP, 1 dW Produkt wird durch Prozess zuerst bearbeitet

mﬁ Ki, 1

| Feitanalyse | Prozessname

ey P2

Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(6) & “Code 1“.

— aktueller Filker

Gultigkeitz-Starkdatum I
Giiltigkeitz-E nddatum |

Erweiterter Giiltigkeitsfiter |H[E]?§r”EDdE1” ll

Frozessfilter I—
Produktilter |—
Ressourcenfiler I—
Attribut Prozessfilter I—
Attribut Produk filter |—
Attribut R ezzourcenfilter I—
Labelfilter |—
Filter Praduktiansnummmerr I—

Implizites Filkern Aktiv v

Abbildung 108: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 1 durch Verkniuipfung aktiviert
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Ergebnis

Das Ergebnis ist, wie erwartet, Prozessstruktur WP wird mit beiden Prozessen
P1 und P2 angezeigt.

Begriindung: Beide Prozesse P1 und P2 erfillen den gesetzten Gultigkeitsfil-
ter beim Projekt R(6). Da zudem die Relation zwischen Prozess P2 und Pro-
dukt K2 gultig ist, Codel beim Produkt K2 entspricht dem gesetzten Giiltig-
keitsfilter “Code 1%, ist die Relation gtiltig, somit wird auch Prozess 2 ange-
zeigt..

== Implicit Filtering
E-ﬂ Mew Process View, 1
'ﬂ Mews Production Plan, 1
=24 Mew Pracess Plan, 1
- 4 e, 1
LN
m- 4 P2, 1
-4 Mew Praduct Yiew, 1
El'@ Mew Production Yiew, 1
- BP, 1
- 4 K1, 1

...... ﬁ k2, 1

Abbildung 109: Ergebnis Beispiel 1 — durch Verkniipfung aktiviert
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Beispiel

Beispiel zwei — durch Verknupfung aktiviert

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter wird nur Prozess P1 ange-
zeigt.

Ausgangsvoraussetzungen:

FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

Gultigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode Nor-
males Filtern ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(1-10)

Gultigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Verknupfung aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(5-20).

Gultigkeiten Produkt K2 = Verknipfung zu Prozess P2 uber den Relati-
onstyp process_ first_ processes_ product, erweiterte Gultigkeit = Code
1.

E'ﬁ Mew Product Yiew, 1
- 2-“=] New Production Yiew, 1

= i BP, 1 dW Produkt wird durch Prozess zuerst bearbeitet

e KL, 1
o | Feitanalyse | Prozessname

ey P2

Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(6) & “Code 2“.

— aktueller Filker

Giiligkeitz-Startdatum I

[aLiltigkeitz-E nddatum

Enweiterter Gultigheitsfilter [R5} & "Cods 2 |
Prozessfilkar I

Praduktfilker

Fezzourcenfilter

Attribut Frozessfilker

Attribut Produkilker

Attribut Feszourcenfilker

Filter Praduktiansnurmmert

|

|

|

|

|
Labelfilker I

|

v

Implizitez Filkern Akt

Abbildung 110: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 2 durch Verknupfung aktiviert
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Ergebnis

Das Ergebnis ist, wie erwartet, Prozessstruktur WP wird Prozess P1 ange-
zeigt.

Begriindung: Beide Prozesse P1 und P2 erfullen zwar den gesetzten Giiltig-
keitsfilter beim Projekt R(6), das Produkt K2 erflillt aber den gesetzten Giiltig-
keitsfilter “Code 2" nicht und wird deshalb nicht angezeigt. Prozess P2 wird
nicht angezeigt, weil dieser mit dem Produkt K2 Uber die Relation verknipft
und die Methode durch Verkntipfung aktiviert ausgewahlt ist.

- Implicit Filkering

EI'@ Mew Process view, 1
'@ Mew Production Plan, 1
E'ﬁ Mew Process Plan, 1

=M we, 1

-4 P, 1

[_]@ Mew Produck View, 1
E'ﬁ Mew Production Yiew, 1

- BP, 1

Abbildung 111: Ergebnis Beispiel 2 — durch Verkniipfung aktiviert

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008



Kalkulationsmodelle, Coderegeln Seite 124

Funktion Implicit Filtering fir das Anzeigen von Objekten verwenden

Beispiel

Beispiel drei — durch Verknupfung aktiviert

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter wird die Prozessstruktur nur
der Vaterknoten WP angezeigt.

Ausgangsvoraussetzungen:

FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

Gultigkeiten fur Prozess P1 = Impliziertes Filterverhalten - Methode Nor-
males Filtern ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(1-10)

Gultigkeiten Prozess P2 = Impliziertes Filterverhalten — Methode durch
Verknupfung aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(5-20).

Gultigkeiten Produkt K2 = Verknipfung zu Prozess P2 uber den Relati-
onstyp process_ first_ processes_ product, erweiterte Gultigkeit = Code
1.

E'ﬁ Mew Product Yiew, 1
- 2-“=] New Production Yiew, 1

= i BP, 1 dW Produkt wird durch Prozess zuerst bearbeitet

e KL, 1
o | Feitanalyse | Prozessname

ey P2

Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(11) & “Code 2“.

— akkugller Filker

GLiltigkeitz-Starkdatum I

GLiltigkeitz-E nddatum |

Erweiterter Giiltighkeitzfilter |FE[1 1) % "Code 2

Prozezsfilter I

Produkfilker

R ezzourcenfiller

Attribut Prozessfiler

Attribut B eszourcenfilter

|
|
|
sttribt Produlktilker I
|
Labelfilter I

Filter Produktionznummern

Implizites Filkern Akt v

Abbildung 112: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 3 durch Verkniipfung aktiviert
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Ergebnis

Das Ergebnis ist, wie erwartet, Prozessstruktur wird nur mit dem Vaterknoten
WP angezeigt.

Begrindung: Prozess P1 erflllt den gesetzten Giltigkeitsfilter beim Projekt
R(11) nicht, und wird deshalb nicht angezeigt.

Prozess P2 erflllt zwar den gesetzten Gliltigkeitsfilter von R(11), da aber bei
diesem Prozess die Methode durch Verknipfung aktiviert ausgewahlt ist und
Produkt K2 den gesetzten Giltigkeitsfilter “Code 2“ nicht erfullt, ist die Relati-
on unglltig. Und aus diesem Grund wird auch Prozess P2 nicht angezeigt.

=/ = Implicit Filtering

£l :

EI'H Mew Process Yiew, 1
-4 Mew Production Plan, 1
El'@ Mew Process Plan, 1

L owp
=15 Mew Product Yiew, 1
== Mew Production Yiew, 1

- g BP, L

Abbildung 113: Ergebnis Beispiel 3 — durch Verknipfung aktiviert
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Beispiel

Beispiel vier — Beide Methoden sind aktiviert

Bei dem in diesem Beispiel gesetzten Projektfilter wird die Prozessstruktur mit
den beiden Prozessen Endmontage und Reinigen angezeigt werden.

Ausgangsvoraussetzungen:

FUr den Vaterknoten und bei den hdheren Hierarchieebenen sind keine
Gultigkeiten gesetzt.

=--dgm Implicit Filkering
EI@ Mew Process Wiew, 1
'@ Mew Production Plan, 1
= Mew Pracess Plan, 1
-4 e, 1
.. ot Endrontage, 1
Qﬂfl Reinigen, 1
-- M Drehen, 1
- New Product Yiew, 1
=4 Mew Praduction Yiew, 1
- BP L
w- K, 1
- 2 K2, 1

Abbildung 114: Ausgangssituation vor dem Filtern

E'ﬁ Mew Product Yiew, 1

Gultigkeiten fur Prozess Endmontage = Impliziertes Filterverhalten - Me-
thode durch Verknupfung aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit =
R(5-20).

Gultigkeiten Prozess Reinigen = Impliziertes Filterverhalten — Methode
durch Geschwisterelement aktiviert ausgewahlt.

Gultigkeiten fur Prozess Drehen = Impliziertes Filterverhalten - Methode
durch Verknupfung aktiviert ausgewahlt, erweiterte Gultigkeit = R(5-20).

Gultigkeiten Produkt K1 = Verknipfung zu Prozess Drehen tUber den Re-
lationstyp process_ first_ processes_ product,
erweiterte Gultigkeit = Code 2.

Gultigkeiten Produkt K2 = Verknupfung zu Prozess Endmontage Uber
den Relationstyp process_ first_ processes_ product,
erweiterte Gultigkeit = Code 1.

=14 Mew Praduction Yiew, 1

M Produkt wird durch Prozess zuerst bearbeitet | e .-’-'-.Ilgemeinl &2 Materi

Ei EP, 1 | Prozessname | Implizites Fiterverhal. .. | Erweiterte Gllkighkeit

NI W Drehen Link &ctivated Ri5-20)
Kz, 1 o Endmontage  Link &ckivated Ri5-20)

Abbildung 115: Relationen Produkte zu Prozessen
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=  Gesetzter Projektfilter - Impliziertes Filtern aktiv ist selektiert, gesetzter
Filter R(5) & “Code 1“.

— aktueller Filker

[aLiltighkeitz-5 tarbdatunm I

[ELiltighkeitz-E nddatum

I Enweiterter Giiltigkeitsfiker  [R15) & "Code 1" |

Prozezsfilker

Pradukilker

Reszzourcenfilter

Attribut Prozessfilter

Attribut Produktfilker

Attribut B eszourcenfilker

Labelfilker

Filter Produktiohsnummert

|| Implizites Filtern Aktiv v |

Abbildung 116: Gesetzter Filter beim Projekt — Beispiel 3 beide Methoden sind akti-
viert

Ergebnis

Das Ergebnis ist, wie erwartet, Prozessstruktur wird mit den beiden Prozessen
Endmontage und Reinigen angezeigt.

Begrindung: Prozess Drehen erflllt zwar den gesetzten Gliltigkeitsfilter beim
Projekt R(5), wird aber auf Grund der ungultigen Relation zu Produkt K1 nicht
angezeigt. Produkt K1 erfiillt den gesetzten Giltigkeitsfilter Code 1 nicht.

Prozesse Endmontage und Reinigen erfillen beide den gesetzten Gliltig-
keitsfilter von R(5). Zudem ist Relation zwischen Prozess Endmontage und
Produkt K2 gultig, weil das Produkt K2 den gesetzten Filter Code 1 erfillt.
Und damit ist auch die Bedingung durch Geschwisterelement aktiviert beim
Prozess Reinigen erflillt.

- < g
= Mew Process View, 1

'E!] Mew Production Plan, 1
El'@ Mew Process Plan, 1
2 M we, 1
L Endmontage, 1
ol Reinigen, 1
[_]'ﬁ Mew Produck Yiew, 1
== New Production Yiew, 1

= gl BP, 1

Abbildung 117: Ergebnis Beispiel 4 — beide Methoden aktiviert
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Zielvorgaben verwenden

Zielvorgaben verwenden

Beispiel

Zielvorgaben werden zu Beginn eines Projektes vorgegeben.

Zielvorgaben werden im PPR-Navigator in der Projektbibliothek festgelegt: Fur
ein Projekt kénnen nach folgenden Kriterien Ziele vorgegeben werden:

= Zeit
= Investition
. Flache

Zu den genannten drei Kriterien kbénnen Sie eigene Zielkriterien fur ein Projekt
konfigurieren. Fir diese Zielvorgaben sind im Dialog fir Zielvorgaben Felder
mit den Bezeichnungen Wert 4 und Wert 5 vorbelegt. Lesen Sie dazu das
entsprechende Kapitel im Benutzer Handbuch Administration.

Zielvorgaben werden ausschliel3lich fir organisatorische Objekte festgelegt,
wie etwa fur einen Fertigungsbereich oder einen Meisterbereich.

Uber die Zielvorgaben haben Sie die Mdglichkeit, Gesamtziele fir mehrere
Bereiche bereichsubergreifend festzulegen und die Verantwortlichkeiten ent-
sprechend aufzuteilen, wie die Zuordnung von Teams mit bereichsubergrei-
fenden Aufgaben. Sie kénnen somit Zielvorgaben fir mehrere Unternehmens-
organisationen treffen und die Aufgaben beispielsweise entsprechend den
Querschnittsfunktionen den Teams zuteilen.

Hinweis:

Die Zielvorgaben unterstitzen die Verteilung der Ziele auf einfache
Organisationsstrukturen ebenso wie die Zielsplittung auf Unternehmens-
organisationen und Querschnittsfunktionen.

In diesem Kapitel werden die Zielvorgaben am zweiten Anwendungsfall (In-
vestition) erlautert, die weiteren Vorgehensweisen lassen sich daraus sehr
leicht ableiten.

Beispiel - Zielvorgaben Investition

Ausgangssituation:
In einem Unternehmen existieren mehrere Fachbereiche (FB):

FB - Beschichtung
Organisation

FB - Fertigung

Fur ein Projekt ,Planung Temperaturfihler” werden zwei Planungsteams zu-
sammengestellt.

Die Planungsteams unterscheiden sich durch folgende Aufgabenteilung.
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Beispiel

Planung Vormontage )
( Mitarbeiter aus FB - Beschichtung und

Querschnitts-

Mitarbeiter aus FB - Fertigung ) > | Organisation

Planung Endmontage
( Mitarbeiter aus FB - Fertigung ) /

Die Planung sieht vor, die Beschichtung eines Gehéuses und die Montage der
Klemmschuhe am Gehé&use in einem Fertigungsschritt vorzunehmen.

Es soll in einem Automat die Beschichtung, die Zufihrung und das Ver-
schrauben der Klemmschuhe parallel méglich sein.

Hierzu missen die Mitarbeiter aus der FB - Beschichtung und FB - Fertigung
zusammenarbeiten.

Das Gesamtziel Investition betragt 150.000 €.

Die Unternehmensleitung verteilt die Ziele auf die Planungsteams und Fach-
bereiche gleichermalien.

Damit sind neben den Planungsteamleitern auch die Fachbereichsleiter fur die
Einhaltung der Gesamtzielvorgaben verantwortlich.

Investtarget
Fachbereich

. - Gesamt €
Fachbereich Fertigung €
Beschichtung €
Planung 0 oog 30.000 100.000
Vaormontage
i 50,000 50000
Endmontage
Gesamt 70.000 20.000 150.000

Tabelle 4: Fallbeispiel: Splittung des Gesamtziele

Da Planungsteams nur fur die Dauer des Projektes zusammengestellt werden
und die Teammitglieder meist in mehreren Projekten parallel arbeiten, macht
es flur ein Unternehmen keinen Sinn, das Unternehmensorganigramm einer
temporaren Projektteamstruktur anzupassen. Damit ist die Bestimmung der
Ziele fur das Projekt umso komplizierter.
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Ziele vergeben

Grundvoraussetzung flr die Vergabe der Ziele ist das Vorhandensein von or-
ganisatorischen Strukturelementen.

Fir die Verwendung der Zielfunktionalitdten sind zusatzliche Eingaben im
Strukturelementbaum notwendig.

Die Vorgehensweise soll wieder am Beispiel dargestellt werden:

Fur das Beispiel bendtigen Sie zwei organisatorische Strukturen in der Res-
sourcen-Sicht.

Legen Sie ein Ressourcen-Strukturelement an. Unterhalb des Elements folgen
die organisatorischen Strukturelemente (im Beispiel fur die Fachbereiche und
Planungsteams).

o e PROJEET HE
41 4 Produstsicht, 1
%1 A5 Processsicht, 1
= -’-ﬁ Ressourcensicht, 1
5 &4 Felbach, 1

- % ——
o o ] < ccctseiic

T ol e nesncotekod __ Oro. Logisti
Ais Schablone speichern .
(o rnizaN : Org. Betrichsmittel <New Org. Betrchamittel, |, 15 . = A
Grafik. anzsigen abgervein | Invmstiion| Moliesn | Inbormation -Vexsmnen | 30-Amsicht | Giaigke | 72| »
in Lister aufetzt getffeter Chijekte speicham
kinder per CrgiD nsweicen Famporenisnmams |FF.-—'uI-g-n;.
CrglDs & Kirdes Obertr agen ’ .
Abkirzung [Fachbensich

Shript ausfubren TRZEunve
Arstnacy Sechichimodel [ 7
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Rechke ] Dig. 10 My, 2 [
Im-. K h_ Og DK 3 |
Ausschnsiden Dig. 10 Hr & |
Kopieren
s O D MLS |
Refarer Binflige Gt Modeb Datsi | _I
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Léschsn
Meis laden Zeistempal
Sorterindex aktualiseren Gedrdent | 10102002 04417
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Dugka-n . Erslall 002002 09 4415
Eigenschaften

[ oe ] seteechen | amemsen

wm] Diucken |

Abbildung 118: Neuanlage einer Ressourcenstruktur

© Im Eigenschaftsfenster klicken Sie auf den Reiter ,Allgemein“. Uber die
Organisatorische Identifikationsnummer (Org.-ID) wird das Ressourcen-
strukturelement eindeutig identifiziert. Es kann fiir ein Ressourcenstruk-
turelement nur eine Org.-ID vergeben werden. Fir den Eintrag einer Org.-
ID kann beliebig eines der finf Felder Org.-ID 1 bis Org.-ID 5 genutzt

werden.
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@ Hinweis

Um gemeinsame Zielvorgaben fur Querschnittsfunktionen zwischen
unterschiedlichen Fertigungsbereichen bilden zu kénnen, muss eine Org-ID
unterschiedlichen Organisationsnummern im Eigenschaftsdialog eines
Ressourcenstrukturelements zugewiesen werden. Fir das Festlegen von
Zielvorgaben kann jeweils immer nur eine Org.-ID einer Org.-ID-Nummer im
Dialog der Zielvorgabe zugewiesen werden: zum Beispiel koénnen aus
mehreren Org.-ID-Nummern gemeinsame Zielvorgaben gebildet werden, wie

etwa aus Org.-ID 1 und Org.-ID 2 und Org.-ID 3...usw.

Beispie| Sie vergeben fir die beiden Fertigungsbereiche FB-Fertigung (Org.-ID 1) und
Endmontage (Org.-ID2) ein gemeinsames Investitionsziel vor. Diese gemein-
same Zielvorgabe wird dadurch erreicht, dass bei der Festlegung des Investi-
tionszieles die Eintrage Org.-ID 1 und Org.-ID 2 mit den entsprechenden
Kennzeichnungen — um im Beispiel zu bleiben, sind es die Kennzeichen F und
E. — im Dialog der Zielvorgabe eingetragen werden. Uber diese Eintrage wird
ein eindeutiger Zusammenhang zwischen der Zielvorgabe Investition und
den durch den Org.-ID - Eintrag gekennzeichneten Fertigungsbereichen her-
gestellt.

Siehe auch: Tabelle 5: Fallbeispiel Vergabe der Org. - ID.

Bedeutung von Org.-ID

=  Die Org.-ID ist relevant fur die eindeutige Zuordnung der zu vergebenden
Ziele. Die Org.-ID benétigt der PPR-Navigator, um organisatorische
Strukturelemente eindeutig identifizieren zu kdnnen.

=  Uber die Org.-ID kann der PPR-Navigator das Element softwaretechnisch
eindeutig erkennen und auswerten.

! Fertigungskonzept <FB-Fertig)

g, 1= =Tk

e
allgemein | Investitinnl Nntizenl Infarmation -‘-.-’ersiu:unenl i

K.omponentennane
Ahbkiirzung IFertigung
TFZ-Kurve

Schichtmodell

Zuzchlagzzatz

Pramizsen
) [

|
|
|
|
Org. 1D Nr. 2 I
|
|
|

Org. 10 Mr. 3
Org. 1D Mr. 4
Org. 1D Mr. &

1] | v

i

Abbildung 119: Beispiel — Org. ID Ressource kann nur einmal vergeben werden
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ml Hinweis:
Die Org- ID hat u.a. auch eine Bedeutung fir den Import mittels PPR-Loader.
Der PPR-Loader kann mittels der Org.-ID eingelesene Daten den

Strukturelementen automatisch zuordnen.

Beispiel Im Beispiel werden die Org.-ID wie folgt vergeben:

Org. Element Org. ID Zeichen
FB - Fertigung Org. 1D Mo. 1 F
FB - Beschichtung Org. 1D Mo. 1 B
Vormontage Crg. 10 Mo, 2 b
Endmontage Org. 1D Mo, 2 E

Tabelle 5: Fallbeispiel Vergabe der Org. - ID

In eine bestehende Struktur kénnen Sie jederzeit noch nachtraglich bei einem
Ressourcenstrukturelement eine Org.-ID eintragen. Beachten Sie dabei, dass
maglicherweise bereits zugeordnete Zielvorgaben im Dialog der Zielvorgaben
dabei entfernt werden.
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Zielvorgaben festlegen

k)

Y In der Projektbibliothek werden die Zielvorgaben fir das Projekt festgelegt.
Gegenuber den Vorgangerversionen des Process Engineers werden die Ziel-
vorgaben ab der Version PE 5.11 in entsprechenden einzelnen Dialogen vor-
gegeben, wie etwa die Zielvorgaben fir Flache, Investition und Zeit.

Diese Vorgehensweise ermdglicht eine differenziertere Betrachtung der ein-
zelnen Zielvorgaben. Die Zuordnung zu Fertigungsbereichen, Teams und
Querschnittsfunktionen kann damit flexibler gestaltet werden.

=145 Projekthibliothek
H‘a Fielvorgaben

[0 Ziel Flache

Fiel Inveskition
fusschneiden 3

Ziel Wert 4
Fapieren ;

4 Ziel Werk 5

Eintagen y i

Ziel Zeit

Referens eintigen

Einfugepunkk setzen
Laschen

Meu laden

Sortierindes akbualisieren
Sortierindes andern
Zuaritfsrechte,

Drucken k

Eigenschaften

Abbildung 120: Neuanlegen von Zielen in der Projektbibliothek

Zielvorgaben planen

Standardmafiig stehen drei Zielkriterien flr Zielvorgaben zur Verfigung:

Investition: Mit der Zielvorgabe Investition werden die voraussichtlich an-
fallenden Soll-Kosten fur das geplante Investment festgelegt, die zu ei-
nem spateren Zeitpunkt in einem Soll-/ Istvergleich gegeniber gestellt
werden kdnnen.

Zeit: Mit der Zielvorgabe Zeit wird die Zeitdauer fir das geplante Invest-
ment festgelegt.

Flache: Mit der Zielvorgabe Flache wird der Flachenbedarf fir das ge-
plante Investment festgelegt.

Klappen Sie im PPR-Navigator die Projektbibliothek auf.
Selektieren Sie in der Projektbibliothek Zielvorgaben.

Offnen Sie danach das Kontextmenii (per rechtem Mausklick) und wéhlen
einen der Eintrage aus. Es 6ffnet sich danach der Eigenschaftsdialog fur
Zielvorgaben. Der Eigenschaftsdialog ist fur alle Zielvorgaben gleich auf-
gebaut. Siehe auch: Abbildung 121.
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Beispiel

Beispiel Zielvorgaben Investition

Die Vorgehensweise konnte an allen drei standardméRigen Zielkriterien auf-
gezeigt werden, um aber im Beispiel zu bleiben, soll die weitere Vorgehens-
weise an der Zielvorgabe Investition aufgezeigt werden.

Im Eigenschaftsdialog benennen Sie das Investitionsziel. Geben Sie auf jeden
Fall sinnvolle Bezeichnungen ein: beide Bezeichnungen (Name, Kurzbezeich-
nung) werden in weiteren Dialogen angezeigt und dienen vor allem dem Wie-
dererkennungseffekt, die Art der Zielvorgaben zu identifizieren.

Legen Sie die Investitionssumme fest. Korrekturen kdnnen nachtraglich noch
gemacht werden.

© Bei den Organisationsnummern (Org. IDs-Nummern) missen Sie jetzt die
Org. IDs der organisatorischen Bereiche (FB - Beschichtung, Vormontage
usw.) eintragen. Uber diese Eintrage wird der Zusammenhang zwischen
Zielvorgaben und Fertigungsbereich hergestellt. Siehe auch: Tabelle 5.
Im Beispiel sind es die beiden Org. IDs B und V fir FB — Beschichtung
und Vormontage.

Hinweis

Einer Org. ID-Nummer kann immer nur eine Org. ID zugewiesen werden.
Damit eine Zielvorgabe fur mehrere Fertigungsbereiche festgelegt werden
kann, miussen die im Eigenschaftsdialog eines Ressourcenstrukturelements
vergegebenen Org.IDs auch verschiedene Org.ID-Nummern haben.

i Ziel Investition <Investition Z,,, 1> J = | = ll

Allgernein | Nulizanl il

Narne I\nvestitinn 2

Kurzbezeichnung I\N\u" 2

Anderungsprotokall erstellen Ira

~Org 1D
O 101 |a
Org D2 v
Org 1D 3 I
Org I 4 I
Org ID' & I

Kalkulstiohsmodell |

—wierte

Investition IW 00000,00 Eura

- Zeitstempel

Gedndert |18.03. 2003 13:25:10

Erstell 18.03.2003 13:14:33

(]9 I Abbrechenl Anwandanl Worschau | Drucken |3

Abbildung 121: Eigenschaftsdialog — Zielvorgaben, Beispiel Investition

© Bestétigen Sie die Eingaben mit OK.
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Beispiel fur die
Verteilung einer
Investitions-
summe auf ver-
schiedene Ziel-
vorgaben.

Einstellungen der Zielvorgaben bearbeiten

Zielvorgaben, die im Eigenschaftsdialog einer Zielvorgabe festgelegt wurden,
kénnen im Dialog Einstellungen — Ziel gedndert werden. Im Dialog selbst ste-
hen alle in der Ressourcenstruktur erzeugten organisatorischen Ressourcen-
strukturelemente zur Verfigung und werden entsprechend der vergebenen
Org. IDs unter den verschiedenen Org. IDs-Nummern in einer Auswabhlliste
angezeigt. Geanderte Zielvorgaben werden danach auch im Eigenschaftsdia-
log nachvollzogen.

Fir das Beispiel Investition (siehe auch: Tabelle 6) sind drei Zielvorgaben fest-
gelegt worden: Investition 1 bis 3. Siehe auch : Abbildung 122.

Die Bearbeitung des Dialogs Einstellung — Ziel ist immer gleich. Die Vorge-
hensweise daflr wird an der Zielvorgabe FB Beschichtung und Vormontage
aufgezeigt.

Org. 1D 1
Investtarget Invest €
Org. 1D 2
' B
FB Beschichtung / 20,000
Yormontage "
i F
FE Fertigung / 30.000
Yormantage ¥
FB Fertigung / 2
R 50.000
Endmaontage E

Tabelle 6: Fallbeispiel Zielverteilung

[=1-+=5 Projekthibliothek

-5 Zielvorgaben

[+ Flache 1, 1
Inwestition 2, 1
Zeik 1, 1
Flache 2, 1
Zeib 2, 1
Flache 6, 1
Imvvestition 3, 1

I+1.-..[+1-...[F1
t t t

Abbildung 122: Erzeugte Zielvorgaben in der Projektbibliothek
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Dialog Einstellung — Ziel 6ffnen

Der Dialog Einstellungen-Ziel wird Uber das Kontextmeni einer erzeugten
Zielvorgabe geoffnet.

© Selektieren Sie in der Projektbibliothek unter Zielvorgaben eine der er-
zeugten Zielvorgaben. Im Beispiel ware eine Zielvorgabe Investition.

(-5 Projektbibliothek
== Zielvorgaben

Investition 1, 1
Flache 1, 1

Skript ausfiihren
Versionen

Abbildung 123: Dialog Einstellungen — Ziel 6ffnen

© Dricken Sie die rechte Maustaste und wahlen im Kontextmenud Einstel-
lungen — Ziel aus. Es werden nach dem Offnen immer die der Zielvorga-
be zugewiesenen organisatorischen Ressourcenstrukturelemente (im
Beispiel sind es die Fertigungsbereiche) angezeigt.

Einstellungen - Ziel = x|

Wweila OrglDs
Zeit Qigld!  FB-Beschichiung FE fieschichtung >
FB-Beschichiung
Irvvestition Orgdld2  FE-Fertigung ommontage - IVDrmDntaga
M one e
[o. | E ndmontage
Flache 1|:- Dlﬁda M e = Mone
et 4 o Orgld4 [Mone =
Wert 5 [ Orgld5 None =]
K.alkulationsmadel || lickt ;i
potechen |

Abbildung 124: Dialog Einstellungen — Ziel zugewiesenen Fertigungsbereichen

© Sie kdnnen etwa die Investitionssumme oder Fertigungsbereiche andern
und neu zuweisen.

© Uber das Listenfeld Kalkulationsmodell kdnnen Sie zusatzlich auswéhlen,
fur welches Kalkulationsmodell das Ziel zutrifft.

© Mit OK bestatigen Sie die Eingaben. Mit Abbrechen verlassen Sie den
Dialog ohne zu speichern.
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Zielwerte suchen

Das Gesamtziel bleibt in der Regel Uber den Projektverlauf unveréandert. Sie
konnen ausschlie3lich zwischen gleichartigen Zielvorgaben Veradnderungen
vornehmen: wie zum Beispiel fir Zielvorgaben Investition, Zeit und Flache.

© Selektieren Sie den Projektknoten, um das Kontextmenu zu 6ffnen.

© Wahlen Sie im Kontextmeni Zielwerte suchen aus.

ﬁzielvurgahen

Meu

Snderungsprotakall
Aktualisieren der Autorelationen
8ls Schablone speichern
Kunden

Projektkeam

@ Rohbaustrukiuren erzeugen

[];\3 Standa Rohmaterial
=-S5 Projekt] Skript ausfihren

‘E i Suche
(= AT

Fielwerte suchen

Abbildung 125: Zielwerte suchen — Dialog 6ffnen

© Sie kénnen sich einzelne sowie alle Zielvorgaben anzeigen lassen. Set-
zen Sie ein Hakchen in das jeweilige Feld. Um im Beispiel zu bleiben,
werden die Zielvorgaben fir die Investition angezeigt.

Zielvorgaben ' x|

~Typ
[ Zeit

K

[ o« |
Abbrechen |

¥ reveestition
[ Flache
[ wend

[ wen 5

Abbildung 126: Auswahl — welche Zielvorgaben angezeigt werden

@ Klicken Sie auf OK, um den Dialog Projektziele zu 6ffnen.
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Dialog Projektziele kennen lernen

Im Dialog Projektziele werden nach dem Offnen alle erzeugten Zielvorgaben
angezeigt, nach denen zuvor ausgewdahlt wurde. Die Spaltentitel im Anzeige-
bereich Zielvorgaben kénnen Sie individuell anordnen. Spaltentitel werden per
Mausklick auf den Spaltentitel verschoben.

Projektziele 5[
r Target Zuordnung  Zielvorgaben

Orgldl i Zielvorgaben |

Michts - I Mame | kurzbezeichrung | Qrg. 1D 1 | Org, ID 2 | Investition [Eum]l Erstelt | Coderegel I Prodi
Orald2 Investition 1 InY 1 F E 50000 18.03.2003 13:113:58

L) Investition 2 Ny 2 B W 70000 18.03.2003 13:14:39

Michts - Investition 3 Iree 3 F W 30000 19.03.2003 11:33:02
Orgld3

Michts Ak
Orgldd

Michts ¥
Orgld5

Michts Bl

Meu
Werschieben <« J _’I

ok | Abbrechen Worschau Drucken |

Abbildung 127: Dialog - Projektziele

Projektziele bearbeiten

Projektziele werden bearbeitet, wenn sich im Verlauf eines Projektes Veréande-
rungen zwischen den Zielvorgaben ergeben sollten: beispielsweise wenn an-
fangs geplante Investitionen neu auf Fertigungsbereiche verteilt oder Flachen
anders zugeordnet werden sollen. Die neue Zuordnung nehmen Sie im Dialog
Ziel verschieben vor. Siehe auch: Abbildung 130.

=  Anzeigebereich individuell nach Zielvorgaben einstellen

— T arget Zuardnung
Oragldl

Michts |

IMichtz

= Uber die Auswahlfenster (Org. IDs Target Zuordnung) werden alle zuge-
ordneten organisatorischen Bereiche angezeigt. Die Anzeige verandern
Sie, indem Sie Uber die Auswahlfenster eine entsprechende Org. ID ein-
stellen.

ey . Neue Zielvorgaben erzeugen

= Uber den Button Neu koénnen Sie jederzeit fiir jedes Zielkriterium neue
Zielvorgaben erzeugen, die in der Projektbibliothek unter Zielvorgaben
gespeichert werden.
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Werzchieben

|1 00oa

= Zwischen gleichen Zielvorgaben Veranderungen vornehmen

= Der Button Verschieben ist nur aktiv, wenn zwei Zielvorgaben im Anzei-
gebereich selektiert werden.

© Zur Selektion der Zielvorgaben driicken Sie die Steuerungstaste.

Mame Codereqgel kKurzbezeichnun

Investition 3 f Irw 3

Abbildung 128: Zielvorgaben selektieren

Im Dialog Ziele verschieben kann maximal zwischen zwei gleichartigen Ziel-
vorgaben Werte verschoben werden. Zur Bearbeitung stehen nur die Werte
zur Verfugung, nach denen der Dialog aufgerufen wurde: also entweder nach
den Zielvorgaben Investition (wie im Beispiel), der Flache (dann nur Flachen-
werte) oder Zeit (dann nur Zeitangaben).

Zwischen den beiden selektierten Zielvorgaben kénnen maximal Werte ver-
schoben werden, die eine der beiden Zielvorgaben hat. Im Beispiel kann der
Wert 70 000 Euro um maximal 50 000 Euro erhtht werden und der Wert 50
000 Euro um maximal 70 000 Euro. Die Gesamtsumme bleibt immer unveran-
dert. Eine grundlegende Veranderung der Werte missen Sie direkt im Eigen-
schaftsdialog einer Zielvorgabe vornehmen.

© Um einen Wert zu verschieben, tippen Sie den Wert in das Feld — im Bei-
spiel sind es die 10000. Mit dieser Eingabe haben Sie den Wert zuerst
einmal festgelegt, der verschoben werden soll. Siehe auch: Abbildung
130.

© Die Zuordnung der Werte erfolgt Uber die beiden Pluszeichen. Entspre-
chend bei welchem Eintrag Sie auf das Pluszeichen dricken, wird der
zuvor eingegebene Wert der Zielvorgabe zugewiesen.

Siehe auch: Abbildung 130.

© Sie konnen beliebig oft den Wert Giber das Pluszeichen zuweisen, bis die
jeweilige Obergrenze erreicht ist. Eine Meldung zeigt danach an, dass Sie
den Wert Uberschritten haben.

DELMIA Process Engineer ] |

Q Der Wert liegt auferhalb des ‘\Wertebereichz.

Ok

Abbildung 129: Meldung bei Wertliberschreitung
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Beispiel

=~

Ziel Yerschieben

Tippen Sie fur das Anderungsprotokoll bei Beschreibung die entspre-
chende Eingabe. Nur wenn in diesem Feld eine Eingabe gemacht wird,
ist zum einem der Button OK aktiv und die geénderte Eingaben kénnen
gespeichert werden.

X]
_Abbrecten |

— Surme —Werschieben
2 o | | T
Investitian Im  Invesition Abbrechen
Flsche [ome B [1o0od
e ||:| et 4
ot I—':' et B |?|:||:||:||:| j
Bezchreibung
[IMY 1 und INV 2 neu verteil

Abbildung 130: Dialog Ziel verschieben

In diesem Beispiel wurde der Wert von 50 000 Euro (entspricht der Zielvor-
gabe Investition 1 im Beispiel) um 10 000 Euro erhoht. Die Anzeige hat sich
danach entsprechend verandert. Den beiden Zielvorgaben Investition 1 und
Investition 2 haben jetzt jeweils die gleiche Investitionssumme von 60 000
Euro. Die Neuverteilung der Werte (Investition) wird in den Eigenschaftsdialo-
gen der Zielvorgaben nachvollzogen, nachdem Sie gespeichert haben.

—“erschieben
O et

IEEIIZIIZIIII j

&% |nvestition

£ Flache |1|:||:||:||:|
€ et d
£ et 5 |5|:||:||:||:|

Abbildung 131: Beispiel - Anzeige fiir eine neue Zuteilung
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© Uber Druckvorschau werden die Daten der geoffneten Zielvorgaben an-

Yarzchau gezeigt.

© Uber Drucken werden die Daten der geoffneten Zielvorgaben
ausgedruckt. Der Ausdruck entspricht der Anzeige der Druckvorschau.

1 4| ale [l ®la]v| BIB|=E] |

i

Drucken

Zielvorgaben 5
DELASIA
Nr. [Name |Coder (Kurzh |Planm (Org, |Org. (Org. |Org. (Org. | Iewest |Altern|Produ |Gedind | Erstell

ID1 |ID? |ID3 |(ID4 (ID5 |[Fwro] |Name

0 |Imvestit|. INV 1 . F E 50000 1203212032
L 1 16:46:4|13:13:5
1 [Tmvestit|. INV 2 | E v 70000 19.03.2[18.03.2
L 2 13:37:313:14:3
2 |Investit]. I3 | F v 30000 19.03.2[19.05.2
L 3 11:340[11:33:0

Abbildung 132: Gewahlte Zielvorgaben aus Dialog anzeigen
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Zielverfolgung

Unter Zielverfolgung versteht man den Vergleich der Zielvorgaben mit den
Planungsergebnissen Uber den gesamten Projektverlauf.

Es soll die Differenz zwischen Ziel- und Ist- Stand aufgezeigt werden.

Um beide Zustande gegenuberstellen zu kénnen, benétigt man neben einer
Struktur, die die Ziele widerspiegelt (Zielstruktur), eine vergleichbare Struktur,
die den Ist - Zustand verkorpert.

Hinweis:
Die Auswertung ,Ziel-Ist Vergleich* kann tber das Drucken erzeugt werden.
Die Druckformulare konnen so vorkonfiguriert werden, dass Sie einer
gewinschten Darstellung der Ergebnisse entsprechen. (siehe Drucken
Handbuch).

Bei einfacher Projektstrukturierung kann im Ausdruck die Zielstruktur direkt
der Organisationsstruktur gegenlbergestellt werden.
Einfache Projektstrukturierung heil3t, es liegt nur eine Organisationsstruktur
vor, auf die das Gesamtziel verteilt wird. (In diesem Fall ist keine Zielverteilung
im Sinne einer Splittung der Ziele auf Organisationsstrukturen und
Querschnittsfunktionen notwendig).

Im Beispiel soll der Aufbau einer Ist-Struktur bzw. Vergleichsstruktur gezeigt
werden. Die Vergleichsstruktur wird im Beispiel als Struktur ,Investplanung”
bezeichnet.

Hinweis:

Das Beispiel bezieht sich auf die Ressourcensicht. Die Vorgehensweise kann
ebenso auf die Produkt- oder Prozesssicht angewendet werden.

=184 Ressourcensicht, 1 | Fertiguogchonzept <ew Fertinunyshonzests, 1a =Tk
EI@ Ressniireanlan ] tigemens | iewasiion | Motzen | Inkomsion -Vesicnan | 30-Ansch | Gilgher | Pl v
E'ﬂ Standort, 1 Eompomentennans Ilmgu Fasigurg ¢ Encrcrsge
Aibkirzung [ Drgfiescnace
E@ TFZirve
i Inwest Fertigung [ Endrontage, 1 Seicninal
E]@ Inwest Beschichtung [ Endmontage, 1 il Fr—————
E@ Invest Fertigung [ Wormontage, 1 Org DML [
g 1D My 2 [I:_
Org 1D ML 2 [
firg D My 4 [
Drg 1D ML S |
OuestModebOiatet | J

BessowcenBaum I
Zwtitwipel
Gesnded | Z1102002 171220
Emiell | 21102002 17:1228
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Abbildung 133: Anlegen der Vergleichsstruktur zur Zielverfolgung
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Zielverfolgung

Gehen Sie beim Anlegen der Struktur genauso vor wie im Kapitel ,Anlegen ei-
ner Projektstruktur® beschrieben. Beachten Sie, dass die Org.-IDs der Unter-
objekte denen der Zielstruktur entsprechen.

Im Beispiel wurden beim Erstellen der organisatorischen Strukturelemente
bzw. Unterobjekte im Eigenschaften Dialog (siehe Kapitel ,Kontextmenl Res-
source") folgende Org.-IDs eingetragen.

Unterobjekte Org.ID 1
der Struktur Investpla-
nung Org. ID 2
B
Invest Beschichtung / Vormontage
\%
F
Invest Fertigung / Vormontage
\Y
F
Invest Fertigung / Endmontage
E

Tabelle 5: Org.-ID’s der Unterobjekte

Unter den Strukturobjekten kdnnen Sie die geplanten Ressourcen eintragen,
die dem Investitionsziel gegeniberstehen. In einer friihen Phase der Planung
wird bei den Ressourcen ein geschatzter, zu erwartender Investitionswert ein-
getragen.

Verteilung der Aufwande

Wenn Sie, wie im Anwendungsbeispiel beschrieben, eine Zielsplittung auf
mehrere parallel existierende Strukturen vornehmen mussen, so wird das Ka-
pitel fir Sie von Interesse sein.

Sie haben eine Vergleichsstruktur erzeugt und moéchten den Zielvorgaben
entsprechend die Aufwénde (geplante Investitionen, geplante Fertigungszei-
ten) gegenuberstellen.

Die Aufwande, die Sie in der Vergleichsstruktur eingeben, werden automa-
tisch auf die Organisationsstrukturen verteilt.

Projektbibliothek Version PE 5.19 Juni 2008
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Zielverfolgung

Am Beispiel wird Ihnen die Vorgehensweise erlautert.

Beispiel . . . . .

P Zur Zielstruktur wurde eine Vergleichsstruktur eingegeben. In der Vergleichs-
struktur werden Planungsobjekte zugeordnet, die von den Verantwortlich-
keitsbereichen bearbeitet werden missen.

Alle Objekte in der Vergleichsstruktur werden gleichzeitig auch auf die ent-
sprechenden organisatorischen Strukturen verteilt.
=-dg= Temperatufibler AF20-Montage [products) =40 Temperaturfiibler AF20-Montage (products)
4 Temperaturfiihler_AF 20,1 =l Temperaturfiibler AF 20,1
+ \3 Temperaturfihler AF20-M ontage [products)_pts [+ E Produktsicht, 1
w3 Projektbibliothek A Prozesssicht, 1
— @ Ressourcensicht, 1 = @ Ressourcensicht, 1
= &4 Investplanung, 1 c: & Investplanung, 1
B @ Invest Fertigung / Vomeontage, 1 = @ Ressourcenplan, 1
[c3) ‘F Nippelautomat, 1 : @ Beschichtung, 1
[# 6i"ﬂ' Vibrationswendelforderer, 1 - & vammontage, 1
- .:"'a Vorrichtung, 1 . Tampoprintautomat, 1
" éia Ausiistung, 1 i Vibrationswendelfarderer, 1
=t @ Invest Beschichtung / Vormontage, 1 L ? Latanlage, 1
&P Tampoprintautomat. 1 i Nippelautomat, 1
- @ Iwest FB Fertigung/ Endmantage, 1 h “i" Worrichtung, 1
a4 Ressourcenplan, 1 P éi-:'l Austiistung, 1
= Produktsicht, 1 =1 FB Fetigung, 1
7 Prozesssicht, 1 i ﬁia Schrauber, 1
! GF Vibrationswendelicrderer. 1
s ? Latanlage, 1
i ﬁi‘a Nippelautomat, 1
Worrichtung, 1
§ i Ausriistung, 1
- '3 Temperaturfubler AF20-Montage (products)_pks
‘ =3 Projektbibliothek
Abbildung 134: Aufteilung der eingegebenen Aufwande in der Vergleichsstruktur
Die eingegebenen Aufwdnde kdnnen im Navigator als erste Investitionsab-
schatzungen betrachtet werden. Die Aufwande werden meist in einem friihen
Planungsstadium mit Schatzwerten versehen. Im Beispiel wurden die geplan-
ten Investitionen von dem Teamleiter und den Bereichsleitern vorgegeben.
Die angelegten Objekte werden auf Grund lhrer Org.-ID auf die organisatori-
schen Strukturen aufgeteilt.
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Detailplanung in der Ressourcensicht

In den organisatorischen Strukturen wird im zweiten Schritt mit der Auspla-
nung (Detailplanung) begonnen.

Ein Beispiel fur eine Detailplanung:

;:Tef.edr|1n1 Il - rT— ‘?’mmr?w[‘i’rm|?mm|?vmhmﬂ_'f

BB Schosdkebchiaut geschalzte Irvestifion 20000,00 Evrs
T 0
4 Piozesssichi, 1 beeschnats irvesiiion 000 Eera
= 4 Fassourcensichi. 1 o| ber Iwesthionistgiig
- -’g;ﬂnul.‘:nﬂﬂmj | -
+ FB Fartigura. 1 H :
# FE Beschichhung, 1 i i i
3 ﬁ FB Yomonlage, 1 ¥
= 5 Fi Endnonlage. 1 i
= "f" Schrauher 1 .
Deshmomentschiaut
Schisubssfhanga
'?u Lotariags. 1
A Lithober, 1
+ :|:" Absaugung, 1
=] 'ﬁ Irreesiplarurg, 1

r ﬂ Tempei shahitien AF 20-Monlags Ipud'_ﬂ

Abbildung 135: Beispiel fiir Detailplanung

In der Detailplanung wird die Zeit entweder Uber Schatzwerte oder Uber be-
rechnete Zeiten ermittelt. Der berechnete Wert wird ermittelt, iber die dem
Ressourcenobjekt zugeordneten Objekten; beispielsweise konnen der Struktur
eines Ressourcenobjekts Systemelemente und weitere Ressourcenobjekte
zugeordnet sein.

Hinweis:

In der Prozesssicht wird der Eintrag ,berechnete Zeit" durch die Zuweisung
einer Zeitanalyse zum Prozessobjekt aktualisiert.

In der Prozesssicht wird der Eintrag ,berechnete Zeit" durch die Zuweisung
einer Zeitanalyse zum Prozessobjekt aktualisiert. Die Zuweisungen werden in
den Handbuchern ,Grafikwerkzeuge* und ,PPR-Navigator* ndher erlautert.
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Die Zuweisung von vordefinierten Systemelementen aus der Bibliothek wird

wie folgt vorgenommen:

In QUEST &ffnen

Gffnen{diese Anwendung)

Ciffnenineus Anwendung)

© Klicken Sie mit einem Rechtsklick auf das Objekt.

© Wihlen Sie im Kontextmenii den Eintrag ,Offnen [diese Anwendung] “.

Es wird die Ressourcensicht geodffnet, in der Sie auch Grafiken bearbeiten

kénnen.

B DELMIA Process Engineer - PE 5.10 - admin —10] x|
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Abbildung 136: Beispiel fiir Zuordnung eines Systemelementes zur Ressource

Im PPR-Navigator wird der Reiter ,Ressource” erstellt. Klicken Sie auf die La-
sche. In der Layoutplanung sind dem Ressourcenobjekt Stucklisten zugeord-
net. In diesen Stlcklisten werden die Systemelemente verwaltet, die der Res-
source zugewiesen wurden.

Ein Weg, Systemelemente der Ressource zuzuweisen, erfolgt mittels des Su-
chers. (Siehe Benutzer Handbuch Sucher). Die Zuordnung erfolgt per Drag &
Drop des Systemelementes in die Stlckliste.

Die Systemelemente sind mit einem Preis versehen. Der kumulierte Wert er-
scheint im PPR-Navigator im Feld ,berechneter Wert“ des Ressourcenobjek-
tes.

Die Detailplanung wird mittels dieser Zuweisung zur Realplanung.
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Detailplanung in der Prozesssicht
Fur die Prozesssicht gehen Sie in &hnlicher Weise vor.
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Abbildung 137: Zuweisen von Zeitanalysen zu Prozessobjekten

=~

Klicken Sie mit einem Rechtsklick auf ein Prozessobjekt. Wahlen Sie aus
dem Kontextmeni den Eintrag ,Zeitanalyse bearbeiten“. Es 6ffnet sich
der Zeitanalyse-Sucher.

Erstellen Sie eine neue Zeitanalyse tber den Button ,Neu“ oder suchen
Sie auf der Datenbank nach einer vorhandenen Zeitanalyse. (Siehe
DELMIA Industrial Engineer Handbuch)

Markieren Sie die Analyse im Suchergebnisfenster. Klicken Sie auf den
Button ,,Zuweisen*. Die Zeitanalyse ist dem Prozessobjekt zugewiesen.

Beim wiederholten Offnen der Anwendung (iber ,Zeitanalyse bearbeiten*
wird die zugewiesene Analyse gedffnet.

Die analysierte Zeit entspricht der berechneten Zeit im PPR-Navigator.
Sie wird im Eigenschaftsfenster des Prozessobjektes angezeigt. (siehe
auch ,DELMIA Industrial Engineer Handbuch*)

Hinweis:

Es sollte Ihnen an einem Beispiel die Arbeitsweise mit dem PPR-Navigator
nahegebracht werden. Ziel ist es mittels des PPR-Navigators in einer frihen
Grobplanungsphase das Projekt zu strukturieren und Planungsinhalte zu
detaillieren. Durch die Verwendung der Zusatzmodule DELMIA Industrial
Engineer, Layoutplanung und Ergonomie lasst sich eine Planung sukzessive
verfeinern.
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Investitionsberechnung

Einleitung

Im Handbuch fir den PPR - Navigator haben Sie den Bereich der Kostenana-
lyse und der Investitionsberechnung kennen gelernt. Im Layout-Modul kénnen
Sie sich in analoger Vorgehensweise den Invest, den Sie fir die einzelnen
Systemelemente benétigen, summieren lassen.

Vorgehensweise

Machen Sie zuerst eine Datensicherung, damit fur die Investitionsberechnung

die aktuellen Werte aus der Datenbank bericksichtigt werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Station (Endmontage..) und
wahlen im Kontext die Option ,Investition neu berechnen®.

-loix
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Abbildung 138: Starten der Investitionsberechnung.
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Ist die Kostenkalkulation durchgefuhrt, kbnnen die Ergebnisse der Neube-
rechnung des Investments auf zwei Arten angezeigt werden.

= Offnen Sie das Eigenschaftsfenster fiir diese Station. Klicken Sie dazu
mit der rechten Maustaste in die Objektstruktur und wéhlen Sie die Option
~Eigenschaften”.

i Station <Endmontage [AF 20 komplett], 1>

0,00 Ewrd|

fEe
i e
| 1]

r

Abbildung 139: Eigenschaftsblatt Investition.
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Der Reiter ,Investition“ im Eigenschaftsmeni der Station Endmontage.

DELMIA Process Engineer - EB R5 PR1 - admin

=] B3
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2 Obieki(e)
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Abbildung 140: Reiter ,Investition“ im Anzeigebereich.

Unabhéangig davon, welchen dieser beiden Wege Sie nutzen, ist in den ent-
sprechenden Fenstern der jeweilige Invest fur die Betriebsmittel zu sehen.
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H

Planungsstatus

Uber den Planungsstatus wird definiert, wie mit den verschiedenen Versionen
eines Objektes wahrend der Planung weiter verfahren werden darf. Daher ist
jeder Version ein (Planungs-)Status zugeordnet.

Hinweis

Jedes Projekt hat als Standard den Planungsstatus Bearbeitung.

Systemintern gibt es standardmafig drei Planungsstatus: ,Bearbeitung”, ,Ab-
geschlossen” und ,Freigegeben”, wobei der niedrigste ,Bearbeitung” und der
hdchste ,Freigegeben” ist. Fur jeden dieser internen Status kénnen beliebig
viele Zwischenstatus selbst definiert werden. Alle Status besitzen eine defi-
nierte Reihenfolge. Sie bestimmt, welcher Status nach welchem vergeben
werden kann.

Im Status ,Bearbeitung” kénnen alle Attribute und Beziehungen frei gedndert
werden. Fir den Status ,,Abgeschlossen” kénnen (ber die Konfiguration ver-
schiedene Attribute oder Beziehungen auf nicht &nderbar gesetzt werden. Im
Status ,Freigegeben” sind gar keine Attribute oder Beziehungen mehr &nder-
bar. Sollen hier dennoch weitere Anderungen vorgenommen werden, so muss
zuvor von dem betreffenden Objekt eine neue Version angelegt werden, die
automatisch den Status ,Bearbeitung” erhalt.

Folgende Tabelle veranschaulicht die Unterschiede der verschiedenen Pla-
nungsstatus. Die Objektstatus sind im Beispiel selbst definiert.

Objektstatus nicht anderbare Attribute / | interner Status
Relationen

(selhst definierbar)

in Bearbeitung keine Bearbeitung Cworking

Integriert Frozesszeit / Invest Ressource Abgeschlossen
(integrate)

Integriert und dberprift | Prozesszeit / Invest Ressource Ahgeschlossen
(integrate)

gultig alle Freigegeben (released)

giltig und | alle Freigegeben (relaased)

abgeschlossen

Tabelle 6: &nderbare Attribute/ Relationen abhéngig vom Planungsstatus

Die Definitionen der Planungsstatus kénnen projektibergreifend in der Biblio-
thek oder projektintern in der Projektbibliothek erfolgen.
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Planungsstatus anlegen

Sie haben zwei Mdglichkeiten Planungsstatus anzulegen: projektibergreifend
in der Bibliothek oder projektintern in der Projektbibliothek.

So legen Sie einen Planungsstatus in der Bibliothek an.

© Rufen Sie Uber das Hauptmeni die Bibliothek auf und klappen Sie die
Baumstruktur unter dem Knoten ,Planungsstatus® aus. Es werden lhnen
die drei systeminternen Planungsstatus ,Bearbeitung®, ,Freigegeben” und
~Abgeschlossen” angezeigt.

© Markieren Sie einen Eintrag, zu dem Sie einen eigenen Planungsstatus
definieren méchten und rufen Sie mit einem Rechtsklick das Kontextme-
nu des Eintrags auf.

© Wahlen Sie die Option ,Neu“ und tragen Sie die gewunschten Eigen-
schaften in den Dialog ein. Jetzt steht Ihnen, unabhangig vom Projekt, ein
selbst definierter Planungsstatus zur Verfigung.

I Status Freigabe <New Planning State= 1Ol =]
Allgemeines |
Sortienindex |1 oo
MNarme INew Flanning State
Kurzname I
Geandert |2?.EI?.2EIEIB 16:11:32
Erstellt |2?.D?‘.2EIEIB 16:11:32
Daz Anlegen einer neuen Wersion ist verbaten H

Flanungsstatus wechseln/erhohen erfordert eine Giltigkeit [~

Zugeordneter Aufgabenstatus I

Beforderungsverhalten I Kinder werden ignariert j

Ok, I Abbrechen Arwenden Warschau Drucken

Abbildung 141: Planungsstatus anlegen

Um diesen Planungsstatus in einem Projekt verwenden zu kdnnen, missen
Sie ihn im Projekt verfigbar machen. Dies geschieht per Drag & Drop. Sie
ziehen den angelegten Status auf den entsprechenden Eintrag unterhalb des
Objektes ,Planungsstatus” in der Projektbibliothek.
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Anderen Objekten kdnnen Sie den Status nicht zuweisen, dies wird Ihnen
durch folgende Fehlermeldung gezeigt:

DELMIA Process Engineer ' x|
° <K.opieren>, <Referenz herstellens , <Merschiebens, <Auszschneiden> oder <Einfligens sind in diesem Kontest nicht erlaubt!

Abbildung 142: Fehlermeldung bei Planungsstatus zuweisen

Analog zu dem beschriebenen Vorgehen in der Bibliothek legen Sie einen Pla-
nungsstatus in der Projektbibliothek an.

© Klappen Sie die Baumstruktur in der Projektbibliothek unter dem Knoten
.Planungsstatus aus. Auch hier werden lhnen die drei systeminternen
Planungsstatus ,Bearbeitung, ,Freigegeben” und ,Abgeschlossen” ange-
zeigt. Zusatzlich werden lhnen ggf. die bisher selbst definierten Status
aufgezeigt.

© Uber das Kontextmenu des betreffenden Eintrages erzeugen Sie mittels
der Option ,Neu” einen weiteren Eintrag, den Sie anschlieRend entspre-
chend benennen kdnnen. Dieser neue Status steht lhnen nur projektin-
tern zur Verfugung.

Rangfolge der Planungsstatus andern

Wie bereits im theoretischen Teil erwahnt, besitzen die Planungsstatus eine
definierte Rangfolge. Diese wird beim Anlegen der Status automatisch er-
zeugt. Dennoch kann diese geadndert werden. Die Reihenfolge verbirgt sich
hinter der Eigenschaft ,Sortierindex".

Hinweis:

Die Rangfolge der Status kann nur innerhalb einer der systeminternen Status
.Bearbeitung”, ,Abgeschlossen” und ,Freigabe“ gedndert werden. Es ist nicht
mdglich beispielsweise einen Status aus der Rubrik ,Bearbeitung“ Gber einen
Status der Rubrik ,Freigabe” zu stellen.
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© Rufen sie die Eigenschaften eines Status Uber dessen Kontextmeni auf
und klicken Sie auf die Seite ,Allgemein“. Dort finden Sie den Eintrag
»Sortierindex“. Je hoher hier die eingetragene Zahl ist, desto hoher ist der
Status innerhalb der betreffenden Rubrik angesiedelt. Durch Andern der
Zahl kénnen Sie den verschiedenen Status eine neue Reihenfolge zuwei-
sen.

i Status Abgeschlossen <Mew Planning State, ,, 1= B o =]

Aligemein | Notizen |

Sortierindex |2,EIEI

M ame IFreigeben

K.urzname IFFH|

Feitztempel

Geandert [28.11.2002 12:08:38
Erstellt 28.11.2002 12:08:37

0k I Abbrechen Arwenden Warzchau Dirucken

Abbildung 143: Sortierindex der Planungsstatus
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