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Vorwort

Das vorliegende Handbuch fiihrt Sie in die allgemeine Bedienung und Funkti-
onsweise der Systembibliothek ein.

Bei der Entwicklung der Funktionen haben wir grof3en Wert darauf gelegt, das
Programm Ubersichtlich und transparent zu gestalten.

Die Bedienung und Funktionsweise wird fir Sie schnell und leicht erlernbar
sein - eine benutzerfreundliche Bedienoberflache und eine Ubersichtliche Me-
nufuhrung erleichtern es, Planungsaufgaben schnell und sicher im Process
Engineer durchzufihren.

Trotzdem wird es noch Sachverhalte geben, die wir noch verbessern kénnen.
Sollten Sie daher Vorschlage fur Verbesserungen unserer Software haben, so
lassen Sie uns dies bitte wissen.

Jede konstruktive Kritik ist uns willkommen. Denn sie hilft uns, die Arbeit mit
dem Process Engineer fir Sie noch einfacher und Ubersichtlicher zu gestalten.

Dasselbe gilt selbstverstandlich auch fur das vorliegende Handbuch. Wenn
Sie an der einen oder anderen Stelle dieses Benutzerleitfadens das Gefuhl
haben, dass die Funktionen oder die Programmfihrung nicht ausreichend er-
klart werden, teilen Sie es uns bitte mit. Wir freuen uns auf lhre Anmerkungen
und Vorschlage.

Rufen Sie uns einfach an, senden Sie uns eine E-Mail oder wenden Sie sich
an unsere Hotline.

Unsere Adresse fir Ihre Anregungen:
DELMIA GmbH

Raiffeisenplatz 4
D-70736 Fellbach

Telefon: +49 /711 /27 300-0
Telefax: +49 /711 /27 300-599
E-Mail: info@delmia.de

Anwender-Hotline:

Falls bei der Anwendung von DELMIA Produkten Probleme auftreten sollten,
setzen Sie sich bitte mit unserer Anwender-Hotline in Verbindung:

Telefon: +49 /711 /27 300-400
Telefax: +49 /711 /27 300-599
E-Mail: support@delmia.de
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Ausschluss jeder Haftung und Garantie

Unsere Programme und Handbucher wurden mit groRer Sorgfalt und nach
bestem Wissen und Gewissen erstellt und entsprechend im Einsatz getestet.
Jedoch wird keinerlei Haftung oder Gewdahr dafiir ibernommen, dass die
Software und die Beschreibungen fehlerfrei oder fur spezielle Zwecke geeig-
net sind.

DELMIA Ubernimmt keine Haftung fur sich aus der Verwendung dieser Soft-
ware eventuell ergebende Schaden. Mit der Verwendung der Software er-
kennt der Benutzer diesen Haftungsausschluss an und stellt DELMIA von
samtlichen Ansprichen frei.

Urheberrecht

Alle in unseren Unterlagen enthaltenen Informationen dirfen fur interne Zwe-
cke gerne kopiert und weiter verwendet werden, solange dies kostenlos ge-
schieht und die Inhalte nicht verandert oder verfalscht werden.

Jede andere Form der Nutzung, insbesondere der Vertrieb auf CD- ROM oder
in anderen Publikationen, insgesamt oder in Teilen, ist nur nach vorheriger
schriftlicher Zustimmung durch DELMIA zul&ssig.

Teile dieser Software sind Eigentum der Unigraphics Solutions Inc. und urhe-
berrechtlich geschutzt. © 2002. Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind Eigentum der combit® GmbH und urheberrechtlich
geschutzt. Report-/Druckmodul List & Label® Version 8.0: Copyright combit®
GmbH 1991-2001.

Anderungen

Dariiber hinaus behalt sich DELMIA das Recht von Anderungen und Verbes-
serungen des in diesem Handbuch beschriebenen Produkts zu jeder Zeit und
ohne Ankindigung vor.

DELMIA und das 3DS Logo sind eingetragene Warenzeichen von Dassault
Systémes oder lhren Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten oder in
anderen Landern.

Copyright © Dassault Systemes 2001, 2007
Ihre
DELMIA GmbH

Raiffeisenplatz 4, D-70736 Fellbach, Germany
Telefon: +49 /711 / 27 300-400, Telefax: +49 /711 / 27 300-599
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Wie Sie das Handbuch einsetzen

Einleitung

Die Systembibliothek stellt Daten unabhéangig von Projekten zur Verfigung.
Auf der Ebene der Systembibliothek kdnnen Sie Daten anlegen und verwal-
ten, um diese zu einem spéateren Zeitpunkt fur Ihre Planungen zu verwenden.
Die Systembibliothek wird im Process Engineer Ubergreifend fur die meisten
Anwendungen der Programmmodule verwendet.

Wie Sie das Handbuch einsetzen

Wie setzen Sie nun dieses Handbuch ein?

Dieses Handbuch ist bewusst knapp gehalten, damit Sie schnell die Bedie-
nung und Funktionsweise der Systembibliothek kennen lernen.

Kurz und knapp wird Ihnen gezeigt:
= welche Hauptmenus in der Systembibliothek zur Verfligung stehen,

= wie Sie eigene Systemelemente erzeugen.

Lesen Sie deshalb das Benutzerhandbuch Systembibliothek besonders griind-
lich durch. Lassen Sie sich fihren: Verwenden Sie dazu das Inhaltsverzeich-
nis, die Uberschriften und die Kopfzeile und folgen auch den Querverweisen,
die Ihnen weitere Informationen liefern.

Wie schon gesagt, die Systembibliothek stellt Daten unabh&ngig von Projek-
ten zur Verfligung, ist also eine Basis fur alle weiteren Projekte. Wie Sie mit
den einzelnen Programmmodulen arbeiten, wird in den jeweiligen Handbi-
chern genau beschrieben.

Nutzen Sie das Wissen, das Sie aus diesem Handbuch ziehen, fir alle weite-
ren Schritte im Process Engineer.

ESN
NTD

Sie mussen jetzt nur mit Lesen anfangen.

Hinweis

Denken Sie daran, zu den in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen fir
das Fertigungskonzept sollten Sie das Wissen aus dem Basis Handbuch
hinzuziehen, in dem die allgemeine Einfihrung in den Process Engineer
beschrieben wird.

Hier rufen Sie das Benutzer Handbuch Allgemeine Einfihrung auf.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

Die Zeichen und Symbole, die in diesem und in allen weiteren Handbtichern
verwendet werden, dienen nicht nur zur allgemeinen Verschénerung eines
Handbuchs, obwohl das auch eine der Aufgaben ist, sie dienen vor allem der
Benutzerfihrung, um Ihnen den Inhalt auf leicht verstandliche Weise zu erkla-
ren. Kapitel und Kapitelabschnitte werden durch Uberschriften eingeleitet. Die
Uberschriften haben entsprechend der Verwendung unterschiedliche Schrift-
grofen.

Nachfolgend wird lhnen die Bedeutung der Symbole erklart:

Mit diesem Symbol werden Textstellen bezeichnet, die den Funktionsumfang
beschreiben, den Sie in einem Kapitel kennen lernen werden. Es steht daher
in der Regel am Anfang eines Kapitels oder Abschnitts. Zudem werden wichti-
ge Textstellen mit diesem Zeichen hervorgehoben.

Hinweis

Mit diesem Symbol werden Hinweise gekennzeichnet, die zu einem Thema
noch zusatzliche Informationen liefern, die fir das Weiterarbeiten sehr wichtig
sind. Das Hinweis-Zeichen kann sowohl an einem Kapitelanfang als auch bei
einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte, die mit diesem
Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem Wort Hinweis
gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Achtung

Mit diesem Zeichen werden Sie auf Sachverhalte aufmerksam gemacht, die
zu moglichen Fehlern bei der Bedienung des Programms fithren kénnten und
die Sie daher beachten sollten. Das Achtung-Zeichen kann sowohl an einem
Kapitelanfang als auch bei einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die
Texte, die mit diesem Zeichen eingeleitet werden, sind zusatzlich mit dem
Wort Achtung gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

Mit diesem Symbol werden Sie auf Beispiele aufmerksam gemacht, die einen
Sachverhalt verdeutlichen.

Mit diesem Symbol werden die einzelnen Bedienschritte einer Handlungsan-
weisung gekennzeichnet. Mit Handlungsanweisungen werden Bedienschritte
beschrieben, um beispielsweise ein Menii zu 6ffnen oder eine Funktion auszu-
fuhren.

Mit diesem Symbol werden Aufzahlungen gekennzeichnet. Das Aufzahlungs-
symbol kann sowohl fir eine Gliederung eines Flie3textes verwendet werden
als auch stichpunktartig Themenschwerpunkte aufzulisten.

Mit diesem Symbol werden Sie darauf aufmerksam gemacht, dass es zu die-
sem Thema noch weitere Informationen in einem anderen Handbuch gibt.

Systembibliothek
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Neue Funktionen in der Systembibliothek

Neue Funktionen in der Systembibliothek

Wenn Sie bereits mit der Version PE 5.16 mit der Systembibliothek gearbeitet
haben, sollten Sie einen Blick auf dieses Kapitel werfen.

~ In diesem Kapitel erhalten Sie einen schnellen Uberblick tiber alle neuen und
% geadnderten Funktionen, die in der Version PE 5.19 dazu gekommen sind.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008



Allgemeine Funktionen der Systembibliothek

Die Systembibliothek

Die Systembibliothek stellt Daten unabhangig von Projekten zur Verfiigung,
sie stellt gewissermal3en einen direkten Zugriff auf die Datenbank dar.

Sie kénnen auf der Ebene der Systembibliothek Daten anlegen und verwalten,
um diese zu einem spateren Zeitpunkt in Ihren Planungen zu verwenden.

Allgemeine Funktionen der Systembibliothek

Uber die Systembibliothek erhalten Sie direkten Zugang zu samtlichen Be-
triebsmitteln in der Datenbank. Die Betriebsmittel sind in feste Kategorien un-
terteilt. Sie haben jederzeit die Mdglichkeit, die Bibliothek mit neuen Kompo-
nenten zu erganzen.

In der Bibliothek werden

= m Bibliothek
= Datenkarten -5 Daterikarten
EEI Planungstypensatze

*  Planungstypensatze :
- Planungsstatus

= Planungsstatus -2 Werkstoffe
4=y Global Regular Types
=  Werkstoffe 425 Skripte

[#-5 Sicherheitsdaten
@ Work, Swstern Components

= allgemeingultige Skripte -4 5 Katalog

=  Global Regular Types

=  Sicherheitsdaten
=  Systemelemente
= V5 Kataloge

= und V5 Scripts verwaltet.

Planungstypenpool

Die Planungstypenséatze werden ab der Version PE 5.10 nicht mehr in der
Projektbibliothek verwaltet, sondern ausschlief3lich in der Systembibliothek. In
der Systembibliothek werden alle erzeugten Planungstypensatze in einem so
genannten Planungstypenpool zusammengefasst und unter dem Ordner Pla-
nungstypensatze erzeugt und bearbeitet. Mit dieser Vorgehensweise wird ge-
wabhrleistet, dass die Planungstypensatze Ubergreifend fir jedes Projekt ver-
wendet werden kénnen.

Schablone

Mit der Einfihrung der Planungstypenpools ist das Erzeugen von Schablonen
oder Vorlagen maoglich.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008



Allgemeine Funktionen der Systembibliothek

Skripte

Allgemeingultige Skripte stehen ab der Version PE 5.10 in der Systembiblio-
thek. Wie Sie Skripte importieren und exportieren kdnnen erfahren Sie im Ab-
schnitt Skripte der Systembibliothek exportieren und importieren. Diese Funk-
tion steht Thnen ab der Version PE 5.16 zur Verfigung.

Wie Skripte erstellt und angewendet werden, erfahren Sie im Handbuch Skrip-
ting.

Wertschdpfung

Wertschopfungsgruppen und Wertschopfungseintrédge finden Sie ab der Ver-
sion PE 5.15 unter einem Planungstypensatz der Systembibliothek. Wie Wert-
schopfungsgruppen und Wertschopfungseintrage erzeugt und bearbeitet wer-
den, lesen Sie bitte im Handbuch PPR Navigator nach.

Arbeitsanweisungen oder
Work Instruction Library and Work Instruction Library Item

Work Instruction Libraries und Work Instruction Library Items sind Bestandteile
eines Planungstypensatzes. Eine Arbeitsanweisungs-Bibliothek (Work Instruc-
tion Library) kann mehrere Arbeitsanweisungen (Work Instruction Library
Items) enthalten.

Eine Arbeitsanweisung kann eine Referenz auf ein V5 Skript enthalten. Das
V5 Skript muss in der Systembibliothek enthalten sein. Arbeitsanweisungen
kdnnen auch mittels eines DPE-Skriptes erstellt werden.

Arbeitsanweisungs-Bibliotheken und Arbeitsanweisungen kénnen Sie Zugriffs-
rechte zuteilen.

Systembibliothek
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/Systembibliothek starten

Systembibliothek starten

ﬂ Offnen Sie die Systembibliothek iiber das entsprechende Icon in der Haupt —
Werkzeugleiste.

DELMIA Process Engineer - PE 5.14 5 10| x|
Datei Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht Fenster  Hilfe

R EERE

Offnen der Systembibliothek

Abbildung 1: Offnen der Systembibliothek liber die Standard-Werkzeugleiste.

© Uber das Meni Datei / Bibliothek wird die allgemeine Bibliothek ebenfalls
gedffnet.

= In beiden Fallen 6ffnet sich der Dialog der Systembibliothek.

DELMIA Process Engineer

Datei Bearbeiten ‘Werkzeuge
Mew k

=] Meues Projekt Shrg+Hh

Pr':'—le"t Gffnen atrg+0 Hier klicken, um die

E Speichern SEEgRS
ﬁ flles speichern
Schliefen

Drucke Yorschau k
Drucken »

Beenden

Abbildung 2: Offnen der Systembibliothek tiber das Menii Datei.
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/Systembibliothek starten

Datenkarten

Die Bibliothek besteht ebenfalls aus einer Objektstruktur und einem Anzeige-
bereich.

Markieren Sie in der Objektstruktur einen Bibliothekseintrag, so erhalten Sie
im Anzeigebereich die Objekteigenschaften zu diesem Eintrag.

Im Kapitel ,Eigene Systemelemente anlegen* erfahren Sie, wie Sie neue Be-
triebsmittel in die Datenbank einpflegen kénnen.

b Bibliothel = X
EiBibliothek O
S Bibliathek = 9% Allgemein | b Herstellerl B Informationl i Anhangl

(-5 Datenkarten

423 Planungstypenzitze  Idertifizierung
43 Planungzstatus
-5 Werkstoffe

Syztemelementbezeichhung |Arbeitsplatz

Bestellnummer

a Skripte |

EI@ otk Systern Companents Komponentengruppe |Arbeitslisch
[]...@ Arbeitsdrehstihle letzte Anderung | 01.08.1938
]{'ﬁ Atbeitzplatzbeleuchtung

M Arbeitstische | ~Zeistempel
J{ﬁ Batrishsmittal
]@ Elektroinstallatianselerments

[
£
£
£
[]ﬁ MGE Prafile
&
£
£

Bearbeiter | eko

T

Erateller |

J@ Maskhine o| | Gedndert |28.01.2005 16:05:35
J'\S Planungstypensatz fir Systemelemner

Eratellt 05.03.2001 17:35:27

]Eq Prieumnatische Tischpraszen

s

HL, Standardsystemalernents

r Dimetsion
o] 3% Abdeckprofil 20000x32x 13mem, ; Mir. Bireite |U,UU i
- % Abdeck- und Einfassprofil 2000z Mtk |D,DD T
- % CHC-Aufruest- und Korekturplz _ .
- % Scherenhebetizch, Plattfarmn 240 Min. Lange |D‘IJIJ [y
- 3% Euro-Palette 120068003 160mm, Durchmesser (0,00 mm Eigenschaften des Sys-
- 32 Durchlaufregal 1150155525031 Eeirt 0.000 kg temelements ,Arbeits-
[]...% Durchlaufregal 1520520752505 p|atz“
[]...% Treppe, 1
A% ci e e
1| | 3

Abbildung 3: Systemelement in der Systembibliothek.

verwenden

Datenkarten, wie etwa MTM, UAS oder MEK, enthalten die wesentlichen Zei-
tendaten fir das Festlegen von Ablaufen — beispielsweise Teile entnehmen
oder Teile in die Vorrichtung einlegen. Datenkarten kénnen Sie verwenden,
wenn eine Lizenz entweder fur das Programmmodul Industrial Engineer
oder ERGOTime vorhanden ist. Legen Sie Datenkarten in der Systembiblio-
thek an und eine entsprechende Lizenz ist nicht vorhanden, so kénnen die
Datenkarten zwar angelegt, aber nicht verwendet werden.

Systembibliothek
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Die Planungstypensatze

= Was Planungstypenséatze sind, haben Sie bereits im PPR-Navigator
Handbuch erfahren.

=  Wie Planungstypensatze erstellt werden, erfahren Sie im Administratoren
Handbuch.

= In der Systembibliothek finden und verwalten Sie alle Planungstypensat-
ze. Im Ordner ,Planungstypenséatze” finden Sie alle selbst erzeugten
und standardmé&Rig installierten Planungstypenséatze. Den Planungsty-
pensatz fur die Systemelemente, der eine Sonderstellung einnimmt, fin-
den Sie im Ordner ,Systemelemente”.

Alle in der Systembibliothek enthaltenen Planungstypensatze sind im Aufbau
gleich. In jedem Planungstypensatz befinden sich die Planungstypen fir die
Ressourcen-, Prozess- und Produktsicht. In diesen drei Sichten werden die
Planungstypen festgelegt, wie sie beim Erzeugen der Strukturen im Projekt
verwendet werden. Zudem enthdlt jeder Planungstypensatz Ordner fur
Skriptaktionen und Schablonen.

= m Eibliothek:
- a Planungstypensatze

. {3 Demo PTS english

E| {3 5 |‘:|r||:| ard PRO deutsch
. A4 Planungstypen Ressourcen
.'H Flanungstypen Prozesse
'ﬁ Planunigstypen Produkke
.a Skriptakkionen

. [ schablone

. {3 Standard PRO english

' "\3 Cemo PTS deutsch

%y Default-PRO-DPM-IGRIP_YSRI 2
-+ 9§ Default-PRO-DPM-IGRIP_YSRY_1
{3 Copy of Defaulk PTS

- Cockpit PTS

"\3 Copy of Default PTS

-+ 9§ Default-PRO-DPM-TGRIP_YSR10_3
-9 Default-PRO-DPM-IGRIP_¥SR10_1
[+ Planungsstatus

a Werkstoffe

423 Skripte

@ Systemelemente

=

Abbildung 4: Planungstypensatz in der Systembibliothek

Systembibliothek
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Planungstypensatze exportieren und importieren

Planungstypenséatze exportieren und importieren

Aus der Systembibliothek starten Sie auch den Export der Planungstypen-
satze.

Planungstypensatze konnen Sie nur fur das gleiche Release bzw. Service-
pack importieren oder exportieren.

Beim Export und Import werden folgende Daten Ubertragen:
=  Planungstypen mit Eigenschaften,

=  Konfiguration der Planungstypen

=  Druckformulare der Planungstypen

= Skriptaktionen, Skriptzuweisungen und die damit verknipften Skripte

=  Die Wertschdpfung (Wertschopfungsgruppen, Wertschdpfungseintrage)

Folgende Daten werden nicht Ubertragen:
=  Schablone

= Rechte werden beim Export und Import eines Planungstypensatz nicht
berucksichtigt.

Systembibliothek
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Planungstypensatze exportieren und importieren

Planungstypensatz exportieren

Einen Planungstypensatz (PTS) exportieren Sie aus der Systembibliothek.

Hinweis

Wenn einem Planungstypen Druckformulare zugewiesen wurden, werden die
Formulare beim Export ebenfalls mit exportiert. Die Formulare befinden sich in
einem Ordner, der denselben Namen wie die erzeugte ...ini Datei hat.

Wenn Sie den exportierten Planungstypensatz (PTS) auf einen anderen Rechner
transferieren, missen Sie immer den Ordner mit den Druckformularen und die
...ini Datei mit transferieren.

E ©

=~
=~
=~

Um einen PTS zu exportieren, 6ffnen Sie die Systembibliothek.
Wabhlen Sie unter dem Ordner Planungstypensétze den PTS aus.
Den Export starten Sie Uber das Kontextmendi.

Klicken Sie auf Planungstypensatz exportieren. Legen Sie das Verzeich-
nis und den Namen fest. In diesem Verzeichnis befinden sich nach dem
Export der Ordner fur die Skripte und Druckformulare und die ...ini Datei,
beide haben denselben Namen.

Manage regular bypes
Master-PTS-Rechte in Projekt-PTS kopieren
Planungstvpensatz exportieren

Planungstypensatz importieren
5TM Plantypen Einstellungen
Tabellensicht Profile

Abbildung 5: Planungstypensatz exportieren

Achtung
o> Da flr jedes exportierte Skript eine Exportdatei erzeugt wird, und diese Datei den

gleichen Namen wie das Skript erhalt, muss der Skriptname Windowskonform
aufgebaut sein, d. h. Sonderzeichen wie *, ?, /,\, |, :, <, > oder Leerzeichen sind
nicht erlaubt. Sind Sonderzeichen im Skriptnamen enthalten, kann der Export
nicht stattfinden und Sie erhalten eine Fehlermeldung:

Planungstypensatz exportieren El
Ll
1

EADELMI&APPRClient datahSkriptexporthmehrere SkiiptehtesthDepreciation cost Aini
K.onnte dig Expaort-Datei nicht erzeugen

ok

Es werden nur die Skripte exportiert, die Uber eine Skriptaktion oder eine

Skriptzuweisung mit dem Planungstypensatz in der Systembibliothek verbun-
den sind.

Systembibliothek
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Sollen auch andere oder alle Skripte exportiert werden, missen Sie wie im
Abschnitt Skripte der Systembibliothek exportieren und importieren beschrie-
ben vorgehen.

Planungstypensatz importieren

Einen Planungstypensatz kdnnen Sie Uber das Menu Werkzeuge oder direkt
Uber das Kontextmenl eines Planungstypensatz aus der Systembibliothek
importieren. Ein Planungstypensatz wird immer in die Systembibliothek impor-

tiert.

Hinweis

Wenn Sie beim Importieren die ...ini Datei umbenennen, missen Sie auch den
Ordner mit den Druckformularen und den Skripten auf denselben Namen umbe-

nennen. Wenn Sie das nicht beachten, kann der Import nicht ausgefiihrt werden.

Import Gtber das Men

© Um einen Planungstypensatz zu importieren, wahlen Sie Werkzeuge /
Importieren / Planungstypensatz aus.

| werkzeuge

Einstellungen

Kennwork dndern.. . Skrg-+ib!
Druckformular

Listeneigenschatten speichern

Mormales Projekk <--3 MCM Projekk
Projekk lschen

Grafikverzeichnis aufraumen
Zusammenfihrungswerkzeuq. .

STM Zeitaktualisisrung. ..

Importieren

Diatenbankwerkzeuge

Sh-Codes, .,

Planungstvpensatz. ..
Skript. ..

W5 Skript...
Datenkarten. ..

Abbildung 6: Planungstypensatz importieren — Gber das Menu

Systembibliothek
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Import aus der Systembibliothek

@ Um einen Planungstypensatz aus der Systembibliothek zu importieren,
wahlen Sie den Planungstypensatz aus und 6ffnen das Kontextmenti.

=T Eibliothek
a Datenkarten
Ea Planungstypensatze
{3 Cemo PTS english
i *\3 Default PTS Mariage regular bypes
"\3 Cockpit PTS ~ Master-PTS-Rechte in Projekt-PTS kopieren
T Planungstypensatz exportieren

Planungstypensatz impottieren

el ]l B e e [

Abbildung 7: Planungstypensatz importieren — aus der Systembibliothek

Importdatei auswahlen

Die standardmalfiig vorliegenden Importdateien finden Sie im Verzeichnis:
\DELMIA\PPRClient\program\bin.

[SFrrCicn I
1 program Suchen in: IW j = 5 Ef-

= bin

plantypes_ergoplan_stm_default.ini
plantypes_ergoplandz_dt.ini
ergoplan_ref.ini plantypes_ergoplandZ_eng.ini

ergoplan.ini

| plantypes_robotlib_r15_wsc_pts.ini
plantypes_standard_sme.ini
plantypes_weldgunlib_r15_wsc_pks.ini
plantypes_wlb_default.ini
plantypes_wsc_dt.ini
plantypes_dpr_igrip_wsc_pts.ini plantypes_wsc_eng.ini
plantypes_ergoplan_dt.ini Standard-5ME.ini

[ ateinamne: I j Offren I
[ ateityp: I ini-Files j Abbrechen |
e

Abbildung 8: Verzeichnis bin des PPRClients

Import fehlgeschlagen

Diese Meldung zeigt an, wenn ein Import fehlerhaft ist.

Mogliche Fehlerquellen
=  Der Import wird unterbrochen.

= Die Importdatei hat nicht das korrekte Format.

=  Wenn derselbe Planungstypensatz bereits vorhanden ist und der Name
und die Abkirzung stimmen beim Import nicht tberein.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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» Da die Exportdatei fir die Skripte den Namen des Skriptes erhalt, muss
der Skriptname Windowskonform aufgebaut sein, d. h. Sonderzeichen
wie *, 2, /,\, |, :, <, > oder Leerzeichen sind nicht erlaubt. Sind Sonderzei-
chen im Skriptnamen enthalten kann der Export der Skripte nicht stattfin-
den. Wird trotzdem, ein derart fehlerhaft exportierter PTS, wieder impor-
tiert, kann es zu Fehlern kommen.

Bei einem Fehler wird der Import nicht durchgefiihrt und das System hat den
gleichen Zustand wie vor dem Import.

PTSImporter |

@ Import of FTS failed.

Abbildung 9: Meldung Import fehlgeschlagen

Dialog beim Import des Planungstypensatz

Wenn beim Import eines Planungstypensatz ein Planungstypensatz mit der-
selben Abklrzung vorhanden ist, wird dieser Uberschrieben: beispielsweise
EP-DEF.

Mit einer Meldung werden Sie auf diesen Sachverhalt aufmerksam gemacht:
Die Meldung erscheint immer, wenn Sie den Import eines Planungstypensat-
zes aus der Systembibliothek starten. Wenn der Import tber das Menu Werk-
zeuge ausgefuhrt wird, erscheint die Meldung nur, wenn derselbe Planungsty-
pensatz bereits in der Systembibliothek vorhanden ist.

=  Beim Uberschreiben eines Planungstypensatz sind alle auf der Basis die-
ses Planungstypensatz erzeugten Projekte und Schablonen davon betrof-
fen.

=  Nach dem Import zeigt eine Meldung an, ob der Import erfolgreich abge-
schlossen wurde.

Systembibliothek
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Beim Import eines Planungstypensatz sind vier Falle zu unterscheiden. Siehe
auch: Tabelle 1.

Import plantype set 5'

T he import will ovenarite the existing plantypeset
Default PTS, because of the zame abbreviation
EP-DEF and affect alzo all projects of this
plantypeset. Mo plantypes will be deleted. Continue?

[ Keep customization

[V Create new plantypes Cancel |

Abbildung 10: Meldung beim Import Gber das Menu

Abbildung 11: Meldung beim Import aus der Systembibliothek

Import plantype set El

T he impart will ovenarite the exizting plantypeset
Default PTS and affect alzo all projects of thiz
plantypeszet. Mo plantypes will be deleted. Continue?

™ Keep customization

v Create new plantypes Cancel

i

Systembibliothek
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Vier Falle beim Import eines Planungstypensatz

Fur alle vier Falle gilt: Attribute, Seiten, Gruppen usw., die von Delmia definiert

sind, werden Uberschrieben oder geldscht.

Hinweis

Wenn beim Import das Feld Keep customization nicht aktiviert ist, sollten Sie
das Feld Create new Plantypes aktivieren, damit beim Import gewéhrleistet
wird, neue Planungstypen erzeugen zu kénnen, die in der Importdatei mogli-
cherweise vorhanden sein kdnnten und fir die Strukturierung des Planungsty-

pensatz notwendig sind.

Die vier Félle beim Import von Planungstypensatzen

Maogliche Falle

Beschreibung

[ Keep customization

¥ Create new plantypes

Cancel

Die vom Kunden definierten Attri-
bute, Seiten, Gruppen usw. werden
in diesem Fall geléscht. Neue Pla-
nungstypen werden angelegt.

[ Keep customization

[ Create new plantypes

Cancel

_ Corcel |
_ Caneel |

Die vom Kunden definierten Attri-
bute, Seiten, Gruppen usw. werden
in diesem Fall geléscht. Es werden
keine neuen Planungstypen ange-
legt.

IV Keep customization

[ Create new plantypes

Cancel

Die vom Kunden definierten Attri-
bute, Seiten, Gruppen usw. bleiben
in diesem Fall erhalten. Es werden
keine neuen Planungstypen ange-
legt.

Hinweis:

In diesem Fall soll die vom Kunden
festgelegte Struktur vollstandig er-
halten bleiben. Neue Planungsty-
pen werden in diesem Fall nur
Kundenseitig festgelegt und nicht
beim Import.

¥ FKeep customization

¥ Create new plantypes

ok

Cancel |

Die vom Kunden definierten Attri-
bute, Seiten, Gruppen usw. bleiben
in diesem Fall erhalten. Neue Pla-
nungstypen werden angelegt.

Tabelle 1: Vier Falle beim Import eines Planungstypensatz

Neben dem Planungstypensatz werden auch Skriptaktionen, Skriptzuweisun-
gen, Skripte und die Wertschopfungsgruppen und Wertschépfungseintrage in
die Systembibliothek importiert.

Existieren bereits Skripte mit der gleichen Bezeichnung in der Systembiblio-
thek, werden diese Skripte Uberschrieben.

Systembibliothek Version PE 5.19
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Existieren bereits Skriptaktionen, Skriptzuweisungen, Wertschdpfungsgruppen
und Wertschdpfungseintrage mit der gleichen Bezeichnung in der Systembib-
liothek, werden diese, abhangig von der Einstellung Keep customization,
Uberschrieben (nicht aktiviert) oder die bestehenden Eintrage beibehalten (ak-
tiviert).

Skriptaktionen, Skriptzuweisungen, Wertschdpfungsgruppen und Wertschop-
fungseintrage eines Planungstypensatzes des Projektes, kénnen nicht expor-
tiert und auch nicht importiert werden.

Die GroRRe eines Skriptes ist auf 380 KB begrenzt. Grofiere Skripte kbénnen
nicht exportiert und somit auch nicht importiert werden.

Rechte eines Planungstypensatz kopieren

Projekte werden immer mit einem bestimmten Planungstypensatz erzeugt. Im
Projekt kbnnen Rechte im Planungstypensatz geandert werden, die nur fir
dieses Projekt giltig sind.

Fur ein Projekt sind immer nur die Rechte im Planungstypensatz des Projek-
tes maf3geblich. Es wird nicht auf die Rechte des Planungstypensatzes in der
Systembibliothek zugegriffen. Diese gelten nur als Vorgabe.

Generell werden Planungstypenséatze in der Systembibliothek erzeugt und
auch dort verwaltet. Mit der Kontextfunktion Copy Rights To Slave PTS auf ei-
nem beliebigen Planungstypensatz in der Systembibliothek kbnnen geanderte
Rechte im Planungstypensatz eines Projektes Uberschrieben werden.

Wann kénnten so MalBhahmen getroffen werden? Dieser Fall kénnte zum Bei-
spiel eintreten, wenn beschlossen wird, dass beispielsweise jedes Projekt mit
demselben Planungstypensatz auch die gleichen Rechte besitzen soll, oder
wenn grundsatzliche Anderungen im Planungstypensatz vorgenommen wur-
den, von denen alle Projekte profitieren werden.

=T mibliothek
Ei 475 Datenkaren
Ea Planungstypensitze
-
\3 =t Import Flantype set
III Master-PTS-Rechte in Projekk-PTS kopieren
E“\S = Planungstypensatz exportieren
@’\3 pe  Tabellensicht Profile
a = ZW Plantypen Einstallungen

EIG St misschnsiden

5\3 St Kopieren

@“\3 D¢ Einfigen

’\3 st Referenz einfigen
EIRS He  Einflgepunkt setzen
E’\s o Lischen

@,\3 pe  Ermeutladen

\3 yn Sortisrindex sktualisieren
a o Sortierindex dndern

T ol Zugriffsrechte,.
Lr...gs =
o Drucken L

=% = Eigenschaften

Abbildung 12: Kontext Master-PTS-Rechte in Projekt-PTS kopieren aktivieren

Systembibliothek
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R

=~

=~

Offnen Sie in der Systembibliothek Planungstypensatze und wahlen ei-
nen Planungstypensatz aus.

Im Kontextmenl wahlen Sie Master-PTS-Rechte in Projekt-PTS kopieren
aus. Im Dialog (Rechte in PTS...) werden alle Projekte angezeigt, die mit
diesem Planungstypensatz erzeugt worden sind.

Siehe auch: Abbildung 13.

Im Dialog Rechte in PTS kopieren legen Sie fest, fur welches Projekt die
Rechte Uberschrieben werden sollen.

Projekte, deren Rechte Uberschrieben werden sollen, werden in das rechte
Anzeigefenster (Ausgewéhlte Projekte) gestellt. Dazu stehen zwei Buttons zur
Verfuigung:

=~

Wenn Sie alle Projekte auf einmal in das rechte Anzeigefenster stellen
wollen, missen Sie kein Projekt selektieren und klicken auf den Button
mit dem Doppelpfeil. Einzelne Projekte werden mit dem Button (nur einen
Pfeil) ins rechte Anzeigefenster gestellt, dazu missen Sie das Projekt zu-
vor selektieren (linkes Anzeigefenster).

Mit den beiden unteren Buttons (Pfeile in Gegenrichtung) werden Projek-
te wiederum auf demselben Wege aus diesem Anzeigefenster entfernt.

x
Yerfughare Projekte Auzgewahlte Projekte
Project : Projekt Ziel
Mew Template -Spstembibliothek.
Mew Project
BE
ks
(44
] Cancel

Abbildung 13: Dialog — Projekt auswahlen
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© Bestitigen Sie die Eingaben mit OK, die Rechte werden bei den ausge-
wahlten Projekten entsprechend dem ausgewéhlten Planungstypensatz
Uberschrieben.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008



Neue Werkstoffe erzeugen

Seite 24

Die Werkstoffe

In der Systembibliothek kdnnen Werkstoffe fir die Ubergreifende Projektarbeit
erzeugt werden, die in einem Projekt weiter bearbeitet werden kdnnen. Die
Ausgangsdaten der in der Systembibliothek erzeugten Werkstoffe bleiben un-
verandert erhalten und stehen fur alle weiteren Projekte zur Verfiigung.

Neue Werkstoffe erzeugen

Kontextmenu die Eintrage Neu / Werkstoffe auf.

=
=)
nen.
=7 Bibliothek

Lo ] Datenkarten

[+ Planungstypensatze
a Flanungsstatus

- Skrip
'ﬁ Swsh

{0 fvcri—ses

Ausschneiden
Kapieren

Eimfiigen

Referenz einfigen
Einfiigepunkt setzen
Lischen

erneut laden
Sortierindex aktualisieren
Sortierindex andern
Fudritfsrechte,
Crucken

Eigenschaften

Offnen Sie in der Systembibliothek den Ordner Werkstoffe und rufen im

Es offnet sich ein Dialog, in dem Sie den neuen Werkstoff definieren kén-

i Rohmaterial <Aluminum =]
Allgemeines | Motizen |
Bezeichnung f. Werkstoff I!A\Iummum
DIN Nurrimer [piNooTo
Tvp |
Fennung I
Dichte |n,50 kgddn?
Zeitsternpel
Gedndert | 31.00.2001 15:35:11
Erstell 31.00.2007 15:34:46
0K I Abbrechen Arwenden Yorschau Drucken
Abbildung 14: Neuen Werkstoff erzeugen
Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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Unter dem Reiter Allgemeines kdonnen Sie die Bezeichnung des Werkstoffes,
seine DIN Nummer, den Typ, seine Kennung und die Dichte eintragen.

Wenn Sie zusatzliche Informationen zu dem Werkstoff eintragen wollen, steht
Ihnen der Reiter Notizen zur Verfigung.

Wo konnen Sie die Werkstoffe im DELMIA Process Engineer einsetzen?
Werkstoffe werden in der Produktstruktur Produkten zugeordnet.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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Global Regular Types

Im Verzeichnis Global Regular Types konnen sicherheitsrelevante Datenob-
jekte angelegt werden z. B. Firmen, Lander oder Vertrage.
= Wie sicherheitsrelevante Datenobjekte erzeugt und bearbeitet werden, lesen
m‘ Sie bitte in den Handblichern Sicherheitsrichtlinien und Benutzerverwaltung
nach.
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Die Schablone

Was sind Schablonen?

Mit der Einflihrung der Planungstypenpools, - die einzelnen Projekt Planungs-
typensatze werden auf die Planungstypensatze der Systembibliothek referen-
ziert - , wurde das Erzeugen von Schablonen oder Vorlagen moglich. Sie kon-
nen, wie aus der Textverarbeitung bekannt, eine Vorlage (dort Dokumentvor-
lage) erzeugen, bearbeiten und Ihrem Projekt wieder zuweisen. Die erzeugten
Schablonen werden in der Systembibliothek bei dem jeweiligen Planungsty-
pensatz gespeichert. Im weiteren Verlauf wird dieser Speicherort als Schab-
lonen-Bibliothek bezeichnet.

In diesem Abschnitt wird das

=  Erzeugen einer Schablone aus einem Projekt oder in der Systembiblio-
thek,

] Bearbeiten von Schablonen,
] Verwenden von Schablonen sowie das

] Loschen von Schablonen beschrieben.

Schablonen erzeugen

Fur das Anlegen einer Schablone gibt es zwei Mdglichkeiten:

= In einem existierenden Projekt Komponenten markieren, die zusammen
mit ihren Relationen (Beziehungen) in eine neue Schablone Ubertragen
werden sollen.

= Neues Schablone-Projekt anlegen und wie ein normales Projekt bearbei-
ten, d.h. Komponenten und Relationen anlegen.

Erzeugen von Schablonen aus einem Projekt

Als Schablone speichern

In einem Projekt kann ein Teil des Projekts oder das gesamte Projekt ausge-
wahlt und als Schablone in der Schablonen-Bibliothek abgelegt werden.

© Offnen Sie das Kontextmenii auf einem Knoten im PPR-Navigator und
wahlen Sie den Eintrag Als Schablone Speichern aus.

= Der Dialog hat den gleichen Aufbau wie der Eigenschaftsdialog eines
Projektes.

@ Im Dialog geben Sie z. B. die Bezeichnung fur die neue Schablone und
organisatorische Daten ein.

© Uber den Button OK wird die Schablone gespeichert und der Dialog ge-
schlossen. Dabei werden lediglich alle direkten Nachfolgeknoten des se-
lektierten Knotens gespeichert. Relationen zu weiteren Knoten im Projekt
und zur Systembibliothek bleiben in diesem Modus unbertcksichtigt.

= Die neu erzeugte Schablone finden Sie in der Systembibliothek unter
dem entsprechenden Planungstypensatz des Projektes.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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Erzeugen von Schablonen in der Systembibliothek

Beispiel

Im Ordner Schablone des jeweilig ausgewéhlten Planungstypensatzes wer-
den die erzeugten Schablonen abgelegt. Die Schablonen kénnen fiur die Pro-
jektarbeit eingesetzt werden. Schablonen werden erzeugt, um sie fur gleichar-
tig aufgebaute Projekte zu verwenden.

Beispielsweise soll fir mehrere Projekte eine Schablone mit dem Planungs-
typensatz Standard-PRo verwendet werden:

] Dabei haben die Strukturen (Produkt-, Prozess- und Ressourcenstruktu-
ren) fir alle Projekte einen gleichartigen Aufbau, der sich beispielsweise
nur in der Produktstruktur unterscheiden soll.

= Um diese Strukturen nicht fur jedes neue Projekt zu erzeugen, werden
Schablonen eingesetzt, die danach im Projekt bearbeitet werden kénnen.

Fir die Bearbeitung einer Schablone stehen Ihnen samtliche Funktionen zur
Verfligung, die Sie auch bei einem neuen Projekt haben; in der Schablone
kénnen Sie beispielsweise Strukturen erzeugen sowie Relationen zwischen
den Objekten der Strukturen herstellen. Die Strukturen kénnen nur auf der
Basis des ausgewéhlten Planungstypensatz bearbeitet werden, der Pla-
nungstypensatz selbst kann in der Schablone nicht bearbeitet werden.

In der Systembibliothek kdnnen beliebig viele Schablonen fir jeden Pla-
nungstypensatz erzeugt werden.

=1 Bibliothek
|_:_| +3J Planungstypensatze
\3 Dema PTS english
- 9 DeFault-42
=
Planungstypen Ressourcen
@ Planungstypen Prozesse
'ﬁ Flanungskypen Produkte
a Skriptaktionen
Ea Schablone
q:p- Beispiel einer Schablane
.q-.- Beispiel 1
- dg= Schablone 3
[]-\3 Dermo PTS deutsch
{3y Default-PRO-DPM-IGRIP_VSRY_2
- B Default-PRO-DPM-IGRIP_VSRD_{

Abbildung 15: Schablone in der Systembibliothek.
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Schablone erzeugen

Um in der Systembibliothek eine Schablone erzeugen zu kénnen, gehen Sie
wie folgt vor:

@ In dem Planungstypensatz, in dem Sie die Schablone erzeugen wollen,
rufen Sie das Kontextment auf dem Ordner Schablone auf und wahlen
den Eintag Neu / Schablone (siehe auch Abbildung 16).

R

El Planungstypen Ressaurcen
m@ Planungstypen Prozesse
m'ﬁ Planungstypen Produkke
1423 Skriptaktionen

E‘a Srhahlnne
-

fiusschneiden

Kopieren

Einfiagen

Referenz einfigen
Einflgepunkt setzen

L Bschen

Meu laden

Sortierindex akbualisieren
ZuaritFsrechte,

Drucken 4

Eigenschaften

Abbildung 16: Anlegen einer Schablone in der Systembibliothek.

= Es 0Offnet sich ein Dialog mit dem Standardname New Template — der
Dialog entspricht dem Eigenschaften-Dialog eines Projektes. Im Eigen-
schaften-Dialog werden die spezifischen Daten fir die Schablone festge-
legt, wie zum Beispiel die Bezeichnung der Schablone, Festlegung von
Coderegeln oder auch Angaben zu den Mitarbeitern. Die Angaben in die-
sem Eigenschaftsdialog werden benutzerspezifisch eingegeben.

= Nachdem die Eigenschaften festgelegt sind und die Eingaben mit OK be-
statigt wurden, wird der Eigenschaften-Dialog geschlossen. Nach dem
SchlieBen des Eigenschaften-Dialogs o6ffnet sich eine weitere Ansicht
(template creation mode!) fur die Bearbeitung der Schablone. In dieser
Ansicht steht Ihnen neben dem Planungstypensatz noch eine, auf weni-
ge Komponenten reduzierte Projektbibliothek zur Bearbeitung zur Verfi-

gung.

m‘ = In dieser Ansicht haben Sie die gleichen Mdglichkeiten zur Bearbeitung

= wie im PPR-Navigator: Um Strukturen (Sichten) aufzubauen, kénnen Sie
das Kontextmenu benutzen oder aus Ihrem bestehenden Projekt ganze
Strukturbaume oder Teile daraus per Drag & Drop in die Schablone zie-
hen.
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Was ist beim Erzeugen von Schablonen zu beachten?

Schablonen in der Systembibliothek

Bei Schablonen, die in der Systembibliothek erzeugt werden, bleiben Re-
lationen, die zwischen den Objekten der Strukturen definiert werden, im-
mer erhalten.

Schablonen im Projekt

Wenn Sie Teile von einer Struktur als Schablone im Projekt speichern,
werden die Relationen nicht mit erzeugt. Wenn Sie die Relationen eben-
falls in lhrer Schablone haben wollen, missen Sie eine Schablone auf
dem obersten Knoten, dem Projektknoten, erzeugen. Damit werden alle
Relationen in der Schablone gespeichert.

Schablonen, die in einem Projekt erzeugt werden, werden in die System-
bibliothek kopiert und unter dem Ordner Schablone im jeweiligen Pla-
nungstypensatz abgelegt. Dabei werden Typen vom Typ Ergoitem nicht
kopiert. Unter diesen Typen sind Pramissen, TPZ-Kurven oder auch Zu-
schlagséatze zu verstehen, die ausschlielilich in der Projektbibliothek ste-
hen.

Allgemeines zu Schablonen

Schablonen als datentechnisch eigenstandige Projekte verwenden: In
Schablonen werden Komponenten der Prozess-, Produkt- und Ressour-
censtruktur dargestellt. Die Schablonen werden als datentechnisch ei-
genstandige Projekte behandelt und angezeigt. Damit existiert einerseits
eine klar definierte Zusammengehorigkeit der Komponenten und Bezie-
hungen einer Schablone, andererseits kann eine Schablone mit den exis-
tierenden Werkzeugen wie ein normales Projekt bearbeitet und angelegt
werden. Schablonen beziehen sich ebenfalls wie ein Projekt auf einen
Planungstypensatz im Planungstypenpool der Systembibliothek.

In einem Projekt kdnnen nur die Schablonen verwendet werden, die sich
auf denselben Planungstypensatz beziehen, der auch im Projekt ver-
wendet wird.

Komponenten von Schablonen kénnen genauso wie Komponenten nor-
maler Projekte auf Objekte in den Stammdaten (Stammdaten sind alle
Daten, die in der Systembibliothek erzeugt werden kdnnen) referenziert
werden: zum Beispiel auf Systemelemente in der Projektbibliothek.

Systembibliothek
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Schablone bearbeiten

e el Um eine Schablone zu bearbeiten, 6ffnen Sie in der Systembibliothek das
Kontextmeni und wéhlen den Eintrag Schablone als Projekt 6ffnen. Je nach
erzeugter Schablone wird sich das nun 6ffnende Projekt anders darstellen.

= Wenn Sie auf einem Toplevel-Knoten (im Bild ist die Hierarchieebene
Produktsicht als Toplevel definiert) eine Schablone erzeugen, wird dieser
Knoten in der Planungssicht angezeigt und kann bearbeitet werden. (sie-
he auch Abbildung 17 und Abbildung 18).

*  Wenn Sie eine Schablone auf einen Knoten erzeugen, der nicht als Top-
level-Knoten definiert wurde, wird dieser Knoten nur in der Projektbiblio-
thek angezeigt und kann dort bearbeitet werden. Die untergeordneten
Komponenten der Schablone sind nur unter den jeweiligen Planungsty-
pen der Projektbibliothek zu finden.

Sie haben die aus dem PPR-Navigator bekannten Mdglichkeiten zur Bearbei-
tung eines Projektes.

BffProduktsicht Schablone =gl
Eq} Produkksicht Schablone -ﬁ Stucklizteneintrage -ﬁll_bl
'ﬁ Produktsicht, 1
’\3 Standard PRO deutsch 1
-5 Projekkbibliothek j
a Ressourcekomponenten *
'@ Prozesskomponenten |
E-ﬁ Produktkomponenten
a Planungsstatus
[ Skripte

| Komponenkennanme
'ﬁ Konstrukkionssicht
'ﬁ Produkkionssicht

erissanaraiit

< | i

Abbildung 17: Schablone als Projekt 6ffnen; Toplevelknoten

: =10 x|
i~ Allgemeines | age A I I
Standard PRO deutsch 1
=5 Projektbibliathek. i| Schablonenname
a Ressourcekomponenten 4 % chablonennummer
'@ Prozesskomponenten W
i 'ﬁ Produktkomponenten
I'ﬂa Planungsstatus | Awutorelationen automatisck

[#1-43] Skripte | Automatische Zuweisung £

4
-

Anderungspratakall erstelle

[

Parallele Yersionen erlaube

-

2] _'*l_I

Abbildung 18: Schablone als Projekt 6ffnen; kein Toplevelknoten
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hablonen erzeugen

Schablone einem Projekt zuweisen

In einem Projekt kann eine Schablone aus der Schablonen-Bibliothek durch
KOPIEREN verwendet werden; d. h. die Schablone wird samt Komponenten,
Relationen, Sticklisten usw. in das Projekt hineinkopiert. Durch das Kopieren
verlieren die im Projekt eingefiigten Komponenten (bis auf die Entstehungs-
geschichte) den Zusammenhang zur Schablone in der Systembibliothek, d. h.
nachtragliche Anderungen der Schablonen in der Schablonen-Bibliothek wir-
ken sich auf die bereits in den Projekten verwendeten Schablonen nicht mehr
aus.

Fir das Zuweisen einer Schablone gibt es zwei Moglichkeiten:

=  Sie kopieren die Schablone tUber das Kontextmenl oder die Mendleiste
und flgen Sie in einem existierenden Projekt Gber Einfligen ein.

=  Sie ziehen die Schablone mittels Drag & Drop in Ihr Projekt.

Was geschieht im Projekt mit der Schablone?

= Nachdem eine Schablone in ein bestehendes Projekt, bspw. mittels Drag
& Drop auf einen beliebigen Knoten (Einflgeknoten) kopiert wurde, ver-
sucht der Kopieralgorithmus den Inhalt der Schablone ab dem gewéhlten
Einfugeknoten in die Struktur einzubinden. Ist es dem DELMIA Process
Engineer mdglich, die Schablone direkt im Strukturbaum einzubinden,
wird sofort eine neue Struktur erzeugt.

] Enthélt die Schablone einzelne Komponenten oder Strukturen, die nicht
direkte Nachfolger der unter dem Einflgeknoten liegenden Hierarchie-
struktur sind, werden diese in der Projektbibliothek unter dem Ordner
Template-TO-DO abgelegt. Dies sind in der Regel Komponenten, die
nicht automatisch mit dem Inhalt der Schablone verkniupft werden: z. B.
Relationen. Zur Bearbeitung im Projekt kdnnen diese Komponenten aus
dem Ordner Template-TO-DO verwendet werden, beispielsweise um die-
se mit den passenden Projektkomponenten zu verkntpfen.

Da eine Schablone immer innerhalb eines Projekts KOPIERT wird, wird der
gesamte Inhalt des Schablone-Projekts (dies kdnnen auch nur Teilstrukturen
einer Schablone sein) in das Zielprojekt kopiert. Fur jede Verwendung einer
Schablone in einem Projekt wird zum Projekt ein Objekt TemplateUsage an-
gelegt. Dieses TemplateUsage zeigt auf die verwendete Schablone und wird
in einer Liste zum Projekt gehalten. Jede Komponente, die durch das Kopie-
ren einer Schablone in ein Projekt im Projekt entstanden ist, erhalt einen Zei-
ger auf das zugehérige TemplateUsage-Obijekt.

Die Komponenten, die durch die Verwendung in das Projekt kamen, werden in
den TO-DO- Ordner eingehéngt.
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Template-TO-DO Ordner in der Projektbibliothek

Beispiel

In den Ordner Template-TO-DO in der Projektbibliothek werden alle Kompo-
nenten einer Schablone gespeichert, die in die Projektstruktur (Produkt-, Res-
sourcen- und Prozessstruktur) nicht Ubertragen werden konnten; etwa auf-
grund einer fehlenden Hierarchieebene in der Projektstruktur oder bereits glei-
chartig vorhandener Komponenten.

Die Zuordnung dieser Komponenten aus dem Ordner Template-TO-DO kon-
nen Sie entweder Uber Skripte oder per Drag & Drop vornehmen.

@ Dazu legen Sie in lhrer Projektstruktur eine neue Komponente an. Diese
Komponente muss ein Knoten sein, der der Schablone tibergeordnet ist
(eine Hierarchieebene hdher als die Schablone)

@ Verschieben Sie den Wurzelknoten der Schablone per Drag & Drop zu
diesem Element.
Beispiel: Sie haben eine Ressourcenstruktur, die aus Standort / Werk /
Anlage / Halle ...usw. besteht. Sie erzeugen eine Schablone auf der
Werksebene. Um die so erzeugte Schablone in Ihrer Struktur zu benut-
zen, mussen Sie ein Strukturelement Standort erzeugen.

Der Ordner Template TO DO wird im DELMIA Process Engineer nicht sofort
aktualisiert. Dies hat folgenden Grund: wenn Sie lhre Schablone mehrmals
verwenden wollen, missen sie es auch ofter in lhre Struktur verlinken. Erst
wenn Sie ausdriicklich Neu laden aktivieren, wird der Ordner Template-TO-
DO aktualisiert.

Zugriffsrechte auf Schablone in Projekten

Zugriffsrechte bei Schablone

Beim Verwenden einer Schablone in einem Projekt wurden bis zur Version
PE5.15 die Rechte nicht mitkopiert.

Ab der Version PE5.15 ist das Kopieren von Rechten abh&ngig von der Ein-
stellung ,,Browser und Menueintrdge>Objekte mit Rechte kopieren®, die bisher
schon allgemein fir das Kopieren von Objekten berticksichtigt wurde.

Sie wird nun sowohl beim Kopieren einer ganzen Schablone in ein Projekt be-
ricksichtigt, als auch beim Referenzieren (Single-reference usage).

Fur Komponenten, die im Projekt durch REFERENZIEREN entstanden sind,
ist es durch Vergabe von Rechten mdglich, deren weitere Bearbeitung und
Anderung zu erlauben oder zu verbieten. Anderungen dieser Komponenten
und Relationen wirken sich allerdings nicht auf die referenzierten Schablonen
in der Schablone-Bibliothek aus.

Um Schablone als Projekt zu 6ffnen und Komponenten bearbeiten, kopieren
und erstellen zu kénnen, missen Zugriffsrechte vergeben werden. Schablone
Projekte kénnen wie normale Projekte mit Zugriffsrechten belegt werden.
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Verwendung durch Referenzieren

Wenn bisher in Bezug auf Schablone immer von Kopieren die Rede war, so
soll nachfolgend eine Anwendung gezeigt werden, in der eine Relation er-
zeugt wird.

Wenn Sie einzelne Objekte aus lhrer Schablone einem Projekt zuweisen, er-
zeugen Sie eine Referenz.

Ausfiihrung bestitigen ] x|

F,f Sie mochten eine Operation|<Referenz erstellens ausfidhren.
k] iochten Sie fortfahren?

[Sie konnen dieze Warnmeldung in lhren Einstellungen deaktivieren.]

OF. Abbrechen

Abbildung 19: Referenz erstellen

Referenzen, die in einer Schablone gebildet wurden, bleiben beim Kopieren
im Projekt erhalten. Das gilt ausschlie3lich fur Schablonen, die in der System-
bibliothek erzeugt und fir Schablonen, die in einem Projekt auf dem Projekt-
knoten erzeugt worden sind. Fir Schablonen, die in einem Projekt auf einer
niedrigeren Hierarchiestufe erzeugt werden, werden die Referenzen nicht mit-
kopiert.

Schablone-Verwendung in einem Projekt I6schen

Sie kdénnen Schablone in der Biblio- x|
thek oder im Ordner Template-TO-

DO Idschen Dabei Stehen Ihnen Ji_' Widhlen Sie bitte eine Ldzchoption,

zwei Optionen zur Auswabhl: Momal = Template only

Tief E Template and child companents
Normal: nur die Schablone wird ge- lm - | T |
I6scht.

Tief: die Schablone und die Relationen zu anderen Komponenten oder Stlck-
listeneintrdgen werden geldscht.

Eine Schablone der Bibliothek kann nicht geléscht werden, sobald eine Refe-
renz in die Systembibliothek besteht.

Systembibliothek

Version PE 5.19 Juli 2008



Ve

rwendung durch Referenzieren

Kopieren zwischen Schablonen

Ein Kopieren kann auch zwischen einzelnen Schablonen stattfinden. Um zwi-
schen Schablonenprojekten kopieren zu kénnen, benétigen Sie auf beiden
Projekten das Zugriffsrecht Kinder hinzuftigen.

Wenn beim Kopieren von Prozessen auch die damit verknipften Ressourcen
kopiert werden sollen, benétigen Sie zusatzlich das Funktionsrecht copy as-
sociated resources.

Fﬂ, template

----- o~ Copy agzociated resources

Fur das Kopieren zwischen den Schablonen stehen lhnen zwei Mdglichkeiten
zur Verfigung:

=  Sie kopieren die Komponente Uber das Kontextmenu oder die Mendleiste
und fugen Sie in einer existierenden Schablone tber Einflgen ein.

= Sie ziehen die Komponente mittels Drag & Drop von dem einen in das
andere Schablonen-Projekt.

Prozesse mit verlinkten Ressourcen kopieren

Was ist beim Kopieren zu beachten?

Nur Ressourcen, welche mit der Relation proc_uses plant oder
proc_runningon_plant verlinkt sind, werden kopiert.

= Der Planungsstatus der neuen Prozess- und Ressourcenkomponente
wird auf Bearbeiten gesetzt.
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Export

Skripte der Systembibliothek exportieren und
iImportieren

Export

Ab der Version PE 5.16 kdnnen einzelne oder mehrere Skripte der Systembib-
liothek exportiert und importiert werden.

Skripte einzeln exportieren

@ Um einzelne Skripte zu exportieren, selektieren Sie das entsprechende
Skript im Browser oder in der List view und wahlen im Kontextmen
Skript exportieren. Sie auch: Abbildung 20.

Hinweis
d_s Diese Funktion steht IThnen nur in der Systembibliothek zur Verfigung.

EfBibliothek =1l =l
=] Bbliothek 2 EF Skripte |

e Datenkarten

g Planungstypenstae | Iame £ | Hummer | Skripk. .. | Eesitz
a Planungssatus &? Calculate manufactruing cost per piece Yersion 1.01 YEScript Mo
a Werkstoffe g? Calculated time and timez from calctim...  Yersion 1.1 WEScript Mo

Iobal | EF Change Graphicname and calc, Area Yersion 1,02 YEScript -1

: 4] Global Regular Types = = 5 : !

Ba Skripte 3 Create process graph From produck str,.. Yersion 3.8 YEScript -1
[]""EF caloulated tme and Hmez From o Z  create_children_on_any_node_v_1_0 Yersion 1.0 YB3cript Mo
[]"'EF Change Graphicname and calc, £ (%1" Curnulated depreciation costs Wersion 1,01 VBScript Mo

g i 5P e ire EBarn Yersion 1.0 YBScripk Mo
E t Handle Process Links of Copied Resources |, . iation cost Version 1.5 YEScript Mo
- Skript ausfihren impart Yersion 1.3 WBScript Mo
[]___' g B e Sl e ork logistic data to MSExcel Wersion 1.06 WBScript Mo
mie SR SEORH Tl ort_allowance_set_to_txt_v_1_03 Yersion 1,04 YBScript Mo
o a |'I Ij ort_PG_to_excel Yersion 1,10 YBEScript Mo
o5 Hazanrizla=n dle Process Links of Copied Resour..,  Yersion 1.2 VBScript Mo
[]___' g KDDiEI’EI’I E product graphic s s
o EII'IFLIQEI'I ort: & Update of product from Skl’ll:lt ausfihren
5 ] ot process list From File Skripk exporticre
B & = 2EFIPE EXpartieren
o Referenz EII'IFLII;EI'I jort_allowance_from_txt_v_1
e Einfiigepunkk setzen xgg on nro;esi e
£ . on produc
2 Lischen ;
o uFacturing cost multiplier incl KI:IFIIEI’EI'I
-5 Erneut laden erial cost incl. material side c Einfﬂgen
A = . . = . 'q &
- Sortigtindex aktualisiersn _B::?er Refererz einfligen
E Sortietindex Andern s Einfligepunkt setzen
o Fugriffsrechte, , | CC_chained_transport_links Laschen
& | Intetlaced Transport Duratic ’
i w50 Drucken ’ Zugriffsrechte..
Eigenschaften Hierter: kopieren
In die Zwischenablage kopieren
Drucken r
Eigenschaften

Abbildung 20: Export eines einzelnen Skriptes

= In dem sich 6ffnenden Dialog wéahlen Sie den Pfad und den Orden aus,
wohin das Skript gespeichert werden soll. Der Name der Exportdatei ist
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der Gleiche wie der Skripthame (auch wenn Sie einen anderen Namen

eintragen).
Speichern in: IE} Skriptexport j L= |‘=_°F '

D ateiname: I j Speichem I
e Dateityp: Iini-FiIes id| Abbrechen |

4

Abbildung 21: Festlegung des Speicherpfades und Ordners beim Export eines ein-
zelnen Skriptes

@ Nachdem Sie den Pfad ausgewéhlt und lber Speichern den Dialog ver-
lassen haben, mussen Sie das Exportformat festlegen.

Export Options El

i J Export file in Unicode ar AMS] format?

ANS| Ui s | .f-‘-.l:ul:urechenl

Abbildung 22: Festlegung des Formates beim Export eines Skriptes

Es stehen Ihnen die zwei Exportformate ANSI und Unicode zur Verfiigung:

] ANSI: Das ANSI-Format wird bei Standardinstallationen verwendet.

] Unicode: Das Unicode-Format wird verwendet, wenn zusatzliche Schrift-
zeichen vorhanden sind; beispielsweise wenn Sie Schriftzeichen in Kyril-
lisch oder in Chinesisch fir lhre Arbeit bendtigen.

= Nach der Formatfestlegung wird das Skript in x|
dem gewdhlten Pfad mit dem Skriptnamen
i J E=port suceeded.

und der Dateierweiterung .ini gespeichert.
0ok,
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o

F.onnte die Export-Datel nicht erzeugen

H]8

Da die Exportdatei den Namen des Skriptes erhalt, muss der Skriptname Win-
dowskonform aufgebaut sein, d. h. Sonderzeichen wie *, 2, /,\, |, :, <, > oder
Leerzeichen sind nicht erlaubt. Sind Sonderzeichen im Skriptnamen enthalten
kann der Export nicht stattfinden und Sie erhalten eine Fehlermeldung:

Planungstypensatz exportieren N

EADELKMIANPPRCent data\Skriptesportimehrere SkiptestesthD epreciation cost Zini

x|

= Skripte *I

gf’ Caloulated
gf Change ar.

7 Link wsC o
gf’ MZ_Area

gf MC_Buffer
- &P MC_CC_ch
g:’ M _Capaci
gf’ MC_Interla
- 5F MC_Mediur
Elgf MZ_Resaul
ff’ MC_Transg

Mehrere Skripte exportieren

Um mehrere Skripte gleichzeitig zu exportieren, selektieren Sie in der List
view alle zu exportierenden Skripte und wahlen im Kontextmeni Skript expor-

Dies trifft insbesondere auch fur den Export mehrerer Skripte zu.

_iol x|
gf’ Skripte |

| Mame 4 | Mummer | Skript. .. |:|
gf Link WSC on product Version 1.4 WEScript

Ausschneiden
Kopieren
Eimfigen
Referenz einfigen
Eimfiigepunkt setzen
Loschen
Zuaritfsrechte, |

EScripk

gf MC_Transg Hierher kopieren BScript
gf MC_Update v In die Zwischenablage kopieren  F=oript 4
| | 3 I Drucken * r
Einenschaften

Abbildung 23: Mehrere Skripte gleichzeitig exportieren

Danach ist der Vorgang der Gleiche wie beim Export eines einzelnen Skriptes.

Die GrolRe eines Skriptes ist auf 380 KB begrenzt. GroRere Skripte kdnnen
nicht exportiert und somit auch nicht importiert werden.
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Import

Import

Um Skripte zu importieren gehen Sie so vor:

© Offnen Sie das Menii Werkzeuge und wéhlen den Eintrag Importieren /
Skript...

Werkzeuge Ansicht  Fermster  Hilfe

Einstellungen L3
Kenmyort dndern. ., Skrg+i
Druckformular L4
Listeneinenschaften speichern

Mormales Projekk <--3= MCM Projekk
Projekk [dschen

G afikyerzeichnis aufraumen

Fusammenfihrungswerkzeud, ..

5TM Zeitaktualisierung. . .

Importieren Sh-Codes, .,

Catenbankwerkzeuge r Flanungstypensatz. ..

Y5 Skript. ..
Datenkarten. ..

Abbildung 24: Skripte importieren

= Es o6ffnet sich ein Dialog zur Selektion der Skripte. Es werden nur zuvor
exportierte Skripte mit der Dateierweiterung .ini zur Auswahl angeboten.

@ Wahlen Sie ein oder mehrere Skripte aus und dricken auf den Button
Offnen.

= Ob der Import erfolgreich war, erfahren Sie tber ein Meldefenster.

Wann kann es zu Fehlermeldungen kommen?

Eine Fehlermeldung erhalten Sie wenn die zu importierende Datei kein Skript
ist. Die haufigste Verwechslungsmoglichkeit sind Planungstypensétze, die
ebenfalls eine .ini Dateierweiterung besitzen kdénnen.

Was ist beim Import zu beachten?

= st ein Skript mit dem gleichen Namen in der Systembibliothek bereits
vorhanden, wird es von dem Import tUberschrieben.

=  Waurde ein Skript nach einem Export umbenannt, wird es von einem Im-
port nicht verandert. Es wird stattdessen ein neues Skript, mit dem alten
Namen erzeugt.
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triebsmittel-Sticklisten verwenden

Systemelemente

Systemelemente werden dazu verwendet, die Ressourcen im Layout als
Symbole dreidimensional darzustellen. Sticklisten werden im Process Engi-
neer dazu verwendet, die Grafikobjekte (Systemelemente) in der Ressourcen-
sicht Ubersichtlich darzustellen.

Betriebsmittel-Sticklisten verwenden

o)

Wozu benétigt man Betriebsmittel-Sticklisten?

Ein Layout wird Uber eine Grafik erzeugt und bearbeitet. In ein Layout im Pro-
zess Engineer werden Grafikobjekte eingebunden. Das Layout wird tber eine
Ressourcenstruktur erzeugt.

Die Darstellung eines Layouts und damit auch die Anzahl der Grafikobjekte im
Layout, ist abhangig davon, fur welche Hierarchieebene in der Ressourcen-
struktur das Layout erstellt werden soll.

Ein Layout kann beispielsweise fiir einen einzelnen Arbeitsplatz erzeugt wer-
den sowie fur gréRere Montagebénder mit Regaleinrichtungen. Entsprechend
unterscheidet sich die Anzahl der Grafikobjekte im Layout.

Grafikobjekte konnen entweder direkt in das Layout eingefligt werden oder
Uber die Stuckliste. Grafikobjekte werden im Process Engineer in der System-
bibliothek als Systemelemente erzeugt, die dann in den Projekten fiur die
Layouterstellung verwendet werden.

In diesem Kapitel wird Ihnen gezeigt,

] wie eine Stucklistenstruktur erstellt wird,
=  wie Sticklisten verwaltet werden

= und wie Systemelemente in die Stiickliste eingefligt werden.
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Sticklisten bearbeiten

Stucklisten bearbeiten

Sticklisten werden in der Ressourcensicht bearbeitet. Sticklistenstrukturen
werden unter dem Sticklistenbaum Hauptstiickliste erzeugt.

|@ Fiessnurmﬂ Ressourcensicht wechseln

Stiicklisten in
der Ressour-
censicht bear-
beiten

Beispiel

Beispiel

@ Um in die Ressourcensicht zu wechseln, missen Sie im PPR-Navigator
die Ressourcensicht aufklappen, die entsprechende Hierarchieebene in
der Ressourcenstruktur selektieren ( z. B. Montageband, Montagestation)
und uber das Kontextmenii der rechten Maustaste auf Offnen diese An-
wendung klicken.

i
E‘I-I-' Endmontage, 1 A1 | &4 Stickistensintiage |@ Stucklistenl ] Al\gema\nesl B It I 3
= Halle 10, 1
E ﬂ -aec ‘kp't 7 I komponentenname | Stiick G
= ackpit,
Kabelselektion 01
-84 Flurfarderzeuge, Parkplatz, 1 : N ; 02
abelsatzmontage
[]---&’1 Biege- und Schneidarbeitsgangs, 1 5
3 Kabelselektion, 1 ﬂﬂ Modulmontage, Elekkronic 03
E Q‘I & s ! #5  Rabmen- + IP - Morkage 04
eparatur, %
Biege- und Schneidarbeitsgange o5
-84 Biege- und Schreidarbeitsasnge, 1 :: o gh ; 9219 06
achomontage
- f#% Cockpiteinbau, 1 i 2 Cockpiteinks o o
ockpiteinbau
[]---2’1 Kabelsatzmontage, 1 a’! e -
-84 Kabelsatzmontage, 1 1] # Eual atsslc SHea ha =
Eparatur
[ aﬁ Modulmontage, Elekkranic, 1 3 )
(-3 Qualitatssicherung, 1 7 #h  Flurfirderzeuge, Parkplatz 10
X
[]---&’1 Rahmen- + IF - Monkage, 1 g
m-8% Tachomontage, 1 | %
[]---E Graphic Groups il 33
- B8 Main BoM i ] et
- #h Flurfarderzeuge, Parkplatz, 1 33
-- '}? Extension struts 1500mm, 1 %
-- 2% Biege- und Schneidarbeitsgne %
-- H Hale B 3
-- @ Halle 3B
- Halle & S _|ﬂ
I
< | Lrl | F

25 Cockpit mit Tachometer - Mnntagel & Hessourcel

Abbildung 25: Beispiel fiir eine gedffnete Ressourcensicht — mit Stlicklistenstruktur

Zum Beispiel soll ein Layout eines Montagebands erzeugt werden. Zu dem
Montageband sollen mehrere Regale fir die Materialbereitstellung, Trans-
portmittel, Arbeitstische usw. gehdren. In der Ressourcensicht wird die Struk-
tur fir das Montageband erzeugt und abgebildet.

Die grafische Darstellung der einzelnen Ressourcenelemente fir das Layout,
wie etwa das Montageband und die Regale, wird Uber die zugewiesenen Sys-
temelemente erzeugt.

Um eine Ubersichtliche Darstellung der zu verwendenden Grafikobjekte zu er-
reichen, wird unter der Hauptstiickliste eine Sticklistenstruktur erzeugt, die im
Wesentlichen der Ressourcenstruktur nachgebildet ist. Die Grafikobjekte wer-
den aus der Systembibliothek entsprechend der Verwendung in die Sticklis-
tenstruktur eingefugt.

Fazit

Durch diese Vorgehensweise erhalten Sie einen Uberblick, welche Ressour-
cenelemente durch welche Systemelemente grafisch dargestellt werden; bei
einer Anderung kénnen z. B. Systemelemente zielgerichtet ausgetauscht wer-
den.
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BF Stiicklisten

Sticklisten im Sticklistenbaum erzeugen

Sticklisten und Sticklistenstrukturen werden unter der Hauptstlckliste er-
zeugt. Es konnen beliebig viele Sticklistenstrukturen auf jeder Stucklisten-
ebene erzeugt werden. Die Ebene Hauptstlckliste kann nicht geldéscht sowie
deren Eigenschaften nicht bearbeitet werden.

Nachdem eine Stiickliste erzeugt wurde, wird im Anzeigebereich der Reiter
Stlcklisten hinzugefiigt. Uber diesen Reiter konnen alle Stiicklisten angezeigt
werden. Es werden immer die Sticklisten angezeigt, die zu der selektierten
Sticklistenebene gehdren.

- Halle 10, 1
=-E8 Cockpit, 1

£

S

]E‘q Flurférderzeuge, Parkplatz, 1
]E’q Biege- und Schneidarbeitsgange, 1
]ﬂq K abelselektion, 1

]ﬂq Reparatur, 1

]E’q Biege- und Schneidarbeitsgange, 1
]E‘q Cockpiteinbau, 1

jﬂq Kabelsatzmontage, 1

]t’q kabelsatzmontage, 1

]ﬂq Modulmantage, Elekironic, 1
]E’q Qualitatssicherung, 1

]t‘q Rahren- + IP - Martage, 1

]ﬂq Tachomontage, 1

]@ Graphic Groups

E’ﬂ Flurférderzeuge, Parkplatz, 1
% Extension struts 1500mm, 1 b
E’q Biege- und Schneidarbeitsgan:
E Halle B

@ Halle

@ Halle & S

s

Yo

& Sticklistensintage B StUCkﬁStBnl

I Komponentenname

Halle B
Halle C
Halle &

=
=
i

Stucklistenstruktur
<+—wird im Anzeigebe-
reich angezeigt.

Abbildung 26: Stucklistenstruktur im Anzeigebereich

Stilickliste erzeugen

Sticklisten werden entweder direkt auf der Hauptstickliste erzeugt oder auf
einer bereits erzeugten Stickliste. Stiicklisten werden immer Uber das Kon-
textmeni der rechten Maustaste erzeugt.

=8
-84 Flurf -
- 3% Exte  Ausblenden in Grafik

Abbildung 27: Stuckliste Uber Kontextmeni erzeugen

Fir jede Stucklistenebene kdnnen Sticklistenstrukturen erzeugt werden, die
Vorgehensweise ist fiir jede Stiicklistenebene gleich.

@ Um eine Stiickliste zu erzeugen, selektieren Sie die Stlicklistenebene —
im Bild ist es die Ebene Hauptstiickliste — und driicken Sie danach die
rechte Maustaste.

@ Kilicken Sie danach auf Stiickliste.
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Sticklisten bearbeiten

Hersteller I @

Im Eigenschaftsdialog geben Sie die Bezeichnung und eine Abkirzung
ein. Einer Stickliste kdnnen auch Systemelemente zugewiesen werden,
die der Kunde selbst erstellt hat, die also nicht als Standard in der Sys-
tembibliothek im Process Engineer mit angeboten werden. Ein Adminis-
trator oder ein gleichberechtigter Mitarbeiter kann fur diese kundenspezi-
fischen Systemelemente unter dem Reiter Hersteller Angaben machen.

Nachdem Sie die Eingaben in die beiden Felder Komponentenname und
Abklrzung gemacht haben, ist der Button Anwenden aktiv. Den Button
Anwenden verwenden Sie z. B., um das Ergebnis erst einmal zu tGberpri-
fen, dabei wird die neue Stiickliste bereits im Sticklistenbaum angezeigt,
ist aber noch nicht angelegt.

Die Vorschau verwenden Sie, um sich die im Eigenschaftsdialog einge-

gebenen Daten anzeigen zu lassen; beispielsweise bevor Sie ausdrucken
wollen.

: stiickliste <Sub BOM 73 101 =]

Allgemeines |Nntizeni Herstelleri

K.omponentenname IHaIIE E

Abkurzung IHB

Zeitstempel

Geandert |D4.11.2DD2 09:25:10
Erstellt |D4.1 1.2002 03:25:10

] I Abbrechen Anwenden Yorzchau Drucken

Abbildung 28: Eigenschaftsdialog - Stiickliste

=~

=~

Klicken Sie auf OK, die Stiickliste ist erzeugt.

Fir jede erzeugte Stickliste kann der Eigenschaftsdialog bearbeitet wer-
den — Ausnahme: die Eigenschaften der Hauptstiickliste kénnen nicht
bearbeitet werden. Den Eigenschaftsdialog offnen Sie entweder per
Doppelklick oder tiber das Kontextmenu der rechten Maustaste.
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Sticklisten bearbeiten

Stucklisten [6schen

Stucklisten, die unter der Hauptstiickliste erzeugt wurden, kdnnen geléscht
werden. Sticklisten werden entweder Uber das Kontextmeni oder Uber die
Tastatur (Taste Entf) geloscht. Sind einer Stiickliste weitere Stiicklistenebenen
zugeordnet, werden alle zugeordneten Sticklistenebenen mitgeldscht.

Hinweis
J : Die Hauptstuckliste kann nicht geléscht werden.

m

@ Halle C LA .
@ Hall= A fusblenden in Grafik

£ Hall= B Ini der Grafik enblenden

araphic Groups Skickliste in neusm Fensker zeigen
¥ain BOM
Busschneiden
hic Groups ;
Kopieren
BOM Eimfiigen
Halle 10, 1 Referenz einfigen
Shiickliste neu Einfiigepurkt setzen

Meu |E§I;n |

Abbildung 29: Stiickliste Uber das Kontextmen I6schen

@ Selektieren Sie die Stickliste. Driicken Sie danach die rechte Maustaste
und klicken auf Loschen.

DELMIA Process Engineer ] x|

® Sall <Halle B> witklich gelgacht werden?

Ja Mein |

Abbildung 30: Beispiel — Meldung beim Loschen von Stiicklisten

© Bestiatigen Sie die Meldung mit Ja, die Stiickliste wird geléscht.
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Systemelemente einfliigen

Systemelemente einfligen

Systemelemente kdnnen direkt per Drag & Drop aus der Systembibliothek in
eine Stickliste oder in ein gedffnetes Layout eingefligt werden. Systemele-
mente, die aus der Systembibliothek eingefligt werden, sind nur referenzierte
Objekte.

Im Anzeigebereich des Verzeichnis Systemelemente kénnen Sie alle Spalten
auf — und absteigend sortieren.

Uber den allgemeinen Sucher koénnen Sie gezielt nach Systemelementen
suchen. Lesen Sie dazu auch das Benutzerhandbuch Suchen.

© Offnen Sie die Systembibliothek tGber den Menupunkt Datei / Bibliothek
oder Uber das Icon fur Bibliothek.

(zd

@ Klappen Sie das Verzeichnis Systemelemente auf. Im Verzeichnis Sys-
temelemente befinden sich alle Systemelemente, die im Process Engi-
neer zur Verfiigung stehen.

@ Die einzelnen Ordner im Verzeichnis Systemelemente sind nach der
Verwendung der Systemelemente geordnet; beispielsweise unter Stan-
dard WSCs befinden sich Systemelemente fur die allgemeine Verwen-
dung, im Ordner Worktables befinden sich alle moéglichen Arten von Ar-
beitstischen.

=R | o stermelemente
- %9 WSC Plantypeset

’\3 Standard Wals

%‘ Electric Installation Components
{fﬁ Fixtures

@ Machines

- #4 MBC Profiles

'ﬁ Partsbins

'ﬂ Pivot Chairs

[#-41 Pneumatic Tablepresses

@ Tools
{'L;j Wiorkplace Iuminations

ﬁ Workkahles

Abbildung 31: Verzeichnis Systemelemente

@  Selektieren Sie den Ordner aus, dem ein Systemelement in die Stlcklis-
te oder in das Layout einfligt werden soll.
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Systemelemente einfliigen

Haufig ist es sinnvoll, sich zuvor die Eigenschaften und die Grafik eines Sys-
temelements anzeigen zu lassen:

= Handelt es sich auch um das richtige Systemelement?

= [st Uberhaupt eine Grafik zugeordnet?

© Uber das Kontextmeni der rechten Maustaste konnen Sie sich die Ei-
genschaften des selektierten Systemelements anzeigen lassen.

. Hinweis

— Im Process Engineer kdnnen nur die Systemelemente bearbeitet werden, die der
Anwender selbst erzeugt hat. Alle weiteren Systemelemente, die mit dem Pro-
cess Engineer ausgeliefert werden, kdnnen nicht bearbeitet werden, die Felder
des Eigenschaftsdialogs sind daher fur diese Systemelemente ausgegraut.

i standard-Systemelemente <Arbeitsdrehstuhl, ,, 1 ) _U ber d |e Ve rSCh |edene n
Allgemeines |Helste\ler| Model\l Information | 3D-Ansicht F‘IanungstppeninfmmatmnI Anhangl Relter konnen Sle SICh
[l | die Informationen zum
Sustemelementbezeichnung | Arbeitsdrehstubl g
o | Systemelement anzeigen

KomPonentenQ'UPPe |Abe\|S\jfEhSluh‘ Iassen .
letzte findering |U1 08,1998

Systemelement ID |s87000
Guid 43808808 6360-11d4-9642-00500444

~Twp

Fertigungskostentyp ‘

Sondereigenschaften ‘standard

- Grafik

Girafik \M e stuhl_2

Ext. Grafik bearbeiten
Girafik bearbeitzn
Grafikdatei ausiwatien
M akrodate] susiwahlen
Girafik arzeigen

[ | Abblechanl Anwendenl Varschau | Drucken

Abbildung 32: Der Eigenschaftsdialog fiur Systemelemente
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Systemelemente einfliigen

Beispiel

Beispiel fir das
Anzeigen einer
Grafik eines Sys-
temelements Uber
das Kontextmen.

&4 Stiicklisteneintrige I

@ Eine dem Systemelement zugeordnete Grafik kann tUber das Kontextme-
nd - Grafik anzeigen - oder tber den Reiter im Eigenschaftsdialog - 3D-
Ansicht - angezeigt werden.

« Pl 10 Ansichi- “Adbeitstisch 1000x1_. HE]E:!
& Y Stenderd' 2] | F1 Arnetstische | s 4 | ¥]
e i_q Electiic In 3 : =
e | ]
[# g Machines -
i #4 MBC Profi A g
M LY Pasbine e
2% Pivot Cha i Plenungsipp andesn
54 Preumatc & S Wenwendungsdaten suchen
s Toaks * Fi" JI'-'er.I'u"ul-n
e I} fd - =
B Workplac . :
o % okiabk || i
P e il T B
oo [T B
h o elEan
- P Adbeil $ Lisschen
& Frl Aabeil 7 Rechiz
# Pyl fubeil fn Hiether kogiecen
= FA mhjﬂ In die Zvmchenablage kopiren
4
- 3 2 e :
I et

Abbildung 33: Beispiel fir eine Grafikanzeige - Kontextmendi

Systemelement in Stuckliste oder Layout einfliigen

@ Ziehen Sie das selektierte Systemelement per Drag & Drop auf die Stlick-
liste in der Ressourcensicht oder auf das gedffnete Layout. Das direkt ins
Layout eingefligte Systemelement wird auch in die Stickliste Gbernom-
men.

@ Kilicken Sie im Meldefenster auf Ja, um diese Verknipfung zu bestatigen

Siehe auch: Abbildung 34

Randbemerkungen

=  Systemelemente, die in eine Stuckliste eingefuigt wurden, kdnnen auch im
Anzeigebereich der Ressourcensicht angezeigt werden. Klicken Sie im
Anzeigebereich auf Sticklisteneintrage, alle eingefiigten Systemelemente
der selektierten Sticklistenebene werden angezeigt. Ebenso kdnnen un-
ter Stucklisten die vorhandenen Stuicklisten der selektierten Stucklisten-
ebene angezeigt werden.

= Die direkt in das Layout tibernommenen Elemente erscheinen in der Se-
lektionsfarbe und werden automatisch in der Stiickliste positioniert.
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Systemelemente einfliigen

Systemelemente Uber Stickliste einflgen

Beispiel

Haben Sie ein Systemelement oder mehrere Systemelemente in die
Stuckliste eingefugt, kdonnen Sie sich danach die Grafik Gber das Kon-
textmeni (Grafik anzeigen, Grafik bearbeiten) anzeigen lassen:

Alle eingefligten Systemelemente sind in der Grafik zu sehen. Die Sys-
temelemente missen lediglich noch angeordnet werden, damit daraus
ein realer Arbeitsplatz wird. Eine Grafik kann nur unter dem Modus Grafik
bearbeiten bearbeitet werden.

Systemelemente, die direkt in die Stiickliste eingefligt wurden, erscheinen
im Ursprung des Koordinatensystems in der Grafik. Das bedeutet, dass
das korpereigene Koordinatensystem und das Koordinatensystem der
Szene deckungsgleich sind.

Die Stiickliste und die Grafik geben jeweils den aktuellen Zustand der
Grafik wieder. Fligen Sie ein neues Element in die Stickliste ein, ist es
automatisch auch in der Grafik zu sehen.

Ldschen Sie ein Element in der Stickliste, wird die grafische Reprasenta-
tion des Elementes in der Grafik entfernt. Loschen Sie ein Element in der
Grafik, ist es auch aus der Stiickliste geldscht

DELMIA. Process Engineer - PE 5.14 5P2 - eko -0 x|
Datei Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht Fenster  Hilfe
Gt d M BEHEa® 200
BiiRessource =100 x| [ =
R avbeitsplatzgruppe 2 P Stiicklisteneintrage 4 | » | 9 Standaed WSCs

=) Main BOM
T Workeable 128047

-’% Wet:stuecktraeger

[ T Workiable 1000:60 :
[ Py Workeable 1000160 |

k

| Sy stemelermentbazeichnun

2L

Wartable 1250x670x725m
Wartable 1000x600x390mm

Wad:table 1000xE0N290mm

Bursfiibrung best itigen i

b Sie mochien ene Dperation <R eferenz erstellen: ausdidhnan
= Mochten Sie fortfahran?

(Sie kormen diese Wammeldung in lhren Einstelungen deakiiieran |

[ ok | asbrechen |

@ Toals

1\3 WSC Plantypeset

.i. {'}ij Warkplace Illuminat,
= Workkables

Eﬂ...ﬁ:ﬂ Arbeitsplatz fu

..... ﬁ?ﬂ Arbeitstisch 10
B ‘i?ﬂ Arbeitstisch 10
Eﬂ...ﬁ:ﬂ Atbeitstisch 10
..... ﬁ:ﬂ Atbeitstisch 10
[ Pyl Atbeitstisch 10
..... ‘ﬁ-ﬂ Arbeitstisch 10

[ i1 Arbeitstizch 10
r

4

25 ALE Projsct ﬂ?i" Eibliothek |§?_, Hessnurcel 91 Hessuurcel ,;:i- Allgemeine Suchel

Abbildung 34: Beispiel: Systemelement einfliigen — Meldung bestatigen
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Systemelemente einfliigen

BeISPIEI @ Im Listenteil des Suchers werden die gefundenen Systemelemente ange-

zeigt. Die Systemelemente konnen per Drag & Drop eingefuigt werden.

" Attt LG
P Ababaah OGO
.

42 geburcien

Abbildung 35: Beispiel - Systemelement tiber den Sucher einfligen

Beispiel Systemelemente in der Ressourcensicht und im Anzeigebereich anzei-
p gen lassen
Ressourcensicht: Anzeigebereich: Hier sehen
Hier klicken, um die Sie die Elemente, die Sie in die
eingefugten Sys- Stiickliste eingefiigt haben.
temelemente zu se-
hen.
|
- #4 Erfdmoniage [4F 20 komplet]. 1 scnstenerirage | 55 sigemeies | 555 Herstete |
B Ressouce, 1 —
L z | Geangen = 3D Szeneneditor “Arbeits @
B-f] Moningaplaz. 1 71| Tischgestel Ecoromic SS06S5FA75. 130701 14-11:33 Bl 30 S zoneneditor ~Arboitsti. INIEI EJ
';: * Tichplatie 10002555 38=m 130701 14:11: 1
Ly Gl 48[ Fusauliage Economic 330ed00mm 130701 1411:31
]38 sdetdstenn 1307.00 14:11:32
&) Sichilagekasian F504T0145mm 130700 1411:11
fof %] Gredihehaster 17348 0mm 130701 14:11:1
B Sichilagedanen 23014061 30mm 130701141111
¥ B Gretichals S582E0nm 13070 14:08:35
|ii$ Eno-Fasde aciber SO0 00w 130701 141192
|.’ L Plastic contarer B0:2001 A5mn 13070 141112
|33 Matsiswagen Econame 538150, 130701 181131
Resauace 24070 133422
Morlageplats 24.07.01 13:35:08
4 Aibatshech 1000 000=m 13.07.00 14:08:03
1 Adbeddsch 1000:800sm 13.07.01 14:08:03 -
Ff'l Ayhaiztisch 1000E00mm 13.07.01 14:08:03 -
1] | ;I_l

2} Temperaturfubler AF-Mamtoe | 2 Asssource |

Abbildung 36: Beispiel — Systemelemente anzeigen
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Systemelemente einfliigen

Systemelemente referenzieren

Um Systemelemente zwischen Stiicklisten in der Ressourcensicht zu referen-
zieren, gehen Sie folgendermal3en vor:

@ Klappen Sie die Objektstruktur so weit auf, dass die
Stlcklisten angezeigt werden, zwischen denen Systemelemente referen-
ziert werden sollen. Sie kdnnen auch mehrere Systemelemente gleichzei-
tig referenzieren (Mehrfachselektion bei gedrickter ,Strg “- Taste mog-
lich). Eine Mehrfachselektion ist nur im Anzeigebereich mdglich.

© Selektieren Sie die Stiickliste, aus der Sie Elemente referenzieren wollen.
Sie kdnnen Systemelemente sowohl im Anzeigebereich als auch direkt in
der Stucklistenstruktur referenzieren.

@ Selektieren Sie z. B. im Anzeigebereich die Systemelemente. Ziehen Sie
per Drag & Drop die selektierten Elemente auf die Zielstiickliste.

@ Bestitigen Sie die Meldung mit Ja.

Bestatigen <Drag and Drop> i

@ Operation <Referenz erstellen: ausfiihren ¢
L]

Hein I

Abbildung 37: Abfrage: Stiickliste referenzieren?
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Systemelemente einfliigen

Systemelemente aus einer Stickliste |[6schen

Systemelemente kdnnen geldscht werden:

= direkt in der Systembibliothek, wenn das Systemelement im Projekt nicht
verwendet, also nicht referenziert wird.

] direkt in der Ressourcensicht, aus der Stucklistenstruktur oder aus dem
Anzeigebereich.

Systemelement I6schen

Systemelemente werden geldscht Uber das Kontextmeni oder tber die Ent-
fernen-Taste auf der Tastatur.

@ Selektieren Sie das Systemelement.

© Offnen Sie danach das Kontextmeni der rechten Maustaste und klicken
Sie auf Loschen.

@ Oder driicken Sie danach auf die Entfernen - Taste auf der Tastatur.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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Systemelemente einfliigen

Systemelemente anzeigen

Uber die Strukturierung von Systemelementen kénnen diese recht einfach
verwaltet werden. Eine einfache Mdglichkeit, sich alle im Layout verwende-
ten Systemelemente anzeigen zu lassen, bietet die Kontextfunktionen Alle
Komponenten anzeigen.

© Offnen Sie dazu das Kontext - Meni auf der Hierarchieebene in der Res-
sourcensicht, fir das das Layout erstellt wird.

Meu ]

Alle Komponenten anzeigen

Fertigungskonzepk auswerten
Fertigungskonzepk [Gschen

@ Klicken Sie danach auf Alle Komponenten anzeigen. Im Anzeigebereich
des Dialogs werden alle Komponenten aufgelistet.

_ioix
- H Cockpit, 1 &Y Stiicklisteneintrige | | .-’-‘«Ilgemeinesl maa| Irwestiti;l_'l
| Kamponentennane | Shck 5l
ﬂq Kabelselekkion 01
1 ﬂq Kabelsatzmontage 0z
E’q Modulmontage, Elektronic 03 -
1 E’q Rahmen- + IP - Montage 04
] ﬂq Biege- und Schreidarbeitsoénge 05
i E’q Tachomontage 0a
|| 84 cockpiteinbau o7
ﬂq Cualitakssicherung 03
ld E’q Reparatur 09
E’q Flurfarderzeuge, Parkplatz 10
ﬂq Biege- und Schreidarbeitsoénge 05
E’q Kabelsatzmontage 0z
il i
4 3
Abbildung 38: Alle Systemelemente anzeigen. T
Anzeigebéreich mit
Komponenten.
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Eigene Systemelemente anlegen

Einleitung

In der Systembibliothek des Process Engineer kann der Anwender eigene
Systemelemente erzeugen, um damit manuelle und teilautomatisierte Arbeits-
systeme effizient zu gestalten und zu optimieren.

Vergleicht man diese Mdoglichkeit mit herkdmmlichen manuellen oder CAD-
gestitzten Layoutmethoden, lassen sich im Process Engineer aufgrund der
umfassenden 3D-Systemkomponenten in der Systembibliothek detaillierte und
aussagekraftige 2D-Layouts und 3D-Layouts von Fertigungssystemen in der
halben Zeit erstellen.

Fur das Erzeugen eigener Systemelemente im Process Engineer wird nicht
zwingend ein CAD-System benétigt. Im Prinzip werden die Systemelemente
als Modelle erstellt, die die grundlegende Funktionalitat wiedergeben. Die er-
zeugte Grafik kann wiederum als Gesprachsgrundlage mit einem Betriebsmit-
telingenieur dienen, um etwa die Funktionsweise oder die Aufnahme fir ein
Produkt aufzuzeigen.

Fur die neuen Systemelemente kénnen neben der Grafik auch detaillierte
schriftliche Informationen auf der Datenbank abgelegt werden. Mit dem allge-
meinen Sucher kénnen beispielsweise Systemelemente in die Stlcklisten ein-
geladen werden. Fir die Suche kénnen verschiedene Suchkriterien eingesetzt
werden, wie etwa Bezeichnung, Hersteller oder Einkaufspreis. Die Such-
kriterien stehen auch fur die Suche nach eigenen Systemelementen zur Ver-
fugung.

Wenn Sie mit mehreren Anwendern auf derselben Datenbank arbeiten, wer-
den die beschreibenden Informationen fir eigene Systemelemente dazu ver-
wendet, dass alle Anwender, die auf dieselbe Datenbank zugreifen, die Sys-
temelemente schnell finden und fur Planungen einsetzen kénnen.

Die Systemelemente werden in der Systembibliothek erzeugt.

Abbildung 39: Beispiel fiir Systemelemente.
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Eigene Systemelemente definieren

Beispiel

Um neue Systemelemente zu gestalten, kénnen Sie verschiedene parametri-
sierbare Primitive in die Grafik einsetzen und mit den Grafikwerkzeugen
anordnen.

Wie die Grafikwerkzeuge verwendet werden, erfahren Sie im Benutzerhand-
buch Grafikwerkzeuge.

@ Um ein neues Systemelement zu erzeugen, 6ffnen Sie die Systembiblio-
thek.

Siehe auch: Systembibliothek starten.

Systemelemente werden im Verzeichnis Systemelemente erzeugt. System-
elemente kdnnen fir jeden Ordner (Ausnahme der Ordner WSC Planungsty-
peset) erzeugt werden. Die einzelnen Ordner im Verzeichnis Systemelemente
entsprechen der Verwendung von Systemelementen.

Fur das Erzeugen von Systemelementen ist die Vorgehensweise fir alle Arten
von Systemelementen gleich.

An einem Beispiel fur Standard WSCs (work system components) wird lhnen
die Vorgehensweise erlautert.

Ef sibliothek =10l x|
Bl o tandart — B Standard-Systemelem 4 I bI
..... 2% el S—

| 5 stemelementbezeichr:l
abdeckprofil ZDIZIIZID><32:_i
Abdeck- und Einfassprc
CMC-Aufruest- und Kor
Scherenhebetisch, Platl
Euro-Palette 1200x300
Durchlaufregal 1150x18
Durchlaufregal 1520m2(
Treppe
Pallet: bruck, with Fork, ler
Exkension struks 1500

7 3% ahdeck-  Rechte P bl
- S CRC-Aul
;- %2 Scheren

Asschneiden 1

Kopieren
t- % Eura-Pal Einfiigen

[+

E

[+

[+

- 38 Durchlat  fope einfigen
- 32 Durchlay Einfiigepunkk setzen
-3 Treppe,| Lschen
E
[+
E
[+
[+
[+
E

s

555 5% % %% %% %% % % %

o 3% Pallebtn Meu laden

b %% Extensic  Sortierindex aktualisisren
;-3 Footrest  Zugriffsrechte..

b %% Table-to  Drucken »
]% Material Eigenschaften

]% arbeitsdrersrarm T

7. %% Durchlaufreaal. Yor- und Ruecklauf, 1 ﬂ

o

Foatrest econamic S30:

Table-top 1000x555x3 -
» |

Abbildung 40: Beispiel — eigene Systemelemente erzeugen

@ Selektieren Sie in der Systembibliothek/Systemelemente den Ordner
Standard WSCs.

© Offnen Sie das Kontextmenii und klicken danach auf Standard WSCs.

Siehe auch: Abbildung 40.
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Hinweis
Denken Sie bei der Eingabe auch daran, dass das Systemelement auch von wei-

teren Mitarbeitern zur Planung verwendet wird. Schreiben Sie eindeutige Infor-
mationen in diesen Eigenschaftsdialog, damit das Systemelement leicht zu fin-
den ist und eindeutig identifiziert werden kann.

@ Im Eigenschaftsdialog geben Sie spezifische Daten fur das neue Sys-
temelement ein, wie etwa die Bezeichnung, Angaben zum Hersteller oder
der Bestellnummer.

© Zu jedem Reiter im Eigenschaftsdialog kdnnen spezifischen Eingaben
gemacht werden. Um die Eingabefelder zu erhalten, klicken Sie auf den
jeweiligen Reiter (Allgemein, Hersteller usw.).

: Standard-Systemelemente <Normenkastenroller,,, 1= = |I:I|

Allgemein I Herstellerl M-:u:IeIII Infu:urmatiu:unl 3D-.-’-‘-.nsiu:ht| F'Ianungstypeninfnrmatiu:unI .-'-‘-.nhangl

— | dentifiziening

Syzstemelementbezeichnung I Marmenkastenraller

B estellnummer |4T-"'I 1

K.omponentengruppe

|
letzte Anderung I_ 01112002 j

Syztemelement |0 | -1
Guid | F723b5ed- 21 B-401 9-90F7 -ch82cebf
~Tvp

Fertigungzkostentyp I

Sondereigenschaften |standard

— [arafik,

[arafik,

Ext. Grafik bearbeiten

Grafik. bearbeiten

[arafik.datei auswahlen

M akrodatel auswahlen

[Grafik, anzeigen

Abbildung 41: Eigenschaftsdialog neues Systemelement — Eingabefelder aktiv
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Hersteller I

Herstellerangaben

Allgemein  Hersteller | Ml:u:lelll Infl:urmati-:nnl

—Herzteller Information

Hersteller I

k.atalog I

S ejtennummer I

Preiz ||1nn Eurao

Bei diesen Herstellerangaben handelt es sich um tatsachliche Angaben fir
das zu beschaffende Betriebsmittel, wie etwa:

das Betriebsmittel wird vom Hersteller A produziert und geliefert,

gefunden wurde das Betriebsmittel im Katalog vom Jahr 20... auf der Sei-
te XY,

und der Preis hat zu diesem Zeitpunkt XY-Euro betragen.

Modellangaben

Allgemeinl Hersteller  todell I

— Modellinfarmation

Modell I
Luzstatiung Ii
— Malle und Gewichte

Min. Lange W
Min. Breite W
Min Hehe  [0.00mm
Durchmeszer IW
Gewicht Im

Bei diesen Modellangaben handelt es wiederum um tatséchliche Angaben fir
das zu beschaffende Betriebsmittel, wie etwa:

das Betriebsmittel entspricht dem Modell aus der Serie XY aus dem
Jahr20...,

diese Modellserie hat die und die Ausstattung mit den Basisdaten etwa
von der Lange, Breite und Hohe.

Bestatigen Sie die Eingaben mit OK. Das Systemelement ist erzeugt und
wird in der Systembibliothek im Verzeichnis Standard WSCs aufgenom-
men.

Per Doppelklick kénnen Sie den Eigenschaftsdialog fiir eine Bearbeitung
offnen.

Systembibliothek
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Grafiken definieren

larafik bearbeten

b akrodatel auswahklen

rafikdatel auswahlen

Grafiken fur neue Systemelemente kénnen in der Systembibliothek nach drei
Kriterien definiert werden. Bei der Definition eines neuen Systemelementes
muss zuvor festgelegt werden, unter welchen folgend aufgefiihrten Kriterien
das Systemelement definiert werden soll. Eine Grafik fir ein Systemelement
kann immer nur nach einem der drei Kriterien definiert werden:

Die drei Kriterien:

Button Grafik bearbeiten: Uber diesen Button kann die Grafik fir das
neue Systemelement mit Primitiven und bereits erzeugten Systemele-
menten erstellt werden.

Siehe auch: Grafiken fir eigene Systemelemente erzeugen.

=  Button Makrodatei auswéhlen: Uber den Button Makrodatei auswéahlen
konnen Sie einem Systemelement Makros zuweisen. Diese Funktion
verwenden Sie, wenn ausschlie3lich nur das Makro als Systemelement
verwendet werden soll. Makros werden im Process Engineer als Stan-
dard mitgeliefert und werden in einem Grafikverzeichnis zur Verfigung
gestellt. Uber den Button Makrodatei auswéahlen kénnen Sie aus dem
Grafikverzeichnis ein Makro auswéhlen und fur ein Systemelement ver-
wenden.

= Wenn Sie ein Makro einem Systemelement tber diese Funktion zuwei-
sen, werden moglicherweise vorhandene Makros entfernt; z. B. wenn An-
derungen an dem Makro vorgenommen wurden und das geanderte Mak-
ro dem gleichen Systemelement zugewiesen werden soll

Siehe auch: Systemelemente als Makro.

= Button Grafikdatei auswéahlen: Uber den Button Grafikdatei auswahlen
kénnen Sie einem Systemelement eine CAD-Datei zuweisen. Diese
Funktion verwenden Sie, wenn ausschlief3lich nur die CAD-Datei fur das
Systemelement verwendet werden soll. Wenn Sie eine CAD-Datei einem
Systemelement Uber diese Funktion zuweisen, werden mdglicherweise
vorhandene CAD-Dateien entfernt; z. B. wenn Anderungen an der CAD-
Datei vorgenommen wurden und die gednderte CAD-Datei dem gleichen
Systemelement zugewiesen werden soll.

Systembibliothek
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Eigene Systemelemente definieren

Ext. Grafik bearbeiten |

Externe CATIA-Grafiken bearbeiten: Uber diesen Button kénnen Sie in
CATIA erstellte CAD-Dateien bearbeiten, wenn diese Grafikdateien mit
dem Dateityp ...CADProduct gespeichert worden sind. Grafikdateien aus
CATIA werden ausschlie3lich mit dem Dateityp ...cgr anderen Anwen-
dungen, wie etwa dem Process Engineer, zur Verfigung gestellt und
werden fir die Visualisierung des Systemelements verwendet.

Eine Grafikdatei, die einem Systemelement zugewiesen worden ist, kon-
nen Sie nur bearbeiten, wenn diese in CATIA auch mit dem Dateityp
...CADProduct vorhanden ist. Zur Verwendung fur andere Systeme mus-
sen Sie die bearbeitete Grafikdatei zusatzlich wiederum mit dem Dateityp
... cgr speichern. Uber die Verkniipfung mit dem Systemelement werden
die in CATIA vorgenommenen Anderungen sofort beim Systemelement
angezeigt.

Hinweis

CATIA wird Uber den Registereintrag v5_command ...mit Pfadangabe zur CATIA
Startdatei CNEXT.exe gestartet. Den Registereintrag v5_command finden Sie
unter Werkzeuge/Einstellungen/Wartung/Local Maschine/Graphic.

Beispiel fir Pfadanga-
be flir CATIA Startdatei

CNEXT.exe
|
Einstellungen B
Global | Benutzer Local Machine I Current User |
=1+ ErgaPlan M ame | ert Mewer Schilizsel |
-+ COMMON annotation_enable 1]
- configmanager daf ko wrml d:\ProgrammesDELMIANPPRClient\prograrmt Meuer Wert |
- dialogs dxf_ta_wrmlwf H:%ProgrammetDELMI&NPPRClientprogram't
- EFConfigTadl ergomas_temp H:\ProgrammetDELMIAAWPRRClientyternp ) e et |
EPDBLpdate izeqrim_araphic W ProarammesDELMISAPPRS ervervdat atise:
5 ; nilieing =
- ergocheck v5_command C:ADassault SpstemesCHERXT exe —lLoschen

- EvterndedPrimitise.

-+ Graphic

e it
sbofgraph_koerper

arProgramme L E R P PR S ErTer  dat ahvie

d:\ProgrammetDELMIA\PPRS erverdatahk oe

)
£}

fml
1+

¥ graphic-conhguratiol
- Option-Configuration

- printing

- pracessgraph

- QuickCamn

- strn-configuration

- tableviewsetings

- waluation

d:\ProgrammesDELMIAWPPRClientytemp

d:\ProgrammetDELMIAAPPRClent\program'yg
d:\ProgrammetDELMIA\PPRClent\program'g
d:\ProgrammetDELMIA\PPRClient\program'yg

sbofaraph_koerper_alternativ
»bofgraph_makro_bilder
sbofgraph_makm_exec
wbofgraph_makm_param

| — |

x|

0k | Abbrechen |

Abbildung 42: Registereintrag v5_command

Falls der Registereintrag v5_command nicht vorhanden ist, stellen Sie Uber den

Dialog

Path to the external grahic editor den Pfad zur CATIA CNEXT.exe. ein.

Nachdem der Pfad gesetzt ist, wird automatisch danach der Registrierungsein-
trag v5_command gesetzt und CATIA wird beim nachsten Autruf direkt gestartet,
ohne dass der Dialog nochmals geo6ffnet wird.
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Grafiken flr eigene Systemelemente erzeugen

Mit Systemelementen werden Betriebsmittel grafisch dargestellt, um diese in
einem Layout zu verwenden. Eine Grafik wird mit den Grafikwerkzeugen ers-
tellt und bearbeitet.

@ Selektieren Sie das erzeugte Systemelement (im Beispiel ist es der Nor-
menkastenroller). Das Systemelement kann sowohl im Anzeigebereich
als auch im Verzeichnis im entsprechenden Ordner selektiert werden.

@ Nutzen Sie fur das Suchen entweder den Allgemeinen Sucher oder das
alphabetische Sortieren der Spalten im Anzeigebereich oder klicken Sie
im Verzeichnis auf ein beliebiges Systemelement und geben danach den
Anfangsbuchstaben fir das gesuchte Systemelement ein; im Beispiel ist
es der Anfangsbuchstabe N.

2% Standard-Systemelemente :\3 ,&,llgemeinl

| Systemelementbezeichnung 4 | Bestellnummer |

Mormenkastenroler

ﬂ Mormbkastenroller™chulung
P MUt press 5105201 785mm
2B puk press 6701 160x 1540mm

Office cabinet with kop 1200x430:2, .
COffice cabinet with bop A00x430:29, .,

%

Abbildung 43: Selektion im Anzeigebereich

‘5@ Longitutinal bracket, 1

‘}@ Fastening frame For middle console, 1
‘}@' Cover For gear seat, 1

‘}@' Aukomotive seating, 1

- Shaft, 1

'}@ Ash tray with cigarette burner, 1
‘5@ Front door, right, 1

‘5@ Front door, left, 1

‘}? Rear door, right, 1

‘}@' Reear door, left, 1

‘}@' Front door window, right, 1
'}@ Front door windaw, left, 1

'}@ Rear door window, right, 1

‘5@ Reat door window, left, 1

‘5@ Coated block, 1

‘}@' Servo-unit For brake, 1

‘}@' Quader, 1

g marmenkastentoller,, 1

[]---@ Electric Installation Cnm ents

[]--{Eﬁ Fixtures
[]---@ Machings

Abbildung 44: Selektion im Verzeichnis
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[rafik bearbeiten

Beispiel

Beispiel fir eine

Grafik mit einem
eingeflgten Sys-
temelement.

@ Per Doppelklick 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog fiur das selektierte

Systemelement.

@ Die Grafikwerkzeuge starten Sie, indem Sie im Eigenschaftsdialog auf
den Button Grafik Bearbeiten klicken. Die Grafikwerkzeuge stehen zur

Verfugung.

Die grafische Darstellung von einem neuen Systemelement kann modelliert

werden aus:

»  Dereits erzeugten Systemelementen

= oder aus so genannten Primitiven. Unter Primitiven sind einfache Grund-
modelle zu verstehen, aus denen ein Gesamtmodell erzeugt werden

kann.

=  Oder aus der Kombination von Primitiven und Systemelementen.

Fur die grafische Darstellung von Systemelementen verwenden Sie diese drei
Grafikwerkzeuge aus der Werkzeugleiste. Zu diesen drei Grafikwerkzeugen
koénnen Sie fir die Bearbeitung der Grafik alle weiteren Grafikwerkzeuge ein-

setzen.

Graphic s

Primitive einfigen _

ol —
s

Originalgrafik laden

Primitive bearbeiten

Abbildung 45: Drei Werkzeuge in der Werkzeugleiste

SD Grafikeditor: “Normkastenroller™

Abbildung 46: Beispiel - Systemelement mit Primitiv L-Profil modelliert
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Primitive einfligen

Die in der Grafik verwendeten Primitive kbnnen tUber Parameter genau auf ei-
ne bestimmte GroRRe festgelegt werden. Unter Parameter versteht man etwa
die Hohe, Durchmesser oder Breite eines ausgewéhlten Primitives.

Dialog fur das Einfligen 6ffnen

E‘ @ Klicken Sie auf das Icon Primitive einfiigen in der Werkzeugliste. Im Dia-
log befinden sich die zwei Reiter Primitive und Komponenten. Das Icon
fur das Einflugewerkzeug ist aktiv, wenn die gedffnete Grafik selektiert
wurde.

] Im Verzeichnis Primitive finden Sie alle Primitive, die im Process Engi-
neer zur Verfigung stehen. Zudem kénnen aus diesem Verzeichnis noch
externe Grafiken flr das Erzeugen eines Systemelementes verwendet
werden.

= Aus dem Verzeichnis Komponenten werden bereits erstellte Systemele-
mente zur Verfigung gestellt.

[ Enfigen x|

Prirnitive | Kompohenten |

— Grafik.

[ Primitisve

- Schigfe Primitive

ez E rvueiterte Primitive
Jt [ ateien rar
- WRAML 1.0 Dateien
" CGR Dateien

<
_'l
&
=

::
:l
{
B

™
|
£

.

w
.
I
—
—

.,
u,

=
t—y

1 et | :, z k
o || = (22 | TN |0 =
— Plazieren
' Kiper auf Fldche " Purmkt 2u Punkt
Zur suswahl hinzufligen
Einfligen Schliefen

Abbildung 47: Dialog Einfligen

Hinweis

Speichern Sie regelmaRig bei der grafischen Bearbeitung von Systemelementen.
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Vorgehensweise beim Einfligen

Die Vorgehensweise, um ein Primitiv in die Grafik einzufligen, ist fur alle
Primitivarten gleich. Unter Primitivarten sind Primitive, Schiefe Primitive
und erweiterte Primitive zu verstehen, die in den jeweiligen Verzeichnis-
sen zur Verfigung stehen. Siehe auch: Abbildung 47.

Primitive kdnnen aus dem Verzeichnis oder Uber die grafische Anzeige
eingefuigt werden. Um ein Primitiv aus der grafischen Anzeige in die Gra-
fik einzufligen, muss nicht unbedingt ein Verzeichnis aufgeklappt werden.

— [Erafik,

e e A
=1 ke Ll

LS
LE
b
——
i
——
———

)

e,
w
T
e N
“eowmm,
T
a1

.
=T
R

— [ E
; f:,:._{ijg.gll"u '
— Plazieren
& Kirper auf Flache ™ Punkt zu Punkt

Abbildung 48: Beispiel fur eine grafische Anzeige von Primitiven

Die Funktion Platzieren kénnen Sie nur dann verwenden, wenn bereits
ein Primitiv in die Grafik eingefligt wurde und Sie weitere Primitive genau
platzieren wollen. Dabei kénnen Sie wahlen:

entweder soll das weitere einzufiigende Primitiv auf eine Flache platziert
werden, dann aktivieren Sie Korper auf Flache.

oder es soll genau auf einen bestimmten Punkt platziert werden, dann ak-
tivieren Sie Punkt zu Punkt.

Um eine grafische Anzeige zu erhalten, selektieren Sie eine der drei Ver-
zeichnisse.

Um den Dialog fur die Parameter zu 6ffnen, filhren Sie einen Doppelklick
auf eines der grafischen Symbole fir die Primitive aus oder klappen Sie
eines der drei Verzeichnisse auf und fihren Sie einen Doppelklick auf ei-
nes der Primitive im Verzeichnis aus.

Systembibliothek
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Dialog fur Parameter bearbeiten

Bevor ein Primitiv in eine Grafik eingefligt wird, missen im Dialog die Parame-
ter fur das jeweilige Primitiv festgelegt werden. Die Eingaben, die im Dialog zu
machen sind, entsprechen immer dem ausgewahlten Primitiv.

Beispiel —Ioix

Dialog in dem die Profil : L-Prafil )
Parameter bear-

beitet werden.

Die Parameter,

die zur Bearbei- X
tung im Dialog ]
festgelegt wer-
den, entsprechen

T

immer dem aus- g1 E
gewahlten Primi- ﬁ
tiv.

Lange a: |4IZI,EIEI Y]

Breite b |4IZI,EIEI T

Hihe h: |45t|,nn mim

Wwandstarke =1 : IE,EIEI i
“Wandstarke s2 I

Schliefen | Einfiigen Hilfe

Abbildung 49: Beispiel Dialog — Parameter eingeben
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Nachdem Sie im Dialog die Parameter festgelegt haben, kann das ausgewahl-
te Primitiv in die Grafik eingefligt werden.

Ein Primitiv kann auf zwei Arten in eine Grafik eingefligt werden, Uber den
Button Einfugen im Dialog oder platziert Giber das Einfigewerkzeug. Solange
der Dialog geoffnet ist, konnen von dem ausgewahlten Primitiv beliebig viele
Primitive in eine Grafik eingefiigt werden.

S | @ Kilicken Sie im Dialog fir die Parametereinstellung auf den Button Einfl-
gen, das Primitiv wird immer im Nullpunkt der Grafik eingefugt.

Siehe auch: Abbildung 49.

3D Grafikeditor "Normenkastent -10] x|

Rt

v

Abbildung 50: Primitiv im Nullpunkt eingefligt

- © Klicken Sie mit dem Einfiigewerkzeug in die Grafik, das Primitiv wird im-
mer an der Stelle platziert, wohin Sie das Einfugewerkzeug gesetzt ha-
ben. Mit dem Einflgewerkzeug kénnen Sie auch weitere Primitive in die

Grafik platzieren. Siehe auch: Abbildung 48.

3D Grafikeditor "Normenkastent e =] |

Abbildung 51: Primitiv mit Einfiigewerkzeug genau platzieren
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BEISpIE' Beispiel fur das eingefligte Primitive — L-Profil

3D Grafikeditor: “Normkastenroller™

Abbildung 52: Beispiel - Systemelemente mit eingefiigtem L-Profil.

@ Nachdem die Primitive eingefligt wurden, schlieRen Sie den Dialog.
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Primitive &ndern

Die Parameter der eingefligten Primitive in einer Grafik kbnnen Sie auf schnel-
le Weise &ndern.

Abbildung 53: Beispiel — Platte mit Bohrung andern

@ Selektieren Sie i_n der Grafik das Primitiv, dessen Parameter Sie andern
wollen. Fir das Andern kann immer nur ein Primitiv selektiert werden.

Siehe auch: Abbildung 53.

g Originalgrafik verwenden

Hinweis:
Es wird stets der zuletzt gespeicherte Zustand der eingesteltten Parameter eines

Primitiv im Dialog zur Bearbeitung zur Verfigung gestellt.

Um ein Systemelement zu verandern, kann auch das Grafikwerkzeug Origi-
nalgrafik Laden verwendet werden. Anderungen, die bei den Parameterein-
stellungen eines Primitives seit der letzten Datensicherung gemacht wurden,
werden bei dieser Verwendung nicht berlicksichtigt. Es werden immer die Pa-
rameter im Dialog angezeigt, die zuletzt gespeichert wurden.

@ Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Icon Originalgrafik Laden. Be-
statigen Sie die Meldung mit Ja.

Originalgrafik laden ' x|

@ Das Laden der Originalgrafik wiirde die seit der letzten Sicherung gemachten Anderungen venwerfen.

Wallen zie wirklich die Originalgrafik laden?

Ja I Mein |

Abbildung 54: Meldung — Verwendung von Originalgrafik Laden
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© Umden Dialog fur das Andern der Parameter zu 6ffnen, klicken Sie in der
ﬂ Werkzeugleiste auf das Icon Primitive andern.

© Andern Sie im Dialog die Parameter.

B e i S p i e I i Primitive dndern X X

Flatte mit Bohrung d

el

N
a
Lange a: IBED,DD i
Breite b: |550,00 i
Hhe h: |30,00 i

Durchmesser d: IBDD,DD T

Oberfléche 1 : |10,00 i

Oberfléche 52 |20,00 i

Schliepen | [ findem | Hife |

Abbildung 55: Beispiel - Dialog fiir Anderung der Parameter — Primitiv

And ; ;
@ Kilicken Sie auf Andern, um in der Grafik die Anderung anzuzeigen.
& chlieben | © Klicken Sie auf SchlieBen, um die Anderungen abzuspeichern.
Siehe auch: Abbildung 55.

Farbe eines Primitives wahlen

Hinweis:

Bei einem Primitiv kann die Farbe im Modus Grafik bearbeiten geédndert wer-
den. Im Layout selbst haben Sie spater nur noch die Méglichkeit, dem gesamten
Systemelement eine andere Farbe zuzweisen. Den Modus Grafik bearbeiten er-
halten Sie Uber den Eigenschaftsdialog eines Systemelements

E‘ Lesen Sie zu diesem Thema das Benutzerhandbuch Grafikwerkzeuge. .

© Die Farbe eines Primitives andern Sie Uber das Kontextme-
ni/Objektfarbe. Dazu muss das Primitiv in der Grafik selektiert werden.

Siehe auch: Selbsterzeugte Systemelemente bearbeiten.
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Kontextmenu verwenden

Einfiigen
Andern

Einfligen
Criginalgrafik laden

Neben den allgemeinen Funktionen der Grafikwerkzeuge, wie z. B. Platzieren,
Speichern oder Kopieren von Grafikobjekten, kdnnen die drei Werkzeuge fur
die Bearbeitung der Primitive — Primitive einfiigen, Primitive andern und Origi-
nalgrafik Laden — auch Gber das Kontextmeni ausgefihrt werden.

Ein Kontextmenld konnen Sie bei einem selektierten Primitiv 6ffnen sowie
auch auf einem freien Platz in der Grafik. In den beiden Kontextmeniis stehen
unterschiedliche Funktionen fiir die Bearbeitung eines Primitives zur Verfi-
gung.

3D Grafikeditor: “"Normkastenroller Schulung™ o [ ]

Abbildung 56: Funktionen Kontextmeni — selektiertes Primitiv

= Bei einem selektiertem Primitiv stehen die beiden Funktionen Einfiigen
und Andern zur Verflgung. Fir die Funktion Primitive Andern: Siehe auch
im Kapitel: Primitive andern.

= Die Funktion Einfligen Primitive steht sowohl bei einem selektiertem Pri-
mitiv als auch ohne Selektion zur Verfligung. Die Einfligefunktion bei ei-
nem selektiertem Primitiv entspricht dem platzierten Einfiigen mit dem
Einfligewerkzeug.

Siehe auch im Kapitel: Vorgehensweise beim Einflgen.

= Die Funktion Originalgrafik Laden steht im Kontextmeni nur zur Verfi-
gung, wenn kein Primitiv selektiert wurde. Wenn diese Funktion aktiviert
wird, werden alle Parameter der Primitive in der Grafik auf die Werte der
letzten Speicherung zurtickgestellt.

Siehe auch im Kapitel: Primitive andern.
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Komponenten einfligen

Fur die grafische Darstellung eines neuen Systemelements kdnnen auch be-
reits erzeugte Systemelemente verwendet werden.

@ Klicken Sie dazu im Dialog auf den Reiter Komponenten. Siehe auch:
Abbildung 47.

@ Im danach gedéffneten Dialog stehen die Suchfunktionen fir die System-
elemente zur Verfiigung.

m‘ Der Umgang mit dem Sucher wird im Benutzerhandbuch Suchen naher er-
==l Klart.

Cuche Legen Sie im Dialog die Kriterien fur die Suche nach Systemelementen fest.
Klicken Sie danach auf den Button Suche.
@ Im Listenteil des Dialogs werden die gefundenen Systemelemente ange-
Zeigt.
Einfiigen | © Selektieren Sie im Listenteil das Systemelement, das in die Grafik einge-

fugt werden soll. Klicken Sie danach auf den Button Einfigen. Das Sys-
temelement wird in die Grafik eingefligt. Es kdnnen beliebig viele Sys-
temelemente auf diese Weise in eine Grafik eingefligt werden.

Schliefen . S . .
—l @ Der Dialog wird tber den Button Schliel3en wieder geschlossen.
[ cEnfogen x|
Primitive: Knmnﬂnenten|
s i - << Suche eurtick
" Systemelementhezsichnung  [\IE | ik
urlicksetzen
I™ Bestellwmmer WE 7|
I~ Kemponentengruppe: WIE 'I
™ Wersionsnummer WIE & I .
™ Preis = vI 0.00 Eura i
™ Hersteller WIE 'I - i
™ Katalog WIE T i
™ Min. Breits = vl 0,00 mm
™ Min Hihe = VI 0,00 mm e
™ Min Linge = 'I 0,00 mm " Punkt zu Punkt
I Durchmesser - =] [o00wm = Katper auf Fliche
I Gedndet [- =] [16.09.2002
[ Gewicht = 'I 0,00 kg
[ letzte &ndening = ~| [16.09.200; v
™ Model WiE T
[ Ausstattung WIE 'I
™ guid WIE hd
| Systemelementbezeichnung | Preis [Euro]l Hersteller | letzte Anderung |;|
'5@ Kistenhubgeraet, Hub=1000mm 1964,38 Bosch 01.08.1998
'}? Bodenflache 0,00 DELTA 22.03.1996
by wand DELMIA 01 ]
'}e Beschriftung 0,00 DELMIA 01.08,1995
4B Foerderband 0,00 CELMIA 01.08,1998
9B palette 0,00 DELMIA 01.08.1998 J
9 Arbeitstisch 0,00 DELMIA 01,085,199
'5? Infaotafel S60x30x535mm 104,30 Bosch 01.08.1995 _'LI
1 3

1 bis 40 von 1831 gefunden

Einfiigen | SchiisBen |

Abbildung 57: Einfiigen vorhandener Systemelemente.
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Selbsterzeugte Systemelemente bearbeiten

Eigene Systemelemente kdnnen jederzeit bearbeitet werden. Es kdnnen so-
wohl die Daten im Eigenschaftsdialog verandert werden als auch die Grafik
eines Systemelementes. Die Anderungen kénnen in der Systembibliothek und
in einer Anwendung bei einem Systemelement vorgenommen werden.

Systemelemente in einer Anwendung sind nur Referenzen von dem in der
Systembibliothek erzeugten Systemelement. In Prinzip spielt es keine Rolle,
ob die Anderungen in der Systembibliothek oder in einer Anwendung vorge-
nommen werden, die Anderungen wirken sich auf alle referenzierten System-
elemente und auch auf das Systemelement in der Systembibliothek aus.

H I Hinweis
Die Anderungen werden wirksam, wenn Sie gespeichert haben. Bei Anderungen
einer Grafik sollte der Grafikeditor danach geschlossen werden.

Beispiel

= Um ein Systemelement zu bearbeiten, missen Sie den Eigenschaftsdia-
log 6ffnen. In einer Anwendung kénnen Sie den Eigenschaftsdialog in der
Stickliste oder im Layout 6ffnen.

» Fir die Bearbeitung eines Systemelements stehen alle Funktionen zur
Verfiigung, wie etwa Primitive einfligen und —&ndern, die Sie auch beim
Erzeugen eines neuen Systemelements einsetzen kdnnen.

Tipps fur die Bearbeitung

Sie kdnnen auf der Basis von bereits erzeugten Systemelementen neue Sys-
temelemente erzeugen. Diese Methode empfiehlt sich besonders dann, wenn
nur geringe Anderungen fiir das neue Systemelement vorzunehmen sind, bei-
spielsweise in der Grafik.

@ Erzeugen Sie in der Systembibliothek ein neues Systemelement.

@ Fugen Sie dann in die Grafik des neuen Systemelements bereits ein an-
gelegtes Systemelement ein, das als Basis flr das neue Systemelement
verwendet werden soll.

© Nun kénnen Sie die Anderungen vornehmen, wie beispielsweise die Ab-
messungen oder die Farbe des Systemelements &ndern. Im Grafikmodus
steht Ihnen z. B. auch die Kontextfunktion Teilen zur Verfigung, mit der
Sie ein Systemelement bis auf die Ebene eines Primitives auflésen kén-
nen. Uber die Kontextfunktion Verschmelzen kénnen aufgeloste System-
elemente wieder zusammengefigt werden.

Systembibliothek
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CAD — Dateien fur Systemelemente verwenden

Fur das Erzeugen der Grafik von Systemelementen kénnen CAD-Dateien
verwendet werden. Diese Grafikdateien werden mit einer CAD-Software ex-
tern erstellt. Die CAD-Dateien werden im Modus Grafik bearbeiten einem Sys-
temelement zugewiesen, es kénnen in diesem Modus beliebig viele CAD-
Dateien einem Systemelement zugewiesen werden.

Fur die Gestaltung der Grafik kénnen Sie neben einer CAD-Datei auch Primi-
tive und bereits vorhandene Grafiken von Systemelementen verwenden.

CAD-Formate verwenden
] CAD-Grafiken mit dem Dateiformat ...VRML.

=  CAD-Grafiken mit dem Dateiformat ...CGR. CAD-Dateien mit diesem Da-
teiformat werden ausschlie3lich mit der CAD-Software CATIA erzeugt.

CAD-Dateien importieren und einfligen
Damit Sie eine CAD-Datei in eine Grafik eines Systemelements einfligen kon-

nen, muss eine CAD-Datei in ein Verzeichnis importiert werden, aus dem die
CAD-Datei der Grafik zugewiesen werden kann.

Grafik bearbeiten © Um eine CAD-Datei zu importieren, 6ffnen Sie zuerst das Kontextmeni

auf dem selektierten Systemelement und wahlen danach den Menuein-
trag Eigenschaften.

Ml Maschinen <New Machine> I [=
Aligernein IHerste\Ier Infulmal\onl ID-Ansicht | Bearbsitungsstation [EAZ]l Anhangl =
fizierung
Systemelementhezsichnung IEigenschallen Systemelement
Bestellnummer IUU?
Kamponentengruppe IAUUH
letzte Enderung Ir"‘“am 05,2007 j
~ Grafil:
Min. Breite: ID'DD e
Hin.Hofe [5.00
Win.Lérgs [0
~Zeitstempel
Bearbeiter |admin
Ersteller |adm|n =
Geandert (04,05 2007 13:17:03
Erstellt 04.05.2007 1317:03
Create Preview Graphic
Ext. Grafik bearbeiten
Grafik bearbeiten
Grafikdatei augwahlen
takrodatel auswahlen
Grafil anzeigen d
DK | Abbiechen | Amwenden | Voschau | Ducken | Voheriges | Hechsles |

Abbildung 58: Eigenschaftsdialog Systemelemente
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Beispiel

Um die Grafik zu 6ffnen, klicken Sie auf den Button Grafik bearbeiten.

Aktivieren Sie mit der Maustaste die getffnete Grafik und klicken Sie in
der Werkzeugleiste auf das Icon Primitive einfigen. Der Dialog Einfligen
wird geoffnet.

In diesem Dialog stehen lhnen verschiedene Verzeichnisse zur Verfi-
gung, aus denen Sie Primitive und CAD-Dateien auswahlen kénnen. Fur
die Bearbeitung befinden sich im Dialog Einflgen Buttons wie Einfligen
oder Zur Auswahl hinzufigen. Dazu mehr in den folgenden Absétzen die-
ses Kapitels.

Siehe auch: Abbildung 60.

als @ =

|F‘rimitive einflgen

Abbildung 59: Primitive einfligen in der Werkzeugleiste aktivieren

Im Dialog Einfiigen werden unter Primitive die drei Verzeichnisse ange-
zeigt; in welche Sie die entsprechenden CAD-Dateien importieren kon-
nen. Die Vorgehensweise flir den Import ist fur alle drei Arten von CAD-
Dateien gleich.

Der Import von CAD-Dateien in ein Verzeichnis und das danach erfol-
gende Einflgen in die Grafik wird Ihnen an einem Beispiel mit dem Datei-
format ...VRML gezeigt.

CAD-Datei ins Verzeichnis importieren

@ Selektieren Sie das Verzeichnis fir VRML- Dateien im Dialog. Dazu muss

das Verzeichnis nicht aufgeklappt werden. Es empfiehlt sich aber, das
Verzeichnis aufzuklappen, da mdglicherweise die bendtigte CAD-Datei
bereits importiert sein kdnnte.

Frirnitive I Knmpunentenl

[ Prirnitive:

- Schiefe Primitive
-- E nweiterte Primitive
- Jt Dateien

ML 1.0 Dateien
- aufnahmestutzen. wil
- fizhing_reel wrl

P b karozze il

- CGR Dateien

Abbildung 60: Verzeichnis selektieren — Datei bereits importiert
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Nach der Selektion des Verzeichnisses klicken Sie im Dialog Einfiigen

BT him”mgenl auf Zur Auswahl hinzufiigen. Es 6ffnet sich der Dialog Offnen, in dem sich

das Verzeichnis VRLM befindet.

© Im Dialog Offnen werden unter dem Ordner VRML die vorhanden CAD-
Dateien angezeigt. Um die Anzeige zu erhalten, wahlen Sie bei Dateityp
im Dialog Offnen das Datenformat ...VRLM aus.

© Selektieren Sie die Datei im Dialog Offnen. Klicken Sie danach auf Off-
nen. Die Datei wird in das Verzeichnis im Dialog Einfligen importiert. Sie-
he auch: Abbildung 63.

Offeen 2
Suchen in: Iﬁ vl j & =5 E-
ES-W” @karosse.wrl

@ aaa_mS.wi

@aaf‘—ll?.wrl

@ altvarl

@ aufnahmestutzen, wl

@brakegart&wrl
cupl_2mm, wrl

@ Fishing_reel vrl

@ hand_closed. wrl

D ateiname: I j Difren I
Dateityp: | i1 -Files{* vl =] Abbrechen |

™ Schreibgeschiitzt Gfinen

4

Abbildung 61: Dialog Offnen — CAD-Datei auswahlen

Ist eine Datei bereits in das Verzeichnis importiert worden, werden Sie mit ei-
ner Meldung darauf aufmerksam gemacht. Sie kénnen den Import abbrechen
oder die Datei Uberschreiben.
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Hinweis
Ein Uberschreiben der Datei empfiehlt sich, wenn Anderungen an dieser Datei
vorgenommen wurden. Der Anderungsstand wird in der Meldung angezeigt.

Maodell ersetzen? x|

@ Das Model

cupT_ 2. wrl
existiert bereitz im Yerzeichnis
d:%ProgrammetDELMIANPPRClient\datascadpath
Soll dieges Modell ersetzt werden?

Ba7a2a B
Geandert am 05,70, 2000 08:34:46

Rl |

Ba732a B
Geandert am 05,10, 2000 08:34: 45

Ja M ein Ahbbrechen

Abbildung 62: Meldung — Datei bereits importiert
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CAD-Dateien in die Grafik einfligen

Im Modus Grafik Bearbeiten, in dem Sie die Grafik fiir ein Systemelement 6ff-
nen, konnen die Grafiken fir Systemelemente jederzeit aus CAD-Dateien,
Primitiven und Systemelementen gebildet werden. In diesem Modus kdnnen
Sie jede der drei CAD-Dateiformate fiir das Systemelement verwenden und es
kénnen beliebig viele CAD-Dateien in diesem Modus in die Grafik eingefugt

werden.

Die Vorgehensweise fir das Einfugen von CAD-Dateien in die Grafik wird
wiederum am Beispiel einer CAD-Datei mit dem Dateiformat ...VRLM erklart.

Hinweis:

Das Dateiformat ...VRLM verwendet die Einheit Meter. Im Process Engineer

werden Malf3e in der Einheit Millimeter verarbeitet. Vor dem Einfligen der Datei in
die Grafik wird die Einheit Meter Giber den Skalierungsfaktor 1000 in Millimeter
umgerechnet. Wenn ein falscher Skalierungsfaktor fur das Dateiformat ...VRLM
gewahlt wird, wird die CAD-Grafik entweder mit falschen MalR3en oder Uberhaupt
nicht in der Grafik angezeigt.

Grafik bearbeiten Um eine CAD-Datei in die Grafik eines Systemelements einzufligen, muss die

Grafik im Modus Grafik bearbeiten getffnet werden.

@ Den Dialog Einfligen erhalten Sie, indem Sie in der Werkzeugleiste das
Icon Primitive einfligen aktivieren.

@ Klappen Sie das Verzeichnis VRLM auf. Im Verzeichnis selektieren Sie
eine Datei. Die Grafik wird immer als Vorschau angezeigt.

- = Primitive: | Komporenter |
Beispiel

[#- Prirnitive:

[ Schiefe Primitive

[#- Erweiterte Primitive

- Jt D ateien

= VRML 1.0 Dateien
aufnahmestutzen. vl

- CGR Dateien

— Grafik

— Flazieran
(% Kirper auf Flache " Punkt zu Punkt
Zur Auzwahl hinzufligen |

Wi ahlen Sie eine Flache in der Szene zum Einfligen aus

x|

Eifigen | [ Schieten |

Abbildung 63: Importierte Datei wird im Verzeichnis angezeigt
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Eine CAD-Datei kann uber Einfiigen im Dialog Einflgen in der Grafik platziert
werden sowie Uber das Einfugewerkzeug.

i

Einfiigen | = Beim Einfiigen (iber den Button Einfiigen, wird die CAD-Graphik immer
im Nullpunkt der Grafik eingeflgt.

= Beim Einfigen mit dem Einfugewerkzeug, kann die CAD-Datei in der
Grafik platziert werden und zwar genau immer an der Stelle, wo Sie das
Einfligewerkzeug in der Grafik platzieren.

Siehe auch: Vorgehensweise beim Einfligen.

BGiSpiE' © Bevor die CAD-Grafik in die Grafik des Systemelements eingefugt wer-
den kann, missen Sie noch die Parameter festlegen. Im Beispiel ist es
der Skalierungsfaktor fir das Dateiformat ...VRLM.

Hilfe | © Uber den Button Hilfe erhalten Sie Informationen zur Skalierung.

i Grafikimport 5 EI

Bitte tragen Sie den Skalierungsfaktar ein.

|1 000,0000000000

Driicken Sie Hilke fur weitere Infarmatianen.

0k | Abbrechen | Hife | Standad |

Grafikimport Information B} ﬂ

Die interne Langeneinheit im Delmia Process Engineer ist Milimeter.
Die Standard-Langeneinheit in VRML1.0 izt Meter.

Fallz diez fiir dieses Modell zutrifft, zollte der Skalierungsfaktor 1000.0 betragen, um die Grokbenverhalnizee richtig wiederzugeben.
Andernfalls wahlen sie den Skalierungsfaktar entzprechend.

Hirwweis:

Die Groke der Bounding Box diezes Modells mit Skalierungsfaktor 1000.0 isk:
% 136380.000000 mm
v 93300.000000 mm
z 109870.000000 mm

Abbildung 64: Beispiel fur Skalierung — Dateiformat ...VRLM
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Beispiel fur das Dateiformat ...VRLM mit unterschiedlich gewéhltem Skalie-
rungsfaktor. Die gleiche CAD-Grafik wird in verschieden Dimensionen darges-
tellt. Das in der Grafik klein abgebildete Objekt ist beispielsweise mit dem
Skalierungsfaktor 100 in die Grafik eingefligt worden.

Beispiel

3D Grafikeditor “Test Machine*{3D¢

Abbildung 65: Beispiel fur gleiche CAD-Grafik mit verschiedenen Skalierungen
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Beispiel

Gt
Ausreichend

Beispiel fur das Dateiformat ...CGR. Bei diesem Dateiformat werden die Pa-
rameter nicht tber einen Skalierungsfaktor festgelegt, sondern tiber Qualitats-
stufen. Uber die verschiedenen Qualitatsstufen im Dialog Einstellungen wird
vor dem Einfugen in die Grafik eines Systemelements die Qualitatsstufe fest-
gelegt, mit der die Grafik dargestellt werden soll.

Als Standard ist im Process Engineer die Qualitatsstufe Ausreichend vorein-
gestellt. Mit den beiden Qualitatsstufen Gut und Sehr Gut kann eine Qualitéts-
verbesserung erreicht werden. Die Verbesserung der Qualitat wirkt sich auf
die DateigroéRe aus.

Beachten Sie bei dieser Auswahl immer auch die Hardwarevoraussetzung, die
im Rechner zur Verfigung stehen, wie etwa das Speichermedium oder der zur
Verfligung stehende Arbeitsspeicher.

Wird eine niedrigere Qualitatsstufe ausgewahlt, verringert sich die DateigroRRe.

Hinweis

Wabhlen Sie doch zuerst einmal die Qualitatsstufe Ausreichend. Ist die Qualitat
der Grafik zu schlecht, dann kdnnen Sie immer noch die Grafik mit einer hdheren
Qualitatsstufe einfligen. Eine niedrige Qualitatsstufe verwenden Sie dann, wenn
die DateigrofRe sehr gering sein muss und die Bildqualitéat ausreichend sein
kann.

3D Grafikeditor “Test Machine™ (3D Ans

\Werkzeuge

Einstellungen Andern...
Grafik
Qualitat der CGR-D ateien bei Yorschau Ausreichend

Qualitat der CGR-Dateien bei Produkbvisualisierung I.é.us[eichend

Abbildung 66: CGR-Dateiformat mit Auswahl Qualitatsstufen
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Unterstrukturen bilden

Eine Unterstruktur kann aus allen Grafikelementen, aus der Sie die Grafik fur
ein Systemelement erzeugen, wie etwa Primitive, Systemelemente und CAD-
Dateien, gebildet werden.

Eine Unterstruktur muss mindestens aus zwei Grafikelementen, z. B. aus Pri-
mitiven, gebildet werden. Unterstrukturen werden gebildet, um beispielsweise
mehrere Grafikobjekte bei der Bearbeitung der Grafik als eine ganze Einheit
zu behandeln.

Unterstrukturen koénnen auch aus mehreren erzeugten Unterstrukturen
gebildet werden.

Fur Unterstrukturen werden in der Systembibliothek keine Sticklisten
erzeugt.

Unterstrukturen kénnen jederzeit wieder aufgeldst werden. Beim Auflésen
einer Unterstruktur wird immer bis zur néchsten Ebene aufgeldst. Die
letzte Ebene ist das einzelne Primitiv.

Grafik-Gruppe bilden
et Stickliste erzeugen
UJen

Erakbir [Gschen

Abbildung 67: Unterstrukturen bei Systemelementen

Um eine Unterstruktur zu bilden, selektieren Sie die Grafikobjekte und
offnen das Kontextmen. Klicken Sie auf Unterstruktur erzeugen.

Um eine Unterstruktur aufzulésen, selektieren Sie die gebildete Unter-
struktur und 6ffnen das Kontextmeni. Klicken Sie auf Unterstruktur 16-
schen.

Systembibliothek
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Systemele

mente als Makro

Fur eine Grafik eines Systemelements kénnen auch Makros verwendet wer-
den. Systemelemente, die aus Makros gebildet werden, werden im Layout et-
wa einer Anlage oder einer Montagestation eingefiigt und fir die Planung
verwendet. Uber Parametereinstellungen kénnen diese Makros im Layout fle-
xibel der Umgebung angepasst werden; beispielsweise wenn im Layout Ande-
rungen vorgenommen werden, wird das Makro Uber die Parametereinstellun-
gen an die geanderte Planung ohne grof3en Aufwand direkt im Layout ange-
passt:

Die Parameter, die fur ein Makro eingestellt werden kdnnen, hangen von der
Art des Makros ab. In den Parametern kénnen Sie beispielsweise die GrdlRe
oder die Farbe eines Makros verandern. Die Anderung der Parameter eines
Makros im Layout wirken sich nur in dem Layout aus.

Makros sind beispielsweise:
] Rollenbahnen,

] Schienen oder Kurven von Elektrohangebahnen,

=  Fahrzeuge, die man mit oder ohne Tiren abbilden kann.

Makros fur Systemelemente verwenden

b akrodatel auswahklen

Um Makros fur Systemelemente zu verwenden, legen Sie in der Systembiblio-
thek ein neues Systemelement an.

Siehe auch im Kapitel: Systemelemente einflgen.
@ Klicken Sie im Eigenschaftsdialog auf den Button Makrodatei auswéhlen.
Aus dem Makro-Verzeichnis wahlen Sie das Makro aus.

© Klicken Sie im Verzeichnis auf den Button Offnen, das Makro wird dem
Systemelement zugewiesen.

@ Speichern Sie das Systemelement.

. Hinweis

_ Wenn Sie Systemelemente mit Makros &ndern, zum Beispiel ein anderes Makro
oder ein bearbeitetes Makro dem Systemelement neu zuweisen, wird das alte
Makro immer geltscht.

Systembibliothek
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Systemelemente mit Makros im Layout verwenden

Systemelemente mit Makros werden per Drag & Drop aus der Systembiblio-
thek direkt in das Layout oder der Stuckliste der Anlage eingefligt. Beim Ein-
figen eines Makros in das Layout 6ffnet sich automatisch der Dialog fir die
Parametereinstellungen. Sie kénnen gleich neue Parametereinstellungen vor-
nehmen oder einfach den Dialog mit OK schlieen. Die Parameter kbnnen Sie
jederzeit Uber das Kontextmenu direkt im Layout andern.

i Am Beispiel einer Treppe, die als Makro definiert wurde, wird lhnen gezeigt,
wie Sie den Dialog fiir die Parametereinstellungen aus dem Layout direkt off-
nen und Anderungen vornehmen kénnen.

© Selektieren Sie das Systemelement (Makro) im Layout.

Beispiel

Abbildung 68: Makro Treppe

© Offnen Sie das Kontextmenii und klicken auf Bearbeiten.

g Loschen
Rechte

Hierher kopieren

Teilen

Werschmelzen

Zuordnung &ndern

Drucken 2

Beatbeiten

Transformation. ..
Obijektfarbe. ..
Plazieren..,
Direktwerkzeug.,

Boden

In der Grafik ausblenden Ctrl+H
Zum Zentrum zoomen EE
Ausweahl invertieren

Abbildung 69: Kontextmenu 6ffnen — Parameter bearbeiten
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© Im Dialog nehmen Sie die Parametereinstellungen vor. Sie kdnnen hier
Herstellerangaben machen, wie etwa unter welcher Bezeichnung das Be-
triebsmittel bestellt werden soll und unter welcher Bestellnummer.

@ Und es konnen jederzeit z. B. die Dimensionen eines Makros an den
Stand der Planung angepasst werden.

© Im Beispiel wird die Treppe geschlossen dargestellt. Uber den Button
Standard werden die Standardwerte flr das Makro im Dialog angezeigt.
Sie konnen die Parametereingaben auch direkt eingeben oder die Stan-
dardwerte Uberschreiben.

x

~Twp

Bezeichhung ! I W

Bestellnurmmer : I

Preis : [0.000

Gewicht S T

Breite in [mm]; I‘I oo

Hahe in [mm]: |2DDD

Tiefe in [mm]; |2DDD

Tritthiohe irn [rarn]: |2DD

Farbe Iglau: mittelgrau j

— Flikrungzgelander — Arbeitspodest

" rechts " ohne

i links it

T~ beidseitig

i ghne

ok I Abbrechen Hilfe Standard

Abbildung 70: Beispiel - Dialog fur Parametereinstellungen
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Systemelemente als Makro

Beispiel Beispiel fur eine geschlossene Treppe als Makro im Layout.

Abbildung 71: Makro ,Treppe geschlossen*.
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Verwendungsdaten von Systemelementen anzeigen

Uber die Kontextfunktion Verwendungsdaten suchen werden gezielt alle Ob-
jekte angezeigt, in denen das selektierte Systemelement verwendet wird.

Unter Verwendung suchen- Allgemein werden alle Verwendungen eines

Systemelements angezeigt.

Unter Verwendung suchen- Spezielle Relationen werden alle Verwen-

dungen angezeigt, die der ausgewahlten Relation entsprechen.

3 Bibliothek

(- 32 Rollenbahn, 1
- '}% Reqistratur, 1

[ 3 Zeitschriftenstaender, 1
- 3 Gitkerboxregal 2% 2%5, 1
Gabelstapler 1,6 T {les|
----- 4% Hubgehaenge fuer Lab
- 3% Hubgehaenge fuer Lab

Grafik anzeigen

Planungstyp andern

Verwendungen suchen 3

- 5@ Elektrohaengebahn ki

- 3% Elektrohasngebahn L= 'o‘uslSCh”e'dE“
7 9% Manipulator Bodengerz ROEEE T
Einfigen

- '}@ Hebestation fuer EHE F
- 5@ Rack Far div, parts, 1

Referene enfigen
Einflgepunkk setzen

Lischen
- 3% EHB mit Cockpit, 1 Meu ladzn
7 3% 2 spindle multiple, 1 Sortierindex akbualisieren
- 3% Elektrohasngehahn Kul Zugriffsrachte.
;- %% EHB AUFfahrrampe, 1 Drucken

Allgemein
Spezielle Relation

- % Bending machine, 1
7 32 Shide Long, 1

B
B
[
[
B
B
[ %% Rack zzo0x1200, 1
[
B
B
[
[
0

Eigenschaften

Abbildung 72: Verwendung suchen tber Kontextmeni 6ffnen

Um eine Verwendung anzuzeigen, selektieren Sie ein Systemelement in

der Systembibliothek und 6ffnen danach das Kontextmen.

Klicken Sie unter Verwendung suchen auf die entsprechende Funktion,
nach der die Verwendung angezeigt werden soll.

'!'EI‘WEndI.II'IgEI'I suchen: Gab I
E'}@‘ Gabelstapler 1,6 T (leer), 1 ;
EEH Flurférderzeuge, Parkplatz,
- H Cockpit, 1 4 ot

i Pt Cockpit mit Tachometer

e

1| | B

Ei 5

Abbildung 73: Allgemeine Suche - Verwendung anzeigen
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Grafiken exportieren

Grafiken von Systemelementen kdnnen exportiert und in einem Verzeichnis
gespeichert werden; beispielsweise zur Datensicherung oder wenn eine Grafik
noch anderweitig verwendet werden soll.

Die Grafiken kbnnen mit den drei Dateiformaten exportiert werden: ...VRLM,
...DXF und ...CGR, die Uber die Liste im Dialog ausgewahlt werden.

YRMLT.O Fwil] 7

CGR [*.can]
D= [+, dsf

Fur das Dateiformat ...VRLM ist eine Skalierung unbedingt notwendig. Fur die
beiden anderen Formate missen Sie nicht unbedingt eine Skalierung vor-
nehmen. Fur diese Formate nehmen Sie beispielsweise eine Skalierung vor,
wenn Sie die Dimensionen der Grafik vergréRern wollen.

Hinweis:

Das Dateiformat ...VRLM verwendet die Einheit Meter. Im Process — Engineer
werden Mal3e in der Einheit Millimeter verarbeitet. Vor dem Einfligen der Datei in
die Grafik wird die Einheit Meter Gber den Skalierungsfaktor 1000 in Millimeter
umgerechnet. Wenn ein falscher Skalierungsfaktor fir das Dateiformat ...VRLM
gewahlt wird, wird die CAD-Grafik entweder mit falschen Mal3en oder Gberhaupt
nicht in der Grafik angezeigt.

@ Um eine Grafik zu exportieren, missen Sie die Grafik 6ffnen.

@ Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Icon Export. Danach 6ffnet sich
der Dialog Grafikexport.

© Legen Sie den Skalierungsfaktor fest. Uber Hilfe erhalten Sie Informatio-
nen zum Export.

i Grafikexport i x|

Bitte tragen Sie den Skalierungzfaktor ein.
|1,0000000000

zu exportierender D ateityp:

Driicken Sie Hilfe fur weitere |nformationesn.

aF. I Abbrechen Hilfe Standard

Abbildung 74: Fenster Grafikexport mit Skalierungsfaktor.

@ Klicken Sie auf OK.
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@ Legen Sie fest, mit welchem Detaillierungsgrad (LOD) die Grafik expor-
tiert werden soll. Diese Eingabe muss nur bei Grafiken mit dem Dateifor-
mat ...CGR gemacht werden.

i Grafikexport x|

whallen Sie alle LOD exportieren?

" Mein, nur den besten LOD exportieren

Driicken Sie Hilfe fuir weitere [nformationesn.

k. Ahbbrechen | Hilfe I Standard

' Ja, alle LOD exportieren

Abbildung 75: Detaillierungsgrad LOD festlegen

@ Kilicken Sie auf OK. Im Verzeichnis kénnen Sie die Datei speichern.

Grafik als ¥RML1.0-Datei speichern.

2%

Speichern in: I = Temp

]

Eigene Dateien

-]« & E-

] _ISTMPL.DIR
] _ISTMP2.DIR
| 1439bba340-09dd- 11d5-8142-0010a4F PeSFF}

] {73006834-9743-4439-4C37-38EDFCERBSDCE T Cwords.o

(3 47F5c94f8-8e75-4b20-9257-50655c560a50 )

1 {64 75bed-0c9a-4ce7-a75b-2 71dbf71}
| 1Acrobat Distiller 5
1 Exrel.0 Der Ordner Temp wird automa-

1 OfficeHatfix
| sripatch
Cavee

@ Mok, wrl

tisch vorgeschlagen. Sie kdnnen
die Dateien jedoch beliebig spei-

SHEILT TS I

102 trp
| msoclipl
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Grafiken exportieren

Grafiken als Bitmap exportieren

Mit der Version PE 5.14 ist der Dialog fur den Export von Grafiken erweitert
worden. Fur den Grafikexport stehen nunmehr finf weitere Formate zur Ver-

figung.

Die Formate:
- ipg

" gif

. bmp
. tif

. png

i Graphic Export x|

Fleaze edit scale factar.
|1 0000000000

File type to expart: CGR [*.car) j
JFEG [*jpg] -
BMP [*.brnp]

See help button for info. GIF [*.gif] Z

k. I Cancel Help Drefault

Abbildung 77: Dialog Grafiken exportieren

Fir den Export dieser funf Formate steht ein weiterer Dialog zur Verfligung, in
dem Sie die Pixelanzahl auswéahlen kénnen und die Qualitatsstufe einstellen.

@ Der Settings-Dialog wird getffnet, nachdem Sie eines der funf Formate
fur den Export von Bitmap-Grafiken ausgewahlt haben.

Settings X
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_IIIK
™ 800 % E00 o
¥ 1024 « 768 —l
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" other |1024 x [7es Middle
T Low

Abbildung 78: Dialog Settings fur Grafikexport
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Grafiken exportieren

V5 Scripts

V5 Scripts

Sie konnen V5 Skripte in der Systembibliothek erstellen. Das Erstellen und
Bearbeiten von V5 Skripten erfolgt auf die gleiche Weise wie bei E5 Skripten.
V5 Skripte kdnnen in Arbeitsanweisungen verwendet werden.

Systembibliothek Version PE 5.19 Juli 2008
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