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Vorwort

Das vorliegende Handbuch fiihrt Sie in die allgemeine Bedienung und Funkti-
onsweise der Administration ein.

Bei der Entwicklung der Funktionen haben wir grof3en Wert darauf gelegt, das
Programm Ubersichtlich und transparent zu gestalten.

Die Bedienung und Funktionsweise wird fir Sie schnell und leicht erlernbar
sein - eine benutzerfreundliche Bedienoberflache und eine Ubersichtliche Me-
nufuhrung erleichtern es, Planungsaufgaben schnell und sicher im Process
Engineer durchzufihren.

Trotzdem wird es noch Sachverhalte geben, die wir noch verbessern kénnen.
Sollten Sie daher Vorschlage fur Verbesserungen unserer Software haben, so
lassen Sie uns dies bitte wissen.

Jede konstruktive Kritik ist uns willkommen, denn sie hilft uns, die Arbeit mit
dem Process Engineer fir Sie noch einfacher und Ubersichtlicher zu gestalten.

Dasselbe gilt selbstverstandlich auch fur das vorliegende Handbuch. Wenn
Sie an der einen oder anderen Stelle dieses Benutzerleitfadens das Gefuhl
haben, dass die Funktionen oder die Programmfihrung nicht ausreichend er-
klart werden, wenden Sie sich bitte an lhren direkten DELMIA-
Ansprechpartner. Wir freuen uns auf lhre Anmerkungen und Vorschlage.

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008



Ausschluss jeder Haftung und Garantie

Unsere Programme und Handbucher wurden mit groRer Sorgfalt und nach
bestem Wissen und Gewissen erstellt und entsprechend im Einsatz getestet.
Jedoch wird keinerlei Haftung oder Gewdahr dafiir ibernommen, dass die
Software und die Beschreibungen fehlerfrei oder fur spezielle Zwecke geeig-
net sind.

DELMIA Ubernimmt keine Haftung fur sich aus der Verwendung dieser Soft-
ware eventuell ergebende Schaden. Mit der Verwendung der Software er-
kennt der Benutzer diesen Haftungsausschluss an und stellt DELMIA von
samtlichen Ansprichen frei.

Urheberrecht

Alle in unseren Unterlagen enthaltenen Informationen dirfen fur interne Zwe-
cke gerne kopiert und weiter verwendet werden, solange dies kostenlos ge-
schieht und die Inhalte nicht verandert oder verfalscht werden.

Jede andere Form der Nutzung, inshesondere der Vertrieb auf CD- ROM oder
in anderen Publikationen, insgesamt oder in Teilen, ist nur nach vorheriger
schriftlicher Zustimmung durch DELMIA zul&ssig.

Teile dieser Software sind Eigentum der Unigraphics Solutions Inc. und urhe-
berrechtlich geschuitzt. © 2002. Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind Eigentum der combit® GmbH und urheberrechtlich
geschiitzt. Report-/Druckmodul List & Label® Version 8.0: Copyright combit®
GmbH 1991-2001.

Anderungen

Darliber hinaus behalt sich DELMIA das Recht von Anderungen und Verbes-
serungen des in diesem Handbuch beschriebenen Produkts zu jeder Zeit und
ohne Ankiindigung vor.

DELMIA und das 3DS Logo sind eingetragene Warenzeichen von Dassault
Systemes oder Ihren Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten oder in
anderen Landern.

Copyright © Dassault Systémes 2001, 2007
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Einleitung

Die Bedienung, Funktionsweise und Menufihrung, die in diesem Handbuch
fur die Administration beschrieben ist, soll Ihnen erlautern, wie Sie die Admi-
nistrationsfunktionen im Process Engineer bedienen. Es zeigt kurz gesagt auf,
wie Sie alle Administrationsfunktionen im Process Engineer fiir die Planungs-
arbeit einsetzen.

Wie setzen Sie nun dieses Handbuch ein?

Dieses Handbuch ist bewusst knapp gehalten, damit Sie schnell die Bedie-
nung und Funktionsweise kennen lernen. Kurz und knapp wird lhnen gezeigt:

= Das vereinfachte Datenmodell des DELMIA Process Engineers
= Die Anpassung des Datenmodells an Ihre Anforderungen

=  Der Datenaustausch mit anderen Umgebungen

=  Die Benutzerverwaltung

Lesen Sie deshalb diese Allgemeine Einfiihrung in die Bedienoberflache be-
sonders grundlich durch. Lassen Sie sich fiihren: Verwenden Sie dazu das In-
haltsverzeichnis, die Uberschriften und die Kopfzeile und folgen auch den
Querverweisen, die Thnen weitere Informationen liefern.

Nutzen Sie das Wissen, das Sie aus diesem Handbuch ziehen, fir alle weite-
ren Schritte im Process Engineer.

SR
=

-—
~
—

\

.

Sie mussen jetzt nur mit Lesen anfangen.

Hinweis:

Denken Sie daran, zu den in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen fir
den Administrator sollten Sie das Wissen aus dem Basis Handbuch hinzuzie-
hen, in dem die allgemeine Einfilhrung in den Process Engineer beschrieben
wird.

Hier rufen Sie das Benutzer Handbuch Allgemeine Einfihrung auf.
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Wie Sie Zeichen und Symbole lesen

o)

Die Zeichen und Symbole, die in diesem und in allen weiteren Handbiichern
verwendet werden, dienen nicht nur zur allgemeinen Verschonerung eines
Handbuchs, obwohl das auch eine der Aufgaben ist, sie dienen vor allem der
Benutzerfihrung, um lhnen den Inhalt auf leicht verstandliche Weise zu erkla-
ren. Kapitel und Kapitelabschnitte werden durch Uberschriften eingeleitet. Die
Uberschriften haben entsprechend der Verwendung unterschiedliche Schrift-
grofien.

Nachfolgend wird lhnen die Bedeutung der Symbole erklart:

Mit diesem Symbol werden Textstellen bezeichnet, die den Funktionsumfang
beschreiben, den Sie in einem Kapitel kennen lernen werden. Es steht daher
in der Regel am Anfang eines Kapitels oder Abschnitts. Zudem werden wichti-
ge Textstellen mit diesem Zeichen hervorgehoben.

Hinweis

Mit diesem Symbol werden Hinweise gekennzeichnet, die zu einem Thema
noch zusatzliche Informationen liefern, die fir das Weiterarbeiten sehr wichtig
sind. Das Hinweis-Zeichen kann sowohl an einem Kapitelanfang als auch bei
einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte, die mit diesem Zei-
chen eingeleitet werden, sind zusétzlich mit dem Wort Hinweis gekennzeich-
net. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

e’ Achtung

Mit diesem Symbol werden Sie auf Sachverhalte aufmerksam gemacht, die zu
moglichen Fehlern bei der Bedienung des Programms fiihren konnten und die
Sie daher beachten sollten. Das Achtungs-Zeichen kann sowohl an einem Kapi-
telanfang als auch bei einer bestimmten Textstelle im Kapitel stehen. Die Texte,
die mit diesem Zeichen eingeleitet werden, sind zuséatzlich mit dem Wort Acht-
ung gekennzeichnet. Der Text selbst ist immer kursiv geschrieben.

=

Mit diesem Symbol werden Sie auf Beispiele aufmerksam gemacht, die einen
Sachverhalt verdeutlichen.

Mit diesem Symbol werden die einzelnen Bedienschritte einer Handlungsan-
weisung gekennzeichnet. Mit Handlungsanweisungen werden Bedienschritte
beschrieben, um beispielsweise ein Meni zu 6ffnen oder eine Funktion auszu-
fuhren.

Mit diesem Symbol werden Aufzéhlungen gekennzeichnet. Das Aufzahlungs-
symbol kann sowohl fur eine Gliederung eines Flie3textes verwendet werden
als auch um stichpunktartig Themenschwerpunkte aufzulisten.

Mit diesem Symbol werden Sie darauf aufmerksam gemacht, dass es zu die-
sem Thema noch weitere Informationen in einem anderen Handbuch gibt.
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Uberblick

Die Beschreibung der Funktionen basieren auf einer Standardkonfiguration
des Process Engineers 5.18. Eines der wesentlichen Pluspunkte des Pro-
cess Engineers ist die kundenspezifische Anwendung, die es einem Kunden
ermdoglicht, Funktionen auf seine Bedirfnisse hin optimal zu konfigurieren.

Welche Auswirkungen kénnen abweichende Konfigurationen der Versi-
on 5.16 fir die Beschreibung in diesem Handbuch haben?

Eine Folge davon kdnnte sein, dass Sie zum Beispiel Funktionen, die Sie fir
Ihre Arbeit nicht bendtigen, deaktivieren oder die Oberflache des Process En-
gineers ganzlich anders gestalten wollen. Auf der Basis der Standardkonfigu-
ration werden lhnen die Funktionen und die Funktionsweise der Version 5.18
vollstandig erkléart, sodass Sie sich ohne grofen Aufwand schnell und zielge-
richtet in jede Konfiguration einarbeiten kénnen.

Wann sollte dieses Handbuch gelesen werden?

Dieses Benutzerhandbuch richtet sich in erster Linie an Systemadministrato-
ren oder gleichberechtigte Mitarbeiter. Alle nachfolgend beschriebenen Funk-
tionen sollten, missen aber nicht jedem Anwender bekannt sein. Die meisten
der nachfolgend beschriebenen Funktionen missen vor dem eigentlichen
Planungsbeginn durchgefiihrt werden. Einige Funktionen kénnen erst beglei-
tend zu den Planungsarbeiten ausgefuhrt werden.

Bevor Sie dieses Handbuch lesen und noch nicht mit &lteren Versionen des
DELMIA Process Engineers vertraut sind, sollten Sie unbedingt das Basis-
handbuch, den PPR-Navigator, die Handblicher zu der Projekt- und System-
bibliothek sowie den Einstellungen gelesen haben. Auch die restlichen Hand-
biicher zu lesen ware von Vorteil.
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Neue Administrator Funktionen im PE Version 5.19

Wenn Sie bereits mit friheren Versionen des Process Engineer gearbeitet ha-
ben, sollten Sie einen gezielten Blick auf dieses Kapitel werfen.

_Indiesem Kapitel erhalten Sie einen schnellen Uberblick tber alle neuen und
(C( geénderten Funktionen, die in der Version PE 5.19 im Administrationshand-
buch dazu gekommen sind.

Fixed Height

Mit Hilfe des Attributes Fixed Height kdnnen Sie die Hohe von Anzeigefeldern
wie RTF Edit, Multi Line Edit und File Viewer im Eigenschaftsdialog festlegen
und begrenzen.

Siehe auch: Tabelle 10.

Ressourcen-zentrische Zulieferprojekte (Resource-centric Supp-
lier Project)

Sie kénnen nachfolgend beschriebene Browser-1d’s verwenden, um Ressour-
cen-zentrische Zulieferprojekte zu erzeugen und wieder mit dem Ausgangs-
projekt (OEM) zusammenzufiihren wie beispielsweise fur eine Linie in der
Ressourcenstruktur. Mit Hilfe dieser Browser ID’s legen Sie fest, welche Rela-
tionsbeziehungen beim Erstellen und Zusammenfiihren von Zulieferprojekten
bertcksichtigt werden.

Siehe auch: Ressourcen-zentrische Zulieferprojekte (Resource-centric Supp-
lier Project).

Automatisches Beenden des Lock- und Updatemanagers

Um eine exzessive Fragmentierung des Hauptspeichers durch eine lange
Laufzeit der Prozesse zu vermeiden, kdnnen der Lock- und Updatemanager
automatisch beendet werden, wenn keine IPD-Server Verbindung besteht.

Siehe auch: Automatisches Beenden des Lock- und Updatemanagers.
PMS-Modus und Variantenmatrix aktivieren

Sie miissen zwei neue Attribute erzeugen, wenn Sie den PMS-Modus und die
Varianten Matrix aktivieren méchten. Beide Attribute legen Sie im Konfigura-
tionswerkzeug unter Balancing > Attribute an:

Siehe auch: PMS-Modus und Variantenmatrix aktivieren.
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Varianten Matrix im Konfigurationswerkzeug aktivieren

Wenn dieses Attribut erzeugt ist, ist die Varianten Matrix aktiviert.

Siehe auch: Varianten Matrix im Konfigurationswerkzeug aktivieren.

Skripte in ALB verwenden

Diese Skripte verwenden Sie, um Ressourcen und ALB-Linien im DPE zu
verwalten.

Siehe auch: Skripte in ALB verwenden.
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Allgemein

Dieses Kapitel enthalt alle Informationen, die fur die Anpassung der Software

an lhre laufende Prozesse (Geschaftsprozesse) benétigt werden.

Dies umfasst die Konfiguration und die Anpassung des Datenmodells mit Hilfe
der Typen und Planungstypen, sowie den Einstellungen, die jeder Benutzer
am Prozess Engineer durchfihren kann. Zudem erhalten Sie Informationen
zur Benutzerverwaltung.

Inhalt

Grundlagen zu den Ergokomponenten
Planungstypen konfigurieren

Der Konfigurationsmanager

Work Load Balancing konfigurieren
Automatic Line Balancing konfigurieren

Einstellungen
Lesen Sie dazu das Handbuch Einstellungen

Empfohlene Einstellungen fur den PPR Server

Empfohlene Einstellungen fir den PPR Client

Ubernahme von Zeitanalysen aus einer Oracle-Datenbank.

Benutzerverwaltung
Lesen Sie dazu das Handbuch Benutzerverwaltung
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Gr

undlagen zu den Ergokomponenten

Grundlagen zu den Ergokomponenten

Die Basisobjekte

Ergoproject

Alle Objekte der Datenbank gehéren zu einem Projekt. Eine Ausnahme sind
jene Objekte, die Sie in der Bibliothek (z. B. die Systemelemente) finden. Vor
diesem Hintergrund sollte man annehmen kdnnen, dass jedes Objekt weil3 zu
welchem Projekt es gehort.

Dies ist jedoch nicht immer mdglich, da viele Objekte kein Attribut haben, das
einen direkten Hinweis auf das Projekt enthalt. Dies kann mittels eines Skripts
jedoch behoben werden. Mit dem Aufruf:

(- . . _ _
H Data.GetAttributebyld(object id, "ergoproject'™)
auf jedem Objekt im Bereich des Projekts und der Projektbibliothek erhalten
Sie die gewilnschte Information.
Mit dem nachfolgenden Beispielskript konnen Sie das oben gesagte nachpri-
fen.
iy sub main (id)
ij' project id = Data.GetAttributebyId(id, "ergoproject")
name = Data.GetAttributebyId(project id, "name")
MsgBox ("Der Projektname ist: " + name)
end sub
Ergocompbase

Die Klasse ergocompbase (XDOErgoCompBase) ist die Basisklasse fur alle
Ergokomponenten.

Jede Ergokomponente

= ist einem Planungstyp ( ergoplantype) zugeordnet,

= enthdlt eine Liste von ergoitem (XDOErgoltem), wie zum Beispiel Show-
Graphiken (Grafiken die mit einer Komponente verbunden sind und an-
gezeigt werden kdnnen), Kostenanalysen und Ergonomieanalysen usw.,

= enthdlt eine Liste von Attributen ( XDOAttributeValue ).

Die Liste von Attributen enthalt fir jedes Attribut, das fir den zugeordneten
Planungstyp Uber die Konfiguration definiert ist, den aktuellen, fir die Ergo-
komponente geltenden Wert (z. B. flr das Attribut ,Verantwortlicher* den Wert
.Meier").

Ergocompbase ist eine abstrakte Klasse, d. h. von dieser Klasse werden
direkt keine Objekte erzeugt.

Ein Grundprinzip des DELMIA Process Engineer® ist die Organisation von Da-
ten in einer Datenbank (Manufacturing Hub).
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Grundlagen zu den Ergokomponenten

Viele Bestandteile gehdren zu den Bereichen Produkt, Prozess und Ressour-
cen. Der Basistyp dieser Bereiche ist ergocompbase. Naturlich haben Pro-
dukte, Prozesse und Ressourcen verschiedene Eigenschaften, und sind dari-
ber hinaus in technischen und organisatorischen Komponenten organisiert.

Technische Komponenten
=  ergocompproductdefault (XDOErgoCompProductDefault)

= ergocompprocessdefault (XDOErgoCompProcessDefault)
= ergocompplantdefault (XDOErgoCompPlantDefault)

Organisatorische Komponenten

= ergocomporgproduct (XDOErgoCompOrgProduct)
= ergocomporgprocess (XDOErgoCompOrgProcess)

= ergocomporgplant (XDOErgoCompOrgPlant)

ErgoPlanTypeSet

Planungstypenpool

Das Prinzip der Planungstypepools ist dadurch gekennzeichnet, dass die Pla-
nungstypen nicht mehr wie bisher in den projektspezifischen PlanTypeSets
verwaltet werden, sondern als Planungstypenpool in der Systembibliothek
stehen und somit unabhéngig von Projekten sind.

Dieser Planungstypenpool enthalt neben den Planungstypen auch die Vater-
Kind-Beziehungen der Planungstypen untereinander. Der Planungstypenpool
wird von den Projekten referenziert und nicht beim Neuanlegen eines Pro-
jekts in das Projekt kopiert.

An Stelle der Planungstypensatzen wurden auf Projektebene Planungstypen-
proxysets eingeflihrt. Sie enthalten keine Planungstypen, sondern projektspe-
zifische Planungstypenproxies (Planungstypen-Stellvertreter). Hier kdnnen Sie
die Benutzerrechte auf Planungstypen innerhalb eines Projektes definieren
und die planungstypenabhangigen Skriptaktionen in der Projektbibliothek kon-
figurieren.

Es kénnen beliebig viele Planungstypensatze (Objekte der Klasse ErgoPlan-
TypeSet) angelegt werden. Ein Planungstypensatz besitzt eine eindeutige Be-
zeichnung und eine Liste von Planungstypen.

Planungstyp

Jedem Projekt, das im DELMIA Process Engineer® angelegt wird, muss ein
Planungstypensatz zugeordnet werden. Der zugeordnete Planungstypensatz
definiert Uber die enthaltenen Planungstypen die Struktur des Projekts: d. h.
die Hierarchieebenen unterhalb den 3 Planungsbereichen Produkt, Prozess,
Ressource und die Reihenfolge der Hierarchieebenen.

Mit Hilfe der Eltern-Kindbeziehungen, die Sie zwischen den Planungstypen
definieren, kdnnen Sie den Planungsprozess organisieren.
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Alle Objekte in der Projektbibliothek, die auf einer Ebene als Kinder eines Pla-
nungstypen (Ordners) angezeigt werden, sind vom Typ ergocompbase. Sie-
he auch: Abbildung 1.

E'ﬁ Product Components

'ﬁ Design Yiew

'ﬁ Production Wigw
'ﬁ Product Yiew

'ﬁ Welding point group
E'ﬁ Subassembly

: ﬁ Subassembly0n, 1
ﬁ Subassembly0l, 1
ﬁ Subassembly0z, 1
i Subassembly10, 1
i Subassemblyll, 1
ﬁ Subassemblylz, 1
Eg...-ﬁ Part

-5 Suppart Material
Eg...'ﬁ F.aw Material

Eg...'ﬁ Product

E

]'ﬁ Welding poink

Abbildung 1: Ausschnitt aus der Projektbibliothek

Deshalb sind Objekte der Projektbibliothek ein:

Basis - Typ
Abgeleiteter -Typ
' Planungstyp

Ergocompbase
Ergocompproductdefault...

_ Subassembly...

Wie erhalten Sie mittels Skript die Information, ob es sich um einen Pla-
nungstyp oder einen Typ handelt?

Call
Information =

Attribut

Data.GetAttributebyId(object id, attribute)

Information

Ergoplantype

Plantype_name

Plantype_area

Pprtype

Typename

Die Objekt ID (ldentifikationsnummer) des Planungstyps
dieses Basisobjekts.

Der Planungstypenname des Basisobjektes.

Der Planungstypenbereich (Produkt, Prozess oder Res-
source) des Basisobjektes.

Eine ganze Zahl mit den Werten 0,1,2.
O=Ressource

1=Produkt

2=Prozess

Eine eindeutige Zeichenfolge (GUID) z. B. "6fff3887-
675d-4631-8724-cfc4alb4792e" die zur Identifikation
des Planungstyps des Objektes dient.
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Attribute
Generische und nicht-generische Attribute

Jedes Objekt wird durch einen speziellen Satz von Attributen charakterisiert.
Viele der Attribute sind generisch. Generisch bedeutet, dass der Wert des At-
tributes direkt in der Datenbank abgelegt wird.

Attribute, deren Werte nicht direkt in der Datenbank gespeichert werden, sind
nicht-generische Attribute. Bei nicht-generischen Attributen handelt es sich in
den meisten Féllen um transiente Attribute (siehe auch: Persistente und tran-
siente Attribute).

Die Attribute 1, 2, 3 haben beispielsweise die Werte a, b und c.

Die Summe aus Attribut 1(a) und Attribut 2 (b) ist gleich dem Attribut 3 (c). So
gibt es zwei Moglichkeiten:

=  Wird der Wert ¢ des 3. Attributes direkt in der Datenbank gespeichert, ist
dieses Attribut ein generisches Attribut.

] Ist das Attribut 3 aber durch die Summenfunktion und seine Relationen zu
den Attributen 1 und 2 bestimmt, so ist Attribut 3 nicht-generisch.

Was ist ein konfigurierter Name oder ein physischer Name?

Fast alle Attribute werden Uber die Konfiguration festgelegt. Jedes Attribut in
der Konfiguration hat einen konfigurierten Namen und einen physischen
(internen) Namen. Ausnahme davon sind die transienten (voribergehenden)
Attribute. Der konfigurierte Attributs- "Name" stellt das physische Attribut
"m_name" dar.

Persistente und transiente Attribute

Die meisten Attribute sind persistent — d. h. ihr gegenwartiger Wert wird in
der Datenbank gespeichert und verandert sich nicht.

Der Wert eines voriubergehenden (transienten) Attributs wird zur Laufzeit
des Programms gespeichert, aber beim Verlassen des Programms geht diese
Information verloren. Der Wert eines voribergehenden Attributes ist nur fur
den gegenwartigen Benutzer sichtbar und brauchbar. Transiente Attribute
kénnen einen physischen Namen besitzen, missen es aber nicht.

Vererbung

Eines der Prinzipien von modernen Programmen ist der Begriff der Erbschatft.
Darunter versteht man das Erben gewisser Eigenschaften von so genannten
Basisobjekten. Am Beispiel des Attributes ,name* wird dies ersichtlich:

Das Attribut ,name" besitzt fast jede Komponente. Wird dieses Attribut von der
Basisklasse an die anderen Komponenten weitervererbt, haben alle diese
Komponenten ein Attribut ,name*. Mittels Uberschreiben kénnen Sie nun den
Wert dieses Attributes in den jeweiligen Komponenten &ndern, nicht jedoch
das Attribut selbst. Man spricht vom Uberschreiben des grundlegenden Klas-
senattributs.
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Grundlagen zu den Ergokomponenten

Ergoitems

Die Objekte in der Projektbibliothek, die nicht zum Bereich PPR gehdren, sind
von Typ ergoitem oder dodefaultimpl. Sie bilden eine eigene Klasse: die Zu-
satzinformationen und Erweiterungen.

Ein Beispiel fur ein ergoitem ist der Typ Skripte oder SA-Codes.

Referenzierende und assoziierende Basisobjekte
Die wichtigsten Verknipfungen zwischen Planungstypen sind:

=  Subcompitems (Sticklisten-Eintrage)

» Relationships (Beziehungen)

relationship_nodes (Subcompitem)

Diese Klasse relationship_nodes (interner Name Ei-fa Bavguppea;

XDOSubComp-ltem, Uberschrift Mehrzahl) ist die . &8 Hillsstoff a1
grundlegende Klasse fiur alle Sticklisteneintrage : :
(BOM). Ein typisches Beispiel, um diesen Begriff zu i & Teial.1
erlautern, ist eine Baugruppe, die aus Teilen und E'"'ﬁ Baugruppe aa. 1
anderen Baugruppen bestehen kann (Produkt Pla- o @B Teil aal. 1
nungstyp). - @ Teil aa2. 1
Die Kinder eines Elternteils werden subcompitem o d® Teilbl. 1

genannt. Dieser Begriff ist vom Bereich unabhangig.

Aber sind diese Kinder nicht auch ebenfalls vom Typ ergocompbase? Sie
sind gleichermalen beides.

Bei den subcompitems und ergocompbases handelt es sich um verschie-
dene Objekte, zwischen denen eine Verbindung besteht. Subcompitems und
ergocompbases stehen an unterschiedlichen Positionen im PPR-Navigator.

Sobald ein Objekt aus der Projektbibliothek in die entsprechende Produkt-,
Prozess- oder Ressourcensicht verknipft wird, entsteht ein Typ subcompitem.
Wenn Sie ein subcompitem mit mehr als einem Elternteil verbinden, haben
Sie zwei subcompitems, die Vertreter desselben ergocompbase sind. Zur
Veranschaulichung soll das nachfolgende Bild dienen.

Siehe auch: Abbildung 2.

Sticklisteneintradge von Prozessen und Produkten haben zuséatzliche Eigen-
schaften und werden deshalb in eigenen Unterklassen von SubCompltem ge-
fuhrt (SubCompltemPro und SubCompltemProcess).

Die grundlegende Klasse aller Ergokomponenten (Ergocompbase) besitzt ei-
ne Liste von Stiicklisteneintradgen. Deshalb besteht ein Sticklisteneintrag aus
stiicklistenrelevanten Daten zusammen mit einem Verweis auf eine Ergokom-
ponente. Auf welche Ergokomponente verwiesen werden kann, muss tber
den Planungstypen definiert werden. Die Ergokomponente kann Teil dessel-
ben Projektes oder ein Teil der Systembibliothek sein.

Siehe auch: Abbildung 4.
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Hinweis
Andert sich ein Attribut eines Subcombitems, so andert sich auch das Attriubut

in der Projektbibliothek.

L——_I'ﬁ Produktsicht, 1
E'ﬁ Produktiohzzicht, 1
|_:_|ﬁ Baugruppe a, 1
..... &2 Hilfsstoff a1, 1

- & Teil a1
Elﬁ Baugruppe aa. 1
o B Tei aal 1
-2 Teil aa2. 1

Teil bl ist in der Produktsicht vom

£ fa Bavguppe b, 1 Typ relationship_nodes
B TalbZ, 1
...... ﬁ Baugppe bb_1, 1
[]...ﬁ Baugruppe . 1
..... s Bavguppe oR. 1
- Kaonstuktionssicht, 1
Eg...'ﬁ Produktionszicht 2,1
B2 Prozesssicht, 1
Eg.--@ Ressourcensicht, 1
=4 Projektbibliothek,
a Zuzchlagzatze
a Auztakiungen
@ k.alkulationsmodells
a Anderungzmeldungen
a Coderegeln
a TPZKurven
ﬂ R eszourcek amponenten
'ﬂ Prozesskompanenten
E'ﬁ Produktkomponenten
'ﬁ Konstruktionssicht
'ﬁ Produktiohssicht
'ﬁ Produktsicht
'ﬁ B augruppe
-4 Teil
- &2 Teilcl. 1

- & Teil 12,1

- & Teilc11,1

- Teilc21 /Teil b1 ist vom Typ ergocompbase

- & Teil b2, 1

- & Teil 21,1

- & Teil aa1,1
- & Teil 252, 1
- & Teil dd11, 1
- & Teil dd12, 1

- & Teild1,1

Abbildung 2: Beziehung zwischen ergocompbase und subcompitem
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Wie werden ergocompbase-subcompitem Relationen mittels Skript ge-
funden?

Mit dem Aufruf;

call

base id = Data.GetAttributebyld(sci_id, "ergocompbase')
ab PE 5.15

base id = Data.GetAttributebyld(sci _id, '"relationobject2'™)

auf dem subcompitem-Knoten erhalten Sie die gewlnschte ID. Bei einem Auf-
ruf auf dem ergocompbase-Knoten wird Ihnen nur dessen ID zurtickgegeben.

Hinweis

Da ein ergocompbase eine beliebige Anzahl von subcompitems haben kann,
ist es nicht mdglich, diese sich auch anzeigen zu lassen. Mit dem folgenden
Aufruf kdnnen Sie sich die ID des Vaters (nicht die ergocompbase bzw. re-
Iationobject?) geben lassen.

Parent_base_id = Data.GetAttributebyld(sci_id, ‘ergocompbase parent'")

ab PE 5.15

base i1d = Data.GetAttributebyld(sci_id, "relationobjectl™)

Bei einem Aufruf wie in Abbildung 2 gezeigt, wirde z. B. entweder die ID der
Baugruppe aa" oder die ID der ,Baugruppe b" zuriickgegeben, abhangig da-

von, auf welchem "Teil b1" (subcompitem) dieser Scriptbefehl ausgefuhrt wur-
de.
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Relationship

Relationships (Verknipfungen) sind assoziative Objekte. Eine Verknlpfung
verbindet genau zwei Objekte vom Typ ergocompbase. Alle Verknupfungen
von Objekten zwischen den Sichten im PPR-Navigator sind ebenfalls Rela-
tionships; beispielsweise zwischen den beiden Sichten Produkt und Ressour-
ce, sind diese vom Typ plant_provides_prod (Ressourcen liefern Produkt)
oder proc_uses_plant (Prozess verwendet Ressourcen).

- #= DemaoPTStandard |
Elﬁ Product Wiew, 1

E'ﬁ Praduction Yiewd, 1
Eﬁ Subassembly 1, 1
L i Subassembly 4, 1

i Resource provides Product |5f" Genelall 4

| P.l Component Mame
ﬁ 0 Subassembly 1

| Zomponent Mur

Mew Subassy

o B Part a1

P Partht Jationship of | ides._prod
: relationzhip of twpe “plant_provides_prod"
ﬁ Part G, 1 betwesn
= ﬁ Subassembly 2, 1 Fezource000 and Subazzembly 1
@ a1

i Subassembly 3, 1
[_]@ Resource View, 1

E@ Resource Pland, 1

¢ B org. Logisticsoo, 1
Boh o Resourceln, 1
f Resource0ll, 1
f Resourceddz, 1
: f Resource0ds, 1

Abbildung 3: Relationen in der Listenansicht

In der Standardkonfiguration werden die Beziehungen zwischen den Objekten
nicht direkt angezeigt. Stattdessen werden die verlinkten Bestandteile und ihre
Eigenschaften in der Listenansicht angezeigt.

Die Beziehung zwischen den Objekten ist vom Typ relationship.

Die Objekte, die mit dieser Beziehung verknlpft werden, sind vom Typ relati-
ons object.

Mittels Skript erhalten Sie beispielsweise den Namen der Relation:

relationname = Data.GetAttributebyld(rel_id, "relationname'™)

Um das verknupfte Objekt (relationobject) zu erhalten, benutzen Sie in einem
Skript folgenden Aufruf:

relationobject 1 id =
Data.GetLinkedObjectAttributebyld(relationship_id, relationob-
ject 2 id, "oid™)

In der nachfolgender Abbildung wird die Objektstruktur nochmals grafisch dar-
gestellt. Verbindungslinien, die mit einem Pfeil enden, weisen auf eine Verer-
bung hin. Also ErgoCompGraphic erbt alle Eigenschaften von ergocompbase.

Siehe auch: Abbildung 4.
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SubCompView

Eine Instanz dieser Klasse definiert eine Ansicht auf dem Stiicklisteneintrag
(BOM) der Ergokomponente.

Ein Beispiel fur Sticklisteneintrage ist die BOM view in der Ressourcensicht,
und die BOM view (graphbom) eines grafischen Elements. Diese Klasse
enthdlt eine Liste von Instanzen der Klasse XDOSubCompViewltem, die auch
zu der Klasse XDOSubCompViewltemltem oder XDOSubCompViewltemList
gehoren. Damit kdnnen beliebige Sub-BOM Struktur geschaffen werden. Eine
Instanz der Klasse XDOSubCompViewltemitem enthalt ein Verweis auf einen
BOM Eintrag (XDOSubCompltem) der Ergokomponente.

So kdnnen Sie die Sticklisteneintrage in der Ressourcensicht auszublenden:

2 Im Konfigurationsmanager suchen sie den Eintrag fur die Ergokomponen-
te: ergocompbase (XDOErgoCompBase)

2 Inden Eltern-Kind-Beziehungen wéahlen Sie den Eintrag:
subcompview:: subcompview und schalten in der Eltern-Kind-
Information die Anzeige in der Baumansicht und in der Liste auf Nein.
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27BDie Basisobjekte

ErgoProject

Defzultinpl Relationen

e ]
Ergokomponenten I

Egoltem

Sticlklisteneintrége =

,Besteht aus’ Beziehung

ErgoCompGraphic

Abbildung 4: Vereinfachte Datenstruktur im DELMIA Process Engineer®
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Sprachen einstellen

Sprachen einstellen

Spracheinstellungen werden ausschlie3lich vom Administrator ausgefihrt, der
einen Zugriff auf den Server hat.

Fur alle Sprachen, die Sie zusatzlich einstellen, muss zuvor eine Uberset-
zungsdatei (RLG-file) erstellt werden.

Sprache festlegen

Im Process Engineer sind standardmafRig Deutsch und Englisch eingestellt,
die Sie Uber die allgemeinen Einstellungen auswahlen kénnen. Um eine ande-
re Sprache festzulegen, gehen Sie so vor:

= entweder Sie editieren die Sprache direkt im Registrierungseditor

= oder Sie erstellen sich eine Registrierungsdatei mit der Endung ,,.reg“.
Diese Datei kdnnen Sie in einem Ublichen Texteditor erstellen.

= Die Value-Werte (valuen) entsprechen der Anzahl der Sprachen, die ein-
gestellt werden sollen. Die Registrierungsdatei muss folgenden Inhalt ha-
ben.

REGEDIT4

[HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ergoplan\option-
configuration\common\languageid]
"default"="1033"
"functiongroup"="0"
"globaldata"="0"

"label"="Select Language:"
"ordernumber"="80"
"pagenumber"="15"

"type"="4"
"valuel"="1033|English"
"value2"="1031|German"
"value3"="1036|French"
"valued"="1055|Turkish"
"value5"="1034|Spanisch"
"value6"="1049|Russian"

Abbildung 5: Registrierungsdatei mit sechs Werten

Die Zusammensetzung des Value-Werts ergibt sich aus dem Dezimalwert
und dem Namen der jeweiligen gewahlten Sprache. In der gezeigten Regist-
rierungsdatei sind die Zeichenfolgenwerte valuen mit den Ziffern 1 bis 6 ge-
kennzeichnet. Eine weitere Sprache wirde folglich mit der Zeichenfolge 7 ge-
kennzeichnet, usw..

Die entsprechenden Werte entnehmen Sie der nachfolgenden Tabelle: Siehe
auch Tabelle 1.
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Beispiele fur Zeichenfolge

Fir Afrikaans

"valuenn"="1078|Afrikaans"

Fir Greek

"valuen”="1032|Greek

RLG-file erstellen

Im RLG-file werden alle Begriffe in die jeweilige Sprache Ubersetzt. Um ein
RLG-file zu erstellen, muss dieser ansprechbar und identifiziert werden kén-
nen. Zur ldentifizierung des RLG-files verwenden Sie immer den jeweiligen
Hex Wert der Sprache aus der Tabelle. Dieser Hex Wert steht einmal am An-

fang des RLG-files.

Im Beispiel ist der Begriff fir die Anmeldung Ubersetzt. Der Hex Wert fiir fran-

zoOsisch ist 040:

040C
french

User authorization

Connecter

Abbildung 6: Beispiel fir Aufbau RLG-file

Achtung

Wenden Sie sich an den DELMIA Support, wenn Sie RLG-files in anderen Spra-
chen erstellen wollen. Hier kann man lhnen sagen, welche Dateien Sie dazu be-

nutzen kénnen.

Lokale Beschreibung gi]r?r::] De2|mal Wert

Afrikaans

Albanian

sq

Arabic — United Arab Emirates ar-ae

Arabic - Bahrain
Arabic - Algeria
Arabic - Egypt
Arabic - Iraq
Arabic - Jordan
Arabic - Kuwait
Arabic - Lebanon

Arabic - Libya

ar-bh
ar-dz
ar-eg
ar-iq
ar-jo
ar-kw
ar-b

ar-ly

0x0436
0x041C
0x3801
0x3C01
0x1401
0x0C01
0x0801
0x2C01
0x3401
0x3001
0x1001

1078
1052
14337
15361
5121
3073
2049
11265
13313
12289
4097
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Lokale Beschreibung gt]r?nr:g Dezimal Wert

Arabic — Morocco
Arabic — Oman
Arabic — Qatar
Arabic — Saudi Arabia
Arabic — Syria
Arabic — Tunisia
Arabic — Yemen
Armenian

Azeri — Latin
Azeri — Cyrillic
Basque
Belarusian
Bulgarian
Catalan

Chinese — China

ar-ma
ar-om
ar-qa
ar-sa
ar-sy
ar-tn
ar-ye
hy
az-az
az-az
eu

be

bg

ca

zh-cn

Chinese — Hong Kong S.A.R. zh-hk

Chinese — Macau S.A.R zh-mo
Chinese — Singapore zh-sg
Chinese — Taiwan zh-tw
Croatian hr
Czech cs
Danish da
Dutch — The Netherlands nl-nl
Dutch — Belgium nl-be
English — Australia en-au
English — Belize en-bz
English — Canada en-ca
English — Carribbean en-cb
English — Ireland en-ie
English — Jamaica en-jm
English — New Zealand en-nz
English — Phillippines en-ph
English — South Africa en-za

0x1801
0x2001
0x4001
0x0401
0x2801
0x1CO01
0x2401
0x042B
0x042C
0x082C
0x042D
0x0423
0x0402
0x0403
0x0804
0x0C04
0x1404
0x1004
0x0404
0x041A
0x0405
0x0406
0x0413
0x0813
0x0C09
0x2809
0x1009
0x2409
0x1809
0x2009
0x1409
0x3409
0x1C09

6145
8193
16385
1025
10241
7169
9217
1067
1068
2092
1069
1059
1026
1027
2052
3076
5124
4100
1028
1050
1029
1030
1043
2067
3081
10249
4105
9225
6153
8201
5129
13321
7177
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Lokale Beschreibung gt]r?nr:g Dezimal Wert

English — Trinidad en-tt 0x2C09 11273
English — United Kingdom en-gb 0x0809 2057
English — United States en-us 0x0409 1033
Estonian et 0x0425 1061
Farsi fa 0x0429 1065
Finnish fi 0x040B 1035
Faroese fo 0x0438 1080
French — France fr-fr 0x040C 1036
French — Belgium fr-be 0x080C 2060
French — Canada fr-ca 0x0C0C 3084
French — Luxembourg fr-lu 0x140C 5132
French — Switzerland fr-ch 0x100C 4108
Gaelic — Ireland gd-ie 0x083C 2108
Gaelic — Scotland gd 0x043C 1084
German — Germany de-de 0x0407 1031
German — Austria de-at 0x0CO07 3079
German — Liechtenstein de-li 0x1407 5127
German — Luxembourg de-lu 0x1007 4103
German — Switzerland de-ch 0x0807 2055
Greek el 0x0408 1032
Hebrew he 0x040D 1037
Hindi hi 0x0439 1081
Hungarian hu 0x040E 1038
Icelandic is 0x040F 1039
Indonesian id 0x0421 1057
Italian — Italy it-it 0x0410 1040
Italian — Switzerland it-ch 0x0810 2064
Japanese ja 0x0411 1041
Korean ko 0x0412 1042
Latvian Iv 0x0426 1062
Lithuanian It 0x0427 1063
FYRO Macedonian mk 0x042F 1071
Malay — Malaysia ms-my | 0x043E 1086
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Sprachen einstellen

Lokale Beschreibung gt]r?nr:g Dezimal Wert

Malay — Brunei ms-bn 0x083E 2110
Maltese mt 0x043A 1082
Marathi mr 0x044E 1102
Norwegian — Bokmal no-no 0x0414 1044
Norwegian — Nynorsk no-no 0x0814 2068
Polish pl 0x0415 1045
Portuguese — Portugal pt-pt 0x0816 2070
Portuguese — Brazil pt-br 0x0416 1046
Raeto-Romance rm 0x0417 1047
Romanian — Romania ro 0x0418 1048
Romanian — Moldova ro-mo 0x0818 2072
Russian ru 0x0419 1049
Russian — Moldova ru-mo 0x0819 2073
Sanskrit sa 0x044F 1103
Serbian — Cyrillic sr-sp O0x0C1A 3098
Serbian — Latin Sr-sp 0x081A 2074
Setsuana tn 0x0432 1074
Slovenian sl 0x0424 1060
Slovak sk 0x041B 1051
Sorbian sb 0x042E 1070
Spanish — Spain es-es 0x0COA 1034
Spanish — Argentina es-ar 0x2CO0A 11274
Spanish — Bolivia es-bo 0x400A 16394
Spanish — Chile es-cl 0x340A 13322
Spanish — Colombia es-co 0x240A 9226
Spanish — Costa Rica es-cr 0x140A 5130
Spanish — Dominican Republic es-do 0x1COA 7178
Spanish — Ecuador es-ec 0x300A 12298
Spanish — Guatemala es-gt 0x100A 4106
Spanish — Honduras es-hn 0x480A 18442
Spanish — Mexico es-mx 0x080A 2058
Spanish — Nicaragua es-ni 0x4CO0A 19466
Spanish — Panama es-pa 0x180A 6154
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Sprachen einstellen

Lokale Beschreibung gt]r?nr:g Dezimal Wert

Spanish — Peru es-pe 0x280A 10250
Spanish — Puerto Rico es-pr 0x500A 20490
Spanish — Paraguay es-py 0x3CO0A 15370
Spanish — El Salvador es-sv 0x440A 17418
Spanish — Uruguay es-uy 0x380A 14346
Spanish — Venezuela es-ve 0x200A 8202
Sutu SX 0x0430 1072
Swabhili Sw 0x0441 1089
Swedish — Sweden sv-se 0x041D 1053
Swedish — Finland sv-fi 0x081D 2077
Tamil ta 0x0449 1097
Tatar tt 0X0444 1092
Thai th 0x041E 1054
Turkish tr 0x041F 1055
Tsonga ts 0x0431 1073
Ukrainian uk 0x0422 1058
Urdu ur 0x0420 1056
Uzbek — Cyrillic uz-uz 0x0843 2115
Uzbek — Latin uz-uz 0x0443 1091
Vietnamese Vi 0x042A 1066
Xhosa xh 0x0434 1076
Yiddish yi 0x043D 1085
Zulu zu 0x0435 1077

Tabelle 1: Wertetabelle fir Sprachcodes
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Mindestumfang der Windows Zugriffsrechte

Client- oder Ser-

Verzeichnis Zugriffsrecht Bemerkung ververzeichnis
(C/S)
\data lesen C,S
data\DatenkartenE5 lesen C.S
data\help |esen S
) Fir alle die Layoutpla-
data\lsegrim lesen nung betreiben und alle S
die WSCs anlegen
Fir alle die Layoutpla-
data\Koerper lesen und schreiben | nung betreiben und alle S
die WSCs anlegen.
lesen Alle S
data\poolingsrv lesen S
lesen und schreiben | Fir Administratoren S
data\pprclientdata lesen S
data\scripts lesen S
data\Temp lesen und schreiben S
data\view_bitmaps lesen und schreiben E(lajrrl alle die ES Grafik nut- S
data\Bitmaps lesen Fur alle C
lesen und schreiben Fur al!g die Bitmaps anle- C
. gen dirfen
data\Bitmaps_Overlay lesen fur alle c
lesen und schreiben | FUr alle die Overlaybit- C,S
i maps anlegen dirfen
data\pprclientdata\cadpath } , ,
lesen Fur alle die CAD-Dateien cs
data\cadpath in E5 ansehen wollen '
Fir alle die aus E5 CAD-
Dateien erzeugen und
dort ablegen wollen (beim
lesen und schreiben | Erzeugen dieser Dateien S
ist das Verzeichnis, wo
data\pprclientdata die Dateien abgelegt
werden beliebig)
lesen S
data\pprclientdata\Formulare ||esen
data\help |esen S
data\pprclientdata\lmport lesen Wird nur bei der Standar- S
disierung bendtigt
data\MISC |esen C
Ist von der Konfiguration
data\PPRLoader beim Kunden abhangig. C
Je nach Konfiguration
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Verzeichnis

Zugriffsrecht

Bemerkung

Client- oder Ser-
ververzeichnis
(CIS)

kann lesender oder
schreibender Zugriff er-
forderlich sein.

Es kénnen aber auch
komplett andere Ver-
zeichnisse gewahlt wer-
den. Der PPRLoader an
sich braucht dieses Ver-
zeichnis gar nicht

data\product_cadpath

lesen

Fur alle die CAD-Dateien
in E5 ansehen wollen

lesen und schreiben

Fur alle die aus E5 CAD-
Dateien erzeugen und
dort ablegen wollen (beim
Erzeugen dieser Dateien
ist das Verzeichnis, wo
die Dateien abgelegt
werden beliebig)

data\rlg

lesen

lesen und schreiben

Fir Administratoren
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Benutzerprofile in einer CITRIX Umgebung speichern

Allgemein

DELMIA Process Engineer® speichert im Windows Registrierungseditor, unter
dem Schliissel HKEY_CURRENT_USER, die Einstellungen der einzelnen
Benutzerprofile einer Clientmaschine. Wenn DPE in einer CITRIX Umgebung
verwendet wird, wird das aktuelle Benutzerprofil des Registrierungseditors von
CITRIX abgebildet. Um die benutzerspezifischen Einstellungen des Registrie-
rungseditors zentral zu speichern, kann eine dedizierte Profilservermaschine
zusatzlich in CITRIX konfiguriert werden. Wenn jedoch, mehr als eine CITRIX
Anmeldung mit dem gleichen DPE Benutzer vorliegen und Profilservers fir
verschiedene DPE Installationen laufen, wird die Verwaltung fiir das Spei-
chern von Benutzerprofilen im Windows Registrierungseditor, kompliziert und
fehleranfallig.

Um dies zu umgehen kénnen, ab der Version DPE5.16SP4, benutzerspezifi-
sche Daten in der ORACLE Datenbank gespeichert werden.

Das Benutzerprofil '‘Delmia\ergoplan’ wird in der E5 ORACLE Datenbank ge-
speichert, statt es im Windows Registrierungseditor unter dem Schlissel
HKEY_CURRENT_USER zu sichern. Da das Benutzerprofil von einer Daten-
banktransaktion gespeichert wird, kénnen nur ,gespeicherte’ Profile von einer
anderen CITRIX Anmeldung gelesen werden. Das Benutzerprofil wird fir den
DPE Benutzer gespeichert und nicht wie im Registrierungseditor der Win-
dowsbenutzer.

Um Benutzereinstellungen fir einzelne Benutzerprofile in der DPE Datenbank
zu speichern, wurde ein asynchrones Speichern fir den PPR Client imple-
mentiert. Die Daten werden bei den asynchronen Speichern alle 20 Sekunden
erfasst und in die DPE Datenbank gesichert.

Sie kdnnen zwischen den beiden Speicherarten umschalten.

Da bestimmte Einstellungen vor dem ORACLE Datenbankzugriff verfugbar
sein mussen, werden weiterhin einige Einstellungen im Windows Registrie-
rungseditor gespeichert.

Ein- und Ausschalten des Speichervorganges

Einstellungen

Um die Benutzerprofile (userprofiles) in der Datenbank zu aktivieren, missen
fur die ganze DPE Installation von einem DPE Administrator die folgenden
Einstellungen im Wartungswerkzeug unter dem Reiter Global im Wurzelver-
zeichnis 'Ergoplan’ eingeben werden:

o Offnen Sie die Wartung tiber Werkzeuge / Einstellungen / Wartung....

2 Unter dem Reiter Global selektieren Sie das Wurzelverzeichnis ErgoPlan.
Es darf kein Schliissel ergoplan vorhanden sein.
Unter dem Reiter Curent User sehen Sie die in der Registrierung gespei-
cherten Benutzerprofile (userprofile).
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Glabal | Benutzerl Lacal Machine EurrentLlserl

E..

[+ compeditar

- cuztomization

- graphic

- graphic_editor

- layout

[#1- library

[+ ppr-havigator

- printing

- ynitzandourrencies

erstellen.

- 0B3dd7bb-Baf2-4542-ad30- 249411 71d373

Gll:ul:uall Berutzer | Local Machine  Current User

=~ ErgoPlan

- dbeditor

=1- Frame
- b ainFrame
528 ToolBars
- Trainingsprojekt
- WLB Demo Project
= Multilzer
- UzerdngDlg
- UzerPropDig
=~ PPR-M awigator

- BrovezerConfiguration’

In dem sich 6ffnenden Dialog tragen Sie folgende Werte ein:

Im Feld Schlissel:
Im Feld Name:
Im Feld Wert: 1

Neuer Schliissel X|

Schluzzel

ergoplan/EPSessionDataMng
UserProfileSDMStorage

Iergl:uplana’E PSezsionD atakdng

Mame;

ILlserF'erileSDMStDrage

ierk:

|1

] I Abbrechen

Mit OK schlieRen Sie den Dialog.

o Selektieren Sie unter dem Reiter Global das Wurzelverzeichnis ErgoPlan.

2 Aktivieren Sie den Button Neuer Schllissel um einen neuen Schlissel zu
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o Selektieren Sie den Eintrag EPSessionDataMng und erzeugen zwei neue

Werte, indem Sie den Button Neuer Wert aktivieren. Tragen Sie folgende
Werte ein:

Neuerwert x|

I ame;

ILlserF'eriIeSDMDBWriteM ode

et

i

ok | ﬁ-‘-.l:nl:nrec:henl

Neverwert x|

Marme;

IL|serF'ru:-fiIeSDM.-‘i‘-.s_l,lncWritel nterval

et
g

k. I Abbrechen

Nachfolgend nochmals die Zusammenfassung der drei Werte
1. Der Wert UserProfileSDMStorage

Zum aktivieren des synchronen Speichermodus muss der folgenden Wert
im Wartungswerkzeug eingetragen werden:
ergoplan/EPSessionDataMng/UserProfileSDMStorage = 7
Standardmafig ist der Eintag ausgeschaltet, Einstellung '0'. Der synchrone
Speichermodus speichert sofort jede Anderung. Dadurch kann es zu einer
Minderung der Performanz kommen

Der Wert UserProfileSDMDBWriteMode
Zum aktivieren des asynchrone Speichermodus muss der folgenden Wert
im Wartungswerkzeug eingetragen werden:
ergoplan/EPSessionDataMng/  UserProfileSDMDBWriteMode = '
Der Standardwert ist der asynchrone Modus, Einstellung '1'.

Der Wert UserProfileSDMAsyncWritelnterval
Dieser Wert gibt an wie oft die Benutzerprofile beim asynchronen Spei-
chern gespeichert werden:
ergoplan/EPSessionDataMng/ UserProfileSDMAsyncWritelnterval = '20'
Standardmalfiig ist der Wert mit 20 belegt, also alle 20 Sekunden werden
die Benutzerprofile gespeichert. Der Wert muss zwischen 3 und 120 variie-
ren. Wird ein Wert kleiner als 3 eingetragen, wird der Speichervorgang alle
3 Sekunden vorgenommen. Wird ein Werte gro3er als 120 eingetragen,
wird der Speichervorgang auf 120 Sekunden zurlickgesetzt. Die Stan-
dardeinstellung von 20 Sekunden hat sich als die effektivste Einstellung
erwiesen.
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Global |Benutzer| Local Machine | Current ser

=1+ ErgoPlan Mame I et
- 0B3dd7bb-Baf2-4542-ad3b-2494117fd973_newl| userprafilesdmasyncwriteinterval 20
- compeditor Lzerprofilezdmdbsriternode 1
e muskamizatioi Lzerprofilezdmstorage 1

=- e_rgu:uplan

- graphic
- graphic_editor

- lapaut

[+ library

[+ ppr-navigator

- prifting

- uhitzandourencies

Nachdem Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, sehen Sie unter dem
Reiter Benutzer den Schlissel <[hkcu]> in dem die Eintrage, die in der Da-
tenbank gespeichert sind, angezeigt werden. Der Reiter Current User ist leer.
Siehe auch nachfolgende Abbildungen.

Globall—gle"iél ILDcaIMachinel CurrentUserI

= ElrgoF'Ian || Mame
BH

=1+ ergoplan

[ dbeditar

(- frame

- PRI-havigator
- 04f73627-e457-4bdl-9a23-70de3calE77e_s
- Df0f8dc8-c46f-4 364-3abb-f0T 287 cadc5d_sy:
- DF0fBdc-c46f-4364-9abb-f0V 287 cadc5d_sy:
- Df0M8dc8-c46f-4 364-9abb-f07 287 cadc5d _te:
- aBBechf2-Gec0-4321-9288-50851 bbd54f_te:
- Balancing
- halancing
- c127775d-2b27-4b57-871 2-8b855897 41 Fe_
- compeditor
- defaultprintzettings b
- graphuzersetting

-
F

frn |
1

- latestfiltersettings =
1 | | » 4 |
Globall Benutzerl Local Machine  Curment User I
m Mamme
I —

Wenn das Speichern in die Datenbank ausgeschaltet wird, werden die Benut-
zerprofile wieder unter dem Reiter Current user angezeigt.
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=4

Sie konnen die globalen Einstellungen zum Speichern der Benutzerprofile
auch mit lokalen Einstellungen Uberschreiben. Die lokalen Einstellungen, die
Sie unter HKEY_LOCAL_MACHINE vornehmen, kénnen auch ohne die globa-
len Einstellungen verwendet werden. Die globalen Einstellungen werden bei
der Verwendung von lokalen Einstellungen nicht bertcksichtigt. Werden auf
nur einem Client die Benutzerprofile in der Datenbank gespeichert, sind die
globalen Einstellungen nicht mehr aktiv.

Achtung

Diese Einstellungen sind nur zu eventuellen Reparaturzwecken bzw. wahrend
der Einrichtungsphase der Software zu verwenden und sollten danach wieder
durch die globalen Einstellungen ersetzt werden. Werden diese Einstellungen
falsch vorgenommen, kann es zu Fehlverhalten bei der Arbeit mit dem DELMIA
Process Engineer® kommen.

Die lokalen Einstellungen nehmen Sie auch im Wartungstool vor:

2 Selektieren Sie unter dem Reiter Local Machine das Wurzelverzeichnis
ErgoPlan und erstellen Sie drei neue Werte.

=  Der Wert UserProfileSDMStorage
Zum aktivieren des synchronen Speichermodus muss der folgenden Wert
im Wartungswerkzeug elngetragen werden:
UserProfileSDMStorage ‘7’
Standardmalfig ist der Eintag ausgeschaltet, Elnstellung '0".

= Der Wert UserProfileSDMDBWriteMode
Zum aktivieren des asynchrone Speichermodus muss der folgenden Wert
im Wartungswerkzeug eingetragen werden:
UserProfileSDMDBWriteMode = 1
Der Standardwert ist der asynchrone Modus, Einstellung '1".

= Der Wert UserProfileSDMAsyncWritelnterval
Dieser Wert gibt an wie oft die Benutzerprofile beim asynchronen Spei-
chern gespeichert werden:
UserProfileSDMAsyncWritelnterval = '20'

Standardmafig soll der Wert auf 20 gesetzt werden.

Glaball Benutzer Local Machine I Cument Llserl

[=SE M ame I Wwert
- COMMOn bitmaps EADELMIANPPR Clientsdataihb
- configmanager bitmaps_owverlay E:ADELMIANPPRClienthdataib
- didlogs bombrodwser E:ggll:m :EQEEE E:ient:\:pmgral
: campeditar : ientspraagral
B Eiggﬁlg; DtDI ergomas_temp E:SDELMIAWPPR Clientstemp
poate Ergopro E:ADELMIANPPR Clientsprogra
- ergocheck grid_alignment
- EutendedPrimitive ipdzerver PCEEODEG
- Graphic iseqrim_system E:ADELMIANPPRS erverdata®
- graphic-configuration iseqrim_zeit E:ADELMIANPPR Clientstemp
- Option-Configuration pprcl!ent_data E:SDELMIANPPR El!ent‘\data
sspinling pprclient_home E:MDELMIANPPRClient
startpage ERGOCheck_Frame_le html
- processaraph bebure_path
- QuickCam uricods 1]
[ stm-configuration I zerProfile50 Masynciayritelnterval 20
- yaluation UzerProfileSDMDEWriteMode 1
UserProfileSDkStorage 1
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Planungstypen konfigurieren

Grundlagen Typen

Im DELMIA Process Engineer haben Sie weit reichende Konfigurationsmog-
lichkeiten. Mit Hilfe der Konfiguration von Typen und Planungstypen kdénnen
Sie folgende Einstellungen individuell vornehmen:

=  Sie kdnnen das Aussehen der Dialoge weitgehend frei gestalten.

=  Sie kdnnen weitere Attribute hinzufiigen.

In den folgenden Kapiteln werden Ihnen nun die Grundlagen zur Konfiguration
von Typen und Planungstypen vermittelt.

Ein Typ enthalt alle Daten, welche fur die Konfiguration eines Datenobjektes
relevant sind. Ein Typ enthéalt eine Liste von Seiten, Gruppen und Attributen,
die das ,Look - and - feel“ eines Datenobjektes in der Benutzeroberflache de-

R

¥ L 2
Seite I Seite I
Gruppe . Gruppe Gruppe . Gruppe

Attribut Attribut Attribut Attribut
Attribut Attribut Attribut Attribut
Attribut Attribut Attribut Attribut
Attribut Attribut Attribut Attribut

Abbildung 7: Schema Typen

In Abbildung 7 ist der schematische Aufbau eines Typs dargestellt.
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o

Seite 1 ] Seite 2 ) Seite 3 w Seite ...n 1

Gruppe 1

| Attribut 1

| Attribut 2
| Attribut 3 v

FGruppe 2

| Attribut 4

| Attribut 5
| Attribut 6

Abbildung 8: Dialog-Layout mit Hilfe von Seiten & Gruppen & Attributen

Mit Hilfe der Seiten werden Register im Benutzerdialog zur Eingabe der Ei-
genschaften eines Datenobjektes angelegt. In den Registern kdnnen Gruppen
(Groups) definiert werden, in denen mehrere Attribute (Attributes) thematisch
zusammengefasst werden kdénnen.

Hinweis:

Typen gelten im DELMIA Process Engineer sowohl modul- als auch projekt-
ubergreifend. Deshalb wirken sich Anderungen auf Typ-Ebene im gesamten
Programm und in allen bereits bestehenden Projekten aus.

Achtung

Unsachgemalle Anderunger_l_ auf Typen-Ebene kdnnen zu komplettem Datenver-
lust fuhren. Deshalb sollten Anderungen nur von geschulten Administratoren
durchgefihrt werden.
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Grundlagen Planungstypen

Planungstypen sind von Typen (Konfigurationsmanager) abgeleitete Klassen,
die vom Benutzer angelegt und konfiguriert werden koénnen. Aus diesem
Grund besitzt jeder Planungstyp von Natur aus die Seiten, Gruppen und Attri-
bute des Vater-Typs (Konfigurationsmanager). Dartber hinaus kénnen vom
Anwender folgende Dinge fiir einen Planungstyp konfiguriert werden:

= Attribute, Gruppen und Seiten

— Plantype
—  Type

Seite 1 | Seite 2 ||Seite 3 ||Seite .n |

—Gruppe 1
[perribute 1 |
[perribute |
[perribute |
— Gruppe 2
freribute 4 |
|eetribute 5 |
feeribute 6 |

IR

FT Gruppe
[PT - Adttribut |
[FT - attribut |

[FT - Adtribut |

Abbildung 9: Typen und Planungstypen im DELMIA Process Engineer

Jeder Planungstyp bezieht sich auf einen bestimmten Planungsbereich. Der-
zeit konnen fur die folgenden Bereiche Planungstypen definiert werden:

Ressource Planungstyp

Ressourcen sind alle technischen und organisatorischen Objekte, die fur die
Produktion benétigt werden. Typische technische Ressourcen sind Maschinen
oder Werkzeuge, typische organisatorische Ressourcen sind Produktionsli-
nien oder Arbeitsstationen.

Prozess Planungstyp

Prozesse sind alle Aktionen oder Aufgaben, die zur Produktion eines Produk-
tes oder seiner Baugruppen bzw. Einzelteile notwendig sind. Prozesse werden
definiert Uber: - Prozessname - Prozessnummer- Prozesszeit.
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Produkt Planungstyp

Die Produktsicht betrachtet das Produkt oder auch das Erzeugnis. In dieser
Sicht werden Stiicklisten der Produkte referenziert.

Produkte stellen zum einen die komplette Struktur dar, die:

=  Baugruppen,
] Teile und
] Hilfsstoffe beinhaltet.

Produkte kdnnen aber auch nur einzelne Baugruppen, Teile oder Hilfsstoffe
sein. Produkte werden eindeutig definiert iber Name, Nummer, Planungsco-
de, Coderegel etc.

Der Process Engineer ermdglicht Variantenplanungen gesteuert Gber Codere-
geln.

Innerhalb der Bereiche wird nach technischen und organisatorischen Ob-
jekten unterschieden:

Ein technisches Objekt
beschreibt ein Planungselement (z.B. Bauteil, Arbeitsfolge, Betriebsmittel)

Technische Objekte kénnen so definiert werden, dass unter diesem Objekt
weitere Objekte angelegt werden kénnen.

Diese Objekte werden technische Strukturelemente genannt.
Ein organisatorisches Objekt

beschreibt ein Projektstrukturelement (z.B. Fabrikstruktur, Abteilung, Pla-
nungsstruktur). Die Projektstrukturelemente dienen u. a. der Abbildung der
Planungs-, Prozess- oder Fertigungs- Struktur innerhalb eines Projektes.

Diese Objekte werden auch als organisatorische Strukturelemente be-
zeichnet.

Planungstypensatz importieren und exportieren

Wie Planungstypensatze importiert und exportiert werden lesen Sie bitte im
Handbuch Systembibliothek nach.
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Planungstypen erstellen

Strukturen eines Planungstypensatzes

Planungstypen erstellen

Was ist ein Planungstypensatz und wozu wird er bendtigt?

Ein Planungstypensatz definiert Uber die enthaltenen Planungstypen die
Struktur des Projekts. Um ein Objekt in einem Projekt anzulegen, ist es not-
wendig, zuvor die entsprechenden Planungstypen in einem Planungstypen-
satz anzulegen und miteinander zu verknipfen. Durch die Verknipfung von
Planungstypen konnen Sie Hierarchien definieren, welche die Struktur der
Planung wie eine Art Vorlage vorgeben.

Dies erfolgt in drei Schritten:
= Schritt 1: Planungstypensatz anlegen

= Schritt 2: Planungstypen erstellen
= Schritt 3: Planungstypen verknipfen

Ein Planungstypensatz stellt aber nicht nur Informationen tber die Struktur be-
reit. Wenn sie im PPR-Navigator eine neue Komponente anlegen, wird eine
Reihe von Abfragen gestartet:

=  Zu welcher Sicht gehort die Komponente?

=  Welcher Typ soll erzeugt werden?

=  Was fir Seiten und Gruppen sollen wie und wo angezeigt werden?
=  Was fir Attribute besitzt er?

= Wo sind diese Attribute festgelegt; in der Konfiguration oder im Planungs-
typensatz?

Der Planungstypensatz enthélt all diese Informationen und stellt Sie dem
PPR-Navigator zur Verfligung, der daraus eine Komponente erzeugt. Die Pla-
nungstypen sind wichtig fur die Beschreibung der Eigenschaften von Kompo-
nenten. Wie Planungstypensétze erzeugt und bearbeitet werden, wird in den
nachsten Abschnitten beschrieben.

Achtung
\0) Der Projekt-Planungstypensatz besitzt seit der Version 5.10 nur noch eine Refe-

renz zu dem Planungstypensatz der Allgemeinen Bibliothek. Dies hat zur Folge,
dass Anderungen nur im Planungstypensatz der Allgemeinen Bibliothek (Sys-
tembibliothek) vorgenommen werden kdnnen.
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Der Planungstypensatz flur Systemelemente

Eine Sonderstellung bei den Planungstypensatzen nimmt der WSC Plantype-
set ein. Dieser Planungstypensatz kann nicht strukturiert werden.

Den Planungstypensatz fir Systemelemente finden Sie nicht im Ordner Pla-
nungstypensatze, sondern in der Systembibliothek unter Work System Com-
ponents / Planungstypensatz fir Systemelemente.

Siehe auch: Abbildung 10

[ _omponents
Arbeitsdrebskihle
Lﬂ{% Arbeitsplatzbeleuchtung
'ﬁ Arbeitstische

{ﬁ Betriebsmittel

@ Elekkroinstallationselemente
- B4 MGE Profile

—E—%—Mﬁehins..

=™ Planungstypensatz filr Systemelemente

Ha Planungstypen Fly Syste

F_I S nrbeitsdrehs W SZ Electric Installation Component
P ; 1

ﬂ Arbeitsplatzb o heiden e FRhe y

EE frbeibstische oo WS MGE Praofile

Elﬁfi Betriebsmitte  Eifiigen WL Mach::e

F_Iﬂ Elektrainstal:  Referenz einfigen ng Efart: é; _

- 44 MGE Profile EinFiigepunkk setzen sl

D @ T b WS5C Preumnatic Table Press
e

] WSC Skandard

[#-41 Pneumatische  Erneut laden SR

o4 Sortietindex aktualisieren

F‘l '\3 St.?ndaru:.l-syst e T W S Waorkplace Iumination
ﬂ Teilebehalker = WSC Wiorktable

-5 Werkzeuge ZuarifEsrechte,

Drucken »

Eigen=chaften

Abbildung 10: Anlegen eines neuen Planungstypensatzes fur Systemelemente

Neue Planungstypen legen Sie in der Allgemeinen Bibliothek Work System
Components / Planungstypensatz fir Systemelemente / Planungstypen
fur Systemelemente an. Da dieser Planungstypensatz von allen Projekten re-
ferenziert wird, wirken sich Anderungen an dem WSC Planungstypensatz auf
alle Projekte aus.

Die Erstellung und Bearbeitung von Planungstypen fir Systemelemente un-
terscheidet sich nicht von der ,normaler’ Planungstypen. In den folgenden Ab-
schnitten wird deshalb nicht nochmals explizit auf Planungstypen fur System-
elemente eingegangen.
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Um ein Planungstypensatz zu erstellen, 6ffnen Sie die allgemeine Bibliothek
und Kklicken mit der rechten Maustaste in der Bibliothek auf den Ordner , Pla-
nungstypensatze“. In dem nun erscheinenden Kontextmeni wahlen sie die

Option Neu / Planungstypensatz.

E‘m Biblicthek:
Ea Planungstypensitze
M Der Meu

}\3 St eschneiden
‘\3 St popieren

‘\3 Der|  Einfiigen

’\3 Corl Referenz einfigen
‘\3 Coc Einfiigepunkk setzen
‘\3 Def|  Léschen

\3 Cef  Meuladen

[#]--4=5] Planungs Sorkierindex akbualisieren
Sortierindesx andern
Fuaritfarechte,
Drucken

Eigenschatten

Im Planungstypensatze -
Knoten der Bibliothek wer-

den die P
verwaltet.

lantypensétze

Flanungstypensatz

Mit einem Rechtsklick 6ff-
nen Sie ein Kontextmend,
mit dessen Hilfe Sie Pla-
nungstypensatze bzw.
Planungstypen anlegen,
I6schen und bearbeiten
kdonnen.

Abbildung 11: Anlegen eines neuen Planungstypensatzes

= In dem nun erscheinenden Eigenschaften-Dialog kénnen Sie die Typen-
satzbezeichnung des Planungstypensatzes und dessen Abkirzung

eingeben.

Im Register Notizen kénnen Sie mit Hilfe eines einfachen Editors allgemeine

Bemerkungen zum Planungstypensatz eintragen.

i Plantypeset <New ERGOPlan Typeset >

Allgemein | Matizen I

=10l ]

Typenzatzbezeichnung INew ERGOFlan Typeset

Abkiirzung INew Typeset

Zeitstemnpel

Gedndert |06.03.2003 09:23:05

Erstellt 0E.03.2003 09:23:05

Ok I Abbrechenl Anwendenl Varzchau | Drucken

Abbildung 12: Die Eigenschaften eines Planungstypensatzes
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Anlegen eines Planungstypen

Nachdem Sie einen Planungstypensatz erstellt haben, ist es nun an der Zeit,
das Planungstypensatz mit Leben zu fillen, d.h. in diesem Fall das Anlegen

von Planungstypen.

E‘ Hierzu stehen Ihnen 3 Planungstypen-Bereiche (Sichten) zur Verfigung (vgl.

Tabelle 2 und PPR-Navigator Handbuch):

O Die ,Ressource Planungstypen®, z.B. zur Erstellung eines Planungsty-

pen fir Betriebsmittel.

U Die ,Process Planungstypen*®, z.B. fuir einen Arbeitsfolgen - Planungs-

typ.

O Die ,Produkt Planungstypen*, um beispielsweise ein Planungstyp flr

eine Baugruppe zu erstellen.

Um einen Planungstyp zu erstellen, dricken Sie mit der rechten Maustaste
auf einen der Planungstypen-Bereiche (Ressource, Process oder Produkt

Planungstyp).

= In dem nun erscheinenden Kontextment kénnen Sie mit Hilfe der Option
Neu einen neuen Planungstyp anlegen.

[+ Planungstypensitze

Elkﬂ Derno PTS english

—

Planungstypen-Bereich

Ea Standard PRO deutsch
Ei ﬂ Planungstypen Ressourcen
o8 o
Elﬁ Fl ausschmeiden

EE * Fopieten

4‘:-1 ¢ Einfiigen

E]a Standar peferanz sinfigen

FJ‘RS Cermo B Finfligepunkt setzen

[]a Copw o Lfschen

E]a Cackpit Meu laden

|:,._-|a Default Sortierinde:x akkualisieren

. Sortierindes; dndern

Flache

Mitarbeiter
OrgRessaurce

Puffer

Ressource

Skakion
Transport

Transporthilfsmitkel

Lrn| duf
Verkatteter Transport

Fuaririsrechte,
Drucken r

Eigenschatten

Kontextmenu zur
Erstellung neuer
Planungstypen.

Abbildung 13: Anlegen eines Ressourcen Planungstyps
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Je nach Planungstyp-Bereich kénnen die folgenden Planungstypen angelegt

werden:

Planungstyp-
Bereich

Planungstyp

Bemerkung

Planungstypen

Ressourcen

Flache

Mitarbeiter
OrgRessource

Puffer

Ressource

Skation

Transpork
TransparthilFsmitkel
Urnlauf

Verketteter Transpork

Flache

Mit Hilfe von diesem Planungstypen kén-
nen Sie Flachen (z.B. Bereitstellflachen
Transportflache, usw.) strukturieren.

Mitarbeiter

Mit diesem Planungstyp kénnen Sie Mitar-
beiter als Ressource definieren (findet z.B.
im Fertigungskonzept Anwendung).

OrgRessource

Mit Hilfe von OrgRessourcen kénnen or-
ganisatorische Strukturen gebildet werden,
denen in der Planung dann Ressourcen,
z.B. Stationen oder Betriebsmittel zu-
geordnet werden kénnen.

Puffer

Puffer finden z.B. im Fertigungskonzept
des DELMIA Process Engineers Anwen-
dung.

Ressource

Mit diesem Planungstyp kdnnen Sie Pla-
nungstypen fiir lhre Betriebsmittel erstellen
(z.B. Bohrer, Schrauber, etc.).

Station

Hiermit kdnnen Sie Planungstypen fir Ar-
beitsstationen erstellen.

Transport

Mit Hilfe von diesem Planungstyp kénnen
Sie die Art eines Transports festlegen (z.B.
Verkettete Transporte oder Vor- und Rick-
transporte).

Umlauf

Mit Hilfe dieses Planungstyps kénnen Sie
z.B. Kosten der einzelnen Bandabschnitte
strukturieren.

Transporthilfs-
mittel

Hiermit lassen sich Planungstypen fur
Transportwagen etc. erstellen.

Verkette Trans-
porte (Interlaced
Transport)

Mit Hilfe dieses Planungstyps werden ver-
kettete Transporte (z.B. Bénder) definiert.

Planungstypen

Process

Behavior

Behavior Prozesse werden in V5 verwen-
det und kénnen weitere Prozesse enthal-
ten.

OrgProzess

Prozess

Timeanalysis
und Timeanaly-
sis AZB ....

Mit Hilfe von OrgProzessen kénnen orga-
nisatorische Strukturen gebildet werden,
denen in der Planung dann z.B. Arbeits-
plane zugeordnet werden kénnen.

Hiermit kdnnen Planungstypen fir Prozes-
se (z.B. Arbeitsplan, Haupt- und Teilpro-
zess) erstellt werden.

Hiermit kdnnen Planungstypen fur Pro-
zessanalysen und alle Analysierverfahren
erstellt werden.
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Planungstyp-
Bereich

Planungstyp

Bemerkung

Behavior
OrgProzess
Prozess

Simulation Feature
Timeanalysis
Timeanalysis AZE
Timeanalysis FOR
Timeanalysis MEK
Timeanalysis MOST
Timeanalysis MTHM1
Timeanalysis MTMZ
Timeanalysis RiF
Timeanalysis SAM
Timeanalysis STD
Timeanalysis LIAS
Waork Instruckion

Work Instruction

Arbeitsanweisungen werden in ENOVIA
verwendet.

Planungstypen

Mit Hilfe von OrgProdukten kénnen orga-
nisatorische Strukturen gebildet werden,

Produkt OrgProdukt denen in der Planung dann z.B. Baugrup-
OrgPradukt pen und Bauteile zugeordnet werden kon-
Produkt Ll
Schweisspunkk Hiermit kdnnen Sie Planungstypen fir

Produkt Produkte (z.B. Modul, Baugruppe, Bauteil)
erstellen.
Schweipunkt Hiermit kdnnen Sie Planungstypen fir

SchweilRpunkte erstellen.

Tabelle 2: Planungstypibersicht

Hinweis:

Organisatorische Planungstypen kénnen nichtorganisatorische (= technische)
Planungstypen enthalten. Organisatorische Planungstypen kdnnen nur tber or-
ganisatorische Knoten erzeugt werden.

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Strukturen eines zes

Planungstypensatz — Strukturen erstellen

Seite 49

Die Eigenschaften eines Planungstyps

Nachdem Sie einen neuen Planungstyp angelegt haben, 6ffnet sich automa-
tisch der Eigenschaftsdialog, in dem sie den Typ-Name — die Abkirzung, etc.

eingeben kdnnen.

Der Eigenschaftsdialog bietet lhnen Register an, in denen Sie die ,allgemei-
nen“ Eigenschaften, ,Notizen“ und die ,Extra“ - Informationen zu einem Pla-

nungstyp eingeben kénnen.

Il station <MontagestationZ ;|g|5|
&llgernein | Notizen | =
Tupbezeichhung I.t’-‘«ssembly Station
Abkirzung |st
Sartierkriternium I j
Sartierreihenfolge ID
Rekursiv i~
Toplevel [l
Im Frozessgraph anzeigen i~
Bitrap fiir Prozeszaraph Istation_mc:_std.bmp
Fiir Systemelemente verwenden [~
Parert of Work Spstern Comp. [
Kennung ALE IStation
Kennung WLE IStatinn
Dwnz Behavior [
Werbergen im System Editor o I
Physikalizche Ressource |
Zeitstempel
Gedndert |14.07.2005 13:58:09
Erstellt 06.08.2003 17:19:19
=
QK I Abbrechen | Anwenden | arzchau | Dirucken | Machstes | YWorheriges |

Abbildung 14: Die Eigenschaften eines Planungstyps (technische Ressource)

Im Folgenden werden die einzelnen Register des Eigenschaften-Dialogs be-

schrieben:
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Die allgemeinen Eigenschaften eines Planungstypen

Eigenschaft Beschreibung
Typbezeichnung Die Bezeichnung des Planungstypen.
Abkirzung Die Kurzbezeichnung des Planungstypen. Die Kurzbe-

zeichnung eines Planungstypen muss immer eindeutig
sein. Wenn Sie nachfolgenden Tipp ausfuhren, sollten Sie
die Kurzbezeichnung nur schreibgeschiitzt anzeigen und
bestehende Kurzbezeichnungen nicht andern.

J Ist die Kurzbezeichnung nicht standardmafig

eingeblendet, kbnnen Sie diese einblenden. So gehen Sie
vor:

= $ffnen Sie den Konfigurationsmanager (Werkzeuge /
Datenbankwerkzeuge / Konfigurationswerkzeug

= suchen Sie in der Liste der Typen nach dem Eintrag
~ergoplantype”

= suchen Sie in der Liste der Attribute nach dem Eintrag
-nameshort* (Abbreviation)

= aktivieren Sie hier zumindest ,Im Editor anzeigen“ und
auch ,Im Browser anzeigen*

= Speichern Sie vor dem Verlassen die Anderung im
Konfigurationsmanager.

Sortierreihenfolge Mit dieser Nummer wird festgestellt, an welcher Stelle der
Planungstyp in der Baumansicht des PPR - Navigators
erscheint. Je héher die Sortierreihenfolgenummer ist, um-
so weiter unten wird der Planungstyp in der Baumansicht
dargestellt.

Sortierkriterium Legen Sie hier die Sortierreihenfolge des Planungstypen

= in der Projektbibliothek fest. Es stehen lhnen 4 Einstel-

b lungsmaoglichkeiten zur Verfligung:

= A-B: e nach Anfangsbuchstabe werden die Kom-
ponenten dieses Typs in Ordern von A-Z abgelegt

= AA-Al: je nach den beiden Anfangsbuchstaben wer-
den die Komponenten dieses Typs in Ordern von AA-
ZZ (AA-Al, AJ-AR, AS-AZ usw.) abgelegt. Hiermit er-
reichen Sie die hdchste Sortierdichte.

=  AA-AM: je nach den beiden Anfangsbuchstabe wer-
den die Komponenten dieses Typs in Ordern von AA-
ZZ (AA-AM, AN-AZ usw.)

= Keine: es werden keine Ordner erzeugt

Top Level Wenn ein Planungstyp als Top Level definiert wird, so er-
scheinen die mit diesem Planungstyp erzeugten Objekte
auf der obersten Hierarchie-Ebene eines Projekts.

Rekursiv Hier wird festgelegt, ob der Planungstyp rekursiv definiert
ist, d.h. ein Planungstyp kann dann Kinder des gleichen
Planungstyps enthalten. Beispielsweise kann eine Bau-
gruppe weitere Baugruppen enthalten.
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Eigenschatft

Beschreibung

Im Prozessgraph an-
zeigen

Bitmap fur Prozess-
graph

Fur Systemelemente
verwenden

Parent for Work System
Component

Kennung ALB

Kennung WLB

Owns Behavior

Diese Option legt fest, ob der Planungstyp im Prozess-
graphen des DELMIA Engineers angezeigt wird.

Hier kdnnen Sie ein Bild definieren, welches im Prozess-
graphen dargestellt wird. Wird keine Bitmap definiert, wird
eine Standard-Bitmap eingeblendet. Die Bitmap wird auf
84 x 36 Bildpunkten skaliert.

Diese Option legt fest, ob der Planungstyp fiir automa-
tisch angelegte Systemelemente verwendet werden kann.
Wenn Sie ein Systemelement mit einem Produkt- oder
Prozessobjekt verkntipfen, wird in der Projektbibliothek
automatisch ein BOM — Objekt mit dem Namen des Sys-
temelementes unter dem Planungstyp, der dieses Kont-
rollkéstchen aktiviert hat, erzeugt.

Q Gilt nur fir Ressourcenobjekte. Bei Produkt- oder
Prozess-Objekten hat die Aktivierung keine Bedeu-
tung. Dieses Kontrollkastchen kann nur auf einem
Planungstypen gesetzt werden. Wird es an einem
anderen Ressourcenobjekt aktiviert, wird ein vorher
gesetzter Eintrag deaktiviert.

Q Gilt nur fur Ressourcenobjekte.

Mit dieser Option legen Sie fur diesen Planungstypen
fest, ob ihm ein Systemelement zugewiesen werden
kann. Dies ist nur dann notwendig, wenn Sie mittels Drag
& Drop ein Systemelement auf eine Ressource ziehen.
Wenn Sie z. B. Systemelemente in einer Stationsgrafik
verwenden wollen, missen Sie diese Option auf dem
Planungstyp Station aktivieren. Gleiches gilt fur alle Res-
sourcen-Planungstypen denen Sie Systemelemente zu-
ordnen wollen.

Die Beschreibung finden Sie im Kapitel Automatic Line
Balancing konfigurieren:

Siehe auch: Attribut identifieralb (Kennung ALB).

Die Beschreibung finden Sie im Kapitel Work Load Ba-
lancing konfigurieren:

Siehe auch: Attribut identifierwlb (Kennung WLB).

Q Gilt nur fur technische Ressourcenobjekte.

Mit dieser Option legen Sie fest, ob fir diesen Planungs-
typen ein Behavior Prozess erzeugt werden kann. Dieses
Kontrollkastchen kann nur auf einem Planungstypen ge-
setzt werden. Wird es an einem anderen Ressourcenob-
jekt aktiviert, wird ein vorher gesetzter Eintrag deaktiviert.

Behavior Prozesse werden in V5 verwendet und kdnnen
weitere Prozesse enthalten. Es muss ein Planungstyp
vom Typ Behavior in der Prozesssicht vorhanden sein. Ist
dies nicht der Fall, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Um
keine Fehlermeldung mehr zu erhalten, erzeugen Sie ei-
nen Planungstypen vom Typ Behavior
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Eigenschaft

Beschreibung

Hide in System Editor

Is physical

OrgProzess
Prozess

Simulation F-~-"

Es kann immer nur ein Behavior Prozess an einer Res-
source erzeugt werden. Behavior Prozesse sind an die
Ressource gebunden, an der sie erzeugt wurden. Wird
die Ressource kopiert oder geléscht, wird der Behavior
Prozess ebenfalls kopiert oder geléscht.

Behavior Prozessen kénnen keine Zugriffsrechte, Pla-
nungsstatus oder Filter zugewiesen werden.

Ist diese Option aktiviert, erhalten Sie im Kontextmeni
dieser Ressource einen Eintrag, mit dessen Hilfe Sie ein
Behavior Prozess erzeugen kdnnen.

MNeu L

&nderungsprotakall
#ls Schablone speichern
Atkribute gleichzeitig

Create Behavior Process

@ Gilt nur fur Ressourcenobjekte.

Mit dieser Option legen Sie fest, ob dieser Planungstyp im
Systemeditor von V5 angezeigt wird (deaktiviert) oder
nicht (aktiviert).

Tabelle 3: Eigenschaften eines Planungstyps

Hinweis:

Die ,Typbezeichnung“ und die ,Abkirzung”“ eines Planungstyps muss in-
nerhalb eines Planungstypensatzes immer eindeutig gewdahlt werden.

Register , Notizen*:

Im Notizbereich kdnnen Sie mit Hilfe eines einfachen Editors Kommentare,

etc. hinterlegen.
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Bearbeiten eines Planungstypen

Zur Bearbeitung eines Planungstypen steht lhnen per Rechtsklick ein Kon-
textmenud mit folgenden Bearbeitungsoptionen zur Verfligung:

@ Planun
-ﬁ Planun
a Skripta
- Schabl
-4 Planungsstatus
-4y Werkstoffe

4= Sktipte

| e O ru |

=1

\3 Drefault-PRO-DPM-IGRIP _VER1Z
-‘\3 Standard_Beispiel
Ea HE Planungstypensatz

E'ﬂ Planungstypen Ressourcen

|

Bearbeiten
Rechte

Ausschneiden
Kopieren <

Einfigen

Referenz einfiioen
Einfligepunkt setzen
Laschen

Ermedt laden
Sortierindes akkualisieren
Sortierinde:: andern
Zugriffsrechte, ,

Drucken

Die Bearbeitungsoptionen
eines Planungstypen

Eigenschaften

Abbildung 15: Bearbeitung eines Planungstypen
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Das Kontextmenu eines Planungstypen

Eigenschaft

Bearbeiten

Beschreibung

Mit der Option , Bearbeiten* wird der Planungs-
typ - Editor gestartet. Im Planungstyp-Editor kon-
nen zusatzliche Attribute, Gruppen und Seiten
definiert werden (siehe nachstes Kapitel).

Rechte

R echte entfernen
Rechte hinzufiigen
Rechte Lberzchreiben

Eingabe der cusatsichenRecite =

[T E:
P Gistn beachidekie Fiachin

Zor TR e |

1

Plarhypes ol products.

Eaugnppe [ Arbeitsplan
Konumkbiongricht
Bourel | Arbeitifoige
Hifastolf Ferigqurgician
Pohmatensl Takt

Kopieren

Referenz einfligen

Einflgepunkt setzen

Loschen

EPBrowser B

@ <Station 2, Stat 23 wirklich ldschen ?
Ja I Nein |

Erneut laden

Rechte an andere Typen weitergeben.

Uber diesen Meniipunkt werden die Rechte eines
selektierten Planungstypen an andere Planungs-
typen weitergegeben. Siehe auch Handbuch Be-
nutzerverwaltung.

Sie haben drei Méglichkeiten, die Rechte der
Kinder festzulegen:

Rechte entfernen: Uber diesen Meniipunkt kon-
nen die Benutzer-Rechte von mehreren Typen
entfernt werden. Im ersten Schritt geben Sie an,
welche Rechte entfernt werden sollen. Im néch-
sten Schritt geben Sie die Planungstypen an, an
denen das vorhin gewahlte Recht entfernt wer-
den soll.

Rechte hinzufiigen: Uber diesen Meniipunkt
kdénnen Benutzer-Rechte an anderen Typen hin-
zugefugt werden. Diese Anderung wirkt sich auf
alle selektierten Typen aus.

Rechte liberschreiben: Uber diesen Meniipunkt
werden alle Rechte des selektierten Typen auf
die in dem sich 6ffnenden Dialog selektierten Ty-
pen Ubertragen.

Uber diesen Mentipunkt kopieren Sie einen Pla-
nungstypen, um ihn als Referenz wieder einzufi-
gen.

Uber diesen Meniipunkt erstellen Sie eine Ver-
knipfung, wenn Sie davor einen Planungstyp ko-
piert haben. Kopieren und Referenz einfligen
sind nur innerhalb einer Sicht moéglich.

Uber die Option , Einfiigepunkt setzen" legen
Sie die Reihenfolge der angezeigten Unterobjek-
te in der Objektliste fest.

Uber die Option , Léschen" wird, nach Riickfra-
ge, der Planungstyp geldscht.

Uber die Option ,Erneut laden* wird der Anzei-
gebereich der Objekteigenschaften aktualisiert.
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Sortierindex aktualisieren

Sortierindex andern

Zugriffsrechte

x|

Fiechi - Datenobieht o
iau Eeichretarg Hachin 4

Uil Usmi Vol Toagpil Albstwachen
€ vz Ussiz o St |
0 Ured Unead Hardemy

Hrcmen | Evitesen | [ochin ariee |
Hesdees

Besizes [ e |
Drucken

Yarzchau
Dirucken

Uber die Meniipunkte , Sortierindex aktualisie-
ren“ und , Einfugepunkt setzen" kdnnen Sie die
Reihenfolge der angezeigten Unterobjekte in der
Objektliste bestimmen. Siehe auch Handbuch
PPR-Navigator.

Uber die Option , Zugriffsrechte* legen Sie die
Zugriffsrechte auf den Planungstyp fest. Siehe
auch Handbuch Benutzerverwaltung.

Drucken der Planungstyp - Informationen tiber

die Option ,, Drucken”. Sie haben hier die M6g-
lichkeit, den Planungstyp in einer Vorschau an-
zuzeigen oder direkt auf einem Drucker auszu-
geben.

Voraussetzung ist das Vorhandensein eines ent-
sprechenden Druckformulars.

Eigenschaften
[ s ssiaten>

Agernen | Motizen | Evta |

=101 x|

Timbezsichrurg lsrs-on

Senterkiernm [

S 5
Teplevel r
Rekusiy r
Fils Sysemelemente verwenden [
Zervemgtl

Gedndert (01,03 2001 153814
Enelt [01.032001 153904

I ax. IANnuhan

| vonchau | Dwucken |

Uber die Option , Eigenschaften* 6ffnen Sie den
vorhin beschriebenen Dialog zur Definition oder
zum Andern der Objektattribute.

Tabelle 4: Eigenschaften eines Planungstypen

Administration

Version PE 5.19

Juli 2008



Strukturen eines satzes Seite 56

Planungstypensatz — Strukturen erstellen

Erstellung von Planungstypen-Hierarchien

Beispiel

In dem nun folgenden Beispiel wird erklart, wie Sie eine Hierarchiestruktur in
einem Planungstypensatz erzeugen. Ziel in diesem Kapitel ist es, die folgende
Hierarchiestruktur in einem Planungstypensatz abzubilden:

Werk

Linie
Bandabschnitt
Station

Station

Abbildung 16: Beispiel fur eine Hierarchiestruktur

Da es sich bei einem Werk aus Sicht des DELMIA Process Engineers um eine
Ressource handelt, ist fir das Werk ein Ressourcen Planungstyp zu wéhlen.
Hierzu erstellen Sie per Klick mit der rechten Maustaste auf den Ordner , Pla-
nungstypen Ressourcen “ mittels der Option Neu / Station die folgenden
Ressourcen:

=  Werk (als Top Level definieren)
= Linie

=  Bandabschnitt

=  Station

AnschlieRend verknipfen Sie per ,Drag and Drop* (naheres zu ,Drag and
Drop” siehe Handbuch PPR-Navigator) folgendermal3en die Planungstypen:

Planungstyp  verknupfen mit Planungstyp
Linie —— Werk
Bandabschnitt —— Linie
Station > Bandabschnitt
Station —— Linie
Tabelle 5: Verknupfung der Planungstypen
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= a HE-Flantypensatz
= 4 Ressourcen-Plantypen

ﬂ Flantypen |

| Top-Mame

| 'ﬂ Station, 5

W | [Feandert

A Linie, L gt Station
.4 BarMwpzchit, B.#—-ﬁ Lirie
A ek, W 4 Bandabschnitt

Ejﬂ Prozezz-Plantypen _i] —
E'ﬁ Produkt-Plantypen

[ AT

verknupft.

27.06.01 13:42:37
27.06.01 13:42:24
27.06.01 13:42:28
R . b

Per ,Drag and Drop“ werden die
einzelnen Ressourcen miteinander

Abbildung 17: Verknupfung der Planuhgstypen per ,Drag and Drop*“

Der fertig gestellte Planungstypensatz sieht in der Bibliothek, je nach festge-

legtem Sortierindex, dann folgendermalf3en aus:

A

-Plantypensatz

Planungstypen Ressourcen
o2 werk

Linie

&4 Bandabschnitt

Eg.--'@ Planungstypen Prozesse
Eq.--@ Planungstypen Produkte
[+ Skriptaktionen

[+ Schablone

Abbildung 18: Das fertig gestellte Planungstypensatz-Beispiel

Wenn Sie nun ein neues Projekt erstellen (siehe Handbuch PPR-Navigator),
erscheint der gerade von lhnen erstellte Planungstypensatz in der Pla-
nungstypensatze-Auswahl. Wahlen Sie einen Planungstypensatz aus und
bestatigen Sie die Auswahl mit , OK*“. Im Projekt kobnnen Sie nun ein Werk mit
Hilfe des von Ihnen neu erstellten Planungstypensatzes abbilden.

Planungstypensatze '

Mit , OK*“ wird der se-

Marme |

Zopy of Standard-SME
Default-PRO-DPM-IGRIP_VSR14
Default-YSR16_CMC
DF_PD100
Standard-5ME
Standard-SME_hoppe

abbrechen

x|
(84 j
_pbbrecten |

lektierte Planungsty-
pensatz im neuen Pro-
jekt verwendet

Die Liste der verflgba-

Standard-sMEemg

MCM Projekt [

ren Planungstypensat-
ze

Abbildung 19: Die Auswahl der Planungstypensatze
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Erstellung von Attributen, Gruppen und Seiten

Fur jeden Planungstypen besteht die Moglichkeit, zusatzliche Attribute, Grup-
pen und Seiten zu definieren. Dadurch wird es Ihnen ermdglicht, das Prog-
ramm speziell an die eigenen Bedurfnisse anzupassen. Mit Hilfe neuer Attribu-
te kbnnen einem Planungstyp beliebige Datenfelder hinzugefigt werden, die
dann vom DELMIA Process Engineer-Anwender wahrend der Planung mit In-
formationen gefullt werden kénnen.

Im DELMIA Process Engineer bestehen die Méglichkeiten, einem Planungsty-
pen neue Attribute, Gruppen und Seiten hinzuzufiigen.

U Im Planungstypensatz-Bereich der Systembibliothek durch Anklicken
eines Planungstypen mit der rechten Maustaste und Auswahl der Option
Bearbeiten im Kontextmeni. Siehe Abbildung 20.

=44 Bibliothek
Ela Planungstypensatze

’\3 Demo PTS english Der Bereich der Planungstypen-

{3 Defauit PTS satze in der Bibliothek
-9 Cackpit PTS
w9 Copy of Default PTS

|_——_|*\3 Standard PRO deutsch

Eﬂ Flanungskypen Ressourcen

-ﬂ Anlage mn der Option ,Bearbeiten*
'ﬂ REssOU ™ pechie ¥ | wird der Planungstyp-
-2 Station Editor gestartet.

,a Halle fusschneiden

ﬂ Maschir K!:pi.n.aren

a Werk Einfgen

Feferenz einfigen
Maschir

i g i Einfgepunkt setzen

ertigu

: - Laschen

g Prifma S edt leden

Ressol Sortierindes aktualisieren
'a RessoU ooitisrindes: andern

a PUFfer  ZugriffFsrechie. .

ﬂ Stando Drucken .
-5 Mitarbe —
E'ﬂ Transp Eigenschaften

'a Ricktransport

ﬂ Yar-Rickkr anspork

ﬂ Yerketteter Transpork

ﬂ Yerketteter Rickkransport
'a Yerketteter Yor-/ROckkransport
ﬂ Transporthilfsmitkel

'a Umnlauf

Eﬂ---'ﬂ Planungstypen Prozesse

Eﬂ---'ﬁ Planungstypen Produkke

Abbildung 20: Aufruf des Planungstyp-Editors in der allgemeinen Bibliothek
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Nachdem Sie Bearbeiten im Kontextmeni des Planungstypen angewahlt ha-
ben, 6ffnet sich der Dialog Konfigurationswerkzeug. Im Dialog wird immer der
Planungstypensatz und Planungstyp angezeigt, der in der Systembibliothek
ausgewahlt wurde: Siehe auch Abbildung 21.

2

Im Dialog Konfigurationswerkzeug kénnen die Attribute, Gruppen und
Seiten sowie die Planungstypen-Informationen eines Planungstypen be-
arbeitet werden.

2] [ Nach Kategore | Alphabetisch |

Fiesource Component (ergacompplantdet sl

| =  Klicken Sie auf einem Pla-
_ ||l ™ nungstypen, um Attribute,

=== Gruppen und Seiten zu be-
1 =we arbeiten.
Grafi.

Sorierindex

- Tinestangs
Flaniype UUID TEce0354-1109-488c-31 89 2ec054123972

Speieles At
Suchen maghch Nein

reveerTarey
Planiype of Riezouce Companent ergocorpplantdstaui]

Bearbeiter

Edteher |

Gedndst

Eoen |

silss=r =@ r:

Abbildung 21: Dialog Konfigurationswerkzeug — mit ausgewahltem Planungstypen-

satz

Nachfolgend aufgefiihrte Funktionen kdnnen Sie im Konfigurationswerkzeug
bearbeiten:

Lesen Sie dazu das Kapitel Der Konfigurationsmanager.

Attribute: Neue Attribute kdnnen Sie nur Uber den Planungstypensatz
erstellen. Um die planungstypenspezifischen Attribute eines Planungsty-
pen zu bearbeiten: Siehe auch Attribute eines Typs bearbeiten und
Wissenswertes Uber Attribute.

Gruppen: Um die planungstypenspezifischen Gruppen zu bearbeiten:
siehe auch Gruppen eines Typen bearbeiten.

Seiten: Um planungstypenspezifische Seiten zu bearbeiten: Siehe auch
Seiten eines Typs bearbeiten.

Kinderliste: Einstellungen der PPR- Relationen, in welcher Ansicht sie
dargestellt werden bzw. wie sie heil3en: Siehe auch Konfiguration der El-
tern Kind Beziehungen.

Menieintrage: Uber diese Liste steuern Sie die Kontextmeniieintrage
dieses Planungstypen. Mit Uberschreiben werden alle zur Verfiigung ste-
henden MenUeintrage angezeigt. Sie kdonnen diese Kontextmenueintrage
fur den Planungstypen andern, ein- oder ausblenden sowie als Standard-
Eintrag festlegen. Neue Kontextmenuieintrdge kdnnen hier nicht erstellt
werden: Siehe auch Editoren fir das Kontextmend.

Planungstypinformation: Hier kbnnen Sie dem Planungstypen ein Icon
zuweisen. Ebenso konnen Sie hier festlegen, ob ein Anderungsprotokoll
fur Objekte von diesem Planungstyp angelegt werden soll: Siehe auch
Die Eigenschaften von Typen bearbeiten.
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Wissenswertes uUber Attribute

0) Achtung

Attribute, die nach Beginn eines Projektes einem Planungstyp hinzugefugt wer-
den, wirken sich nicht nur auf neu angelegte Objekte aus. Die Anderungen wer-
den auch auf bestehenden Objekten nachgeftihrt.

) Selbstdefinierte Attribute, die auf Planungstypebene definiert werden, kénnen
ab der Version 5.10 als Suchkriterium im Sucher angezeigt werden.

Attribut , Externe ID"

Das Attribut Externe ID mit der Attributbezeichnung externalid und dem inter-
nen Namen m_strExternalld spielt beim Importieren von Daten eine zentrale
Rolle und wurde auch nur fir den Importvorgang implementiert. Da in diesem
Attribut die eindeutige Identifizierung (ID) der Objekte gespeichert ist, sollte
dieses Attribut nur fir den Datenimport benutzt werden.

Uberschreiben

Sie haben die Mdglichkeit, vorhandene Attribute, die an Typen (im Konfigura-
tionsmanager) definiert wurden, zu tberschreiben. Sie kdnnen so z. B. ein At-
tribut auf einer anderen Seite darstellen oder die Eingabeldnge beschranken
etc.

I Hinweis
Es gibt an allen Komponenten ungenutzte Attribute (=spezielle oder freie Attri-
bute). Diese Attribute sind zum Uberschreiben vorgesehen. Lesen Sie dazu

auch den Abschnitt Attribute eines Typs bearbeiten im Kapitel Konfiguration.

Kopieren

Attribute kénnen auch kopiert werden. Dabei ist es wichtig, einen neuen At-
tributsnamen zu vergeben. Dies ist sozusagen ein Spezialfall von Attribute
neu anlegen. Es werden die Einstellungen des vorhandenen Attributs Uber-
nommen. Bei heu angelegten Planungstypen-Attributen ist dieses Attribut spa-
ter vollig unabhéngig von der Vorlage. Bei Uberschriebenen Typ-Attributen
sind zwei Falle zu unterscheiden.

=  Wenn das Uberschriebene Feld am Server liber den internen Attributna-
men identifiziert wird (das ist die Minderheit der Attribute, z. B. modifier
oder creator), sind diese beiden Attribute spater voneinander abhangig.
Deshalb darf nur eines davon beschreibbar sein.

= Die Mehrzahl der Attribute wird im DELMIA Process Engineer jedoch
Uber seinen Attributnamen identifiziert. Da dieser jedoch beim Kopieren
geadndert werden muss, sind diese Attribute nachher véllig unabhéngig
von der Vorlage.
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Mach Kategorie | Alphabetisch |

Neues Attribut anlegen

Falls Sie keine geeigneten Attribute am Typ finden (Uberschreiben), haben
Sie die Mdglichkeit, eigene Attribute (= Planungstype-Attribute) neu anzule-
gen.

o Selektieren Sie den Planungstyp im Planungstypensatz und 6ffnen Sie
Uber die rechte Maustaste das Kontextmend.

2 Wahlen Sie Neu/Attribut aus. Neue Attribute werden ebenfalls in der Da-
tenbank persistent gespeichert und man kann nach ihnen suchen, falls den
Attributen Werte zugewiesen wurden.

© Die Eigenschaften eines Attributes kbnnen Sie nach Kategorie oder alpha-
betisch anzeigen und bearbeiten. Klicken Sie dazu auf einen der beiden
Reiter im Eigenschaftsfenster.

[ ConfigDB
[+ Browser
- Planungskypensétze

= Standard PRO deutsch
-
e
: Editar:
F-Bauar gopieren -
[+]- D e
: Einf
[+]- Fertic i Eltern-Kind-Beziehung
[ Fertic  Léschen
- Gleick
: : Sork Attributes By k
[+ Gleick ; ; :
- Gleick Eltern-kind-Beziehungen sorkisren nach  »

Abbildung 22: Neues Attribut Giber Kontextmeni anlegen

2 Legen Sie die Eigenschaften fur das neue Attribut fest.

= Die Erklarung der einzelnen Felder finden Sie in der Tabelle: siehe auch
Tabelle 10.

= Falls fur den Planungstyp noch kein Attribut vorhanden ist, wird ein neuer
Ordner Attribute beim Planungstyp angelegt.

El fnlage
: El Basistyp: Resource Component (ergocompplantdefault)
- Attribute
[mew atkribuke)

Abbildung 23: Neuer Ordner fir Attribute
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Konfigurationsbeispiele

Im folgenden Kapitel wird lhnen nun anhand von Beispielen gezeigt, wie Sie
im DELMIA Process Engineer mit Hilfe von Planungstypen die Oberflache und
die Datenbank konfigurieren kénnen.

Konfiguration von Planungstypen

Im folgenden Kapitel wird lhnen nun anhand von Beispielen gezeigt, was Sie
alles mit der Konfiguration von Planungstypen erreichen kénnen.

Erstellung eines Attributes

In diesem Beispiel wird dargestellt, wie Sie ein Attribut anlegen. Erstellen Sie
einen Planungstypensatz, wie es im Kapitel ,Planungstypensatz—Struktur” be-
schrieben wurde.

Beispiel

Erstellen Sie mit dem von lhnen angelegten Planungstypensatz ein Projekt
und legen Sie ein Werk an. Wenn Sie auf das Werk mit der rechten Maustaste
klicken und im Kontextmeni auf Eigenschaften gehen, wird das folgende
Fenster gedffnet:

P Werk <New Werk, 1= _ 1O =]

Allgemein I Investitionl Drganisationi Fléchel Grafikeinstellungenl Notizenl Infarma_Y I 'I

K.omponentenname Iiw‘erk

Mummer INew Plant

Zuzchlagssatz |

Pramizzen |

Hat FF. fur Frozess |

Andensngsprotokall erstellen [

Lange |n,nn m

Breite |n,nn m

Hihe |D,DU m

Bodenhiche ID mm
Zeitstempel

Geandert |DB.DS.2DDS18:DE:53
Erstellt |DB.DS.2DDS 18:05:52

Ok I Abbrechenl Anwendenl Yarschau Drucken

Abbildung 24: Beispiel Eigenschaften Werk

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Strukturen eines atzes Seite 63

Konfigurationsbeispiele

o Wie Sie sehen, ist bislang nicht vorgesehen, den Standort des Werkes
(zum Beispiel Untertirkheim, Ingolstadt, Wolfsburg, etc.) zu erfassen. Fir
diesen Zweck wird nun auf der Planungstypensatzebene ein neues Attribut
definiert. Verlassen Sie hierzu den Eigenschaften-Dialog des Werks und
offnen Sie in der Systembibliothek den Planungstypensatz, der auch im
Projekt verwendet wird.

o Offnen Sie anschlielRend den Knoten , Planungstypen Ressourcen®
2 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Planungstypen , Werk* .

2 Wahlen Sie den Menupunkt Bearbeiten an, um den Dialog Konfigurati-
onswerkzeuge zu offnen.

B- m Bibliathelk:

. 4= Datenkarten

|___| a Planungstypensitze
"\3 Derno PTS englizsh

|J,j 9y DeFaul PTS
"\3 Coackpit PTS
Ea Copy of Default PTS
|__—_| "\3 Standard PR deutsch
E'H Planungstypen Rassaurcan
+ a Anlage
. a Reszource
E -H Statian
EI Beatbeiten
a r.  Pechte »
E"ﬂ M. ausschneiden
Kaopieren
Eimfagen
Referenz einfigen
Einfiigepunkt sekzen

Abbildung 25: Bearbeiten des Planungstypen Werk
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Der Dialog Konfigurationswerkzeug wird mit dem Planungstypensatz geoffnet,
den Sie in der Systembibliothek ausgewahlt haben.

[ =100
rpanze I =
e s =l Idorstn Nersoomn | Dl | Gidighet Hach ikt Aohvbstch |
& bz Algemen wittion | Swdsiorn | Mot Ardenrgpprotkol  Hen
u) eetensphan - Mtz poZoe 1
R— Henoscensazscheing  [How asourcs
- ! Piesource Conponen
o) Eumery Sxmpe [r——
Ny —— 9 i : Deschietung
= Faetiguraechn g B DesmtVamonen  Versrtt vom ChemeTyp
- Gakchesd rece 00m
ahials I Bezechrung - larung Wk
- al;nm&m Hine R 1 Ueaug il vohanden  Nen
=
= Mol ST L | Bimap bimap_arisge
# Konstbticnssictt Frifitsan Diefress von Funds
- = foseom R
MEsbeber Uhock Layout arceigen F Eigens Hechin Vererb vom Ebem Typ
X :“m:" " G I | Elen¥ord Resldrnr  Viererbd viom Ebeanr Tpes
o kbt | somerde 0030000500 [Epr— Wom
’"“"‘ﬂ"‘ - i Tevaitanpt Mt han Hen
ey .
Hp—— Hombeim | - Plaires o Feveunce Compiment ngocomsiaridelond
Prisasssicht . - Fiseiree LUID G172 254050 30 ek TR0 Bee
=1 Prasststrbha Eneler N
e | 1 Spesedes Atibut
=) Prifpraced e Suchen sisghch Hen
= Puffer Erselt
Fessource
Fessourcengien
Fiessourcensht
= Rshmaheris
[L—
Tt
Saeen
Tt
™
LT E—
Franpant
Fracaperthienatd
T
Verketbeter Rikcktranspors
“Verkatteter Transsort =]
“Verketteter Yor-ROCramport
¥ Vor-Richransport
= lsk | i} 1

Abbildung 26: Dialog Konfigurationswerkzeuge

o Legen Sie auf dem Planungstypen Werk ein neues Attribut mit folgenden
Eigenschaften an:

e e

: Kopieren Edftm
; Einfligen R
E Elberm-Kifd-Beziehung
E o Léschen
: Sort Attributes By 4
Eltern-Kind-Beziehungen sortieren nach  *

[ Verketteter Yor-{Rickk
-- Yor-fRickkransport
=1 Werk

El Basiskyp: Resourge Component {ergocompplantdefau
: - Basistyp: Graphic Component {ergocompgraphic)
- Editoren
- Attribute

jansport

H.

- Lawout
- Eltern-Kind-
= Attri

Heziehungen
bute
rew attribuke)

Abbildung 27: Neues Attribut anlegen
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© Bei den Eigenschaften fir das neue Attribut machen Sie folgende Anga-

ben. Die Angaben der Eigenschaften finden Sie in der nachfolgend gezeig-

ten Abbildung der Eigenschaften: Siehe auch Abbildung 28.

[Z] Basics
MName e attribute
Intermer M amme
Bezeichnung Standort
Datentyp String
Typ des Controlz kuiltiline Edit
Group: 1001 []-Page:: 1000 [General] j

Beschreibung

MNutze Master M ein
[=] Data Type Definition

Lange 0

Genavigh.eit 1]

Einheitenkategone

Einbeit

Inteqer min 0

|nteger max ]

Double min 0.000000000000000
Double max 0.000000000000000
Standardwert

Prafis beim Kopieren F.opie won

[=] Data Type Reference [Pointer]
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g

Kep Scope

Frafix beim K.opieren k.opie won
[=] Data Type Reference [Pointer]
Typer-Attributnane
Wertebereich
Zigl
[=] Display and Position
Im Editor anzeigen Ja
Im Browszer anzeigen Ja
Im Sucher anzeigen Ja
Pozition im E ditor 121
Pazitior i Browser 121
Positior irn Sucher 0
Fosition i B aurn 0
Lange begrenzt auf 1]
[=] Flags
Schreibgeschiitzt Mein
Fur Skripte nur lesbar Mein
Izt druckbar Mein
In Statuz Abg. Andern M ein
In Status Freig. Andem Mein
Ist transient Mein
In &W5Set Ja
Fflichtwert Mein
dnderungspratakoll Mein
Werbindlich[094:2] Mein
Definiert wan Funde
[=] Key Constraints
Gererierter Schllizzel Mein
Ist in Schllizzelattribut Mein

Abbildung 28: Beispiel Standort

2 Speichern Sie lhre Eintrage durch einen Klick auf das Icon Speichern.
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> Offnen Sie nun wieder die Eigenschaften des von lhnen angelegten
Werks. Sie haben nun im Eigenschaften - Dialog einen einfachen Editor
zur Eingabe des Standortes hinzugeflgt: Siehe Abbildung 29.

i Werk <Werk, , 1= ;Iglﬂ

Allgermein | Investitinnl Drganisatiuni Fléchel Grafikeinstellungenl Nu:utizenl I rfirrr 4 I *I

Bezeichnung und Mummer

¥.omponentenname IWerk ]

M urnmer INew Plant

Zuzchlagzsatz |

Pramizzen |

Hat FE. fiir Prozess |

Anderungzpratok ol erstellan |

Lange |n,un m
Breite |n,un m
Hihe |n,nn m
Yerantwortlicher Planer IMustemame
Bodenhihe {0 mm
Standort Musterstrazze 4411 ;I
11117 busgterhauzen
Tel
Fam
Email ;
Ahteilung =Y

Zeitstempel

Geandert |31.07.2003 15:29:27

Erstellt 08.07.2003 15:48:19

2k, I Abbrechen Arwwenden “orzchau Drucken

Abbildung 29: Eigenschaften -Dialog mit Eingabefeld ,Standort”
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Beispiel Ziel des nachfolgenden Beispiels ist es, das gerade angelegte Eingabefeld
.Standort” mit Hilfe eines Rahmens von den anderen Eingabefeldern optisch
abzugrenzen. Ein solcher Rahmen wird im DELMIA Process Engineer als
Gruppe bezeichnet. Des Weiteren soll diese Gruppe auf einer neuen Seite
(unter einem neuen Reiter) dargestellt werden.

So gehen Sie vor

=  Legen Sie zuerst eine neue Seite an

= Legen Sie fur diese Seite eine Gruppe an

Neue Seite anlegen

o Selektieren Sie im Konfigurationswerkzeug den Planungstypen Werk.

o Offnen Sie das Kontextmenii Uber die rechte Maustaste. Wahlen Sie
Neu/Seite aus.

o Editar
i Kopieren s
B Eifigen e
- Werl 9 Elberm-kind-Beziehung

Abbildung 30: Neue Seite Uber Kontextmen erstellen

2 Die neue Seite wird im Ordner Layout angezeigt. Selektieren Sie die neue
Seite und legen die folgenden Eigenschaften fest:

Mach Kategarie  Alphabetizch I

Attribute pro Zeile 1]
Beschreibung

Defiriert wan Kunde
Im Browser anzeigen Ja

Im Editar anzeigen Ja
Murnmer 11000

Sichtbare WYemnwendungzdaten  Ja

Uberzchrift Standort

Abbildung 31: Die Eigenschaften der Seite ,Standort"
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Beispiel 2 Um das Attribut Standort im Eigenschaftsdialog des Planungstypen Werk
in einer eigenen Gruppe anzuzeigen, erstellen Sie fiur die neue Seite
(Standort, siehe Abbildung 31) eine neue Gruppe.

o Offnen Sie den Ordner Layout und selektieren die neue Seite Standort.

o Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenii. Wahlen Sie
Neu/Gruppe aus.

=1 Werk
: -- Basiskyp: ergocompplantdef s
- Attribute
El Layout
E3BFage:: 11000 (Standart

k.opieren g

Paste Groin

Laschen

Abbildung 32: Neue Gruppe Uber Kontextmeni erstellen

o Die neue Gruppe wird im Ordner Layout unter der Seite Standort ange-
zeigt.

= Layout
=l Page:: 11000 {Standort)
‘e Group:: 10100 (Skandark)

2 Selektieren Sie die Gruppe und legen die folgenden Eigenschaften fest:

Mach K.ategorie  Alphabetizch |

Bezchreibung

Definert wan Funde

Murnmer 10100

Seite Page: 11000 [Standart]
Uberschrift Standart

Abbildung 33: Die Eigenschaften der Gruppe ,Standort"

2 Ordnen Sie dem zuvor erzeugten Attribut Standort (siehe Abbildung 28)
bei den Eigenschaften im Feld Gruppe die Gruppe/Seite Standort zu.

Gruppe Group:: 10100 [Standort)-Page:: 11000 [Standart]
Abbildung 34: Gruppe/Seite beim Attribut Standort zuordnen

o Offnen Sie nun mit der rechten Maustaste die Eigenschaften des Werks.
Das Eingabefeld ,Standort” befindet sich unter dem neuen Reiter Standort.
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iWerk <Werk B,, 1= ] ;lglil

Nu:utizenl Infnrmatiu:un-"-.-"ersinnenl A0 -&nsicht  Standart | Giitigkett | Planungstypenint 4 | *I

— Standart
Standort  |Musterstrasse 44711 ;I
11117 Musterhauzen
Tel
Fax
Ernail :
Ahbteilung: =T

L2

F. I Abbrechen Srmwenden Yarzchau | Drrucken |

Abbildung 35: Der Dialog Eigenschaften ,Werk" mit dem Reiter ,Standort"
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Konfigurationsbeispiel flr Fortgeschrittene

Beispiel

Beispiel

In dem nun folgenden Beispiel wird lhnen gezeigt, welche Konfigurationsmég-
lichkeiten Sie mit Hilfe der Vererbungsmechanismen im DELMIA Process En-
gineer haben.

Wie schon im Kapitel ,Grundlagen zur Konfiguration" beschrieben, werden die
Planungstypen von den Typen abgeleitet. Das bedeutet, sie erben die Eigen-
schaften und Attribute des Typs.

Wenn Sie nun mdchten, dass bei einem Planungstypen ein Attribut andere Ei-
genschaften hat als im Typen definiert, miissen Sie ein Attribut mit folgenden
Eigenschaften anlegen:

Q ,Attribute name" auf Planungstypebene muss mit , Attribute name* auf
Typebene Ubereinstimmen

Q ,Physical name® auf Planungstypebene muss mit , Physical name* auf
Typebene Ubereinstimmen

Q ,Datatype” muss identisch sein.

Alle anderen Eigenschaften kénnen nun nach Belieben verandert werden.
Diese Vorgehensweise wird als Uberschreiben der Attributeigenschaften auf
Planungstypenebene bezeichnet.

Die Vererbung im DELMIA Process Engineer®

In dem folgenden Beispiel wird Ihnen gezeigt, wie sie auf einfache Weise das
Uberschreiben von Attributen durchfilhren kénnen.

Ziel ist es, fur einen bestimmten Planungstyp die ,Bezeichnung® auszublen-
den — im Beispiel wird die Bezeichnung fur den Planungstyp Werk ausgeblen-
det.

2 Um den Dialog Konfigurationswerkzeug zu 6ffnen, klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste auf den Planungstyp Werk in der Systembibliothek und
wéahlen im Kontextmeni den Menupunkt Bearbeiten.

=T Bibliothek

-4 Planungstypensatze
5{3 Demo PTS english
- 9§ Default PTS

- 9 Cockpit PTS

= -\3 Copy of Default PTS
E-ﬂ Flanungstypen Ressourcen
El'a Anlage
-4 Ressource
-2 Station
ﬂ Halle
El'a Maschine

Eg w Bearbeiten

Abbildung 36: Konfigurationswerkzeug auf Planungstyp Werk 6ffnen
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2 Klappen Sie die Hierarchie beim Planungstyp immer soweit auf, bis Sie im

Ordner Attribute das zu Uberschreibende Attribut finden. Im Beispiel ist das

gesuchte Attribut name beim Basisty

p: dodefaultimpl angelegt.

[=- etk
[=1- Basistyp: emocompplantdefault (Resouce Component)
=) Basistyp! emocompgraphic (Graphic Componant)
= Basistyp: ergocompbase [Erge Component)
(=} Basistyp: wersion (Version]
[=]- Basistypi relationobject (relationobject)

[#]- Editaren
= Atribite

Creator (creator)

Modifier [modifier)
I Tie)
Mates (note)

= Basistyp: configuradobject (configuradobject)
(=} Basistyp: dodefaultimp| (dodefaultimpl)

Change Protocol (changeprotocal)
. Created [creationdate]

Extarnal Id (axtemshid)
Modified (modificationdate)

|- Editoran

B

O

[+#]-- Lanrout
[#]- Eltam-k]
[=]- Attribute

|- dttrbte

Murnber (narmeshar)
| Uberschrsbe |
{oemobjecuusd)
el \ . [eriginahiuid)
Kopieren b sre)
Paste Value Lisk Ertry 5:'
Léschen \ | (writechangeproto:
& Attribute
- Atribute
- Editaren
[#] Attribite .
[3 Layout B8 [arne (name]
: - Eham-kind-8( ... Mates (note)
f i::i:l . Hurnber (nameshor)
T Layoi . Object LUID (objectuuid)
[+ Ekem-Kind-Begieh - iZEM Object UUID [oemobjectuuid)
(& Averibute . biginal Object UUIC (originaluuid)
[# Layout o Cnner lowner]
& Ekern-Kind-Beziehunge ; 3
b Eulheen ... Sartindex (sorindex)
&l Attibute ... Table Mame (tablename)
& Layour . Type Mame [ty penarne)
[+ Elten-¥ind-Beziehungen . user owner [userowner]
=} Patribute ... Wirite Change Protocal Dwritechange
T Kot Fndov) [+ Eltern-Kind-Bezishungen
[+ Attribute
[+]- Attribute
[+]- Editoren
[+]- Aukeribube
[#]- Lawaut
[ Eltam-Kind-Bezishungean
[+]- Editoren
[+]- fattribue
- Layout
[#]- Eltem-Kind-Bezishungen
[+]-- Attribute
[#]- Layodit
[ Eltam-Kind-Bezishungean

ingl-Bezichungen

... skt _standart [Standor)
Lo namne (MHarne)
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=

=

Selektieren Sie das Attribut name.

Offnen Sie das Kontextmenii Uiber die rechte Maustaste. Wahlen Sie Uber-
schreibe aus.

Das Attribut name wird nach dem Uberschreiben sofort dem Ordner Attri-
bute beim Planungstyp Werk zugeordnet.

Somit ist das Attribut name an das Werk vererbt und kann hier geandert
werden. Diese Anderungen haben keine Auswirkungen auf das Aus-
gangsattribut.

Selektieren Sie jetzt das Uberschriebene Attribut.

Bei den Eigenschaften stellen Sie im Feld Im Editor anzeigen den Wert auf
Nein ein.

Ziel [
[=] Display and Position

Im Editor anzeigen MHein j

Im Browser anzeigen Ja

Im Sucher anzeigen Ja

Pozition im Editor N

Position im Browszer 1]

Position i Sucher 1]

Position irn B aurn 1

Lange begrenzt auf 0
[=] Flags

Schreibgeschiitzt MHein

Fur Sknpte nur lesbar Mein

Abbildung 37: Eigenschaften Attribut name

2 Speichern Sie die neuen Daten im Konfigurationswerkzeug

=

Von nun an wird die Bezeichnung nicht mehr im Eigenschaftsdialog von
Objekten dieses Planungstyps angezeigt. Um im Beispiel zu bleiben, das
Feld Bezeichnung wird beim Planungstyp Werk im Eigenschaftsdialog
nicht mehr angezeigt.
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Der Konfigurationsmanager

Allgemein

Der Browsergestltzte Konfigurationsmanager

Das Wichtigste vorneweg, samtliche Einstellungen, die Sie im Konfigurations-
manager vornehmen, werden nach dem Speichern online Gbernommen. Ein
Schliel3en des Konfigurationsmanagers, wie noch in der vorhergehenden Ver-
sion, ist jetzt nicht mehr noétig, damit die Anderungen wirksam werden.

Sie kdnnen also den Konfigurationsmanager solange geoéffnet halten, wie Sie
Anderungen vornehmen und im Process Engineer mit der geanderten Konfi-
guration sofort weiterarbeiten. Geanderte Konfigurationsdaten sind erst dann
sichtbar, wenn die Ansicht im Process Engineer aktualisiert wurde.

Was ist der Konfigurationsmanager?

Der Konfigurationsmanager ist ein Projekt- und Planungstypen unabhéngiges
Werkzeug zum Bearbeiten von Typen, insbesondere aller Ergokomponenten.
Anderungen, die Sie hier vornehmen, haben Auswirkung auf alle Projekte und
auf alle Planungstypensatze.

ﬂl(onfigurationswerkzeug

g My | Wy | 3 X

=10] x|

(= ConfigDe - . Mach Kategorie I Alohabeti |
! phabetisch
-- Planungstypensatze Ifarration
= Twpen Marme Adstate
[+ 3dstate (30 State) MName [Mew 30 State
&) 3dstatefolder (3D State) Irterner Mame #D0305tate
[#- 3dstakepositionobject (30 State Po B asisklassentyp ergoitemversion [Wersior
[+ 3dstatepositionobjectfolder (3D 5k | [Iharschiift a0 State
[#- allowance {Allowance) L -
- allowanceprocess (Process Alowan | Uberschiift Mehrzahl 3D States
- dllowanceproduct (Product Alowan |4 Beschreibung
[#- allowanceresource (Resource Allow -
[+ allowanceset {Allowance Set) ’ Anzeigen
[#- allowancesetfolder {Allowance Set) Bitmap
[#- allowancesetprocess (Process Alloy : g 7
- allowancesetprocessfolder (Proces: Allribute pro Zeie o
[#- allowancesetproduct (Product Alloy Dialogtyp Dialog
[#- allowancesetproductfolder (Produc S pezielles Attibut
- dllowancesetresource (Resource Al
[#- allowancesetresourcefolder (Resol Bezug ist worhanden Mein
- alphabetichufferfolder {Alphabetict Flags
- alphabeticcirculationfolder {alphabe
- alphabeticinterlacedtransportfoldet o
- |=]
M. slehshebicnranencaccFoldar {8 Inkh sk
K ;IJ | o =
Abbildung 38: Dialog Konfigurationswerkzeug
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o

Funktionsweise

Die Bedienung und Funktionsweise sind erheblich verbessert worden. Die Be-
nutzerfihrung ist auf die allgemein bekannte Browsertechnik umgestellt wor-
den, die eine Fuhrung tber Dialoge der vorhergehenden Version vollstandig
ersetzt. Auch das sollte noch gesagt werden, die Funktionen sind jetzt leichter
zu bedienen, alle Anderungen werden auf einer Oberflache angezeigt. Ein
Springen zwischen den verschiedenen Dialogen ertbrigt sich. Der browser-
gestitzte Konfigurationsmanager bietet jedoch den gleichen Funk-
tionsumfang.

Der Konfigurationsmanager ist in drei Bereiche aufgeteilt. Jeder der drei Be-
reiche erfiillt dabei eine eigene Funktion.

Die drei Bereiche

= Im linken Bereich werden alle Typen aufgelistet, die Sie zur Konfiguration
einsetzen konnen. Je nachdem, welchen Typ Sie auswéhlen, erhalten Sie
in den beiden weiteren Bereichen zusatzliche Informationen. Die Sortie-
rung der Typen erfolgt alphabetisch.

= Im mittleren Bereich wird eine kurze Vorschau fir Attribute, Gruppen und
Seiten (Layout der Seite) angezeigt, mit wichtigen Eigenschaften des je-
weilig ausgewahlten Typs.
Offnen Sie im Vorschaubereich, mit einem Rechtsklick, das Kontextmenti
und wéhlen zwischen den zwei Anzeigemodi: Alle Seiten anzeigen (auch
die geerbten) und nur die im Editor angezeigten.

= Im rechten Bereich werden samtliche Eigenschaften differenziert aufgelis-
tet.

Die Anordnung der drei Bereiche kdnnen Sie Uber Werkzeuge / Einstellungen
/ Andern... / Konfigurationswerkzeug / Fenster Layout (Tastenkombination
Strg + F7) vordefinieren.

Konfiguration der Typen
Was kann konfiguriert werden?

Neben den Planungstypen kénnen auch die Typen im DELMIA Process Engi-
neer direkt konfiguriert werden. Dies ist dann sinnvoll, wenn sich eine Ande-
rung auf alle Projekte und auf sdmtliche Planungstypen auswirken soll, die
von einem Typen abgeleitet sind.

Fur diesen Zweck steht lhnen der Konfigurationsmanager zur Verfigung, mit
dem Sie die Typen in vielfaltiger Weise bearbeiten kénnen.

Achtung

UnsachgemaRe Anderungen auf der Typen-Ebene kénnen zu komplettem
Datenverlust fiihren. Deshalb sollten Anderungen nur von geschulten Ad-
ministratoren durchgefihrt werden.
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Offnen des Konfigurationsmanagers

Der Konfigurationsmanager wird im PPR - Navigator Uber das Meni Werk-
zeuge / Datenbankwerkzeuge durch Anklicken des Menupunktes ,Konfigura-
tionswerkzeug” oder durch Driicken der Tastenkombination + |G| gestar-
tet.

i DELMIA Process Engineer - PE 5.16 5P2 - admin
Datei Bearbeiten | Werkzeuge Ansicht  Fenster  Hife

Einstellungen L4
Kennwort andern. .. Strg+id
Druckfarmular L4

Listeneigenschatten speichern
Regular Project <--= MCM Project

Prajekk [Gschen
Menupunkt zum Starten des

Grafikverzeichnis aufraumen - '
Konfigurationsmanagers

Zusammenfohrungswerkzeug. ..

STM Zeitaktualisierung. ..

Importieren L4

Datenbankwerkz Konfigurationswerkzeug Strg+G

Benutzerverwaltung. ..
EP4 Datenbank konvertieren  Strg+4

Konsistenz 4

Abbildung 39: Offnen des Konfigurationswerkzeugs

Der Konfigurationsmanager bietet Ihnen eine grof3e Anzahl an Werkzeugen
zur Bearbeitung der Konfigurationen an. Im Folgenden wird auf die einzelnen
Werkzeuge zur Bearbeitung von Konfigurationen und Typen eingegangen:

Siehe auch: Abbildung 38

Die Erlauterungen zur Mendileiste finden Sie in Tabelle 6.
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Die Mentil

eiste

Icon

Beschreibung

|

Konfiguration einfiigen

Uber dieses Icon kénnen Sie eine INI bzw. XML-Datei zur Ansicht 6ffnen und
Anderungen vornehmen. Diese beiden Dateitypen werden dazu verwendet,
vor einem Import einer Konfiguration, diese Konfiguration noch einmal zu
Uberprifen; beispielsweise bei einem Versionswechsel des Process Engineer
von PE 5.xxx auf 5.yyy

Der Import dieser Konfiguration hat keine Auswirkung auf lhre aktuelle Konfi-
guration.

Konfiguration schlie3en
Uber dieses Icon schlieRen Sie eine INI oder XML Datei.
Speichern

Uber dieses Icon speichern Sie die Anderungen der aktuellen Konfiguration in
die Datenbank und der INI bzw. XML —Datei.

Das Icon ist nur dann aktiv, wenn Anderungen im Konfigurationsmanager
bzw. in der INI oder XML —Datei vorgenommen wurden.

Ruckgéangig

Macht die letzte Anderung riickgangig oder léscht den zuletzt eingegebenen
Eintrag.

Wiederholen, Wiederherstellen
Ist nur aktiv, wenn zuvor einmal der Button Riickgangig betatigt wurde.

Hebt die Aktion, die Gber den Button Riuckgangig ausgeldst wurde, wieder auf.

Tabelle 6: Menlleiste Konfigurationswerkzeug
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Arbeiten mit dem Browsergestitzten Konfigurationsma-

nager

Der neue Konfigurationsmanager bietet den gleichen Funktionsumfang wie
der bisherige Konfigurationsmanager. Die Handhabung hat sich nur erheblich
verandert. Wer mit dem bisherigen Konfigurationsmanager gearbeitet hat,
kennt die einzelnen Arbeitsschritte. Trotzdem nochmals eine kurze Zusam-
menfassung der Arbeitsweise des bisherigen Konfigurationsmanagers.

=

=

Offnen des Konfigurationsmanager

Aus der Liste der Typen den zu bearbeitenden Typ auswéahlen

Je nachdem, was an dem Typ zu bearbeiten ist, die entsprechenden Rei-
ter selektieren (Liste der Gruppen, Liste der Seiten, Liste der Attribute, Edi-

toren fir das Kontextmeni oder die Liste der Eltern-Kind Beziehungen).

Seite, die bearbeitet werden soll aufrufen, Attribut usw. selektieren und zur
Bearbeitung 6ffnen.

Um die Anderungen zu aktivieren, mussten alle Dialoge geschlossen und
der Konfigurationsmanager verlassen werden

Fazit:

Alle Funktionen, die Sie im bisherigen Konfigurationsmanager bearbeiten
konnten, stehen auch im neuen Konfigurationsmanager zur Verfligung. Im
nachsten Abschnitt wird auf die neue Oberflache des Konfigurationsmanagers
eingegangen.

Im Handbuch Bisheriger Konfigurationsmanager finden Sie die Beschreibung
des bisherigen Konfigurationsmanagers.
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EELR RS W Typbezeichnung
Realkypename
Bezeichnung
Base Type

Wie arbeiten Sie mit dem Konfigurationsmanager?

Mit der neuen Oberflache des Konfigurationsmanagers steht lhnen ein wir-
kungsvolles Werkzeug fir die Verwaltung und Bearbeitung von Typen, insbe-
sondere aller Ergokomponenten, zur Verfligung.

2 Fdir alle Typen im Verzeichnis kénnen Sie Uber Kontextmenis entspre-
chende Funktionen des selektierten Typs ausfuhren.

© Ein Kontextmenu o6ffnen Sie, indem Sie einen Typ im Verzeichnis selektie-
ren und danach die rechte Maustaste driicken.

2 Typen kdnnen Sie im Verzeichnis sortieren. Um eine Sortierung auszu-
wahlen, 6ffnen Sie das Kontextmenii auf dem obersten Knoten.

© Wahlen Sie im Kontextment ConfigDB / Sortierung aus. Wenn Sie bei-
spielsweise die Sortierung nach Typbezeichnung wéhlen, entspricht die
Anzeige im Verzeichnis der vorhergehenden Version des Konfigurations-
manager. Siehe auch Liste der Typen.

0’ Achtung

Der Eintrag Browser wird nur fur interne Zwecke benutzt und ist in der Standard-

version des DELMIA Process Engineer® deaktiviert.

Vorscha b | ® Display Editor |
Display Al

2 Im mittleren Bereich des Browser erhalten Sie eine Vorschau fur die konfi-
gurierten Typen. Uber das Kontextmenii im mittleren Bereich kénnen sie
auswahlen ob Sie nur die Eigenschaften des ausgewéhlten Typen oder
gleichzeitig auch die geerbten Eigenschaften anzeigen wollen.

2 Im linken Bereich werden die Eigenschaften des selektierten Typs ange-
zeigt. Siehe auch Die Eigenschaften von Typen.

2 Das Pluszeichen neben einem Typen zeigt an, dass noch weitere Un-
terobjekte zu diesem Typ im Verzeichnis vorhanden sind.

= Neu bei der Bearbeitung von Typen ist die Anzeige der Vererbungshie-
rarchie.

=  Offnen Sie beispielsweise einen Typ im Verzeichnis, so erhalten Sie zu-
gleich die Anzeige von welchem Basistyp der gedffnete Typ abgeleitet
wurde. Der Basistyp ist immer der Typ, von dem der ausgewdahlte Typ
abgeleitet wird. Dies ist immer der Typ der nachst héheren Hierarchiestu-
fe.

=  Sie kbnnen dies beliebig fortsetzen, bis der Typ erreicht ist, von dem wie-
derum alle Objekte dieses Typs abgeleitet sind.

o Die Attribute, Kontextmenteintrdge, Eltern-Kind-Beziehungen und das
Layout des selektierten Typs kénnen wie im vorhergehenden Konfigurati-
onsmanager bearbeitet werden, jedoch, und das ist neu, ohne ein neuen
Bereich zu 6ffnen.
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2 Im Gegensatz zur Vorgangerversion (Konfigurationsmanager) wurde die
Funktion Uberschreiben wesentlich vereinfacht, es konnen nur die Attribu-
te Uberschrieben werden, die am Basistyp (en) vorhanden sind. Beispiels-
weise konnen Sie diese Funktion zum Uberschreiben von Attributen, El-
tern-Kind-Beziehungen, Seiten oder Kontextmenueintragen verwenden
(Kontextmeni Uberschreiben). Siehe auch: Werteliste.

2 Anderungen an der Konfiguration sind nach dem Speichern sofort wirk-
sam.

2 Sie mussen den Konfigurationsmanager nicht schlieen, um im PE wei-
terarbeiten zu kénnen.

Hinweis

Das Kopieren der Eigenschaften eines Attributs ist im neuen Konfigurations-
manager nicht mehr mdglich.
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Liste der Typen

Nach dem ersten Offnen des Konfigurationsmanager sehen Sie auf der linken
Seite des Browsers nur den Eintrag ConfigDB.

= Unter diesem Eintrag wird die aktuelle Konfiguration angezeigt.
Unter allen Typen (Objekten) des Konfigurationsmanagers, die mit einem
gekennzeichnet sind, befinden sich weitere Typen (Unterobjekte).

> Klicken Sie auf das Pluszeichen [+ ], um diese Typen anzuzeigen.

Offnen der Konfiguration
o Klicken Sie auf das Pluszeichen , um eine Konfiguration fur die Bear-
beitung zu 6ffnen.

= Unterhalb des Eintrags ConfigDB /Typen finden Sie eine Liste aller Ty-
pen. (Diese Liste des Browsers wird nur fur interne Zwecke benutzt und
ist in der Standardversion des DELMIA Process Engineers deaktiviert).

Das Kontextmentu

Die meisten Funktionen des Konfigurationsmanagers fihren Sie tber die Kon-
textmends aus.

[eu ]
Affren ...

Schiiessen

Paste Tvpe

Speichern

Speichern unker r
Irnportieren b
Mergleich

Typen sorkieren nach L4
Eltern-Kind-Beziehungen sortieren nach #

Abbildung 40: Kontextmenu

Neu

= Uber den Menueintrag Neu kénnten Sie einen Typen oder neue Globale Attri-
clobales Atkribuk bute erzeugen. Diese Funktion sollte nur von einem Administrator ausgeftihrt

werden. In der Regel legen Sie selbst keine neuen Typen an Siehe auch:
Lokale Layoutgestaltung

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 82

Liste der Typen

Offnen

Uber den Meniieintrag Offnen kdnnen Sie eine INI bzw. XML-Datei zur Ansicht
offnen und Anderungen vornehmen. Diese beiden Dateitypen werden dazu
verwendet, vor einem Import einer Konfiguration diese Konfiguration noch
einmal zu Uberprifen; beispielsweise bei einem Versionswechsel des Process
Engineer von PE 5.xxx auf 5.yyy.

Vor dem Import hat diese Konfiguration keine Auswirkung auf lhre aktuelle
Konfiguration. Diese Funktion steht auch tber das Icon in der Werkzeugleiste
zur Verfigung.

Schliel3en

Uber diesen MenUeintrag schlieBen Sie eine INI oder XML Datei.

Speichern

Uber den Menueintrag Speichern speichern Sie die Anderungen der aktuellen
Konfiguration in die Datenbank und der INI bzw. XML—Datei.

Das Icon ist nur dann aktiv, wenn Anderungen im Konfigurationsmanager bzw.
in der INI oder XML—Datei vorgenommen wurden.

Speichern unter

Mit diesem Menueintrag wird die Konfiguration exportiert.

Konfiguration Exportieren

Mit Hilfe der Im- und Export Mechanismen kénnen Konfigurationen zwischen
verschiedenen Rechnern getauscht werden.

Hinweis:

Es wird empfohlen, vor Anderungen einer Konfiguration einen Export durchzu-
fuhren. Sollte die Konfiguration beschadigt werden, kann so der vorige Zu-
stand wiederhergestellt werden.

0’ Achtung

Ini - Dateien sollten nicht manuell (z. B. mit Hilfe eines Texteditors) verandert

werden. Sollte eine unzulassige Anderung vorgenommen worden sein, kann dies
zu einem unvollstandigen Import fuhren.

Im DELMIA Process Engineer kbnnen Konfigurationen in Textdateien gespei-
chert werden. Der Konfigurationsmanager bietet eine Reihe von Funktionen
an, mit deren Hilfe die DELMIA Process Engineer- Datenbank administriert
werden kann.
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Es stehen Ihnen die zwei Exportarten ANSI und Unicode zur Verfiigung:

ANSI
Unicode
Abbildung 41: Exportoptionen

] ANSI: Das ANSI-Format wird bei Standardinstallationen verwendet.

] Unicode: Das Unicode-Format wird verwendet, wenn zusatzliche Schrift-
zeichen vorhanden sein sollen; beispielsweise wenn Sie Schriftzeichen in
Japanisch oder in Chinesisch fur Ihre Arbeit benotigen.

© Nachdem Sie die Exportart festgelegt haben, legen Sie im nachsten Schritt
den Pfad und den Namen der Exportdatei fest.

o Klicken Sie auf die Schaltflache ,Offnen“, um die Konfiguration der Daten-
bank in einer Konfigurationsdatei zu sichern. Hierzu wird die Datei verwen-
det, welche Sie im ersten Schritt im Eingabefeld des Konfigurationsmana-
ger eingestellt wurde.

Kontextment Importieren
Konfiguration Importieren

Hinweis:

1. Diese Textdateien missen dem Format des DELMIA Process Engineer fir
Konfigurationsdateien entsprechen und mit , ini* oder ,xml* enden.

2. Im Verzeichnis ..\IPDClient\Program\Bin befindet sich eine Standard-Ini-
Datei mit der Bezeichnung ,ergoplan.ini“. Mit Hilfe dieser Datei kann man ei-
ne Standardkonfiguration erstellen (z. B. in Notfallen, wenn die Datenbank-
Konfiguration beschadigt wurde).

Im ersten Schritt legen Sie den Pfad und den Namen der Importdatei fest.

o Offnen Sie das Kontextmenii auf dem obersten Knoten des Konfigurati-
onsmanagers und wahlen Importieren.

© Wabhlen Sie den Update-Modus aus.
=  Naheres zum Update-Modus finden Sie im Kapitel Updateart.
2 Wahlen Sie die zu importierende Datei im Datei-Selektor aus.

Nachdem Sie den Update-Modus und die Konfigurationsdatei angegeben ha-
ben, kann die ausgewahlte Datei importiert werden.

o Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache Offnen, um den
Updatevorgang zu starten.

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 84

Liste der Typen

2 Verlassen Sie nach dem Fertigstellen des Updates mit SchlieRen den Kon-
figurationsmanager.

2 Beenden Sie danach den Manufacturing Hub-Client. Nach dem Neustart
des Manufacturing Hub-Clients ist die neue Konfiguration verfiigbar.

EPConfigTool x|

Q [t iz gtrongly recommend to reztart the application

and the server now |

OF.

Updateart

Mit dem Konfigurationsmanager kénnen Sie eine bestehende Konfiguration
updaten.

© Hierzu wahlen Sie im Eingabefeld des Konfigurationsmanager eine Konfi-
gurationsdatei aus, in der die Updateinformationen enthalten sind.

Im Konfigurationsmanager werden drei unterschiedliche Updatearten angebo-
ten:

Eigene dnderungen bleiben erhalten Customer Update
Snderungen erhalken - neus Eintrége aushl, Cuskomer Update - Make Entries Invisible
Alles wird (berschrieben Ipdate All

Eigene Anderungen bleiben erhalten:

In diesem Modus bleibt die bestehende Konfiguration erhalten. Die im Update
enthaltenen neuen Funktionen wie etwa neue Attribute, Seiten, Gruppen und
Eltern-Kindbeziehungen, werden der Konfiguration hinzugefugt.

Anderungen erhalten — neue Eintrage ausblenden:

Wie im ersten Fall bleibt die bestehende Konfiguration erhalten. Jedoch wer-
den die im Update enthaltenen Funktionen zwar eingelesen, aber nicht ange-
zeigt.

Alles wird Uberschrieben:

In diesem Modus wird die bestehende Konfiguration vollstandig Gberschrie-
ben.

EPConfigTool x|

?f Alle Benutzeranderungen gehen verlaren
v Sind Sie sicher 7

Ja M en |
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Kontextment Vergleich

Unterschiedliche Konfigurationen kénnen ab der Version PE 5.12 miteinander
verglichen werden. Beim Vergleich zweier Konfigurationen werden die Ande-
rungen angezeigt, sie kdnnen aber nicht editiert werden.

Uber die Funktion Vergleich kénnen nur Konfigurationsdateien miteinander
verglichen werden, Planungstypensatze dagegen nicht.

Wann ist es sinnvoll, einen Vergleich der Konfigurationen zu starten?

= Vor einem Import einer neuen oder anderen Konfiguration.

= Sie haben mehrere Konfigurationsdateien zum Import zur Auswahl und
wollen diese vorher Uberprifen.

»  Sie wollen die Anderungen Ihrer jetzigen Konfiguration mit einem alteren
Stand vergleichen.

Vergleich starten
2 Kilicken Sie auf den Kontextmenueintrag Vergleich.
= Es offnet sich ein Dialog, in dem Sie die beiden Konfigurations-Dateien in

den beiden Feldern Von und Nach auswahlen, die Sie miteinander ver-
gleichen wollen. Siehe auch Abbildung 42.

rergleich =IO/
ven  [ConigDE = ﬂ e Unterschiede bei Objekten [0
Mach |D \DELMIA_R124PPRClisnt\programhintergoplan_orginal_sko ini j@ Unterschiede bei 0
Legende: ¢: gedndert +hinzugsfiiat <entfemt Legends: c: gedndert +Standardwert-nach - Standardwert-von d Standardwert
Objekiart [ Objekineme | Eigerrschaftsbezeichnung | van -wert [ nae
4 | BN | |
0K Abbrechen

Abbildung 42: Dialog Vergleich beim ersten Offnen

© Nachdem Sie die Konfigurationsdateien ausgewahlt haben, starten Sie
den Vergleich tber den Button Beginn.

= Die Anzahl der geé&nderten Objekte werden in dem Feld Unterschiede bei
Objekten angezeigt. In der linken Halfte des Dialogs werden alle geén-
derten Objekte der Ausgangskonfigurationsdatei angezeigt.

= In der ersten Spalte wird die Art der Veranderung angezeigt c/+: hinzuge-
fugt, /-: entfernt.
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Drei Anderungskriterien sind zu beachten:

C | Objekt hat sich gedndert.

+ | Objekt ist neu im Vergleich zur Ausgangskonfiguration.

Objekt wurde entfernt im Vergleich zur Ausgangskonfiguration. Dieses
Objekt ist in der Vergleichs-Konfiguration nicht mehr vorhanden.

2 Um die Anderungen (c in der Anderungsspalte) zu sehen, selektieren Sie
das Objekt.

= Die Anzahl der Anderungen an diesem Objekt werden in dem Anzeigefeld
Unterschiede bei angezeigt.

= Welche Anderungen es sind, werden in der rechten Halfte des Dialoges
angezeigt.

In Abbildung 43 wurde eine Konfigurationsdatei von Version 5.11 mit der von
Version 5.12 verglichen. Hier kann man sehr schnell die Unterschiede der
beiden Versionen erkennen. Beispielsweise haben alle Typen als neue Eigen-
schaft Ist abstrakt und alle Attribute als neues Eigenschaft LaAnge begrenzt auf
(fixedsize). Der urspriingliche Wert wird in der zweiten Spalte der rechten Sei-
te, der neue Wert in der dritten Spalte angezeigt

2 Um nur die veranderten Eigenschaften eines Objektes in der rechten Half-
te anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld und akti-
vieren den Kontextmenteintrag Hide Unchanged Properties.

= Es werden nur die veranderten Eigenschaften angezeigt.

© Um alle Eigenschafen wieder anzuzeigen, deaktivieren Sie den Kontext-
menueintrag.

rergieich ~=lol x|

“on I[;mﬁg[)g ﬂg Beginn Unterschiede bei Objekten {4145

MNach | ADELMIA_Fi1 24PPRClent\programibin'ergoplan_orginal_eka.in = | El il G 3

Legende: c; geandert +hinzugefiigt -entfernt Legende: c: gedndert + Standardwert-nach - Standardwert-von d:Standardwert
Objektname Eigenschaftsbezeichnung | won - Werk I nac

[ allowance +  ahshact 1] 0

o editor allowance: Senpte ngineloader S criptE ng attributebitmapname

o editor allowance:: ScrptE nginel oader S criptE ng baseclazstypename dodefaultimpl dod

c  attibute allowance;: allowancenumber bitmapname link_default lirke,

c  attribute allowance:allowancevalue captionplural Allowances Allo

¢ atibute allowance: calcattribute captionsingular Allowance Allo

c attibute allowance:calcattibute2 calumncount 0 0

¢ atibute allowance::creationdate dependsitern o i}

c  attribute allowance;:dependenceattibute hagattachments o a

¢ atibute allowance::dependenceoperatar hasversions o i)

c  attribute allowance;:dependenceyalus owhrights 2 2

¢ atibute allowance::maodificationdate plantypecf

c  attribute allowance:multiple realtypename wD0Allowance =Dl

c atiibute dllowance::name relationineditor 1] il

c attibute allowance:nameshort relevant 0 0

c  athibute allowance: note +  scope

c  attibute allowance:: operatar searchable 1] o

c  attibute allowance: referenceattibute simpledialog a o

¢ atibute allowance::sortindex tppename allowarce alloe

c athibute allowance: Uit +  uzerdefined 1] i]

c  group allowance:1000:1200

c group allowance;:1000:1220

c  group allowance:1000:1240

© o goup allowance;:1000:1250

©  group allowance:1000:1260

c o group allowance:: 3000:3000

c lpe allowanceprocess -

(| | SR | i

Ahbrechen |

Abbildung 43: Dialog Vergleich

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 87

Liste der Typen

Kontextment Typen sortieren nach

Uber das Kontextmenii Typen sortieren nach kénnen Sie wéahlen, ob die Sor-
tierung der Typen im Browser des Konfigurationsmanagers entweder nach

=  Typbezeichnung,

] Bezeichnung,

= Interner Name oder

=  Basistyp erfolgen soll.

Der ausgewahlte Sortierbegriff steht in der jeweiligen Zeile immer vorne. Ent-
sprechend der gewahlten Sortierung werden die Komponenten im Browser
angezeigt. Die Sortierung erfolgt alphabetisch.

Typen sortieren nach  * § w Typbezeichnung

Bezeichnung
Inkernet Mame
Basistvp

Abbildung 44: Kontextmeni Typen sortieren nach

Sortierung nach Typbezeichnung

Waéhlen Sie Typbezeichnung, so wird alphabetisch danach sortiert. Mit der
Typbezeichnung wird der Name des jeweiligen Typs gekennzeichnet. Der
Name des jeweiligen Typs wird bei den Eigenschaften angezeigt — rechter Be-
reich im Konfigurationsmanager.

Sortierung nach Bezeichnung

2 Waihlen Sie Bezeichnung (Uberschrift) aus, so erfolgt die Sortierung nach
der Bezeichnung (externer Wert) des Attributs. Externe Bezeichnungen
sind beispielsweise Prozesskomponenten wie Prozess oder Arbeitsfolge,
Produktkomponenten wie Baugruppe oder Teil, Ressourcenkomponenten
wie Maschine, Anlage oder Mitarbeiter.

Sortierung nach Interner Name

2 Waéhlen Sie Name (physikalischer Name) aus, so wird nach der internen
Bezeichnung des Attributs sortiert. Interne Bezeichnungen der Attribute
sind beispielsweise ergocompprocessdefault, ergocompgraphic, premi-
sesfolder oder Typen die mit XDO beginnen

Sortierung nach Basistyp

Typen werden in der Regel von Basistypen (Basisklasse) abgeleitet. Der Ba-
sistyp steht in der jeweiligen Zeile vorne, der zugehdrige Typ ist immer in
Klammer gesetzt. Typen, die bei dieser Sortierung nur in einer Klammer an-
gezeigt werden, besitzen keinen Basistypen.
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Bearbeiten von Ty

Das Kontextmenu

pen

In der Liste der Typen stehen lhnen folgende Funktionen Uber das Kontext-

meni zur Bearbeitung der Typen zur Verflgung:

[Gschen

Akkribut

Editor

Seite
Eltern-Kind-Beziehung

Abbildung 45

Hinweis:

: Kontextmenu fur Typen

Das Loschen von Typen ist in der Kundenversion des DELMIA Process Engi-
neers standardmafig deaktiviert.

= Erstellen bzw. Léschen von neuen Seiten, Eltern-Kind-Beziehungen, At-
tribute und Editoren ist moglich.

Die Bearbeitung von

Typen

© Zum Bearbeiten eines Typs 0Offnen Sie die Liste durch ein Doppelklick auf

den Eintrag Typen oder klicken Sie auf das Zeichen.

= SR

[+]- Browweer

Liste der Typen | =] Typen

Abbildung 46

. Zdstate (30 State)

.. 2dstatefolder (20 State)

. Zdstatepasitionabject (30 State Pasition O

. 3dstatepasitionabjectfalder (30 State Posit
allowance (Allowance)

. allowanceprocess (Process Allowance]

- alloweanceresource (Resource Allowance]
allowancesat (Allowance Set)

- alloweancesetfolder (Allowance Set)

. allowancesetpracess (Process Allowance S

. allowancesetpracesshalder (Process Allowa
allowancesetproduct (Product Allewance S

- alloweancesetproductfolder (Product Allowea

- allowancesetresource (Resource Allowance

. allowancesetresourcefalder (Resource Allat

- alphabeticbufferfolder (Alphabeticbuferfale
i.... alphabeticcirculationfolder (Alphabeticeircul.
... alphabeticinter acedtranspartfolder (Alphab

.. alphabeticorgpracessfalder (Alphabaticorgp

. Liste der Typen

. allowanceproduct (Product Allowance] =
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o Selektieren Sie in der Liste den zu bearbeitenden Typen.

[ ergocompplanteirculation (Circulation Component)

: ocompplantdefault (Resource Component]

[#]- Basistyp: Graphic Component (ergocompgraphic)
[ Editaren

[ Attribute

E| Ly aut

EI Eltermn-Kind-Beziehungen

[+]- ergacarnpplantintedacedtransport (Intedaced Transpon
[#]- ergocomnpplantstation (Station Cornponent]

Jeder Typ kann bis zu finf Untereintrage besitzen. Im Einzelnen sind dies:

= Der Basistyp: In diesem Feld wird die Basisklasse des Typs angegeben.
Die Basisklasse ist der Typ, von dem der ausgewahlte, selektierte Typ
abgeleitet wurde. Wenn Sie den Basistyp 6ffnen, werden Sie dessen Ba-
sisklasse erhalten. Dies kénnen Sie soweit fortsetzen, bis der Typ erreicht
ist, von dem alle Objekte dieses Typs abgeleitet sind.

= Die Editoren, Liste der Menueintrage: Uber diese Liste steuern Sie die
Kontextmenieintrdge dieses Typs. Von den Basistypen kdénnen Sie mit
Uberschreiben alle zur Verfiigung stehenden Menieintrage bei diesem
Typ anzeigen. Sie kénnen diese Kontextmendueintrage fir den Planungs-
typen &ndern, ein- oder ausblenden sowie als Standard-Eintrag festlegen.
Neue Kontextmenuieintrdge kénnen hier nicht erstellt werden.

= Liste der Attribute: Hier kdnnen Sie die Attribute eines Typen bearbeiten

= Layout, Seiten und Gruppen: In der Liste der Seiten kdnnen Sie die ty-
penspezifischen Seiten und Gruppen bearbeiten bzw. neu anlegen.

= Eltern-Kind-Beziehungen: Hier finden Sie alle vordefinierten Eltern-
Kind-Beziehung (PPR-Relationen). Eine Eltern-Kind-Beziehung ist eine
Beziehung zwischen zwei Typen. Sie kbénnen die Relationen bearbeiten
(in welcher Ansicht und mit welchem Namen sie dargestellt werden sol-
len) oder neue Eltern-Kind-Beziehung definieren. Mit Hilfe dieser Bezie-
hungen wird festgelegt, welche Typen einander zugeordnet werden kon-
nen.

Um den DELMIA Process Engineer® zu konfigurieren, miissen bzw. sollten
nicht alle Typen bearbeitet werden. Die am héaufigsten gebrauchten und edi-
tierbaren Komponenten beginnen mit dem Typbezeichnung “ergocomp”. Er-
goitems sind eine Ausnahme davon.
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In der nachfolgenden Tabelle werden die am haufigsten verwendeten Kompo-

nenten nochmals aufgelistet und erlautert.

Typbezeichnung

Interner Name

Bedeutung

Die Objekte in der Projektbiblio-

Ergoitem . thek, die nicht zum Bereich PPR
XDOErgoitem N . .
gehdren, sind von Typ ergoitem (z.
B. der SA-Codes).
Die Klasse XDOErgoCompBase ist
die Basisklasse fur alle Ergokom-
ponenten. XDOErgoCompBase ist
Ergocompbase XDOEraoCompBase eine abstrakte Klasse, d.h. von die-
9 P ser Klasse werden direkt keine Ob-
jekte erzeugt. Jedoch werden An-
derungen an diesen Komponenten,
auch bei anderen Klassen wirksam.
) Hier werden die Attribute der Grafik
Ergocompgraphic XDOErgoCompGra- | definiert (z. B. der Systemelemen-
phik te).
Ergocomporgplant XDOErgoCompOrg Hier Wgrdﬁn die Attribute dgrfqrga-
Ressource nisatorischen Ressourcen definiert
Ergocomporgprocess | xpOErgoCompOrg Hier Werd((ejn f(_ji(_e organisatorischen
Process Prozesse definiert.
Ergocomporgproduct Hier kbnnen die organisatorischen
XDOErgoCompOrg Produktknoten bearbeitet werden.
Product
Ergocompplantdefault XDOErgoComp- Hier werden die Attribute einer

Ergocompprocessde-
fault

Ergocompproductde-
fault

PlantDefault

XDOErgoCompPro-
cess Default

XDOErgoCompPro-
duct Default

Ressource definiert.

Hier werden die Attribute eines
Prozesses definiert.

Hier werden die Attribute eines
Produktes definiert.

Tabelle 7: die editierbaren Process Engineer Elemente
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Arbeiten mit Typen
Neu

Fur einen Typ kdnnen Sie neue Attribute, Seiten, Editoren und Eltern-Kind-
Beziehungen definieren.

Mew » Aktribut
o - Editar

Sl Seite
Einfligen *

Elkern-Kind-Eeziehung

LAschen |

Uberschreiben

Wer bisher mit dem vorhergehenden Konfigurationsmanager gearbeitet hat,
kennt die Funktion Uberschreiben.

=  Fir Gruppen, Seiten und Editoren konnten die Attribute und Relationen
dort jeweils direkt Uberschrieben werden.

] Der Button Uberschreiben war stets aktiv

= Daraufhin erhielten Sie eine Liste aller zur Verfiigung stehender Objekte
zum Uberschreiben.
Diese Funktion hat sich nun geandert:

Im neuen Konfigurationsmanager muissen Sie entweder aus dem Basistyp
oder den Basistypen

] das zu Uberschreibende Objekt auswahlen,
] das Kontextmeni 6ffnen und Uberschreiben wéhlen.

Das Ergebnis wird entsprechend entweder bei Gruppen, Seiten oder Editoren
angezeigt.

Andern

Sie kénnen Anderungen riickgangig machen.

= Dies gilt aber nur, solange Sie nicht zwischen den einzelnen Anderungen
gespeichert haben.

= Das Ruckgangig-Machen verhélt sich wie eine Stack-Verwaltung (Stapel-
verwaltung). Auch hier gilt: solange eine Aktion nicht eine andere aus-
schliefdt, kann der Stapel abgearbeitet werden.

Arbeitsweise

Die Funktionen der Kontextmenuls stehen lhnen im Browser auf verschiede-
nen Hierarchieebenen zur Verfigung.

H Hinweis
I Das Kontextmeni kdnnen Sie nur auf einem Objekt 6ffnen. Auf den einzelnen

Ordnern der jeweiligen Typen im Browser steht Ihnen das Kontextment nicht zur
Verfliigung - wie etwa fir die Untereintrdge der Typen bei Attributen, Editoren,
Eltern-Kind-Beziehungen.
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= Die Eigenschaften eines Objekts bearbeiten Sie im rechten Bereich im

Konfigurationsmanager.

= Es kénnen sowohl Objekte von Typen als auch von Basistypen bearbeitet

werden.

= Neu erzeugte Attribute, Editoren, Seiten bzw. Eltern-Kind-Beziehungen
werden in den jeweiligen Ordnern der Typen im Browser angezeigt und

kénnen dort bearbeitet werden.

Die Eigenschaften von Typen bearbeiten

2 Um die Eigenschaften eines Objekts anzuzeigen, selektieren Sie das je-
weilige Objekt im Browser. Im rechten Bereich des Konfigurationsmanager
werden die jeweiligen Eigenschaften des selektierten Typs angezeigt.

Enderungzprotokoll
Altribute pro Zeile
Bazizklazzentyp

| Bezchreibung

Bezitzt Wersionen

Bezug izt worhanden
Bitrmap

CCZ Membership

D efiniert won
Dialogtyp

Eigene Rechte
Elern/kind-F elationen in Eigenschaften anzeigen
Interner Mamne

[zt abstrakt

|zt kanfigurierbar

kit Ankang

M arne

Spezielles Attribut
Suchen moglich
Uberzchrift
Oberschiift Mehrzahl

®RE®OOEOOOOEOO@IN@W®@® )

Mein
1
dodefaultimpl [dodefaulimpl]

Wererbt vom Eltern-Typ

M ein

Wererbt vom Eltern-Typ
Celrnia

Eigenschaften

Ja

Yererbt vom Eltern-Typ
#DOEmgoPlanT ype

Ja

Meir

Meir

ergoplantype

Ja
Plantype
Plantypes

Abbildung 47: Die Eigenschaften eines Typs
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Beschreibung der Eigenschaften eines Typen

Eigenschaft

Bedeutung

Anderungsprotokoll

1
Ja

Wenn diese Option markiert ist, wird entweder ein Ande-
rungsprotokoll fiir Objekte dieses Typen erstellt (Ja) oder es
wird kein Protokoll erstellt (nein).

Attribute pro Zeile

Anzahl der Spalten im Eigenschaftsdialog eines Objektes

von diesem Typen . In dieses Feld kdnnen Werte eingege-
ben werden, wenn als ,Dialogtyp” der Wert ,Dialog” ausge-
wahlt wurde. Siehe auch Nr. 8 bei Dialogtyp in der Tabelle.

Basisklassentyp

In diesem Feld wird die Basisklasse des Typs angegeben.
Mit einem Kilick in das Feld 6ffnet sich eine Auswabhlliste, in
der die Basisklasse per Mausklick ausgewahlt werden kann.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

4 | Beschreibung

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung zu der Konfigu-
ration dieses Typs oder Planungstypen eintragen. Kann als
Dokumentationsfeld zu diesem Typen oder Planungstypen
betrachtet werden.

Beispielsweise kann hier festgehalten werden, wer und war-
um dieser Planungstyp erstellt wurde.

Oder Sie verwenden das Beschreibungsfeld als Anderungs-
protokoll.

Besitzt Versionen

Only Planning State Support

Gibt an, ob dieser Typ Versionen besitzen darf oder nicht.

> Die Eigenschaft Versionen anzulegen oder nicht, kann
auch vom jeweiligen Elterntyp bzw. Elternplanungstyp
ererbt werden. Dazu muss die Eigenschaft Besitzt Ver-
sionen auf ,Vererbt vom Eltern-Typ“ gesetzt sein.

> Im Anderungsmanagement werden nur solche Planungs-
typen beriicksichtigt die auch Versionen besitzen kénnen.
Soll ein Planungstyp vom Anderungsmanagement be-
ricksichtigt werden, muss die Eigenschaft Besitzt Versio-
nen auf ,Ja“ gesetzt sein.

> Bei der Verwendung der Engineering Hub to Manufactu-
ring Hub Connection (kurz EH to MH) dirfen die Produkt-
planungstypen nicht versionierbar sein. Bei diesen Pla-
nungstypen muss die Eigenschaft Besitzt Versionen auf
.Nein“ gesetzt werden. Dies hat aber auch zur Folge
dass, das Anderungsmanagement diese Produktpla-
nungstypen nicht mehr bertcksichtigt.

» Wenn bei einem Typen oder Planungstypen die Eigen-
schaft Besitzt Versionen auf ,Only Planning State Sup-
port* gesetzt wird, ist ein verdndern des Planungsstatu-
ses auch ohne eine neue Version maglich.

Die Einstellungen die Sie bei Besitzt Versionen vornehmen,
haben unmittelbare Auswirkungen auf die Funktion Ist kon-
figurierbar (Nr. 15).

6 Bezug ist vorhanden

Wenn ein spezielles Attribut (siehe auch Nr. 15) fir die An-
zeigeeigenschaften ausgewahlt wurde, legen Sie hier fest, ob
es tatsachlich verwendet wird (Ja), oder die Standardeinstel-
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Eigenschaft

Bedeutung

lungen verwendet werden (Nein).

Bitmap

7

Standard - Symbol, das fiir Objekte dieses Typen in der
Baumstruktur verwendet wird. Geandert wird das Bitmap mit
einem Klick der linken Maustaste auf die Schaltflache Aus-
wahlen. Naheres hierzu siehe im Kapitel ,Zuweisung von
Bitmaps").

CCZ Memership

8 Wererbt vom Eltern-T iﬁ

CCE Owner
CCE Member

Mit Hilfe dieser Funktion legen Sie fest, wie ein Typ oder ein
Planungstyp beim Bilden von Versionen verwendet wird.

Folgende Mdglichkeiten stehen lhnen zur Verfiigung:

Vererbt vom Eltern-Typ = undefiniert, der Status des Basis-
typs ist ausschlaggebend.

Nein = Standardeinstellung, an diesem
Typ kdnnen neue Versionen ers-
tellt werden.

CCZ Owner = dieser Typ oder Planungstyp ist

als Besitzer (Owner) gekenn-
zeichnet und kann versioniert
werden. Es stehen ihm damit alle
Mdglichkeiten bei einer Versio-
nierung zur Verfligung. Sie kdn-
nen nur Versionen fir Kompo-
nenten erzeugen, die als CCZ
Owner oder CCZ No Owner ge-
kennzeichnet sind. Wenn Sie ei-
ne neue Version fir einen CCZ
Owner erzeugen, werden fur die
Kindskomponenten des Owners,
die als CCZ Menber gekenn-
zeichnet sind, automatisch Ver-
sionen mit erzeugt.

CCZ Member = dieser Typ oder Planungstyp ist
als Mitglied (Member) gekenn-
zeichnet. Es muss ein Owner auf
einem andern Typen oder Pla-
nungstypen definiert sein. Fir so
ein gekennzeichneten Typ oder
Planungstyp kann keine eigene
Version gebildet werden. Typen
oder Planungstypen die als Mitg-
lied (Member) gekennzeichnet
sind, kénnen nur eine neue Ver-
sion erhalten, wenn eine neue
Version des Besitzers (Owner)
erzeugt wird.

Ob ein Typ oder Planungstyp Versionen besitzen darf oder
nicht, legen Sie mit der Funktion Nr. 5. Besitzt Versionen
fest.

Definiert von

Gibt an, ob dieser Typ oder Planungstyp vom Benutzer ange-
legt wurde. Wird zur Unterscheidung von programminternen
Typen oder Planungstyp bendétigt.

Dies ist vor allem bei einem Upgrade wichtig, da benutzerde-
finierte Planungstypen bei einem Softwareupgrade, einem
Planungstypensatz -Update oder -Import, je nach Einstel-
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Eigenschaft

Bedeutung

lung, nicht verandert werden.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert und wird vom Prog-
ramm ausgefihrt. Bei neuen Planungstypen wird der Wert
immer auf ,Kunde’ gesetzt.

Dialogtyp

Die Art des Dialogs Eigenschaften festlegen.
Auswahl ,Dialog*“ ergibt einen ,einfachen” Dialog,

Auswahl ,Eigenschaften” ergibt einen Dialog mit mehreren
»Eigenschaften” (mit mehreren Registern).

Eigene Rechte

12

13

14

Mit Hilfe dieser Funktion legen Sie, ob Rechte fir einen Typ
vergeben wurden.

Drei unterschiedliche Mdglichkeiten stehen lhnen zur Verfi-
gung:

Nein = an diesem Typ koénnen keine
Rechte gesetzt oder geknipft
werden,

Ja = die Rechte werden am Typ ge-

setzt,

= undefiniert, der Status des Ba-
sistyps ist ausschlaggebend.

Vererbt vom Eltern-Typ

Eltern/Kind-Relationen
in Eigenschaften anzei-
gen:

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die Relationen, die Sie
in der Objektliste sehen, auch im Eigenschaftsdialog eines

Objektes anzeigen.
Nein = nicht anzeigen
Ja = anzeigen

Vererbt vom Eltern-Typ = Relationen anzeigen wie im Ba-
sistyp festgelegt

Interner Name

Hier wird die Physikalische Bezeichnung des Typs angezeigt.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Ist abstrakt

-

Kennzeichnet diesen Typen als abstrakte Klasse. Diese
Kennzeichnung wird fiir interne Zwecke benutzt und sollte
nicht gedndert werden

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

st konfigurierbar

(M Ein

b &, Configured

Diese Funktion bezieht sich auf das Anderungsmanagement
und legt fest, ob und wie der Typ oder der Planungstyp fur
das Anderungsmanagement verwendet wird.

Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfligung:
> Nein = kein Anderungsmanagement

>Ja = fir das Anderungsmanagement; -> Standard Konfi-
gurationsmodus

> Max. Configured = fir Anderungsmanagement; Maximaler
Konfigurationsmodus

Neben der Funktion Ist konfigurierbar ist auch die Funktion
Nr. 5. Besitzt Versionen wichtig.
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Eigenschaft

Bedeutung

16

17

18

19

20

21

Wenn Planungstypen nicht konfigurierbar sind, kénne ihnen
keine Gililtigkeitsbereiche zugewiesen werden.

Im Fall der Standardkonfiguration unterscheiden wir zwi-
schen Planungstypen, die versionierbar sind oder nicht.

= FUr versionierbare Planungstypen erhalten neue Objekte
oder ausgescheckte Version die Giltigkeit von der Modifi-
kationsanweisung.

=  Wahrend des Einscheckens einer Version, wird der Giil-
tigkeitsbereich von jeder mdglichen Version mit einem
Planungsstatus beaufschlagt, der mit der Effektivitat von
der gewahlten Modifikationsanweisung tbereinstimmt. Es
gibt eine spezielle Handhabung fiir nicht — versionierbare
Planungstypen, die aber konfigurierbar sind. Dieses er-
fordert eine Modifikationszuweisung, die gewahlt ist, wenn
diese Objekte erzeugt werden.

= Maximale Konfiguration bedeutet, dass Planungstypen
entweder ,immer" oder ,niemals giltige” Giltigkeitsberei-
che haben.

Die maximal konfigurierten Planungstypen unterstiitzen nicht
alle parallele Versionierung.

Mit Anhang

o

Mit ,Ja“ wird allen Objekten dieses Typs eine Anhangseite
angefigt.

Mit ,Nein“ wird allen Objekten dieses Typs keine Anhangsei-
te angeflgt.

Name

Hier wird die Bezeichnung des Typs angegeben.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert. Nur bei neuen Typen
oder Planungstypen kann ein neuer Name eingetragen wer-
den.

Spezielles Attribut

Created [creationdate]
kodified [modificationdate]
Mame [name)

Murnber [nameshort]

Maotes [note]

Sortindex [zortindes]

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie ein Attribut mit Spezial-
eigenschaften und eigenem Bitmap auswahlen. Wenn Sie
ein Attribut mit einer Werteliste erstellt haben und jedem Ein-
trag in der Werteliste ein Bitmap zugeordnet haben, so kdn-
nen Sie hier dieses Attribut angeben. Je nach Eintrag im At-
tribut wird dann in der Objektstruktur des PPR-Navigators
das entsprechende Bitmap angezeigt.

Dadurch ist es z. B. méglich, den Status eines Datenobjekts
in der Objektstruktur anzuzeigen.

Suchen mdaglich

i

Hier kbnnen Sie festlegen, ob mit Hilfe des Suchers nach
diesem Typ gesucht werden kann.

Uberschrift

Bezeichnung (z.B. ,Ressource Component*). Diese Bezeich-
nung wird bei der Ausgabe auf dem Bildschirm verwendet.

Uberschrift Mehrzahl

Mehrzahl - Bezeichnung (z.B. ,Ressource Components").
Diese Bezeichnung wird bei der Verwendung von mehreren
Objekten dieses Typs fir die Ausgabe auf dem Bildschirm
verwendet.

Tabelle 8: Beschreibung der Typ Eigenschaften

Administration

Version PE 5.19

Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 97

Bearbeiten von Typen

Bitmaps zuweisen

Wenn Ihnen die Bitmaps, mit der Objekte eines bestimmten Planungstyps in
der Baumansicht dargestellt werden, nicht gefallen, kdnnen Sie in den , Pla-
nungstypeninformation“ dem Planungstyp eine andere Bitmap zuweisen.
Hierzu klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen. Siehe auch: Tabelle 8 bei
der Beschreibung Bitmap. Daraufhin 6ffnet sich der Dialog ,, Symbol auswah-
len”, in welchem Sie ein Bitmap auswéahlen bzw. importieren kénnen. Glei-
ches gilt fir das Fertigungskonzept.

Beim Erzeugen oder bei einem Import muss folgendes beachtet werden:

=  Die kleinen Bitmaps missen die Grof3e 18 x 17 Pixel (Breite x Hohe) ha-
ben, groRe Bitmaps 30-90 x 30-90 Pixel.

= Die Bitmaps mussen mit bis zu 256 Farben abgespeichert werden. Bei
einer groReren Farbanzahl ist der Import nicht méglich, bei einer kleine-
ren Farbanzahl wird nur der Dateiname und nicht das Icon angezeigt.

=] %]

' 9ymbol auswahlen

Mit diesen Schaltflachen kénnen

(SAF # bitmap_talnum Sie zwischen den grofRen und den | E Kleine Symbale |
<5 analysisfolder [ titmap_weldpe kleinen Bitmaps umschalten. 1
-Eandabschnitt_E... i! bitmap_werk eSO o N g [ £
B Bandabschnitt_P... @ bitrmap1 ﬂ graphicgroup @ i_biwgtudwelding... {f
=iy by T E p- Grobe Symbole |
.'5‘;2 bitrmap_anlage ."i%. box el Hall= @ i_biwunclamping... [§
EEE bitmap_area E bosfolder (el Halle_blau @ I_bsnloadingac. . e
Eﬁﬂbitmap_balancing %calcmodel }i_actandin @i_biwweldingactiv...'ﬁ
ﬁ bitmap_bom EH calcmodsliolder - i_actandout @ i_bwunloadingact... 4
ﬁ bitrap_label ﬁ?chair 5] i_actdeliver l;]_ i_dnbigpsimmaove. . €
.'5*,5 bitmap_line {.%u:hair_pink P i_actfeeder E;L i_dnbigpsimmoveto X Impartieren... |
bitmap_locator d chairfolder @ i_activity T i_dnbigpsimte:dtm&gé
ﬂdﬁ_ bitmap_process ... @chairfolder_pink T _actarin ﬁ i_dnbigpsimviewp...
"m"ﬁ bitmap_process ... @Elock_green ||'i i_actztart @i_dnbigpsimvi&ibili
bitmap_prncess_r...ﬁlﬂ coderule -I‘" i_actztop @hi_dnmimdelay P o
B bitmap_product_.. [}{CROSS_BLUE 42 i_actewitch &40 dnbsimgrab/ 4
&bitmap_pmduct_... ‘}%default @i_biwactweldinga... Hlii_dnbsimm ecart o
g?bitmap_pmduct_r... <] electic: @i_biwadhesiveact... &@ i_dnbzimplowveho... { Abbrechen
ébitmap_pmiekt Eelectlicfulder @i_biwadhesiveap... 1";1 i_dnbajhmowvejnts
".2I:uitm.5||:|_r|3.5|clnr'|l_l,I g F abriksicht_siksak @i_biwarcweldinga... &
'T:nbitmap_resnurce... ,:EFabrikstrukturF!es...@i_biwclampingacti... AT L
'ﬁbitmap_resnurce... thactu:ury_bIau @i_biwclinchingacti... £
%bitmap_resnurce... NFactnry_blau2 @i_biwgroupingacti... IE_Sicht_Stuktur S
E’qbitmap_statinn |4‘ fisture @i_biwloadingactivity i inteqgrate B
'}Qbitmap_syselem {ﬁﬁ:-:turefolder @i_biwsealantactiv'y iy integratefalder £
1] | i3
A
/
Mit einem Klick auf die Schaltflache Mit einem Klick auf OK wird das aus-
Import kbnnen Bitmaps importiert wer- | |gewdahlte Bitmap dem Planungstypen
den. Es wird automatisch ein Datei- zugewiesen und mit Abbrechen wird
auswahl-Fenster geoffnet. das Fenster geschlossen.

Abbildung 48: Der Bitmap-Auswahl-Dialog
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2{x{[In diesem Bereich wird
; . i eine Vorschau der se-
oo ETIES R l= = lektieren Bitmap-Datei
%aa.hmp %pmce::_&ko_hit.bmp angezeigt_
gfabric_lshit.hmp ﬁpmcess_&ko_hitl.hmp
%Fﬂlder_lsbit.bmp %pmduct_leit.bmp
ginactﬁalder_lsbit.hmp gr\esnume_lshit.hmp . -
%inacti\re.bmp %withoutpo:ition.hmp Mlt EInem_ KIIC_k an
%pmces:_lsbit.hmp ﬁhitmap_anlage.bmp Offnen erq die Bit- .
map importiert und mit
4] ] Abbrechen wird das
; - Fenster geschlossen.
D ateiname: IProdukt&icht_autn_blau.I:ump Offren I
[ ateityp: IEitmap Files [*.brp] j Abbrechen -
4

Abbildung 49: Importieren eines Bildes

Transparente Farben

Achtung

Das erste Pixel eines Bitmaps ist das Pixel LINKS/UNTEN. Die Farbe des ersten
Pixels eines Bitmaps wird als transparente Farbe interpretiert. Das heisst alle
Pixel die diese Farbe besitzen werden in DPE mit der jeweiligen Hintergrund-
farbe des Programms angezeigt. Standardmafig ist in DPE als transparente
Farbe ,Magenta“ definiert. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im néchsten Bei-
spiel und im Abschnitt EPBitmapChanger.

Beispiel flr Transparente Farben

Bitmap Darstellung im Browser

0

-

0O
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E'EF‘BitmapChangerSE.exe

EPBitmapChanger

Das Programm EPBitmapChanger ersetzt in allen Bitmaps, die in einem vor-
definierten Ordner gespeichert sind, das erste Pixel (LINKS/UNTEN) durch
die Farbe ,Magenta“.

Ein Bild wird Zeilenweise abgetastet und gespeichert. Dabei wird in der unte-
ren linken Ecke des Bildes begonnen. Die Bilddaten enthalten aul3er bei 24 Bit
Bitmaps die Nummer des Paletteneintrages, man kann also ohne die Palette
zu kennen nichts Uber die Farben aussagen. Bei 24 Bit Bitmaps besteht die
Information fur einen Pixel jeweils aus 3 einzelnen Bytes die sofort die ent-
sprechenden Farbanteile (Rot-, Grin- und Blauwerte) angeben. Deshalb
enthalten 24 Bit Bitmaps auch keine Transparenzangaben.

= Sind Bitmaps als 24 Bit Bitmaps gespeichert, wird die Transparenz des
Bitmaps nicht richtig dargestellt.

Ausfihren des Programms EPBitmapChanger

o Offnen Sie das Verzeichnis lhrer DELMIA Process Engineer® Clientinstalla-
tion. \ADELMIA\PPRClient\program\bin

o Starten Sie die Anwendung EPBitmapChanger32.exe.

= Es offnet sich der EPBitmapChanger.

. EPBitmapChanger i |

T hiz application will et magenta to be the transparent caolar of all your bitrmapz.

'our ariginal bitmaps will be stared in Image Backup Directon

. Tranzparent Calar State: W aiting fo input

— Select Directories

Image Directory

Image Backup Directany

Change Cloze

Copyright [C) by DELMIA GmbH 2005

Abbildung 50: EPBitmapChanger
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Als transparente Farbe ist in DPE standardmé&Rig ,Magenta“ definiert.

Unter State wird der aktuelle Programmschritt angezeigt Folgende Prog-
rammschritte kdnnen auftreten:

=  Waiting for input...: Warten auf die Auswahl des Bitmap- und Backup -
Ordners.
=  Backup images Backup des Bitmap-Ordners wird erstellt

= Changing images: Die Bitmaps aus dem Bitmap-Ordner werden durch-
laufen und das erste Pixel jedes Bitmaps wird auf ,Magenta“ gesetzt.

=  Operation successfully done: Wenn der Vorgang erfolgreich durch-
gefuhrt wurde

=  Errors occurred: Wenn Fehler aufgetreten sind.

U Wahlen Sie den Ordner dessen Bitmaps gedndert werden sollen. Stan-
dardmafig ist der Ordner fir Bitmaps unter
\\DELMIA\PPRClient\data\Bitmaps\ zu finden.

U Wahlen Sie den Backup-Ordner.

Wichtige Hinweise zur Ausfuhrung
.- Vor dem Start des EPBitmapChangers Uberprifen Sie nachfolgende Vorbedin-

gungen zur Ausfihrung:

- Das Backup-Verzeichnis muss existieren und darf nicht schreibgeschitzt sein
(Voller Zugriff ist notwendig).

- Ein Vollzugriff auf das Bitmap -Verzeichnis ist ebenfalls notwendig (alle Bitmaps
im Bitmap -Verzeichnis sollten keinen Schreibschutz enthalten).

- Es muss genug Speicherplatz auf dem Laufwerk in dem das Backupverzeichnis
liegt vorhanden sein, um das komplette Bitmap -Verzeichnis aufzunehmen.

Change | O Uber Change starten Sie die Veranderungen der Bitmaps.
= Alle Bitmaps die sich im Bitmap -Verzeichnis befinden werden geéndert.
= Alle Bitmaps aus dem Bitmap -Verzeichnis werden, bevor sie verandert
werden, in dieses Verzeichnis kopiert. Wird keine Pfadangabe gemacht,
so wird kein Backup der Originalbitmaps angelegt
= Die transparente Farbe wird auf ,Magenta“ gesetzt.

Unterverzeichnisse werden nicht bericksichtigt.

Close | O Uber Close verlassen Sie den EPBitmapChangers.
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Editoren fur das Kontextmenu

Die Menteintrage fur ein Kontextmenu legen Sie im Konfigurationsmanager
jeweils bei den Typen unter Editoren fest. Dabei sollten Sie beachten, dass
nicht fur alle Typen Kontextfunktionen vorgesehen sind, also der Ordner Edito-
ren bei diesen Typen nicht zur Verfligung steht. Kontextmenis stehen im Pro-
cess Engineer in der Baumansicht und in Listen fir die Bearbeitung von Ob-
jekten zur Verfugung.

= Ein Kontextmeni 6ffnen Sie per Rechtsklick auf einem selektierten Ob-
jekt.

2 Um die Kontextmenuieintrdge zu bearbeiten, klappen Sie zuerst den Typ
im Browser auf und klicken danach auf Editoren.

= ergocomporgplant

[=]- Editaren

repoompeditor-component: (Edit Graphic
2 Alle Objekte, die im Ordner Editoren angezeigt werden kénnen, bearbeitet
werden.

o Selektieren Sie ein Objekt. Im rechten Bereich des Konfigurationsmanager
werden die Eigenschaften angezeigt.

Befehl Edit Graphic

Beschreibung Bezchreibung des Kontestmeniigintrages
Browser D epcompeditor-compaonent

D efiniert won Delrnia

Eigenschaftzdialog bleibt geoffnet Mein
Einfach Selektion im Browser Ja
Ih heuer Anwendung affhen Ja

kehifach Selektion im Browser  Ja

hd enutest GraphichE dit

Pragramm |0 DELTAGraphic. DELT AGraphichd anager
Standard fur diezen Typ kM ein

Standard Mew-E ditor M ein

Abbildung 51 Eigenschaften der Editoren fir Kontextmenieintrage
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Beschreibung der Eigenschaften — Kontextmenu

Eigenschaft Bedeutung

Fixer MenU-Text, wird innerhalb der Software verwendet,
um die zu ausfihrende Funktionalitéat genau zu identifizie-

Befehl ren.

Hinweis: Dieses Feld ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung zu der Konfi-
guration dieses Kontextmenis eintragen. Sie kénnen die-
ses Feld fur Dokumentationszwecke dieses Kontextmends
und eventueller Anderungen verwenden.

Beschreibung

Hier wird festgelegt, in welchem Programmbereich (Brow-

ser) der Mentiipunkt zur Verfiigung steht.
Browser ID . . ) o )
Hinweis: Dieses Feld ist in der Standardversion des

DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Gibt an, ob dieser Kontextmendieintrag vom Benutzer an-
gelegt wurde. Wird zur Unterscheidung von programm-
internen Typen bendotigt.

Gibt an, ob dieses Feld vom Anwender angelegt wurde.

Wird zur Unterscheidung von programminternen Attributen be-
nétigt und sollte deshalb immer selektiert werden.

Dies ist vor allem bei einem Upgrade wichtig, da benutzerdefi-
nierte Attribute bei einem Upgrade nicht verandert werden.
Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert..

Definiert von

Diese, zumeist inaktive Funktion ist nur dann aktiv, wenn
Uber den Kontextmeniieintrag aus einem Eigenschafts-
Dialog ein weiterer Dialog aufgerufen wird.

Was bewirkt diese Funktion?

Wenn Sie z. B. den Button ,Karosserieposition’ (Car body
Position) im Eigenschaftendialog eines Prozesses aktivie-
ren, 6ffnet sich ein weiterer Dialog, in dem Sie die Karosse-

Eigenschaftsdialog riepositionen festlegen.
bleibt gedffnet . ) . . .
Ist ,Eigenschaftsdialog bleibt getffnet” aktiviert, bleibt der

Eigenschaftsdialog des Prozesses gedffnet. Nach dem
Verlassen der Eingabe der Karosseriepositionen kehren
Sie zum Eigenschaftsdialog des Prozesses zurtick.

Ist ,Eigenschaftsdialog bleibt gedffnet” nicht aktiviert, wird
nur der Dialog zur Bestimmung der Karosserieposition ge-
offnet und der Eigenschaftsdialog des Prozesses ge-
schlossen. Beim Verlassen dieses Dialogs sind beide Dia-
loge geschlossen.

Einfache Selektion: Beim Aktivieren wird die Funktion im
Kontextmeni der Objektstruktur und in der Listenansicht

Einfach Selektion im (nur ein Element selektiert) angezeigt.

Browser Hier kdnnen Sie angeben, ob der Menipunkt im Kontext-
meni angezeigt werden soll.
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Eigenschaft Bedeutung
Beispiel:

© Wabhlen Sie aus der Typenliste ergocompprocessdefault.

© Hier wahlen Sie aus den ,Editoren’ den Eintrag mit dem Mentext
Open\ Open in IGRIP.

© Je nach Aktivierung sehen Sie im Kontextmendi einer Arbeitsfolge entweder:
1. keinen Eintrag (,einfache Selektion" deaktiviert),

2. ausgegrauter Eintrag (Sie haben nur die ,einfache Selektion* aktiviert, aber
mehrere Eintrage selektiert) oder

3. den Eintrag ,In IGRIP 6ffnen” (Sie haben die ,Mehrfache Selektion* aktiviert und
sehen bei jeder Selektionsart den Eintrag).

|l B Ehatf e
In %5 Gffren I W5 Gffrien
InMC affnen I WHC affhen
Mach IGRIP exportieren Mach IGRIF exportisren
Offnen(diese &nwenduna) Offnen(diese Anwendung)
dffnenineuwe Snwendung] Offnenlneus Arwendung]
In IGRIF offnen
In %5 Gffnen
I WYHC offhen

Mach IGRIF exportieren
Ofnen(diese Anwendung)
dfnenineus Anwendung]

Mehrfach Selektion: Beim Aktivieren der Funktion er-
scheint die Funktion im Kontextmeni und in der Listenan-

Mehrfach Selektion im | Sicht.
By Wahrend die einfache Selektion alleine aktiviert werden

kann, wird die mehrfache Selektion immer zusammen mit
der einfachen Selektion aktiviert.

Meniitext Der Text, der im Kontextmeni dargestellt wird.

Hier wird eingetragen, welcher Editor bei Anwahl des Me-

nipunktes ausgefuhrt wird.
Programm ID ) . ) o ]
Hinweis: Dieses Feld ist in der Standardversion des

DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Standard fur diesen Typ

Standard fiir diesen Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, ob der Editor au-

Typ tomatisch per Doppelklick auf das Objekt gestartet werden
soll und ob der Editor in einem neuen Rahmen gedffnet
werden soll.

Standard Neu—Editor | Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, ob der Editorein-
trag automatisch bei der Auswahl Neu auf dem Objekt ge-
startet werden soll.

Tabelle 9: Eigenschaften eines Kontextmenlpunktes

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 104

Bearbeiten von Typen

Attribute eines Typs bearbeiten

Die Liste der Attribute eines Typs ist identisch mit der schon auf Planungsty-
pen Ebene beschriebenen Liste. Deshalb sei an dieser Stelle auch auf das
Kapitel ,Erstellung eines Attributes” verwiesen.

Tipp: Neue Attribute sollten Sie Uber den Planungstypensatz erstellen.

[=]- Product Compenent (ergocompproductdefault)
[f_| - Basistyp: Graphic Cornponent (ergocompgraphic)
[ Editoren

= L

- [rawmaterial)

. Billovwance Set (allowanceser)

. Bhraa (firstrargatarea)

... Azzambly Costs (aszemnblycosts)
.. @ttribute 1 Cattribute_1)

... Aeeribute 10 Cateribure_100

... attribute 11 Cattributa_111

... &ttribute 12 Cattibute_12]

- @ttribute 13 (attrbute_13)

... Asrribute 14 (ateribure_14)

... Attribute 15 (attribute_ 151

... Attribute 16 Cattibute_1E]

.. @ttribute 17 (attribute_171

... Asrribute 18 (ateribure_15)

... Attribute 19 (attributa_19)

... &ttribute 2 Cattibute_2)

.. @ttribute 20 (attribute_201

... Asrribute 21 Caterbior-

Abbildung 52: Konfiguration; Liste der Attribute

Neue Attribute

Fur die Bearbeitung von neuen Attributen eines Typs gelten folgende Ein-
schrankungen:

= Die Bearbeitung des , Internen Namens* ist gesperrt.
= Die Bearbeitung von , Definiert von“ ist gesperrt

= Die Bearbeitung von ,, In AVSet" ist gesperrt

Freie Attribute

Fir die Bearbeitung von freien Attributen eines Typs gelten folgende Ein-
schrankungen:

= Die Bearbeitung des , Attributname” ist gesperrt.

= Die Bearbeitung des , Internen Namens* ist gesperrt.

= Die Bearbeitung des ,, Datentyps" ist gesperrt.

= Die Bearbeitung von , Fur Skripte nur lesbar” ist gesperrt

= Die Bearbeitung von , Definiert von“ ist gesperrt

Administration
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= Die Bearbeitung von , In AVSet" ist gesperrt

In Abbildung 52 sehen Sie die Attribute mit dem Namen attribute_1 bis attribu-
te_55 und der Bezeichnung Attribute 1 - Attribute 55. Dies sind die so genann-
ten freien’, ungenutzten’ Attribute.

Warum gibt es freie Attribute?

Diese Attribute sind zum Uberschreiben fiir einen Planungstypen vorgesehen.
Neben den String-Attributen - attribute_1 bis attribute_55 - finden Sie auch die
Double-Attribute - dbl_attribute_1 bis dbl_attribute_10 -, also kurz gesagt alle
Attribute, die beispielsweise zum Typ ergocompprocessdefault gehdren.

Diese Attribute gehodren standardméaRig zu einem technischen Prozessobjekt.
In der Datenbank stehen alle diese Attribute in einer Tabelle. Diese Attribute
werden automatisch mitgelesen, wenn beispielsweise auf Prozessdaten zu-
gegriffen werden soll, um den Namen oder die Nummer zu holen. Die Anzahl
der Attribute variiert bei den unterschiedlichen Typen. Diese Attribute kdnnen
beliebig frei konfiguriert werden.

Da Prozessobjekte unterschiedlich sein kdnnen (z. B. Priufprozess, Prozess
nicht wertschopfend, Prozess wertschopfend usw.), haben Sie bei der Bear-
beitung des Planungstypensatzes die Mdéglichkeit, die bereits am Typen ergo-
compprocessdefault konfigurierten Attribute zu (berschreiben. Erst wenn
mehr Attribute benétigt werden als freie Attribute beim Typ zur Verfligung ste-
hen, missen neue Attribute am jeweiligen Planungstypen definiert werden.

Das Uberschreiben freier Attribute bietet folgende Vorteile:
=  Sie missen die Attribute nur einmal bearbeiten und kénnen Sie dann bei
den verschiedenen Planungstypen immer wieder verwenden.

=  Der Datenbankzugriff auf Uberschriebene Attribute erfolgt schneller als
bei neu definierten Attributen, da die neu definierten Attribute in einer ge-
trennten Tabelle in der Datenbank gespeichert werden missen. Bei ei-
nem Zugriff auf ein Prozessobjekt mit neuen Attributen muss deshalb
immer auf zwei Tabellen zugegriffen werden.

Zusammenhange zwischen Schlisselattributen
Benutzerdefinierte Attribute kdnnen nicht Schlisselattribute sein.
[5] Key Constraints

Generierter 5chliizzel T

Izt gin Schllizzelatiibut Mein

K.ey Scope global
Bedingungen

Uber die Eigenschaft Key Scope kénnen Sie die Giiltigkeit eines Schliisselat-
tributes definieren.

Global: Der Wert des Attributs dieses Typs darf in der Datenbank nur einmal
vorhanden sein
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Projekt: Der Wert des Attributs darf im Projekt nur einmal vorhanden sein

Vater: Der Wert des Attributs darf fur alle Objekte dieses Planungstyps nur
einmal vorhanden sein.

Schliisselattribute

Um ein Schlisselattribut zu definieren, wahlen Sie ein Attribut und setzen die
Eigenschaft ,Ist ein Schllsselattribut (Is Key)" auf 'Ja’. Damit haben Sie ein At-
tribut, welches entweder fur alle Objekte dieses Typs in der Datenbank, alle
Objekte dieses Typs im Projekt oder alle Objekte dieses Planungstypen, ein-
deutig ist.

Dieses Schlisselattribut wird immer beim

=  Erzeugen eines Objektes diesen Typs oder
=  Beim Andern des Objektes gepriift.

Wenn Sie ein Objekt erzeugen ohne das Schliisselattribut zu modifizieren, hat
das Schlusselattribut einen Standardwert. Dies funktioniert nur beim ersten
Erzeugen eines Objektes, ein weiteres Mal kdnnen Sie ein Objekt dieses Typs
oder Planungstyps nicht erzeugen, da der Wert (Standardwert) bereits in der
Datenbank existiert.

2 In diesem Fall kdnnen Sie entweder das Schliisselattribut modifizieren
oder Sie setzen die Eigenschaft ,Generierter Schlissel” ebenfalls auf 'Ja'.

= Beim Erzeugen oder Kopieren eines Objektes dieses Typs oder Pla-
nungstyps wird dann ein Schlusselattribut erzeugt (generiert).

Sie konnen mehrere Attribute als Schliisselattribute definieren.

Wenn Sie ein Projekt kopieren oder ein Zulieferprojekt erzeugen, behalten die
Objekte mit definierten Schlisseln und Bedeutung "Projekt" ihre vorhandenen
Schlissel.

Wenn die Bedeutung "global” ist, und es ein zu generierendes Schlisselattri-
but gibt, wird ein neuer Schllissel generiert.
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Hame attribute_21

Interner Hame m_stréttnbute_21

Bezeichnung Attribute 21

D atentup Sting

Typ des Contralz Bearbeiten

Gruppe Group: 1007 [-Page:: 1000 [General]
Beschreibung Hier kannen Sie eine Beschreibung des Attributes
Mutze Master Mein

Data Type Definition
Lange an
Genauigh.eit 1]

Einheitenk.ateqarie

Einheit

[nteger min 1]
[=] Flags

Integer max 1]

G Schreibgeschiitzt Mein

Drouble min 0.00000000000 = : =
@ Fir Skripte nur lesbar Mein

Double max 0.00000000000 i
@ st druckbar Mein

Standardwert o i
@ In Statugz Abg. Andern Hein

Prafix beim K.opieren

I Statuz Freig. Andem Hein
@ Izt tranzient Mein

Data Type Reference [Pointer]

Typer-Attibutname

B SIS [ SISIBBSISI SISO EIIOIOIODIOIO]

In A5 et MHein
Wertebereich ‘ i i
@ Plichtwert Mein
Ziel = ;
Anderungzprotakall Mein
Dizplay and Position : .
Eigene Rechte Mein
Im Editar anzeigen Ja i
‘ Exclude framn MCH Meir
Im Browszer anzeigen Mein i
@ Extended Copy Hein
Im Sucher anzeigen Mein o - i
@ Hide in 30Live Mein
Paozition im E ditor 1055 Verbindichl09A7] NG
erhindlic it
Position im Browser 1] T -
‘ Drefiniert von Delrmia
Fozition im Sucher
[F] Rechte
Position im B aum 1] ‘ - i
Fiir Rechte venvendet Mein
Lange begrenzt auf 1]

‘ M azkerwert

[=] Schlisselrandbedingungen
‘ Genenerter Schiluizzel Mein
‘ Izt gin Schilizzelattibut Mein
Schlisselgiitigkst

[] Zugewiezene Buttons

t akro kann zugeardnet werden  Mein
Adminic Abbildung 53 Die Eigenschaften eines Attributes @ Position Rechts
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Eigenschaft Bedeutung

Dieser Wert muss immer eindeutig sein. Ist der ,Attributna-
me*" (Attributbezeichnung) schon in der Datenbank vergeben,
so kdnnen Sie die Eigenschaften dieses Attributes nicht

speichern.

1 Name ] ] ) )
Sonderzeichen sowie Leerzeichen sollten nicht verwendet
werden. Ist ein Name aus zwei oder mehreren Wértern zu-
sammengesetzt, sollte er mit einem Unterstrich ,, _,, verbun-
den sein. Beispiel: attributebezeichnung_4711.

Interner Name Das Feld ist deaktiviert und wird vom DELMIA Process Engi-
2 neer® furr interne Zwecke gebraucht.

(Physical name)

_ Ist die Bezeichnung des Eingabefeldes im Eigenschaftsdia-
3 Bezeichnung log eines Objektes.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Datentyp (String, In-
4 Datentyp teger, FlieRkommazahl, etc) des Attributes definieren. Die
einzelnen Datentypen werden im Anhang erlautert.

Typ des Controls Anzeigeart des Eingabefeldes: Auswabhlliste, Optionsfeld, etc.
Die einzelnen Typen werden im Anhang erlautert.

Gruppe, in der das Feld im Eigenschaftsdialog angezeigt
6 Gruppe - Seite wird (méglich sind nur bereits vorhandene Gruppen);

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung zu diesem At-
) tribut eintragen. Die Beschreibung wird Ihnen auch im Eigen-
7 Beschreibung schaftsdialog als Tooltipp angezeigt.

Siehe auch: Informationstext fur die Beschreibung erweitern.

Ein Fertigungskonzept kann man zur Weiterverwendung als
Master definieren.

Mit Hilfe der Funktion Nutze Master legen Sie fest, ob dieses
Attribut in der Weiterverwendung (Slave) benutzt wird oder
nicht.

Kennzeichnen Sie das Feld mit ja, wird der Wert der Master-
Ergokomponente benutzt. Im Slave- Fertigungskonzept wird

8 Nutze Master dieses Attribut ausgegraut dargestellt und ist nicht verander-
bar. Wird der Wert dieses Attributes im Master- Fertigungs-
konzept geandert, andert sich auch der Wert im Slave- Ferti-
gungskonzept.

Kennzeichnen Sie das Feld mit nein, kdnnen Sie dieses At-
tribut in der Weiterverwendung andern.

Hinweis: Sie kdnnen nicht gleichzeitig ein Schlisselattribut
und ein Attribut mit der Eigenschaft Nutze Master definieren.
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Eigenschaft

Bedeutung

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Lange

Genauigkeit

Einheitenkategorie

Einheit

Integer - Min
Integer - Max

Double
(Gleitkommazahlen)
Min

Double

(Gleitkommazahlen)
Max

Default value (Stan-
dardwert)

Prafix beim Kopieren

Maximale Lange (Zeichenketten: Anzahl Zeichen. Zahlen:
Anzahl Ziffern).

Bei FlieBkommazahlen: Anzahl der Nachkommastellen.

Hier wird festgelegt, welchen Einheiten der Datentyp ange-
hort (z. B. Wahrung, Winkel, Dichte, Kraft, etc.).

Ist von der gewahlten Einheitenkategorie abhéngig. Die Ein-
heit kann nur angegeben werden wenn eine Einheitenkate-
gorie ausgewahlt wurde. In einer Liste kann dann die Stan-
dardeinheit festgelegt werden.(z. B. Einheitenkategorie = Zeit
-> Einheit ist Minuten (min)).

Hier wird der Minimalwert eines Integer Attributes festgelegt.

In diesem Feld legen Sie den Maximalwert eines Integer At-
tributes fest.

Hier wird der Minimalwert eines Float Attributes festgelegt.

Hier wird der Maximalwert eines Float Attributes festgelegt.

Hier kdnnen Sie einen Standardwert vorgeben, mit dem das
Eingabefeld beim Anlegen eines neuen Objektes ausgefillt
wird.

Préfix, das bei Kopie eines Objektes dieses Planungstyps
automatisch vor den Namen des Attributes gehangt wird (z.
B. Kopie von).

19

20

21

Typen-Attributname

Wertebereich

Ziel

Hier legen Sie fest, dass die zur Verfligung stehenden Werte
fur dieses Attribut dynamisch zur Laufzeit ermittelt werden.
Wird hier beispielsweise "ergocompprocessdefault.name”
ausgewabhlt, werden die Namen aller Prozesse in einer List-
box angeboten.

Hier wird festgelegt, ob die Namen aller Prozesse in der Da-
tenbank, die Namen aller Prozesse im aktuellen Projekt oder
die Namen aller Prozesse unter dem aktuellen Vaterknoten
angeboten werden.

Hier legen Sie fest, welches Attribut als Ziel (Target) ausge-
wertet wird.

Ziel Flache

Ziel Investition
Ziel Wert 4
Ziel Wert 5
Ziel Zeit
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22

23

24

25

26

27

28

29

30

Im Editor anzeigen

Im Browser anzeigen

Im Sucher anzeigen

Position im Editor

Position im Browser

Position im Sucher

Position im Baum

Lange begrenzt auf

Fixed Height

Kennzeichnen Sie das Feld mit ja, so wird das Attribut im Ei-
genschaftsdialog des Planungstyps angezeigt.

Kennzeichnen Sie das Feld mit ja, so wird das Attribut im
Browser (Listview) angezeigt.

Kennzeichnen Sie das Feld mit ja, kbnnen Sie nach diesem
Attribut suchen.

Nur mdéglich bei Auswahl ,Im Editor anzeigen"; gibt die Posi-
tion/Reihenfolge flr die Anzeige in der Gruppe des Dialogs
Eigenschaften eines Objektes (aufsteigende Reihenfolge) an.

Nur mdéglich bei Auswahl ,Im Browser anzeigen"; gibt die
Position / Reihenfolge in der Gruppe im Anzeigebereich der
Objekteigenschaften (aufsteigende Reihenfolge) an.

Nur mdglich bei Auswahl ,Im Sucher anzeigen"; gibt die Po-
sition / Reihenfolge fiir die Anzeige im Sucher (aufsteigende
Reihenfolge) an.

Gibt die Position / Reihenfolge fir die Anzeige in der Objekt-
struktur des PPR-Navigators an.

Mit dieser, ab Version PE 5.12, neuen Funktion kdnnen Sie
die Lange des Eingabefeldes bestimmen. Sie steuern damit
das Aussehen lhrer Eingabefelder.

Was ist zu berlicksichtigen:
Der Datentyp muss String, Int, Float oder Pointer sein.
Der Typ des Controls muss Edit oder RTF Edit sein.

Die maximale Zeichenfolgenlénge (Punkt 31) kann gréRer als
die Lange des Eingabefeld sein. Der nicht angezeigte Text
kann durch bewegen der Maus oder Tastatur angezeigt wer-
den (siehe Beispiel).

Mit Hilfe des Attributes Fixed Height kdnnen Sie die H6he
von Anzeigefeldern wie RTF Edit, Multi Line Edit und File
Viewer im Eigenschaftsdialog festlegen und begrenzen.

Die H6henbegrenzung, und somit die Anzahl der Linien im
Anzeigefeld, wird in Abh&ngigkeit des verwendeten Schriften-
fonds und des eingegebenen Wertes n beim Attribut Fixed
Height ermittelt.

Hoéhenbegrenzung = n (Anzahl der Linien).

. Wenn n =0 ist, so ist das Verhalten wie bisher, die H6-
he des Anzeigefelds wird automatisch angepasst.

e Wenn n > 0ist, so wird die Hohe des Anzeigefelds in
Abhéangigkeit des verwendeten Schriftenfonds und des Wer-
tes n ermittelt.

Beispiel: Wenn beim Attribut Fixed Height n = 10 ist, so wird
die Anzahl der Linien fur das Anzeigefeld nach der Formel n
x h ermittelt. Im Beispiel 10 x h —wobei mit h die Gré3e der
verwendeten Schriftzeichen gemeint ist.

Dieses Attribut wird verwendet fur Anzeigefelder die in der
Hohe veranderbar sind. Fur Anzeigefelder wie etwa Combo-
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box oder Checkbox, kann dieses Attribut nicht angewandt
werden.

]

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

Schreibgeschitzt

Fur Skripte nur lesbar

Ist druckbar

Im Status Abg. &ndern

Im Status Freig. &n-
dern

Ist transient

Frojekibezeichnung
Projekrumemes
Andenngsprotokol erstellen

In AVSet

Pflichtwert

Anderungsprotokoll

Eigene Rechte
Hein

Yererbt vom Eltern-Tep

Das Attribut wird gesperrt im Eigenschaftsdialog angezeigt
und es kdénnen keine Werte eingegeben werden.

Attribute, die diese Funktion aktiviert haben, kdnnen nur von
Skripten gelesen werden. Der Wert des Attributs kann von
Skripten nicht geéndert werden.

Hier wird angegeben, ob das Attribut gedruckt werden kann.
Achten Sie bitte bei neuen Attributen darauf, dass der Name
des Attributes keine Sonderzeichen enthalt. Siehe auch
Name.

Kennzeichnen Sie dieses Feld mit ja, und der Status Abge-
schlossen wurde vergeben, kénnen Sie dieses Attribut noch
andern.

Kennzeichnen Sie dieses Feld mit ja, und der Status Freige-
geben wurde vergeben, kénnen Sie dieses Attribut noch &n-
dern.

Der Wert dieses Attributes wird zur Laufzeit des Programms
gespeichert, aber beim Verlassen des Programms geht diese
Information verloren.

[HE_R12

Zeichenic
|Zeichenfolgenlange ist 65; Beorenzte Lanoe ist 5 |

3

Dieses Feld wird intern verarbeitet. Uber dieses Feld wird die
Zuordnung fiir das neu erstellte Attribut zum Planungstypen
festgehalten.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Falls Sie den Pflichtwert aktivieren, muss fir dieses Attribut
ein Eintrag erfolgen — z. B. im Eigenschaftsdialog des Pla-
nungstyps.

Wenn Sie dieses Feld auf ja stellen, wird das Attribut als &n-
derungsrelevant gekennzeichnet. Dies bedeutet, sobald der
Benutzer eine Anderung in diesem Attribut (durch Eingabe
eines neuen Wertes) vornimmt, wird ein Anderungsprotokoll
fur das Objekt erstellt.

Gibt an, ob dieses Attribut Uber Benutzerrechte gesteuert
werden kann oder nicht. Wenn Sie dieses Feld auf ja stellen,
wird im Kontextmen( dieses Attributs der Eintrag Permissi-
ons... aktiviert.

Uber Permissions... kdnnen Sie diesem Attribut Benutzer
und Gruppen zuweisen, und damit das Layout Benutzerspe-
zifisch gestalten. Siehe auch:Benutzerrechte fir Seiten,
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40 Exclude from MCM

41 Extended Copy
42 Hidein 3D Live

43 Verbindlich (0-9, A-Z)

44 Definiert von

Gruppen und Attribute

Attribut unterliegt nicht den in MCM-Projekten ublicherweise
durchgefiihrten Konsistenzprifungen

Attribut ist fur die erweiterten Kopieroptionen verfugbar
Attribut wird in 3D Live nicht angezeigt

Im Eigenschaftsdialog kdnnen Sie alle Buchstaben, Zahlen
und Sonderzeichen eintragen.

Kleinbuchstaben werden zu Gro3buchstaben konvertiert.

Hinweis: Wenn die Verbindlichkeit (0-9) gesetzt ist, sind
alphanumerische Zeichen nicht erlaubt.

Das Sytem weist Sie mit einem Signalton darauf hin, wenn
nicht erlaubte Zeichenkombinationen in das Feld eingegeben
werden, verletzende Zeichen werden nicht dargestellt.

Gibt an, ob dieses Attribut vom Anwender angelegt wurde.
Wird zur Unterscheidung von programminternen Attributen
bendtigt und sollte deshalb bei neuen Attributen immer auf
Kunde gesetzt sein. Dies ist vor allem bei einem Upgrade
wichtig, da benutzerdefinierte Attribute bei einem Upgrade
nicht verandert werden.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert und wird vom Prog-
ramm ausgefihrt. Bei neuen Attributen und tUberschriebenen
Attributen wird der Wert immer auf ,Kunde’ gesetzt.

Fir Rechte verwenden Wird z. Z. nicht verwendet.

45 (Use for permission)

46 Maskenwert

Wird z. Z. nicht verwendet.

47 Generierter Schlissel

Ist ein Schlisselattri-

48 but

Kennzeichnen Sie dieses Feld mit ja, so wird dieses Schlis-
selattribut beim Erzeugen oder Kopieren verwendet.

Wenn Sie an einem Typen mehrere Schliisselattribute ver-
geben haben, wird beim Erzeugen oder Kopieren dieses
Typs, dass Schlusselattribut verwendet, dessen Funktion
Generierter Schlissel aktiviert ist.

Bei mehreren Schliisselattributen darf immer nur ein Attribut
der Generierte Schliissel sein. Das Attribut muss vom Daten-
typ 'Integer’ oder 'String' und vom Typ des Controls 'Bearbei-
ten' sein und mindestens eine Lange von 6 Zeichen und ei-
nen internen Namen haben.

Siehe auch: Zusammenhange zwischen Schlusselattributen

Ein Schlisselattribut bestimmt die Eindeutigkeit der Verwen-
dungen oder Inhalte. Das Schlisselattribut muss im Zusam-
menhang mit den Eintragen des Feldes @ ,Bedeutung” be-

trachtet werden.

Einschrankung:

- Die Eindeutigkeit des Schllissels kann nicht garantiert
werden, wenn mehrere Objekte mit den gleichen
Schlusseln zur selben Zeit angelegt werden (Mutiuser
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Schlusselgultigkeit
(Key Scope)

49

parent
roject

Umgebung).

= Ein Attribut, das bei der Eigenschaft 'In AVSet' den
Wert 'Wahr' besitzt, darf nicht als Schiisselattribut ge-
wahlt werden.

Hinweis: Das Anlegen eines Objekts ist immer erst mit dem
Speichern beendet.

Siehe auch: Zusammenhange zwischen Schlusselattributen
Wo wird das Attribut verwendet:

Global: Der Wert des Attributs darf im gesamten System nur
einmal vorhanden sein

Projekt: Der Wert des Attributs darf im Projekt nur einmal
vorhanden sein

Vater: Der Wert des Attributs darf fir alle Objekte dieses
Planungstyps nur einmal vorhanden sein.

Siehe auch Zusammenhéange zwischen Schlisselattributen

Makro kann zugeord-

20 net werden

Position

Gibt an, ob diesem Attribut ein Skript mit Hilfe einer Skript-
zuweisung zugeordnet werden kann. Wird eine Skriptaktion
fur dieses Attribut definiert, erscheint ein neuer Button neben
diesem Attribut. Die Position des Buttons legen Sie iber die
Eigenschaft Position fest.

Wenn ein Skript auf dieser Seite ausgefiihrt werden soll, le-
gen Sie hier die Position des Buttons fest.

Tabelle 10: Eigenschaften eines Attributes
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Werteliste verwenden

Fir alle Attribute kann eine Werteliste erstellt werden. Fir eine Werteliste
kénnen beliebig viele Eintrage erstellt werden. Attribute, fir die eine Werteliste
erstellt wurde, sind im Browser mit einem Pluszeichen (+ ) gekennzeichnet.

Eine Werteliste erstellen Sie in der Regel fir einen Radiobutton, Listbox oder
eine Combobox. Die Vorgehensweise ist dabei immer dieselbe. Die Auswabhl
steht Ihnen bei den Eigenschaften eines Attributs im Feld Typ des Controls
zur Verfigung.

Cormbiobioy

Tup des Contrals

‘Combobox

Abbildung 54: Eigenschaften Attribut — Typ des Controls auswéahlen

Werteliste erstellen

Mit der Werteliste legen Sie die einzelnen Eintrage fest, die in einer Werteliste
anzeigt werden sollen. Jeden Eintrag in eine Werteliste miissen Sie einzeln
erstellen. Die Bedeutung der einzelnen Eintrage kénnen Sie frei wahlen.

Eine Werteliste erstellen Sie liber das Kontextmeniis eines Attributs.
© Wabhlen Sie im Ordner Attribute eines Typs bzw. Basistyps das Attribut
aus, fur das Sie eine Werteliste erstellen wollen.

= Ein neuer Eintrag wird unter dem Attribut erstellt.

erteliste Eintrag

Abbildung 55: Wertelisteeintrag Uber Kontextmenu erstellen

Eigenschaften einer Wertlisteneintrags bearbeiten

2 Selektieren Sie den Eintag, um die Eigenschaften zu bearbeiten.

Alphabetisch |

Angezeigter Wert name
Anzeigereihenfolge 1]
Alzgeblendet M ein
Bitmap

Defiriert won Funde
[terrer WWert

Abbildung 56: Eigenschaften fiir einen neuen Wertelisteneintrag
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Eigenschaft

Bedeutung

1 Angezeigter Wert

Anzeigenreihenfolge

3 | Ausgeblendet

4 | Bitmap

5 Definiert von

6 | Internet Wert

In dieses Feld schreiben Sie den Namen fiir den
Wertelisteneintrag, der in der Werteliste anzeigt wird.

In diesem Feld tragen Sie die Reihenfolge des Ein-
trags ein, wie der Eintrag in der Werteliste angezeigt
wird; beispielsweise tragen Sie die null ein, so er-
scheint dieser Wert immer an erster Stelle, etwa bei
der Anzeige in einer Combobox. Die Nummerierung
ist aufsteigend.

Uber dieses Feld steuern Sie die Anzeige des Ein-
trags in der Werteliste, beispielsweise bei der Anzei-
ge der Eintrage in der Combobox. Standardmafig ist
das Feld mit Nein belegt und damit wird dieser Wert
angezeigt.

Uber die Auswabhlliste kbnnen sie den Eintrag aus-
blenden. Wéahlen Sie dazu Ja aus.

Uber dieses Feld kénnen Sie dem Eintrag ein Bitmap
zuweisen.

Klicken Sie dazu in das Feld und danach auf den

Button E , um das Bitmap auszuwahlen.

Zur Verwendung der Bitmaps siehe Tabelle 8 Feld
15.

Gibt an, ob dieser Wertelisteneintrag vom Benutzer
angelegt wurde. Wird zur Unterscheidung von prog-
ramminternen Typen bendtigt.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion
des DELMIA Process Engineers deaktiviert..

Der interne Wert fiir das Feld ist abhangig vom je-
weiligen Datentyp des Attributs, fiir das der Wertelis-
teeintrag erstellt wird.

Ist das Attribut beispielsweise vom Datentyp String,
kann ein beliebiger Wert (Zahlen sowie Buchstaben
kénnen verwendet werden) eingetragen werden,
beim Datentyp Integer kdnnen nur Zahlen als inter-
ner Wert angegeben werden.

Tabelle 11: Beschreibung der Eigenschaften eines Wertelisteneintrags
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Wertelisteneintrag als Leerfeld definieren

Fur alle Attribute kbnnen Sie einen leeren Wertelisteneintrag definieren, der in
der Werteliste als Eintrag leer anzeigt werden soll. Mit einem leeren Wertelis-
teneintrag haben Sie die Moglichkeit, trotz vorhandener konkreter Eintrage fur
das Attribut dem Attribut einen leeren, also keinen konkreten Wert (auch nach-
traglich noch) zuzuweisen.

Der leere Eintrag ist unabhangig von der festgelegten Anzeigereihenfolge im-
mer zuerst bei der Anzeige fir das jeweilige Attribut eingestellt.

Definieren Sie einen leeren Wertelisteneintrag

Einen leeren Wertelisteneintrag definieren Sie im Feld Angezeigter Wert in
den Eigenschaften des Eintrags immer mit EMPTY. Fir einen leeren Eintrag
muss kein interner Wert angegeben werden.

= Um einen leeren Wertelisteneintrag zu erstellen, gehen Sie genauso vor,
wie es im vorgehenden Abschnitt gezeigt wird: Werteliste erstellen

ﬂkunﬁguratiunswerkzeug i =10l x|
T ("
g Mg | Mg | o
... Atribute 24 (attribute_24) | Alphabetisch |
[#]- Attribute 25 (attribute_25) 5
[5]- Beispiel siner Werteliste (attribute_25) : Angezeigter Wert EMPTY
..... EMPTY i T
TEE] 1 Anzeigereihenfolge 1]
o et 2 —1 | || Ausgeblendet Mein
.. Attiibute 27 [attribute 270
- Attdbute 28 Cattribute_2E) * Bitrnap
... &ittribute 29 (atribute_29) -
.. dsttibute 3 (attibute_3) Ostiniertvon Kimde
... Attribute 20 (attribute_20) Ld Interner Wert
... Attribute 31 (attribute_21)

... Attribute 32 (attribute_32) - i
Kl | > g

Abbildung 57: Eigenschaften leeren Wertelisteneintrag — Anzeige im Browser

Anzeige eines leeren Wertelisteneintrags

Im Beispiel sind dem Attribut Beispiel einer Werteliste drei Werte zugewiesen.
Wahlen Sie keinen der beiden konkreten Werte (Wertl, Wert2) aus, so erfolgt
die Anzeige fir das Attribut immer mit dem Leerfeld.

Anzeige Uber das
Leerfeld.

Beizpiel einer Werteliste

1

Wert

Abbildung 58: Leerfeld fiir Anzeige von Attribut in einer Combobox
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Kopieren von Attributen

Um ein Attribut zu kopieren, selektieren Sie es, und 6ffnen anschlieRend das
Kontextmend.

= Wenn Sie im Kontextmeni Kopieren auswdahlen, kénnen Sie in einem
Untermenl zwischen dem Kopieren des Attributes selbst und dem Kopie-
ren des Attributes mit eventuell angehangter Werteliste auswahlen.

Meu k

Kopieren
Faste Yalue List Entry With Subitems

Laschen

L dittribute 5 Cattribute_5)

i wart 2

.I.ﬁ.ttril:uute 50 [copy of copy of attribute_S0) |
| copy of Attribute S0 (copy of attibute_S0) |
i Aittribute E1 Cattibute_E1)

2 Um das kopierte Attribut einzufligen, selektieren Sie einen Typ oder einen
Planungstypen und wahlen im Kontextmenu Einflgen.

= Das Kopierte Attribut wird unter dem gewahlten Typen eingefligt.

Informationstext fur die Beschreibung erweitern

Wenn Sie in das Beschreibungsfeld eines Attributes, einer Seite oder einer
Gruppe Text eintragen, erscheint dieser Text als Tooltipp im Eigenschaftsdia-
log, wenn die Maus Uber die Attributs- Seiten- oder Gruppenbezeichnung be-
wegen wird.

Beispiel Attribut

Abtribut 21

G I:k IJ'.I-I LA ol O O T o | W o Aodat
et Hier kiénnen Sie eine Beschreibung des Attributes eintragen "f

S artierinda =Press F1 For more infa. ..

Wenn der Tooltipp nicht zu grof3 werden soll oder kann (der Tooltipp kann nur
so grol3 werden, wie grol3 der Speicherplatz des Attributes ist; also 1000 bis
4000 Zeichen maximal), oder es soll eine ausfuhrlichere Beschreibung fur das
Attribut beifligen werden, kénnen Sie einen zusatzlichen Informationstext hin-
zufuigen.

Vorgehensweise um einen zusétzlichen Informationstext der Beschrei-
bung beizufliigen

1 Festlegen des Ortes wo der Informationstext liegt:
Sie miussen den Pfad zu dem Zusatztext im Wartungstool eintragen.

o> Offnen Sie das Wartungstool tUiber das Menii Werkzeuge > Einstellungen >
Wartung.

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 118

Bearbeiten von Typen

2 Selektieren Sie auf der Seite Global den Eintrag ErgoPlan und erstellen
einen neuen Schlissel mit folgenden Eintragen

Schlussel: customization
Name: contextHelpOnCustomizationObjects
Wert: Der Pfad, wo die Datei mit den Zusatzinformationen liegt.

x|

Neuer Schliissel

SchilLizzel

Iu:ustu:umizatiu:un

M arne;

Iu:-:unte:-:tH elp0nCustomization0 bjectz

Wert:

I'x'\Hier tragen Sie lhren Plad ein. Er kann relatiy oder absolut zein

| (] 4 I Abbrechen

Dieser Schlussel kann von einem Eintrag unter dem Reiter Lokale Maschine
Uberschrieben werden. Wichtig ist sein Vorhandensein.

2 Information Uber den zuséatzlichen Text in der Beschreibung bekannt
machen
Neben dem normalen Tooltipp-Text muss zusatzlich folgender Eintrag er-
folgen: <document>Infotext.mht</document>. Fir Infotext.htm missen
Sie den Dateinamen eintragen.

= Neben dem Tooltipptext erscheint zusétzlich der Eintrag ,Press F1 for
more info...“. Wenn Sie nun die Taste F1 drlicken, 6ffnet sich der zusatz-
liche Text. Um die Datei zu 6ffnen, muss natirlich ein entsprechendes
Programm auf der Maschine vorhanden sein. HTML Seiten werden z. B.
mit dem Internet Explorer gedffnet.

Aftribut 21 |

Grafik, lave ACUC L b1 A s OO C ekt e,
Hier kiinnen Sie eine Beschreibung des Attributes sintragen

Sortierinde #Press F1 For mare info...

Taste F1 druéken

/7 Dies ist ein Beispieltext fir eine zusatzliche Information - Microsoft | o ]
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 2 | :,'
K Zirtick = ~ lj \ELI ) ‘ - suchen . Favoriten €‘?| A i ] _J ﬁ ﬁ
Adresse: [ y\cekadegiHandbucher|R 17LADMINHiFetextelhietext.mhk =] EJ wechselnzu |Links >y -

Dies ist ein Beispieltext fir eine zusatzliche Information. Il
Um diesen Infotext zu sehen, missen Sie die Maus Ober die Aftributbezeichnung bewegen.
@ Erscheint ein Infotext und der Hinweis Ober die F1 Taste zusstzliche Informationen zu

erhalten, kannen Sie Gher die Taste F1 diesen Text hier sehen. Ll
4

|&] Fertig [T T [ W okales Intranet

H Hinweis
In den Einstellungen kdnnen Sie die Grof3e eines Tooltipps festlegen und die
Verzogerung bis ein Tooltipp angezeigt wird verandern.
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Seiten eines Typs bearbeiten

Die neue Seite
wird im Ordner
Layout mit Page::
xxxx (Page) ange-
zeigt. Im Beispiel
ist es die Bezeich-
nung:

Page:: 12000
(Page).

Fur Typen und Basistypen kénnen Sie neue Seiten anlegen, die im Browser,
Editor und in der Listview angezeigt werden kdnnen. Ausschliel3lich Gber
Gruppen, denen wiederum Attribute zugeordnet werden mussen, erzeugen
Sie die Daten, die auf einer Seite angezeigt werden sollen. Gruppen werden
immer in Verbindung mit einer Seite erzeugt. Sie kdnnen die Attribute verwen-
den, die beim jeweiligen Typ bzw. Basistyp zur Verfligung stehen.

Hinweis

Um Seiten im PPR-Navigator (Browser, Editor, Listview) anzuzeigen, mussen
Sie immer mindestens ein Attribut fir die Seite konfigurieren. Seiten, flr die
kein Attribut konfiguriert wurde, werden im PPR-Navigator nicht angezeigt.

Anlegen einer neuen Seite

Neue Seiten werden Uber das Kontextmeni erzeugt. Das Kontextmeni steht
nur fur Typen und Basistypen zur Verfligung.

So gehen Sie vor

o Offnen Sie das Kontextmeni, wéhlen Sie Neu und danach Seite aus.

= Die neue Seite wird im mittleren Bereich des Konfigurationsmanager an-
gezeigt und unter dem Ordner Layout im Browser des Konfigurationsma-
nagers.

EProduct Component®

2
[#]- Basistyp: Grapl E———-————
[ Editoren LAschen

[ Attribute
El- Layout Eltern-Kind-Bezighung

Atribut

Editor

i Page::1 {General)

/- Page:: 1000 (Matter Properties)

F- Page:: 1060 {Details)

/- Page:: 1070 (More details)

K- Page:: 1090 {Simulation)

/- Page::1100 {Mokes) |
- Page:; 12000 (Page)

o Iy O ey O oy O e O e |

Abbildung 59: Neue Seite Uiber das Kontextmeni erzeugen

Siehe auch: Tabelle 12: Beschreibung der Eigenschaften fir eine neue Seite

Seiten kopieren

Um eine Seite zu kopieren, selektieren Sie sie, und 6ffnen anschliel3end das
Kontextmend.

= Wenn Sie im Kontextmeni Kopieren auswahlen, kénnen Sie in einem
Untermenl zwischen dem Kopieren der Seite selbst und dem Kopieren
der Seite mit eventuell angehangten Gruppen auswahlen.
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2 Um die kopierte Seite einzufligen, selektieren Sie einen Typ oder einen
Planungstypen und wahlen im Kontextmeni Einfligen.

= Die kopierte Seite wird unter dem gewahlten Typen eingeflgt.

Seiten Uberschreiben

Seiten kénnen Sie nur fir bestehende Seiten eines Basistypen Uberschreiben.
Diese Seiten befinden sich im Ordner Layout beim jeweiligen Basistypen.
Beim Uberschreiben wird diese Seite kopiert. Die kopierte Seite wird aus-
schlieRlich dem Typ zugewiesen, der im Browser selektiert ist. Beim Uber-
schreiben der Seite spielt die Vererbungshierarchie keine Rolle (mehrere
Hierarchiestufen von Basistypen).

Es spielt also keine Rolle, auf welcher Hierarchieebene der Basistypen Sie ei-
ne Seite Uberschreiben, die Seite wird immer dem Typ zugewiesen, der selek-
tiert ist und der von diesem Basistypen abgeleitet ist.

=  Die Uberschriebene Seite wird danach im Ordner Layout dieses Typs an-
gezeigt und kann eigenstandig bearbeitet werden. Anderungen wirken
sich dann nur bei der Giberschriebenen Seite aus.

= Die auf diese Art erzeugte neue Seite kann dann bei diesem Typ entwe-
der im Editor, Browser und Listview angezeigt werden.

So gehen Sie vor

o Selektieren Sie zuerst im Browser den Typ, bei dem Sie eine Seite vom
Basistypen uberschreiben wollen.

© Wabhlen Sie den Basistypen aus.

2 Klappen Sie den Ordner Layout auf und 6ffnen danach das Kontextmeni
auf der selektierten Seite.

> Wahlen Sie den Menueintrag Uberschreibe. Die Seite wird dem selektier-
ten Typ zugeordnet und befindet sich dort im Ordner Layout.

- Praduct Component {ergocompproduckdefault)

=) Basistyp: Graphic Companent {ergacampgraphic)
=1 Basistyp: Erga Component {ergocomphase)
-- Basistyp: Yersion (wersion)

- Editoren

- Attribute

EI--La';.n:nut

- Page:: 10000 {Plankype Information
- Pagen4321 (30-Yiew)

(- Uberschreibe
[#]- Elrern-Kind-Be
- Aktribike el »

£
[+]- Elrern-Kind-Beziet

[ Editaren Ldschen

Abbildung 60: Seiten lberschreiben — Kontextmenii
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Eigenschaften flr eine (neue) Seite definieren
Siehe auch: Tabelle 12: Beschreibung der Eigenschaften fir eine neue Seite

Anzeigereihenfolge I}
Attribute pro Zeile 1
Auznchiung Wertik.al
Beschreibung Beschreibung der Seite. :I
Definiert wan Delria
Eigene Rechte M ein

Im Browszer anzeigen Ja

Im E ditor anzeigen Ja

bl akro kann zugeordnet werden Hein
Murmmer 1000
Pozition dnten
Uberzchrift General

Abbildung 61 Die Eigenschaften einer Seite

| Eigenschaft Bedeutung
Legt die Reihenfolge der Seiten fest. Der Standardwert
muss bei bereits angelegten Objekten gleich der Num-
mer (Seitennummer) sein.

Anzeigereihenfolge Die Seitenpositionierung wurde in &lteren Versionen lber
die Seitennummer vorgenommen. Um die bestehende
Anzeigereihenfolge nicht zu verandern, sollte in dem
Feld Anzeigereihenfolge der gleiche Wert wie in der Sei-
tennummer stehen.

Bestimmt die Spaltenanzahl der Gruppe, die auf den Sei-

Al 96 ZE2 ten dargestellt werden.

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung der Seite
eintragen. Die Beschreibung wird Ihnen auch im Eigen-
Beschreibung schaftsdialog als Tooltipp angezeigt.

Siehe auch: Informationstext fur die Beschreibung erwei-
tern

Gibt an, ob diese Seite Uber Benutzerrechte gesteuert
werden kann oder nicht. Wenn Sie dieses Feld auf ja
stellen, wird im Kontextmenii dieser Seite der Eintrag

] Permissions... aktiviert.
Eigene Rechte . o o )
Uber Permissions kdnnen Sie dieser Seite Benutzer

und Gruppen zuweisen, und damit das Layout Benutzer-
spezifisch gestalten, d. h. nicht jeder Anwender kann
diese Seite sehen.

Gibt an, ob diese Seite vom Benutzer angelegt wurde.
Wird zur Unterscheidung von programminternen Seiten
bendtigt.

Definiert von
Benutzerdefiniert

Gibt an, ob diese Seite (auf3er im Eigenschaften — Fens-
Im Browser anzeigen ter) auch im Anzeigebereich der Objekteigenschaften
dargestellt werden soll.
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| Eigenschaft

Bedeutung

Im Editor anzeigen

Makro kann zugeord-
net werden

Nummer

Position

Qben

Uberschrift

Gibt an, ob diese Seite auch im Editor der Objekteigen-
schaften dargestellt werden soll.

Gibt an, ob dieser Seite ein Skript mit Hilfe einer Skript-
zuweisung zugeordnet werden kann. Wird eine Skriptak-
tion fur diese Seite definiert, erscheint ein neuer Button
auf der Seite. Die Position des Buttons legen Sie Uber
die Eigenschaft Position fest.

Nummer der Seite. Uber diese Nummer wurde die An-
zeigenreihenfolge in dlteren Versionen gesteuert. Je ho-
her die Nummer war, umso weiter rechts wurde die Seite
in den ,Eigenschaften” angezeigt.

Die Nummer wird nur noch vom System vergeben (ab
Version PE 5.13). Beim Anlegen einer neuen Seite wird
die Nummer automatisch generiert.

Wenn ein Skript auf dieser Seite ausgefuhrt werden soll,
legen Sie hier die Position des Buttons fest.

Uberschrift der Seite (Register-Titel).

Tabelle 12: Beschreibung der Eigenschaften fir eine neue Seite
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Gruppen eines Typen bearbeiten

Um die Inhalte eine neuen Seite anzuzeigen, missen Sie zum einem Gruppen
erzeugen und zum anderen Attribute diesen Gruppen zuweisen. Uber die At-
tribute werden die jeweiligen Felder einer Gruppe definiert und benannt. Einer
Gruppe muss mindestens ein Attribut zugewiesen werden. Gruppen kénnen in
einem Rahmen dargestellt werden, etwa bei der Anzeige im Editor, dazu mus-
sen Sie eine Uberschrift definieren. Wenn Sie keine Uberschrift definieren,
wird die Gruppe als einzelnes Feld im Editor angezeigt.

Neue Gruppe anlegen

Gruppen fir eine neue Seite legen Sie direkt auf der neuen Seite Uber das
Kontextmen( an. Die neuen Seiten befinden sich immer im Ordner Layout.

So gehen Sie vor

o Selektieren Sie den Typen bzw. Basistypen und klappen danach den Ord-
ner Layout auf.

2 Im Ordner Layout selektieren Sie die (neue) Seite und 6ffnen das Kon-
textmend.

2 Wahlen Sie im Kontextmeni Gruppe aus. Die neue Gruppe wird erzeugt
und wird unter der Seite im Browser angezeigt.
=I- Product Component {ergocompproductdef ault)
- Basistvp: Graphic Component (ergocompgraphic)
- Editoren
- Aktribuke
- Lavout
--F‘age::l (General)
-- Page:: 1000 {Matker Properties)
-- Page:: 1060 {Dekails)
-- Page:: 1070 {More details)
-- Page:: 1090 {Simulation)
-- Page::1100 {Mokes)
- Page::2 (Target
-- Page::3(Organi Lischen

Abbildung 62: Neue Gruppe flr eine Seite anlegen

= Die neue Gruppe wird unter der Seite angezeigt

=] Page:: 12000 (Page)
¢ L. Group: 2000 (Group)

=  Wird eine Gruppe ausgeblendet, also sie ist keiner Seite zugeordnet, er-
scheint sie im Browser als Nicht zugeordnete Gruppe.
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2 Um die Eigenschaften der Gruppe zu bearbeiten, selektieren Sie die
Gruppe. Siehe auch: Tabelle 13: Beschreibung Eigenschaften einer Grup-

pe
Anzeigereihenfolge 1
Attribute pro Zeile 1
Auzrichtung Yertikal
nreibng Beschreibung der Gruppe i’
Definiert wan Delria
Eigene Rechte kM ein
GEruppe

Im Broweszer anzeigen

Im Editor anzeigen

Oberschrift

b akro kann zugeordnet werden Mein

Murnrner 10M

Position Unten

Seite FPage: 1000 [General]

Abbildung 63: Die Eigenschaften einer Gruppe

Eigenschaft

| Bedeutung

Anzeigereihenfolge

Attribute pro Zeile

Ausrichtung

Beschreibung

Definiert von

Eigene Rechte

Legt die Reihenfolge der Gruppe fest. Der Standardwert muss
bei bereits angelegten Objekten gleich der Nummer (Seiten-
nummer) sein.

Die Seitenpositionierung wurde in dlteren Versionen tber die
Seitennummer vorgenommen. Um die bestehende Anzeigerei-
henfolge nicht zu verandern, sollte in dem Feld Anzeigereihen-
folge der gleiche Wert wie in der Seitennummer stehen.

Bestimmt die Spaltenanzahl der Gruppe, die auf den Seiten
dargestellt werden.

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung der Gruppe ein-
tragen. In der Beschreibung kdnnen Sie zusatzlicher Hinweise
und Anderungen dokumentieren.

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung der Gruppe ein-
tragen. Die Beschreibung wird Ihnen auch im Eigenschaftsdia-
log als Tooltipp angezeigt.

Siehe auch: Informationstext fur die Beschreibung erweitern

Gibt an, ob dieses Feld vom Benutzer angelegt wurde. Wird
zur Unterscheidung von programminternen Gruppen bendgtigt
und ist deshalb standardm&Rig immer zu selektieren.

Gibt an, ob diese Gruppe lber Benutzerrechte gesteuert wer-
den kann oder nicht. Wenn Sie dieses Feld auf ja stellen, wird
im Kontextmeni dieser Gruppe der Eintrag Permissions... ak-
tiviert.

Uber Permissions kénnen Sie dieser Gruppe Benutzer und
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Eigenschaft

| Bedeutung

Gruppe

Makro kann zu-
geordnet werden
Nummer

Position

Oben

Seite

Uberschrift

Gruppen zuweisen, und damit das Layout Benutzerspezifisch
gestalten.

Gruppe, auf der die Gruppe angezeigt wird — die Gruppe muss
bereits angelegt oder tberschrieben sein. Wird diese Ei-
genschaft gesetzt, Uberschreibt sie die Eigenschaft Seite.

Siehe auch: Gruppe unter einer Gruppe anlegen.

Gibt an, ob dieser Gruppe ein Skript mit Hilfe einer Skriptzu-
weisung zugeordnet werden kann. Wird eine Skriptaktion flr
diese Gruppe definiert, erscheint ein neuer Button in dieser
Gruppe. Die Position des Buttons legen Sie Uber die Eigen-
schaft Position fest.

Die Nummer wird nur noch vom System vergeben (ab Ver-
sion PE 5.13). Beim Anlegen einer neuen Gruppe wird die
Nummer automatisch generiert

Wenn ein Skript auf dieser Seite ausgefuhrt werden soll, legen
Sie hier die Position des Buttons fest.

Seite, auf der die Gruppe angezeigt wird - muss bereits ange-
legt oder Uiberschrieben sein. Wird diese Eigenschaft ge-
setzt, Uiberschreibt sie die Eigenschaft Gruppe.

Uberschrift des Rahmens der Gruppe. Wenn Sie keinen Rah-
men um die Gruppe erstellen wollen, kénnen Sie die Uber-
schrift weglassen. Eine Uberschrift fiir eine Gruppe wahlen Sie,
um einen engeren Zusammenhang darzustellen; beispielswei-
se auf einer Seite im Editor.

Tabelle 13: Beschreibung Eigenschaften einer Gruppe

Gruppe unter einer Gruppe anlegen

Gruppen kénnen weitere Gruppen enthalten. Um eine Gruppe in einer Gruppe
zu definieren, haben Sie zwei Mdglichkeiten.

1. Gruppen fur eine Gruppe legen Sie direkt auf der Gruppe Uber das Kon-
textmeni an. Die neue Gruppe befindet sich immer im Ordner Layout.

So gehen Sie vor:

o Selektieren Sie den Typ bzw. Planungstyp oder Basistyp und klappen da-
nach den Ordner Layout auf.

2 Im Ordner Layout selektieren Sie die Gruppe und 6ffnen das Kontextmendi.
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2 Wahlen Sie im Kontextmeni Neu/Gruppe aus. Die neue Gruppe wird er-
zeugt und wird unter der Gruppe im Browser angezeigt.

=3 Layaut
Ll PEIGIB 1 {zeneral)
5 1112500 (GEroup 1

Group:: 12600 (Group
Group;: 12700 (Grpup e ; Fonte: Colbore iy
----- Group:: 5000 {Design | : o

Paste Groip
Lischen
Permissons.

Eigene Rechte verbreiten

2. Existierten mehrere Gruppen, selektieren Sie eine Gruppe aus und wech-
seln in die Eigenschaften dieser Gruppe.

2 Wahlen Sie die Eigenschaft Gruppe aus, und selektieren eine andere
Gruppe.
» Eventuell vorgenommene Einstellungen der Seite-Eigenschaft werden
damit Uberschrieben und die Gruppe unter die gerade gewdhlte Gruppe
verschoben.

E| La\,-'nut
E F‘age 1 {General)

1112500 {Group 1)
E- Group:: 12600 (Group 2)
G- Grc-up: 112700 (Group 3)

a 00 (Groop 1_1)
1112900 (Group 1_2)
115000 {Design Stamp)

[5] Basics
Murnmer 12800
Uberschrift Group 1_1
Anzeigereihenfolge 0

Seite Fage:1 [General]
Beschreibung

Attribute pro Zeile 0

Group:: 10000 [Timestamps)-Page::1 [Genech
E| Page::1 {General) Group:: 10100 [General)-Page:: 11000 [Requi
! Group 12500 (Group 1) Group::11700 [Relative Bounding Box)-Page

5 Group: 11800 [Abzolute Bounding B ox)-Fage
Group::11900 [-Page: 12000 [Miscellansou:
Group::12400 (D ata)-Page: 14000 [ERNOV]S
Graup:: 12500 [Group 112

: Group 12?IIIIII (Group 3) 1.
Group:: 12900 (Group 1_2)
Group::5000 (Design Stamp)

- Page; 1000 {Matter Properties)

aqes ] [General]

Abbildung 64: Gruppe in einer Gruppe
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Allgemein | Materialeigenschaften Slmulatlonl Grafik I Not\zenl Information —Verslonanl 3D7Ans|cht| SAP | Gu\tlgkeltl Anhangl

r— Hauptgrupps
— Gruppe 1
Goup 1_1
Attibut 12 |
Adtribut 13 I
~Group 1_2
Adtribut 16 |
Altibut 17 |
— Gruppe 2 ~Group 3
Group 2.1 Group 2_2 Group 3.1 Group 3_2
Attribut 21 Attribut 23 I Attribut 25 I Attribut 27 I
Attribut 22 Altribut 24 I Attribut 26 I
Abtribut 14 I Attribut 18 I
Attribut 15 | Adtribut 19 |
~ Zeitstempel
Bearbeiter |admin
Ersteller | adrin
Geandert | 28.08.2006 14:28:20
Erstell 208.08.2006 13:58:36

Abbildung 65: Beispiel zum Gruppieren von Gruppen

Attribute einer neuen Gruppe zuweisen

Ein Attribut kann immer nur einer Gruppe angehdren und zugewiesen werden.

So gehen Sie vor

=

Um ein Attribut einer (neuen) Gruppe zuzuweisen, selektieren Sie im Ord-
ner Attribute des Typs bzw. Basistyp das Attribut. Im Beispiel ist es das At-
tribut Cost Center.

Wahlen Sie bei den Eigenschaften des Attributes Gruppe. Uber die Aus-
wabhlliste weisen Sie das Attribut der Gruppe zu. Im Beispiel ist es die
(neue) Gruppe 2000.
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o Auf diese Weise kdnnen Sie beliebig viele Attribute einer Gruppe zuwei-
sen. Mit diesen Attributen gestalten Sie die Anzeige der (neuen) Seite.

Alphabetizch
Generierter Schllisse Nein ;I
= F e -
- ) s Im Browser anzeigen Group;;12 Group 2]
... Aktribuke 7 (attrihute ?j Im Editor anzeigen | Group:13 [Costs of Subproducts)
= - Group:14 ()
- Aktribute & {attribute &) Im Sucher anzeigen group::gg BState]
s i — ToLp::
- Aktribute 9 {attribute ) In Status Abg. Ander Groye:1007)
i " — Group: 200 ()
- Bulk, DEI’ISIt‘;.-' ':t"-llkden5|t')") In3tahis Freig; snde Group: 201 [General Attributes)
i i It Group:: 202 [Graphic Attributes)
CAD File {cadfile) nteger max et
- Caloulake {calculate) Integer min grouprrlggg Eélmest]amDSJ
I ToLp:: ToLp;
- Code Rule {coderulestring) It druckbar Group: 1400 [Group)
¥ % 2 . |G 1500 [G
- Code Rule {coderulestring_crif) Ist gin Schllisselattrit G:Eﬂﬂ;qggg EG:%E}
% Group: 1700 [Group]
Color Code {colorcode) It transient 200 i)
- Companent Mame (narmne; Lénge : [Group)
- Component number {nameshort) Lénge begrenzt auf [
i G ;3000 [E ffectivik 1
- Cosk (firsttargetcost) Mame 6:335::9001 E] ecthit) =
- Cosk Cenket {(costcenter) Hutze Master Mein

Abbildung 66: Attribut einer Gruppe zuweisen

Uberschreiben einer Gruppe

H Hinweis
Wenn Sie eine Seite Uberschreiben, werden die darunterliegenden Gruppen
nicht ebenfalls Gberschrieben.

Hinzufigen zu Meue Seite

Gleiche Seite
Beim Uberschreiben einer Gruppe missen Page:  (General)
Sie immer die Seite angeben, zu der die Page::2 (Targets)
.. . Page::3 (Organisation)
Gruppe Uberschrieben werden soll. e

Page::60 {Costs)

Page:; 1000 {Matter Properties)
Page:: 1060 {Details)

Page:: 1070 {Mare dekails)
Page:: 1090 {Simulation)

Kopieren einer Gruppe Page::1100 (fotes)

Beim Kopieren einer Gruppe gehen Sie so vor, wie beim Kopieren von Seiten
und Attributen beschrieben.

Einziger Unterschied ist das Einfligen der kopierten Gruppe. Den Eintrag
Gruppe einfligen finden Sie im Kontextmen, welches Sie auf einer Seite oder
einer Gruppe offnen.

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 129
Layoutbearbeitung fiur Seiten, Gruppen und Attribute

Layoutbearbeitung far Seiten, Gruppen und Attribute

Benutzerrechte fur Seiten, Gruppen und Attribute

Wie Sie bei der Beschreibung der Eigenschaften fur Seiten, Gruppen und At-

tribute im Administratorenhandbuch bereits erfahren haben, kénnen Sie ab

der Version DPE 5.17 fur diese Darstellungselemente eigene Benutzerrechte

definieren. Die Darstellung von Seiten, Gruppen und Attribute kann somit fur

jeden einzelnen Anwender vordefiniert werden. Wie Sie Benutzerrechte auf

Seiten, Gruppen und Attribute vergeben, lesen Sie bitte im Handbuch Benut-
m zerverwaltung.

Layoutbearbeitung allgemein

Ab der Version PE 5.17SP2 kénnen Sie die Attributbezeichnung, den Attribut-
eintrag und die Gruppeniberschrift mit einem Hintergrund versehen und Far-
ben und Schrifttypen zuweisen. Diese Anderungen der Konfiguration werden
in der Datenbank gespeichert und stehen somit allen Anwendern zur Verfi-
gung.

Sie haben zwei Méglichkeiten der Konfiguration:

=  Sie konfigurieren direkt den Typen oder Planungstypen und passen ihn
somit Ihren Erfordernissen an.

= Oder Sie definieren globale Regeln, die abh&ngig von den Attributeigen-
schaften dann fir alle Typen oder Planungstypen gelten. Globale Regeln
haben immer Vorrang vor den lokalen Einstellungen.
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Lokale Layoutgestaltung

Das Ziel der lokalen Layoutanpassung ist bestimmte Gruppen oder Attribute
hervorzuheben und damit die Ubersicht der Dialoge zu steigern oder die Auf-
merksamkeit des Anwenders auf wichtige Elemente zu lenken.

2 Wahlen Sie die Gruppen oder das Attribut, welches Sie bearbeiten wollen
und wahlen im Kontextmend Neu / Fonts Colors.

Gruppe

Fonts Colars  #

= Wenn Sie eine Gruppe ausgewahlt haben, kdnnen Sie nur die Bezeich-
nung, also die Gruppenuberschrift bearbeiten. Siehe Abbildung 67.

= Haben Sie ein Attribut gewahlt, dann haben Sie die Auswahl zwischen
der Bezeichnung eines Attributes (dem Prompt) und dem Eingabefeld
(Control). Bei beiden Eigenschaften werden zwischen schreibgeschiitzten
und nicht schreibgeschitzten Attributen unterschieden.

Prompt (readonly)
Konkrolle
Contral{schreibgeschiitzt)

Alle vier Auswahlmdglichkeiten kdnnen bearbeitet werden. Ist eine Eigen-

schaft bereits konfiguriert, kann man sie beim erneuten Offnen des Kon-

textmendis nicht mehr auswahlen.

Bereits erstellte Layoutzuweisungen kénnen bearbeitet oder geldscht
e | werden. Um einen Eintrag zu l6schen, selektieren Sie den Eintrag und

wahlen im Kontextmeni Léschen.

El Custamer Department (customerdepartment)
=) Fonts and Colars

Custamer W Loschen |W|:urkshl:n|:n}
Default Extended Effectivity Domain {defaultdomair
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Im nachfolgenden Beispiel wurden auf dem Projektknoten die Gruppen Orga-
nizational Data und Timestamps mit jeweils einer anderen farblichen Bezeich-
nung belegt. Die Anderungen sind nach dem Speichern sofort im mittleren Teil
des Konfigurationsmanagers sichtbar.

; rationswerkzeug ] =10l =]
By g | Hy | L) [l

Froduct positioned in resaurce (relationship_pi = | al A1 | MachKategorie |Alphabel\sch
Production Progotam usage (produckionprogra oemel | Filter I NU“ZE"I

Basics

Production Program (Composed) (mainproduct =)

Production Program écomposed) (mainproducti Fh e New Projec Mame Lrial
Production Program {productionpragram) Projektnummer ’W Grobe sndern 16

Production Program {productionprogramfolder

ﬁ Project {ergoproject) Anderungspratokall erstellen I _ Mormal ﬂ
asistyp: dodefaultimpl (dodsfaultimply Autorelationen automatisch synchranisieren @ = _
Editaren
e Parallgle Yersionen efauben | Hintergrundfarbe
[ Layout Aktualisierung edauben u

[=- Page::1000 {General)

* Group::1001 ()

=1+ Group:: 1300 {Organizational Data
=) Fonts and Colors

H Prompt

- Group:: 1400 (Assignments)

(=) Group:: 3000 (Timestamps)

~Qrganisatarische Daten

Kunden-Kurzname
Verantwortiche Abteilung
Anfragenummer

=1+ Fonts and Colars Angebotsnummer
e Bestellnummer
[+ Page::1010 {Filter)
[#- Page; ;2000 {Boundaries) Prajektyp
[ Page::2100 (Details) Aniieadeee

[#- Page::3000 {Notes)
[# Eltern-kind-Bezishungen Kundenabteilung
+ Project (projectroat) . Kurdeniverksiate ,7

i Project Companents (projectcamponentfalder! iy
f. Project F.lltars and Variants {projectfiterandva Zetstompel
- Project Library {projectlibraryfolder)

H Project Premises (projectpremisesfolder) Geandert

- Project target (projecttarget) T ’—
- Project team (projectteam) =
- Project utilities {projectutiitiesfolder )

¥ Proxey configuration elements (proxycfgelemer ¥ -
K | r 1] | 3 |

Abbildung 67: Angepasste Gruppenbezeichnungen
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Eigenschaften von Fonts and Colors

[5] Basics
M amne Arial
Grabe andern 14
Style Maormal

Hintergrundfarbe H
[ 1 11

EEE
=T
] |
MR

Andere. .. |

Abbildung 68: Eigenschaften von Fonts und Colors

Eigenschaft | Bedeutung

Name

Anial Black. =

s ] . _

e R Legt die Schriftart fest.

Berlin Sans FB Demi Fett

Bama W S Wahlen Sie im Feld Name eine Schriftart aus.
Blacklstter BB6 BT

Bodoni MT Poster Compressed ) ) ) . i

SOk A Die Anzahl der Schriftarten ist abh&ngig von der Anzahl der auf
B e e dem Client installierten Schriftarten.

Brocu E1

Brush Script MT Kursiv

Califomian FB

E:\t\i\‘gﬂl:gh\%421 BT

Legt den Schriftgrad fest.

L Andert den Schriftgrad von Text und Zahlen. Geben Sie im
GroRe andern Feld GroRe andern einen Schriftgrad ein. Die im Feld GréRe
andern angezeigten Schriftgrade hangen von der ausgewahl-
ten Schriftart im Feld Name und dem aktiven Drucker ab.

' Legt die Formatvorlage fest.

Fett + Kursiv . . .

Unterstrichen Wabhlen Sie die Formatvorlage, die verwendet werden soll.
Bold + Underlined

Kursiv + Unterstrichen

Fett + Kursiv + Unterstrichen

Legt die Farbe des Textes fest.

FEroE Formatiert den Eintrag in der Farbe, die Sie ausgewahlt haben.
T e Waébhlen Sie im Feld Farbe eine Farbe aus. Uber den Button
T 1 Im Andere koénnen Sie neue Farben hinzufiigen:

Q@ Klicken Sie in das Feld Farbe und dann auf den Pfeil der

IR Laufleiste.

1 |ule » Es 6ffnet sich ein Farbmendi.
MR @ Klicken Sie auf ,Andere...".
ﬂl » Es offnet sich der Dialog ,Farben” in dem Sie weitere Farben

auswahlen und selbst erstellen kdnnen.
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Eigenschaft | Bedeutung
Legt die Hintergrundfarbe fest

Hintergrundfarbe Formatiert den Hintergrund des Eintrags in der Farbe, die Sie

[ 1 1 I ausgewahlt haben. Wahlen Sie im Feld Farbe eine Farbe aus.

11 I Ube( den Bgttpn Andere kénnen Sie neue Farben hin;ungen:

T Q@ Klicken Sie in das Feld Farbe und dann auf den Pfeil der
Laufleiste.

=] | » Es offnet sich ein Farbmen.

..I_I_ Q@ Klicken Sie auf ,Andere...".

Andere... |

» Es offnet sich der Dialog ,Farben” in dem Sie weitere Farben
auswahlen und selbst erstellen kénnen.

Created (creationdake

El-iCuskomer Deparkment {customerdepartme [-] Basics
=) Fonts and Colars RIEE e
..... i il
— Grole andem 13
----- Prompt  »

Style Moarmal

Hintergrundfarbe

- Diefault Extendgd Effectivity Domain {defa
- Diglivery Addregs (address)
- Dierived From gfoject UUID (derivedfrompr

- FFFertivitw Redin Date fefFertivibeFilker her

Kundenabteiung I Abteilung A24

Abbildung 69: Beispiel eines konfigurierten Attributes
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Globale Layoutgestaltung

Das Ziel der globalen Layoutanpassung ist bestimmte Eigenschaften eines At-
tributes im Layout mit anzuzeigen. Die globale Layoutgestaltung wird direkt im
Konfigurationsmanager festgelegt Um DPE um diese Funktionen zu erwei-
tern, sind ab der Version 5.17SP2 neue Objektklassen eingefiihrt worden:

Globale Attribute erzeugen Sie auf dem obersten Knoten (ConfigDB) lhrer
Konfiguration.

2 Selektieren Sie den Knoten und wahlen im Kontextmenit Neu / Globales
Attribut.

-

G-TYREN  Bffnen...

Schliessen

Faste Tvpe

Speichern

Speichern unter r
Imnportieren b
Wergleich

Typen sorkieren nach L4
Eltern-kind-Beziehungen sortieren nach »

= Es offnet sich eine Liste mit den mdglichen Eigenschaften eines Attribu-
tes, die fur die Layoutgestaltung in Frage kommen.

Global Attibutes |
displayinbrowser Wahlen Sie eine Eigenschaft

dizplayiredit aus, woflr Sie eine globale
«—— | Attributgruppe erstellen wol-
inavaet len
izchangeable
izchangeableinrelease
izgeneratedkey = ConfigDE *
iskey EI Browser

izprintable » - Typen
izreadaoiy 3 .
isreadonlyscript =) G!u:ul:uale Attribukgruppen

isrelesant B Dicplay in Finder

iztranzient
mandatanalue
LIppErcase
uzedforpermission
uzernaszher

© Wahlen Sie eine Eigenschaft fur welche Sie eine Globale Attributgruppe
erstellen wollen aus.

2 Um den neu erzeugten Gruppeneintrag zu gestalten, selektieren Sie ihn
und wahlen im Kontextment Neu / Font Color.
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[=- ConfigDB *
E Browser
E Twpen
= Globale Akkribukgruppen
Display in finder
Meu » Font Color  # Bezeichnung
M Frompt {readonly)

Kontralle
Zontrol{readonky)

= Wie bei der lokalen Layoutgestaltung haben Sie auch hier die Auswabhl
zwischen der Bezeichnung eines Attributes (dem Prompt) und dem Ein-
gabefeld (Control). Bei beiden Eigenschaften wird ebenfalls zwischen
schreibgeschiitzten und nicht schreibgeschitzten Attributen unterschie-
den. Alle vier Auswahlmoéglichkeiten kénnen bearbeitet werden. Ist eine
Eigenschaft bereits konfiguriert, kann man sie beim erneuten Offnen des
Kontextmenus nicht mehr auswéhlen. Die Bearbeitung ist die Gleiche wie
bei der lokalen Layoutgestaltung

= Alle Attribute, die die gewahlte Eigenschaft besitzen, werden im Eigen-
schaftsdialog gemafR den vorgenommenen Einstellungen angezeigt.

2 Da bestimmte Eigenschaften eines Attributes mehrfach vorkommen kon-
nen, kbnnen Sie Uber eine Priorisierung festlegen, welche Eigenschaft zu-
erst angezeigt werden soll. Die Eigenschaften eines Attributes werden im
Abschnitt Attribute eines Typs bearbeiten beschrieben. Es ist also mdglich
dass es Attribute gibt, die beispielsweise sowohl im Sucher als auch im
Browser angezeigt werden kénnen aber auch ein Schllsselattribut sind.
Werden flr diese drei Eigenschafen globale Attributgruppen erstellt, muss
entschieden werden, welche Eigenschaft wichtiger ist.

2 Um die Prioritét eines Eintrags zu prifen, selektieren Sie den Eintrag.

= In den Eigenschaften sehen Sie die vom System vergebene Prioritat. Die
hdchste Prioritat ist O.

[5] Basics
Eigenzchaften [0 dizplavinfinder

Prioritat

Abbildung 70: Festlegen der Prioritat

Sie kdénnen die Prioritdt nur dann &ndern, wenn mehrere Eigenschaften in der
Gruppe sind.

H I Hinweis
Einstellungen, die fiir globale Attributgruppen vorgenommen werden, haben im-

mer Vorrang vor lokalen Einstellungen.
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Beispiel fiir das Andern der Prioritat:
o isMandatory hat die Prioritat O und isPrintable hat die Prioritat 1

2 Manuell wird die Prioritat von isMandatory auf 1 gestellt

= Das Programm erkennt die neue Prioritat von isMandatory und &ndert die
Prioritat von isPrintable auf 0.

Bereits erstellte Gruppeneintrdge kénnen bearbeitet oder geldscht werden.
Um einen Eintrag zu I6schen, selektieren Sie den Eintrag und wahlen im Kon-
textmenu Léschen.

Eigenschaften von Fonts and Colors fur Globale Gruppen

Die Eigenschaften sind die Gleichen wie sie bereits bei der lokalen Layoutges-
taltung beschrieben wurde. Siehe auch Eigenschaften von Fonts and Colors.

Uberschreiben von Attributen und Gruppen mit konfigurier-
ten Layouteigenschaften.

Beim Uberschreiben von Attributen und Gruppen werden die Layouteigen-
schaften ebenfalls Uberschrieben.
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Konfiguration der Eltern Kind Beziehungen

Beziehungen festlegen

Eine Eltern Kind Beziehung ist eine Beziehung zwischen zwei Typen. Mit Hilfe
dieser Beziehungen wird festgelegt, welche Typen einander zugeordnet wer-
den kénnen.

Parent Child Relationship—————»

Type A Parent Child Relationship Type B

Abbildung 71: Eltern Kind Beziehungen

Haufig sind die Partner in den Eltern-Kind-Beziehungen nicht gleichberechtigt.
So kann z. B. wie in Abbildung 71 gezeigt, der Typ A mehrere Beziehungen zu
Typ B hat. Dies bedeutet, dass es mehrere Mdglichkeiten gibt, Typ A Objekte
vom Typ B zuzuordnen. Auf der anderen Seite muss es nicht notwendigerwei-
se mdglich sein, dem Typ B Objekte vom Typ A zuzuweisen. Dies ist nur dann
moglich, wenn eine Eltern Kind Beziehung definiert wird.

Die Eltern-Kind-Beziehungen werden im Browser des Konfigurationsmanager
im Ordner Liste der Eltern-Kind-Beziehungen eines Typs angezeigt und be-
arbeitet.

Neue Eltern-Kind Beziehung

Um eine neue Eltern-Kind Beziehung zu erstellen, gehen Sie so vor:

o Offnen Sie auf einem Typ das Kontextmenti und wahlen Neu / Eltern-Kind-
Beziehung.

|_f_| EProduct Component (2rgocompp Coolen
[#]- Basistyp: Graphic Compan AEErbu
[ Editaren | Ediar
f¥]- Atribute et
E Layon Elkern-Kind-Beziehung
[=]- Eltem-Kind-Bezishungen

[#]- 3dstaterproduct_has_context_3dstate

[ ergocompplantdefault::plant_provides_prod_reverse
E]--ergl:-cl:-mpplantdeFault::prt:--:specjroductJ:u:-sitil:-nedin_res':-urce
[ ergocompplanttransportsplant_provides_prod_reverse

[ etgocornpplanttransporttooliplant_provides_prod_reverss

Abbildung 72: Neue Eltern Kind Beziehungen
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= Aus der Liste wahlen Sie den Typ aus, zu dem die Eltern-Kind-Beziehung
hergestellt werden soll.

Select Child
ergoplantype_mgeprofile
ergoplantype_orgplant
engoplantype_orgprocess
ergoplantype_orgproduct
ergoplantype_partzbin
ergoplantype_pivatchair
ergoplantype_plant
ergoplantype_plantarea
ergoplantype_plantbuffer
ergoplantype_plantcirculation
ergoplantype_plantinterlacediranzport
ergoplantype_plantstation
ergoplantype_planttranzport
ergoplantype_planttransporttool
ergoplantype_plantworker
ergoplantype_pneumatictablepress
ergoplantype_process
ergoplantype_product
ergoplantype_ztandard
ergoplantype_timeanalyziz
ergoplantype_timeanalysizazh
ergoplantype_timeanalyzizfor
ergoplantype_timeanalyzizmek
ergoplantype._timeanalysismost
ergoplantype_timeanalpzizmton]
ergoplantype_timeanalyzizmtm
ergoplantype_timeanalyziznt
ergoplantype_timeanalvsizzam
ergoplantype_timeanalyzizstd
ergoplantype_timeanalyzizuas
erqoplantupe tool
ergoplantype_weldpoint
ergoplantype_work placeillumination
ergoplantype_warktable
ergoplantypeszet
ergoplantypeset_wsc
ergoplantypezetfolder
ergoplantypewsc

Ergoproject

i:llﬁrlahel

Abbildung 73: Eltern Kind Beziehungen auswéhlen

Die neue Eltern-Kind-Beziehung wird im Ordner Eltern-Kind-Beziehungen an-
gezeigt. Im nachsten Schritt bearbeiten Sie die Eigenschaften der neuen EI-
tern-Kind-Beziehung.

Siehe auch: Tabelle 14: Die Eigenschaften einer Eltern Kind Beziehung und
Tabelle 15: Beschreibung der Eigenschaften
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Eigenschaften einer Eltern-Kind-Beziehung

Basics

Elterntyp ergocompproductdefault
Findtyep ergocompranufacturingkit
Kinderlizte kit_contains_product_reverse
Bezeichnung product ig contained by kit
Kindersatz

PFPR - Beziehung FPPR-Umkehrbeziehung
Wererbung A alle vererben
Felationzklazze #DORelationzhip
Eltern-Kind-B eziehung

Beschreibung

Loopcheck group Mo loopcheck
Flags

Anderungzprotakoll Mein
st aktiv Ja
Autorelation Mein
I Statuz &bg. Anders Mein
I Statuz Freig. Anderm Mein
Gliltigkeit vererben Ja
In der Grafik anzeigen Ja
Eindeutig fiir Elbermn und Kind Ja
Fiir Elbern eindetig Mein
Autorelationspfad Mein
k.opiere Link zum Kind Mein
st spzteminter Mein

Kopiere Yerknupfung zum Kindobjekt [Enderungsmanagement] | Mein

BRROOR®IOOOOROORE®OEEEOEOn OOV O® @O n

K.opiere Link zum Kind [Werzsionigrung) Mein
|2t konfigurierbar Mein
|z & zimple relationship Mein
kst have unexpozed object for source Mein
E sclude fram kanufacturing Change kManagement and CC2 Mein
Fiir &ktivierung durch Yerkniipfung heranziehen Mein
buszt have unexposzed object for target Mein
Definiert won Delmia
[5] Enum

Besitzertyp Mo Owrer

Abbildung 74: Eigenschaften einer Eltern-Kind-Beziehung
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Eigenschaft

Elterntyp

Bemerkung

Hier wird Ihnen der Elterntyp angezeigt.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Kindertyp

Anzeigefeld:

Hier wird lhnen der Kindertyp angezeigt. Uber diese
Funktion kénnen Sie den Typ noch nachtraglich wech-
seln und ersetzen.

Kinderliste

Hier schreiben Sie den Namen fir die Kinderliste. Zwi-
schen demselben Eltern- und Kindtyp muss der Name
eindeutig gewahlt werden. Der Name darf bei diesem
(Kind-)Typ oder Planungstyp nur einmal in dieser Bezie-
hung verwendet werden.

Wenn eine Eltern-Kind-Beziehung zu verschiedenen
Planungstypen und Typen besteht, kann fir diese Bezie-
hungen fur die Kinderliste derselbe Name verwendet
werden.

Bezeichnung

Im PPR - Navigator werden im Anzeigebereich der Ob-
jekteigenschaften die Beziehungen zwischen den Objek-
ten verschiedener Typen angezeigt. Hier geben Sie die
Beschriftung (Prompt) der Registerkarte im Anzeigebe-
reich der Objekteigenschaften des PPR -Navigators an.

Kindersatz

Diese Funktion ist nur fiir die interne Verwendungen vor-
gesehen - generische Implementierung hinzufiigen, ent-
fernen (Vater kennt seine Kinder).

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

PPR - Beziehungen
K.eine PPR-Beziehung
PPR-Beziehun:
PPR-Umkehrbeziehung

Hiermit legen Sie fest, ob die Relation eine Produkt —
Prozess — Ressourcen Beziehung ist.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Vererbung

Uber die Vererbung legen Sie fest, ob eine Eltern-Kind-
Beziehung auch an die von diesem Typ abgeleiteten Ty-
pen und Planungstypen vererbt werden soll.

Relationsklassen

Hier kdnnen Sie eine Beziehungsklasse bestimmen.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Diese Funktion ist nur fir die internen Verwendungen
vorgesehen — sie beschreibt die Relationsklasse, die er-
zeugt werden muss, wenn es sich um eine Relation han-
delt.

Eltern-Kind-Beziehung

Eingabe der Eltern Kind Beziehung. Siehe auch Kinder-
satz - allerdings kennt das Kind seine Eltern und nicht
umgekehrt.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

10 Farbe

Farbe fir Relationen im Prozessgraph und Fertigungs-
konzept definieren.
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Eigenschaft

Bemerkung

L
HEE
|
T
1|

Andere... |

Bestehende Relationen im Prozessgraph und Ferti-
gungskonzept kénnen Uber die Farbauswahl farblich ge-
kennzeichnet werden. Die Farbauswahl erfolgt auf der
Basis der jeweiligen ausgewahlten Relationen: bei-
spielsweise fir die Relationen process runsbefore pro-
cess oder process mustprecedere process usw.

11

Beschreibung

In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung der Relati-
on eintragen. In der Beschreibung konnen Sie zusatzli-
cher Hinweise und Anderungen dokumentieren.

12

Loopcheck group

‘Mo loopcheck,
Einfach
Gruppe 1
Gruppe 2
[Eroup 3

Auf Schleifen Uberprifen

Die Funktion 'Auf Schleifen Uberprifen' wurde um die
Gruppenprifung erweitert. Wéhrend bei der 'Einfachen’
Prifung immer nur eine Relation betrachtet wurde, kon-
nen bei der Gruppenpriifung mehrere Relationstypen auf
Schleifenbildung Uberprift werden. Um Relationen zu ei-
ner Gruppe zusammenzufassen, missen bei jeder Rela-
tion, die zu derselben Gruppe gehéren soll, der gleiche
Gruppenname eingetragen werden. Zurzeit stehen drei
Gruppen zur Verfligung. Es besteht die Méglichkeit wei-
tere Gruppen anzulegen. Wie Sie weitere Gruppen anle-
gen kénnen erfahren Sie tUber den DELMIA Support.

Hinweis: Durch die Gruppenprifung kann die Perfor-
mance beeintrachtigt werden.

Was bei der Konfiguration der Gruppenprifung zu be-
achten ist:

= Innerhalb einer Gruppe sind nur solche Relationen er-
laubt, die Bestandteile eines Bereichs verbinden.

= Die Prifung muss konsistent in beide Richtungen ei-
ner Eltern-Kind-Beziehung sein, also es muss auch
die '_reverse' Relation in dieselbe Gruppe aufge-
nommen werden.

Beispiele:

ergocompprocessdefault:: process_mustprecede_process
ergocompprocessdefault:: process_mustprecede_process_reverse
ergocompprocessdefault:: process_runsbefore_process

ergocompprocessdefault:: process_runsbefore_process_reverse

Richtig erzeugte Relation

Op 010 |2 4.l Op 030

| w2

Beim Erzeugen der Relation Relation 4 wird eine Feh-
lermeldung ausgegeben.

Op 010 2 4| op 030

1.l op 0202

Beim Erzeugen der Relation Relation 4 wird eine Feh-
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lermeldung ausgegeben.
3 4
Op 010 Op 030

Flags

13

Anderungsprotokoll

L

1 op020—2

P No loopcheck: Bei der Verwendung dieser Relation
wird eine Schleifenbildung nicht Gberprift.

P Einfach: Diese Schleifenpriifung kann nur zwischen
Komponenten gleichen Typs vorkommen (pro-
cess_runs_before_process). Bsp: eine Rell - Rel2 - Rel3 -
Rell soll verhindert werden.

P Gruppe 1 usw.: Definiert die Relation als Bestandteil
einer Gruppe, die zusammen mit anderen Relationen,
die ebenfalls dieser Gruppe zugewiesen wurden, auf
Schleifenbildung Uberpriift werden.

Hier kénnen Sie festlegen, ob ein Anderungsprotokoll
erstellt werden soll, wenn einem Objekt vom Typ A ei-
nem Objekt vom Typ B zugeordnet wird.

14

Ist Aktiv

15

Autorelation

Sie kdnnen hier die Eltern Kind Beziehung (Relationen)
ein- oder ausblenden (Ja = ein, Nein = ausgeblendet).

Dies ist z.B. zum Testen und Freischalten von Eltern-
Kind-Beziehungen nitzlich.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

PPR - Relationen werden automatisch miterzeugt

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

16

In Status Abg. andern

17

In Status Freig. &ndern

18

Gultigkeit vererben

Hier legen Sie fest, ob die Relation noch veréndert wer-
den kann, nachdem der Status ,abgeschlossen” verge-
ben wurde.

Hier legen Sie fest, ob die Relation noch verandern wer-
den kann, nachdem der Status ,freigegeben” vergeben
wurde.

Ist diese Funktion aktiviert, werden Giiltigkeiten fiir Co-
deregel / Produktionsnummern vererbt. Diese Funktion
ist nur fur folgende Relationen wichtig:

PROC_FIRSTPROCESSES_PROD
PROC_CREATES_PROD
PROC_CREATES_WELDPOINT
PROC_PROCESSES_PROD
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Eigenschaft

Bemerkung

19

20

In der Grafik anzeigen

Eindeutig far Eltern und
Kind

21

Fur Eltern eindeutig

22

Autorelationspfad

23

Kopiere Link zum Kind

PROC_REMOVES_PROD
PROC_USESCONTAINERFROM_PROD
PLANT_PROVIDES_PROD

Bei anderen Relationen hat das Setzen diese Funktion
keine Auswirkungen.

Né&heres finden Sie unter Beispiel fur ,Gultigkeit verer-
ben*.

Hier legen Sie, je nach Relation, fest, ob die Grafik der
Kinder angezeigt wird oder nicht. Naheres unter Autore-
lationen.

Diese Relation kann mit diesem Vater und diesem Kind
nur einmal erzeugt werden (mit diesem parentname,
childname, childlistname und konfigname).

Funktion wie in PE 5.11.

1 2
P1 IT— P1
P2
P1

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Diese Relation kann nur einmal mit diesem Typ erzeugt
werden

1 2
P1 ‘IE P1
P2

Hinweis

Um dies zu erreichen, muss auf beiden Relationen (Re-
lation und Relation_reverse) die Funktion aktiviert sein.

Hinweis: Diese Funktion ist fur vorkonfigurierte Relatio-
nen in der Standardversion des DELMIA Process Engi-
neers deaktiviert.

Ist der ,Autorelationspfad” aktiviert, wird eine Autorelati-
on aufgebaut. Naheres unter Autorelationen.

Wird eine Komponente kopiert, dann wird zu dessen
Kindern eine Verknupfung erzeugt.

24

Ist systemintern

25

Kopiere Verknlipfungen
zum Kindobjekt (Ande-
rungsmanagement)

Gilt eine Relation nur fur systeminterne Bereiche wie
Versionierung oder Autorelationen, dann muss diese
Funktion aktiviert sein.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Wird eine Komponente kopiert, dann wird zu dessen
Kindern eine Verknupfung erzeugt. Diese Funktion gilt
nur fiir das Erzeugen neuer Versionen im Anderungsma-
nagement.

2

(o))

Kopiere Link zum Kind

Wird eine Komponente kopiert, dann wird zu dessen
Kindern eine Verknupfung erzeugt. Diese Funktion gilt
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Eigenschaft

Bemerkung

(Versionierung)

nur fiir das Erzeugen neuer Versionen ohne Ande-
rungsmanagement.

Ja
haw. Configured

28

Is a simple relationship

29

Must have unexposed ob-
ject for source

Diese Funktion bezieht sich auf das Anderungsmanag_e—
ment und legt fest, ob und wie diese Relation fir das An-
derungsmanagement verwendet wird.

Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfigung:
> Nein = kein Anderungsmanagement

»>Ja = fir das Anderungsmanagement; -> Standard
Konfigurationsmodus

> Max. Configured = fiir Anderungsmanagement; Maxi-
maler Konfigurationsmodus

Wenn Planungstypen nicht konfigurierbar sind, kénne ih-
nen keine Giltigkeitsbereiche zugewiesen werden.

Im Fall der Standardkonfiguration unterscheiden wir zwi-
schen Planungstypen, die versionierbar sind oder nicht.

= Fir versionierbare Planungstypen erhalten neue Ob-
jekte oder ausgescheckte Version die Giltigkeit von
der Modifikationsanweisung.

= Wahrend des Einscheckens einer Version, wird der
Gultigkeitsbereich von jeder mdglichen Version mit
einem Planungsstatus beaufschlagt, der mit der Ef-
fektivitat von der gewahlten Modifikationsanweisung
Ubereinstimmt. Es gibt eine spezielle Handhabung fur
nicht — versionierbare Planungstypen, die aber konfi-
gurierbar sind. Dieses erfordert eine Modifikationszu-
weisung, die gewahlt ist, wenn diese Objekte erzeugt
werden.

= Maximale Konfiguration bedeutet, dass Planungsty-
pen entweder ,immer* oder ,niemals gultige* Gltig-
keitsbereiche haben.

Die maximal konfigurierten Planungstypen unterstiitzen
nicht alle parallele Versionierung.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Wird von V5 verwendet und kann nicht konfiguriert wer-
den.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

30

Exclude from Manufactu-
ring

32

Must have unexposed ob-
ject for target

Beziehungen, die einen versionierbaren Besitzer haben
werden nicht im MCM und Configuration Control Zone
betrachtet, wenn diese Eigenschaft auf Ja eingestellt ist.

Die Eigenschaft muss einheitlich fiir beide Richtungen
der Eltern-Kind-Beziehung angepasst werden.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

33

Definiert von

Gibt an, ob dieser Relation vom Benutzer angelegt wur-
de. Wird zur Unterscheidung von programminternen Ty-
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Eigenschaft Bemerkung
pen bendtigt.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion des
DELMIA Process Engineers deaktiviert.

Relationen werden in einem Change Management Cont-
rolled (MCM)-Projekt nur betrachtet, wenn die Relation
einen Besitzer hat, und wenn dieser Besitzer eine ver-
sionierbare Komponente ist. Unter der Funktion Besitzer-
typ legen Sie die Besitzverhaltnisse der Relation fest.

Folgende Einstellungen stehen lhnen zur Verfiigung:

= No Owner
Wenn eine Relation keinen Bes_itzer hat, dann ist sie
nicht im Geltungsbereich vom Anderungsmanage-
ment.

= Source Owner
Die Source-PPR-Komponente ist Besitzer der Relati-
on.

= Target Owner
Die Target-PPR-Komponente ist Besitzer der Relation
Die ‘Source owner’ und ‘Target owner’ geben die
Quell — und Zielplanungstypen beztiglich des Besit-
zers der Relation an. Diese Information kann wahrend
34 Besitzertyp der Laufzeit abgeleitet werden, und der Besitzer muss
nicht ausdricklich spezifiziert werden, wenn die Rela-
tion von der API (application programming interface =
Programmierschnittstellen) erzeugt wird.

= Explicit Owner
Der Besitzer der PPR-Komponente kann individuell
frei definiert werden.
Explizite Besitzer kdnnen ein Objekt von jedem guilti-
gen Planungstypen sein. DPE ist es nicht méglich
diese Information abzuleiten, also muss der Hinweis
auf den explizite Inhaber zur API gefiihrt werden,
wenn die Relation erzeugt wird.

= Common Parent Owner
Der Besitzer ist immer der direkte Vater der verknupf-
ten Source- und Targetkomponente. Das Ziels ent-
sprechend der Relation relationsship_nodes (BOM).
DPE ist nicht in der Lage diese Information abzulei-
ten, also muss der Hinweis auf den common parent
owner zu API gefuhrt werden, wenn die Relation er-
zeugt wird.

Tabelle 14: Die Eigenschaften einer Eltern Kind Beziehung
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Die Eltern-Kind Information

Eltern-Kind Information

Mit der Information zur Eltern-Kind-Beziehung legen Sie zum einen fest, ob
diese in der Baumansicht und in der Listview im PPR-Navigator angezeigt
werden soll und zum anderen, wie die Eltern-Kind-Beziehung angezeigt wer-
den soll.

Die Information zur Eltern-Kind-Beziehung legen Sie Uber das Kontextmenu
des Typs oder Planungstyps der Eltern-Kind-Beziehung an.

o Offnen Sie das Kontextmenii und wéahlen Neu / Eltern-Kind Information
aus.

=l Elkernekind-Bezishungen
-- 3dstate::product_has_context_3dskate

-- attachmer

[+ ergocompl Laschen k_provides_prod_reverse

Abbildung 75: Informationen zur Eltern-Kind-Beziehung tber das Kontextment

2 Um die Eigenschaften der Eltern-Kind Information zu bearbeiten, selektie-
ren Sie im Browser die Eltern-Kind Information.

= Die Eltern-Kind Information befindet sich im Browser unter dem Typ bzw.
Planungstyp der Eltern-Kind-Beziehung.

3 EI_tern-Kind-Eieziehungen
-- 3dstate;;product_has_contexk_Sdstate

[Fl-allowance:

Abbildung 76: Eltern Kind Information im Browser selektieren

= Siehe auch: Tabelle 15: Beschreibung der Eigenschaften.

B aumanszicht kein
| Bezchreibung ﬁ
Brawser D COmpareyYersions
D efiniert worn Delmia
I der Liste Ja

it einerm ‘Mew' Eintrag im Menii | MNein

PO®OO®®®E

Ordrername

Programm |0 YerzionCompare.#E PadvancedD ataComponent
Schreibgeschutzt Ja

Standard Relation Mein

Abbildung 77: Informationen Eltern Kind
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Eigenschaft Bemerkung

1 Baumansicht Uber diese Funktion steuern Sie, ob die Eltern-
Kind-Beziehung in der Baumansicht des PPR-
Navigators angezeigt werden soll.

2 Beschreibung In dieses Feld kénnen Sie eine Beschreibung ein-
tragen. In der Beschreibung konnen Sie zusatzli-
cher Hinweise und Anderungen dokumentieren.

3 BrowserID Hinweis: Diese Funktion ist fur vorkonfigurierte Re-
lationen in der Standardversion des DELMIA Pro-
cess Engineers deaktiviert.

Nur bei neuen Eltern-Kind-Beziehungen aktiv. Bei
einer neuen Beziehung legen Sie Uber diese Funk-
tion den Ort fest, wo die Relation angezeigt werden
soll.

4 | Definiert von Gibt an, ob diese Relation vom Benutzer angelegt
wurde. Wird zur Unterscheidung von programm-
internen Typen bendotigt.

Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion
des DELMIA Process Engineers deaktiviert.

5 |Inder Liste Uber diese Funktion steuern Sie, ob die Eltern-
Kind-Beziehung in der Listview des PPR-Navigators
angezeigt werden soll.

6 Mit einem ,Neu” Eintrag Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion
im Mentu des DELMIA Process Engineers deaktiviert.

7 Ordnername Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion
des DELMIA Process Engineers deaktiviert.

8 Programm ID Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion
des DELMIA Process Engineers deaktiviert.

9 | Schreibgeschutzt Hinweis: Diese Funktion ist in der Standardversion
des DELMIA Process Engineers deaktiviert.

10 Standard Relation Uber diese Funktion legen Sie fest, ob diese Eltern-
Kind-Beziehung im Relationsauswahldialog im
PPR-Navigator als Standard aktiviert sein soll.

Tabelle 15: Beschreibung der Eigenschaften
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Ressourcen-zentrische Zulieferprojekte (Resource-centric Supp-
lier Project)

Sie kénnen nachfolgend beschriebene Browser-1d’s verwenden, um Ressour-
cen-zentrische Zulieferprojekte zu erzeugen und wieder mit dem Ausgangs-
projekt (OEM) zusammenzufiihren wie beispielsweise flr eine Linie in der
Ressourcenstruktur. Mit Hilfe dieser Browser ID’s legen Sie fest, welche Rela-
tionsbeziehungen beim Erstellen und Zusammenfithren von Zulieferprojekten
beriicksichtigt werden.

Browser ID’s konfigurieren

Diese Eltern-Kind Information legen Sie unter Eltern-/Kindbeziehungen (Pa-
rent/child-relations) des jeweiligen Typen fest.

o Stellen Sie im Konfigurationswerkzeug beim jeweiligen Typen > Eltern-
Kind-Beziehungen > Relationstyp (z. B. Relationstyp nodes) > z. B.
bei der Browser ID rsi-export-scope > die Option Baumansicht auf Ja.
Nur wenn diese Option auf Ja gesetzt ist, werden die Relationsbeziehun-
gen fur das Zulieferprojekt bericksicht. Siehe auch: Beispiel fur die Konfi-
guartion der Browser ID.

Browser ID’s im Konfigurationswerkzeug:

Das Bild zeigt die Browser ID’s, die Sie fir das Ressourcen-zentrische Zulie-
ferprojekt verwenden kénnen. Siehe auch: Bedeutung der einzelnen Browser
ID’s.

- Browser
; E----I:u:uml:ur-:u'f\'ser-allcnmpnnent
- bombrawser-bom
Compareyersions

b rei-export-scope
rsi-extend-scope
rsi-merge-scope
rsi-replace-scope
‘ T Version
--Types

Abbildung 78: Browser ID’s im Konfigurationswerkzeug
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Bedeutung der einzelnen Browser ID’s

Standardmafig sind diese Browser ID’s flr relevante Eltern-Kind-Beziehung
schon konfiguriert.

rsi-export-scope: Mit Hilfe dieser Browser ID’s legen Sie fest, welche
Relationen und Komponenten in das Zulieferprojekt exportiert werden — z.
B. wenn Sie méchten, dass alle Stationen einer Linie in das Zulieferpro-
jekt exportiert werden, stellen Sie unter dem Linie > Eltern-Kind-
Beziehungen > Station: nodes > rsi-export-scope > den Wert bei der Op-
tion Baumansicht auf Ja.

rsi-merge-scpope: Fur die mit Hilfe dieser Browser ID’s gekennzeichne-
te Eltern-Kind-Beziehungen eines Typen wird beim Import des Zuliefer-
projekts eine neue Komponente dieses Typs im OEM angelegt — bei-
spielsweise Sie importieren eine Linie mit Stationen, so wird diese im
OEM neu angelegt

rsi-replace-scope: Fir die mit Hilfe dieser Browser ID’s gekennzeichnete
Eltern-Kind-Beziehungen eines Typen wird beim Import des Zulieferpro-
jekts die importierte Struktur in die bestehende Struktur eingeflgt - bei-
spielsweise Sie importieren eine Linie, so wird die Linie im OEM in die
bestehende Struktur unter der Komponete vom Typ Building eingeflgt.

rsi-extend-scope: Das Verhalten dieser Browser ID entspricht der Brow-
ser ID replace, fur den Fall, wenn die Komponente bereits im OEM vor-
handen ist. Ist die Komponente im OEM nicht vorhanden, so ist das Ver-
halten wie bei der Browser ID merge. Diese Browser ID ist standardma-
3ig nicht konfiguriert.

Beispiel fur die Konfiguartion der Browser ID

© Wabhlen Sie im Konfiguartionswerkzeug den Typen aus — im Beispiel ist es

ergocompplantdefault (Resource Componet).

H DELMIA Process Engineer - PE 5.19 - admin - [ Configuration Tool]

3 File Edit Tools WView Window Help

IEEEEE I B R

g My Mg |

-- ergocompplantbuffer (Buffer Component) d
Glsrgacompnlan oo, i ent)

a ation ation
= e(gocompplantdefau\t {Resource Companent)

T
- Editors
-- Attributes

-- Layout

E1- Parent Child Relations

[#- 3dstate: :plant_has_context_3dstate

[#- balancing::balancing

[#- balancing::balancing_for_orgplant_reverse
balancing::balandng_uses_plant_reverse

[+ ecanalysis: :ecanalysis

[#- ergocompmanufacturingkit: :kit_contains_plant_reverse
[#- ergocomporgplant::auto?_reverse

[+ ergocomporgplant: :nodes_reverse

=

—}- ergocompprocessdefault: iproc_runningon_plant_reverse ]
S
- epcompeditor-component
- ergoexplorer_graph-resources
- ergoexplorer-projectiibrary
- ergoexplorer-projects \:
4

& si-cxport-scope
rsi-replace-scope
[+]- ergocompprocessdetault: :proc_uses_plant_reverse

Abbildung 79: Konfigurationswerkzeug — Relation unter Eltern-Kind-Beziehungen
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2 Wahlen Sie unter Eltern-Kind-Beziehungen (Parent Child Relations) die
Relation aus — im Beispiel ist es die Relation ergocompprocessdefault:
proc_running_plant_reverse.

© Wabhlen Sie unter der ausgwéhlten Relation die Browser ID — im Beispiel
ist es rsi-export-scope.

o Stellen Sie bei der Option Baumansicht den Wert auf Ja ein.

Mach K.ateqarie 1 Alphabetisch |
Bleasic: | s
Browwzer |0 rgi-export-zoope
Programm (D
Ordnermame
Bezchreibung
[=] Flags
it ginern 'Wew' Eintrag im Menii M ein
Schreibgeschiitzt Mein
B aumansicht Ja
I der Liste Meir
Standard Relation Meir T
Drefiniert won Delmia w

Abbildung 80: Konfigurationswerkzeug — rsi-export-scope
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Loschen von Eltern-Kind-Beziehungen

0) Achtung

Bestehende Eltern-Kind-Beziehungen sollten Sie nicht |dschen. Beim Ldschen
dieser Beziehungen kdnnten Informationen verloren gehen, wie etwa existieren-
de Autorelationen.

Neue, also selbst erstellte Eltern-Kind-Beziehungen, kénnen Sie I6schen.
Eltern-Kind-Beziehungen léschen

Eltern-Kind-Beziehungen und Informationen I6schen Sie wiederum Uber das
Kontextmen.

EI EI_tern-Kind-Eieziehungen
-- 3dstate::product_has_context_3dstate

rlant nravides nr

Abbildung 81: Léschen von Eltern-Kind-Beziehungen

Ldschen von Eltern-Kind Informationen

Eltern-Kind Informationen kénnen Sie zudem einzeln |6schen, ohne dass dazu
der Typ bzw. Planungstyp gel6scht werden muss.

o Selektieren Sie dazu im Browser die Eltern-Kind Information und 6ffnen
danach das Kontextmend.

2 Klicken Sie auf Loschen.

Wie sind Relationen konfiguriert?

=  Fir jede Relation benétigt man in der Konfiguration 2 PCs (Eltern-Kind-
Beziehung = Parent Child) und 1 Typ.

Beispiel Eltern-Kind-Beziehung: Childlistname pprelationtype relationclassname auto-
relationpath (Ja = 1, Nein = 0) autorelation (Ja = 1, Nein = 0))

PCs bei Relationen verschiedenen Typs

Typ .
Name Relation RealTypeName 10
A B
A B  childlist pprrelation XDORelationship 1 0
B A childlist pprreverserelation XDORelationship 0 0

darf maximal in eine Richtung =1 sein! Muss bei Nicht-Autorelationen 0 sein!

XDORelationship oder davon abgeleitete Klasse (Ausnahme: nicht bei "no-
des" oder "refnodes"!!)
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PCs bei Relationen verschiedenen Typs

A A childlist pprrelation XDORelationship 1 0
A A childlist_reverse pprreverserelation XDORelationship 0 0
Type:

Name: relationship_childlist (in beiden Féallen)
RealTypeName: XDORelationship bzw. davon abgeleitete Klasse
Vater-Typ: relationship oder davon abgeleiteter Typen.
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Autorelationen

Was sind Autorelationen?

Autorelationen sind spezielle Relationen, die automatisch erzeugt und ge-
I6scht werden.

Erzeugt werden sie, wenn zwischen zwei Komponenten, fur die eine Autorela-
tion definiert ist, eine Kette von Relationen mit gesetztem Autorelationspfaden
zu Stande kommt und die Autorelation nicht bereits zuvor erzeugt wurde. Das
Autorelationsobjekt merkt sich ALLE Pfade, fur die es "guiltig" ist.

Wird eine Kette unterbrochen, die einem (oder mehreren) Autorelationspfade
einer (oder mehrerer) Autorelation angehort, so wird der Teilpfad aus dem je-
weiligen Autorelations-Objekt entfernt. Besitzt ein Autorelations-Objekt keine
Teilpfade mehr, so wird das Objekt als geldscht markiert. Es wird nicht wirklich
geldscht, weil es fur ein Verschieben bzw. fir einen Benutzen bei der Versio-
nierung notwendig ist.

Eine "Kette" kann dann zu Stande kommen, wenn
a) eine Kindkomponente angelegt wird

b) eine Relation angelegt wird

¢) eine Komponente verschoben wird

d) eine Relation verschoben wird

e) eine neue Version einer Komponente benutzt wird
f) eine neue Version einer Relation benutzt wird

Eine "Kette" kann durchbrochen werden, wenn

a) eine Kindkomponente geléscht wird

b) eine Relation geldscht wird

c) eine Komponente verschoben wird

d) eine Relation verschoben wird

e) eine neue Version einer Komponente benutzt wird
f) eine neue Version einer Relation benutzt wird
Beispiel

Sie ordnen einem Produkt (besitzt eine eigene Grafik) einen Teilebehalter zu.

Dieses Produkt wird durch einen Prozess auf einer Ressource gefertigt.

= Es entsteht somit eine Kette. Ziel dieser Kettenbildung ist, sowohl das
Produkt als auch den Teilebehalter in der Ressource zu visualisieren.

Teilebehalter Produkt Prozess Ressource (Station)

O

\ )

A\ 4

A 4
\ 4
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Sie kdnnen das Produkt direkt mit einer Ressource verknupfen

= Das Produkt ist in der Ressourcensicht sichtbar, der Behéalter nicht. Es
wurde keine Autorelation erzeugt.

Erzeugen Sie jedoch folgende Verknupfungen:

=  Teilebehalter an Produkt,

] Produkt an Prozess

= und Prozess an Ressource entsteht eine Autorelation (Produkt und Be-
halter sind in der Ressourcensicht sichtbar).

Autorelationen sind vom Typ und den Eltern-Kind-Beziehungen, die hier defi-
niert sind, abhangig. Bei den Eltern-Kind-Beziehungen sind folgenden Funk-
tionen wichtig:

= Die Funktion Autorelation
=  Die Funktion Autorelationspfad

= Die Funktion In der Grafik anzeigen

0’ Achtung

Autorelationen sind bidirektional: wenn die Funktion ,in der Grafik anzeigen® in
beiden Richtungen aktiv ist, kommt es zu einer Endlosschleife.

Werden Komponenten einer Autorelation (Eltern) geléscht, so werden die darun-
terliegenden Komponenten ebenfalls geldscht.

Nachfolgend wird in einem Beispiel gezeigt, wie bei bestimmten Vorgaben die
Autorelationen konfiguriert wurden.

=  Eigene Autorelationen kénnen in der Standardinstallation nicht neu konfi-
guriert werden. Sie kdnnen nur das Anzeigen der Grafik beeinflussen.

= Im Beispiel ,Glultigkeit vererben* ist der Aufbau einer Autorelation eben-
falls zu sehen.
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Moglicher Aufbau einer Autorelation im PPR-Navigator
—~—
~
dDefault = N
ProdDefau
, 7 _ /:/ - (Baugruppe) N\ \
assigned to | OrgProc 2 \ \
\ \
Stiicklisten- s \ \
eintrag = \ \
ProcDefault PlantDefault
running on Arbeitsplan (Resource) |
|
Stuck-listen- |
eintrag
cDefauIt

OrgPlant

Die dazugehorige Konfiguration

orgplant_assig

ergocomp-

(Arbeitsfolge)

PlantDefault
(Resource)

Die Grafik wird entweder ausgehend von der Anlage oder ausgehend von einem
Organisatorischen Ressourcen-Knotens (OrgPlant) gedffnet.

Sichtbar sind dann neben der eigenen Grafik auch Grafiken der tiber Auto-
relationen verknipften Resourcen (siehe farbige Linien).

autol (ARP=0, AutoRelation=1, ShowInGraphic=1)

nedto_orgproc

plantdefault |

item
(ARP=0)

ess (ARP=1
ergocomp ergocomp .
orgplant ARP=0) orgprocess i
nodes <
(ARP=1) S
=
subcomp- <
n
S
=

=1)

(ARP

autol_reverse (ARP=0, AutoRelation=1,
ShowlInGraphic=0)

:0)

(ARP

proc_firstprocesses_prod

ergocomp- (ARP=1) ergocomp- ergocomp-
ARP=0) productdefault (ARP=0) plantdefault

processdefault

(ARP=0)

proc_uses_plant

(ARP=0)

nodes

(ARP=1)
subcomp-
item
refnodes
(ARP=1)

ergocomp-
processdefault

(ARP=0)

proc_uses_plant
(ARP=1)

ergocomp-
plantdefault

plant_provides_prod

ergocomp-
plantdefault

(ARP=0)

auto2 (ARP=0, AutoRelation=1, ShowInGraphic=1)

ARP: AutoRelationPfad
0=Nein, 1=Ja

auto2 (ARP=0, AutoRelation=1, ShowInGraphic=0)

Wo werden Autorelationen angezeigt?

Als Reiter in der Objektliste: Autol,
Autol_reverse, Auto2, Au-
to2_reverse.

ﬁ | Aﬂ;ﬂ Rezsource wird wan Prozess verwendet I ﬁ
| Komponentenname | Abkiirzung
ﬁ Standort Fellbach = orgplant Mew Osite
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Konfigurationsbeispiele

Im folgenden Kapitel wird lhnen nun anhand von Beispielen gezeigt, wie Sie
im DELMIA Process Engineer mit Hilfe von Typen die Oberflache und die Da-
tenbank konfigurieren kénnen.

Beispiel fur die Konfiguration von Typen

Beisniel Auf Typenebene kénnen zwar keine Attribute angelegt werden, aber dennoch

eispie werden auch auf Typenebene vielfaltige Méglichkeiten zur Konfiguration gebo-
ten. Die Konfiguration auf der Typenebene bietet sich vor allem dann an,
wenn sich eine Anderung der Konfiguration nicht nur auf einen Planungsty-
pen, sondern projektiibergreifend auf ganze Planungstypen-Bereiche auswir-
ken soll. In dem folgenden Abschnitt werden Ihnen nun exemplarisch einige
der Konfigurationsmoglichkeiten demonstriert.

0> Achtung

Anderungen auf Typenebene wirken (iber Projekt- und Planungstypensatz-
Grenzen hinweg. Deshalb sollte die Konfiguration mit gré3ter Sorgfalt und nur
von geschulten Administratoren vorgenommen werden.

Erstellung einer Gruppe auf der Ebene der Typen

Im folgenden Beispiel wird eine Gruppe auf Typenebene erstellt.

Ziel dieser Ubung ist es, eine Gruppe fiir die Bezeichnung und Nummer einer
Produktkomponente zu erstellen. Sie werden feststellen, dass sich die Erstel-
lung einer Gruppe auf Typenebene kaum von der Vorgehensweise auf Pla-
nungstypenebene unterscheidet.

o Offnen Sie im Meni ,Werkzeuge* Datenbankwerkzeuge das Konfigurati-
onswerkzeug.

© Wabhlen Sie in der Liste der Typen den Typen ,ergocompproductdefault”
aus und klappen danach den Ordner Layout auf.

Ergocompproductd efault (lpmduct Cormpaonent (ergocompproductdefault) |)
= der Typ von dem die Produkt - Planungstypen abgeleitet werden.

I:nnﬂguratiunsuerl:zel.lg =loi x|
gy [ Mg | < o=

=1 ergecomparaductdefaul (Froduct Component) = | Mach Kategarie: | alphabetizch |
= Basistyp: Graphc Companent (ergocompgrapl

+ Editoren |2 Basics A
= Attribuks Mame ergocomppeoductdafault
- Layout -
i b Yod it
4. Eltern-Kind-Bezlehungen Intemes Name DOEigoCompProduct D efaul
= ergocamparadectfesture (Product Feature Compi Basisklassenlyp ergocomporsphic [Graphic Companent]
+} ergocompproductfestureclampngpoint (Product b erschiill Product Comporent

T H T

Abbildung 82: Der Typ ,ergocompproductdefault"
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i Baugruppe <AF 20, 1> o IElliI

Allgemein Materialeigenschaflenl Simulationl Grafik, | Notizenl |nfarmation - Yersionen | 4 I ’l

Level ID

K.omponentennanme I;’-\F 20

K. omponentennummer |?3U51 221

Puositiah IIJ

Mengs 1.00

Zuzchlagssatz j
Pramissen |DELMIA 7|
TFZKurve I j

Planungsvariante I

Anderungsprotokoll erstellen '

— Kosten

I aterialkosten |D,DD Euro

M aterialkosten Unterprodukte |D,DD Euro

— Zeitstempel

Bearbeiter | admin

Ersteller |

Geandert  |06.09.20071 15:41:33
Erstellt 01.03.2007 11:43:08

ak I Abbrechenl Anwendenl Worschau | Drucken |

Abbildung 83: Eigenschaften einer Baugruppe vor den Anderungen

Wie in Abbildung 83 dargestellt, sind die ersten zehn Attribute in einer Gruppe
ohne Uberschrift zusammengefasst. Der Komponentenname und die Kompo-
nentennummer sollen nun in einer eigenen, neuen Gruppe zusammengefasst
werden. Dazu muissen Sie in den Eigenschaften der neuen Gruppe eine
Uberschrift vergeben, im Beispiel ist es Bezeichnung und Nummer.

o Selektieren Sie im Ordner Layout die Seite General und wahlen im Kon-
textmeni Neu/Gruppe.

=  Sie haben eine neue Gruppe erstellt.

o Selektieren Sie die neue Gruppe (sie hat die hochste Nummer und ihre
Bezeichnung ist Group) und tragen die nachfolgend dargestellten Eigen-
schaften (die Nummer kdnnen Sie nicht verandern) ein:

Anzeigereihenfolge 0O

Definiert wan Delrmia

Murnrner 3

Seite FPage:1 [General]
Uberzchiift Bezeichnung und Hummer

Abbildung 84: Eigenschaften der Gruppe ,Bezeichnung und Nummer"

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 158

Konfigurationsbheispiele

2 Um die beiden Attribute Component name (name) und Component
number (nameshort) der neuen Gruppe zuzuweisen, klappen Sie den
Ordner Attribute auf.

o> Offnen Sie beide Attribute und andern Sie den Wert im Eingabefeld ,Grup-
pe“ folgendermalien:

Group:6 [Bezeichnung und Nummer]j

Group:: 3 [Organization] -
Group:;:5
: b [Bezeichnung und Nummer]
Groups: ¥ [Configuration)

Group:107()

Group:171 [Group 1]

Abbildung 85: Das Eingabefeld ,,Gruppe"

o Offnen Sie nun in einem Projekt ein beliebiges Produkt.

= ,Nummer” und ,Bezeichnung“ des Produktes sind nun in der Gruppe ,Be-
zeichnung und Nummer*.

i Baugruppe <AF 20, 1> 1Ol x|

Allgernein | Materialeigenschaften Simulationl Notizenl Infolmation-VersionenI 30-Ansick 4| »

Bezeichnung und Mummer

Komponentenname

Komponenternurnmer I?SDS‘I 22
Level ID
Position ID
Menge 1.00
Zuschlagssatz j
Pramissen [DELMIA =]
TPZ-Furve I j

Planungzwariante I

Enderungsprotokoll erstellen o

— kosten

M aterialkosten |D,DD Euro

M atenialkosten Unterpradukte |D,DD Euro

— Zeitstempel

Bearbeiter | eko

Ersteller |

Geandert | 12.01.2004 15:36:08

Erstellt 01.02.2001 11:4%:08

oK I Abbrechenl Anwendenl Yorschau | Drucken

Abbildung 86: Die Gruppe ,Bezeichnung und Nummer"
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Beispiel fur Attribute pro Zeile und Anzeigereihenfolge

Attrbute pro Zeile

Hinweis

Wenn Sie im Konfigurationsmanager die Bezeichnung von Gruppen, Seiten
oder Attributen in englischer Sprache vorfinden, im Browser oder in den Ei-
genschaftsdialogen jedoch nicht, liegt dies an einem internen Ubersetzungs-
mechanismus. Gangige Ausdriicke, also fiir den DELMIA Process Engineer®
gangige Ausdriicke, werden intern Ubersetzt.

Attribute pro Zeile festlegen

Wenn Sie bei einer Seite die Attribute pro Zeile grof3er als 1 wahlen (Mit die-
ser Angabe bestimmen Sie die Spaltenanzahl fir das Layout des Eigen-
schaftsdialogs), wird sich das Layout der Seite, wie in Abbildung 87 gezeigt,
erheblich verandern.

i Baugruppe <AF 20, 1> _ 0] x|

Allgerneir |Materia|eigen$chaften| Simulatinnl Nu:utizenl Informatinn-"-fer&innenl 3D-.f-‘«n$ic:ht| Gi.iltigkeitl .f-‘«nhangl

Bezeichnung und Mummer Kozten

K.omponentenname I,F.\F 20 td aterialk osten ID,DDT
Famponentennummer |?305122‘| taterialkozten Unterprodulkte IW
Lewvel ||j — Zeitstempel
Position ||j Bearbeiter |eko

Menge |‘| I Ersteller |
Zuschlagssatz I j Geandert |12.01.2004 15:36:08
Pramissen IDELMIA ﬂ Erstellt 071.0:3.2007 11:49:08
TPZ-Kurve I j

Flanungsvariante I
&ndemungsprotokall erstellen |

ok I Abbrechen Arwenden Worschau Drucken

Abbildung 87: Die Gruppe ,Bezeichnung und Nummer

Siehe: Anzeigenreihenfolge festlegen.
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Anzeigenreihenfolge festlegen

Um aber das in Abbildung 87 gezeigte Aussehen der Seite zu erhalten, muss-
te die Anzeigenreihenfolge der Gruppen ebenfalls verandert werden. Mit der
Anzeigenreihenfolge bestimmen Sie die Anordnung der Gruppen in den Spal-
ten.

So wurde die Anzeigereihenfolge geandert:

Gruppenbezeichnung Anzeigereihenfolge alt Anzeigereihenfolge neu

Bezeichnung und Nummer 1 1
Gruppe ohne Uberschrift 2 3
Costs 3 2
Timestamps 4 4

Tabelle 16: Schema Anzeigenreihenfolge festlegen
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Beispiel fur das Ausblenden eines Attributes

Beispiel In diesem Beispiel wird lhnen gezeigt, wie Sie ein Attribut aus einem Eigen-
eispie schaftsdialog ausblenden. Hierzu starten Sie wieder den Konfigurationsmana-
ger und selektieren beispielsweise den Typ ,ergocompplantdefault”.

2 In der Liste der Attribute suchen Sie das Attribut mit der Typenbezeich-
nung (Name des Attributes) nameshort (Resource Number). Wechseln
Sie zu den Eigenschaften des Attributes.

-0l

- Realizes MC for Process (mcforproces:;l [ Nach Kategorie  Alphabetisch I
- Representation file {tp_representatior
- Required space (1) {requiredarea_1)

- Required space {107 {requiredarea_1( Beschreibung
- Required space (2) {requiredarea_z2)
- Required space (3) {requiredarea_3)
- Required space (4) {requiredarea_4) Dratentyp Shing
- Required space (5) {requiredarea_5)

Anderungzprotokoll Ja s

Bezeichnung Fesource Mumber

Definiert von Celmia
- Required space (&) {requiredarea_g)
- Required space (7) (requiredarea_7) Double max 9999399999, 9953300200000000
~ Required space (8) (requiredarea_8) Double min 0.000000000000000
- Required space {9) {requiredarea_9) J T
inheit

- Resource Mame {name)
- Resource Number {nameshort) Einheitenk ategorie
- Route Logic {routelogic)

- Schedule file {tp_schedulefile) Fur Skiipte:nur leshar Nein
- Setup time {setuptime) Genauigkeit 2
- Setup time reduced (setuptimereduce: Gerinener S chlissel Nein

- Sim occupancy {simoccupancy
- Simulation script {simulationscript) Gruppe Group:1007 [J-Page:: 1000 [General]
[#- Simulation Type {simulationtype)
- Sortindex {sortindex)

- Spare parts distribution (sparepartsgr Im Editor anzeigen Ja
- Spare parts volume {sparepartsyolurm I Sucher anzeigen Ja
[#- Station height {stationheight) X

- Skation Type {stationtype) In AVSet Nein LI

Abbildung 88: Das Attribut ,nameshort"

Im Browser anzeigen Ja

© Stellen Sie den Eintrag Im Editor Anzeigen auf Nein. Speichern Sie die
Anderung.

Nun ist die Nummer aus dem Dialog Eigenschaften der Ressourcen ausgeb-
lendet. Die Nummer oder Kurzbezeichnung kann jederzeit wieder eingeblen-
det werden, indem Sie wieder den Eintrag Im Editor Anzeigen auf Ja setzen.
Sie sehen also, dass es nicht notwendig ist, ein Attribut zu I6schen, um es aus
einem Dialog zu entfernen.
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Beispiel fur die Konfiguration von ,freien” Attributen

Beispiel Im DELMIA Process Engineer sind so genannte ,freie* Attribute definiert. Freie
Attribute erkennt man an der Bezeichnung, die folgendermalf3en aufgebaut ist:

O attribute_xx: String-Attribute, die vom Anwender frei konfiguriert werden
darfen.

O dbl_attribute_xx: Attribute vom Typ ,Float“, die vom Anwender frei kon-
figuriert werden durfen.

Im diesem Beispiel wird nun gezeigt, wie Sie die freien Attribute fir lhre Zwe-
cke verwenden konnen.

Ihr Vorgesetzter mochte, dass fur jedes Ressourcenobjekt ein Verantwortli-
cher definiert wird. Der Verantwortliche soll auf den entsprechenden Druck-
formularen vermerkt werden. Ebenso soll es moéglich sein, den Verantwortli-
chen als Suchkriterium im Sucher verwenden zu kdnnen.

2 Starten Sie den Konfigurationsmanager und selektieren den Typ ,ergo-
compplantdefault”.

2 In der Liste der Attribute suchen Sie das Attribut mit der Typenbezeich-
nung (Name des Attributes) attribute_10 (Attribute 10). Wechseln Sie zu
den Eigenschaften des Attributes.

Bill configuration Tool i 10l x|
'] {5
oy w, | Hg | X3
- Attributes 2l | | eycategay Alphabetical
- Allawance Sek (allowancesst) = =
.. Brea (targetarea) Change in integrate state Mo
- Aktribute 1 {attribuke_1) Change in relzase state Mo
- Attribute 10 (attribute_10% = :
. Attribute 11 (attribute_11) Eonatiantl32] Ha
- Aktribute 12 (attribute_12) Contral type Edit
- Attribute 13 (attribute_13) Capy prefix

- Aiktribube 14 (attribube_14)
- fiktribute 15 (attribute_15) Data Type Shing
- Attribute 16 (attribute_16)
- Aktribute 17 (attribute_17)

Default walus

. Attribute 18 (attribute_18) Defined by Delmia
- Aktribute 19 (attribute_19) Description
- Attribute 2 (attribute_2 . 3

¢ -2 Dizplay in browszer Mo

- Aiktribube 3 (attribute_3)
- Attribute 4 {attribute_4) Dizplay in editor Yes
- Attribute 5 (attribute_5)
- Aktribute & (attribuke_6)

- Attribute 7 (attribute_7) -
| | 3

Digplay in finder Mo

<|b|‘_

Abbildung 89: Das freie Attribut ,attribute_10"
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Andern Sie die Eigenschaften gemaR Abbildung 90.

Beispielsweise kennzeichnen Sie die Bezeichnung beim Attribut 10 mit Ver-
antwortlicher Planer.

Nach Kategorie | Alphabetisch |

B asics =
M arme attribute_10
Interner Mame r_ztiédttribute_10
Bezeichnung Yerantworticher Planer
D atentyp String
Typ dez Contrals Bearbeiten
Gruppe Group: 1007 [-Page: 1000 [General]
Bezchreibung Die [nformation
Mutze: M azter Mein
[=] Data Type Definition
Lange an
Genauigkeit 2

Einhettenkategone

Einheit

[nteqer min 1]

|nteger max 2147483647

Drouble min 0.000000000000000

Double max 3333333333, 333300200000000
Standardwert

Prafix beim Kopieren copy of

[=] Data Type Reference [Pointer
Typen-Attributnanme
Wertebereich
Zigl
[5] Display and Position ;I
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Mach K.ategarie I Alphabetizch |

[5] Display and Poszition ﬂ
Im Editor anzeigen Ja
Im Browser anzeigen Ja
Im Sucher anzeigen Ja
Position im Editar 1o
Position im Browser 120
Position im Sucher 120
Position im Baum 0
Lange beagrenzt auf 1]

[=] Flags
Schreibgeschutzt Mein
Fur Sknpte nur lesbar Mein
[zt druckbar Mein
In Status Abg. Andern M ein
In Status Freig. Andem M ein
It transient Mein
I &S et Mein
Prlichbwert M ein
Anderungsprotakal Mein
Werbindlich[094:5) Mein
Definiert wat Delria

[Z] Key Constraints
Genererter Schllizzel Mein
I3t ein Schilizselattribut Mein
Key Scope

Abbildung 90: Die Eigenschaften fir das Attribut ,Verantwortlicher Planer"
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© Speichern Sie die Konfiguration.

= Nun steht lhnen das neue Attribut in den Eigenschaften einer Ressource

zur Verflgung.

i Werk <Werk Fellbach, 1=

=10l x|

Allgemein | Ivestition | Organisation | Flache | Simulation | Grafikeinstelungzn | Nat | ¥

K.omponentenname IW’erk Fellbach
Mumrmer |W1
Zuzchlagzzatz |
Pramiszen IDELMIA j
Hat FF. fiir Prozess |
Anderungsprotakall erstellen o
Lange IU,UU m
Breite ID,DD m
Hihe {0.00 m
Werantwortlicher Planer |
Bodenhohe ID i

Zeitzstempel

Geandert |12.01.2004 14:27.46

Erstellt 01.03.2001 13:42:40

’TI Abbrechen | Anwenden | Waorschau Drucken

Abbildung 91: Die Eigenschaften einer Ressource
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Wertelisten und Spezielle Attribute

Ihr Vorgesetzter ist mit dieser Konfiguration zufrieden, will aber nun mit einen
Blick in den Navigator sehen, welcher Verantwortliche welche Ressource be-
arbeitet. Dafur gibt er Ihnen eine Liste aller moglich in Frage kommenden Per-
sonen. Weiterhin sollte es auch mdoglich sein, Ressourcen ohne einen Ver-
antwortlichen anzuzeigen.

o Selektieren Sie daher nochmals das Attribut Verantwortlicher Planer.

2 Andern Sie den Typ des Controls von Edit in Combobox, indem Sie den
entsprechenden Eintrag aus der Liste auswahlen.

Typ des Controls Combobox

‘Combobos

2 Nun erstellen Sie eine Werteliste mit folgenden Eintragen:

Siehe auch: Werteliste verwenden.

Angezeigter Wert |Interner ’Reihenfolge ’Bitmap

Wert
Hr. Meier MK 10 e
Fr. Miiller MM 20 =
Hr. Ulrich uG 30 ﬁ-
Fr. Schmitt SM 40 ﬁ
Hr. Schafer sw 50 w
EMPTY 60 s

= Die Bitmaps kdnnen Sie mit jedem Grafikprogramm (z. B. Paint) erstellen.
Die Bitmaps muissen die Grof3e 18 x 17 Pixel (Breite x H6he) haben und
mit 256 Farben gespeichert werden

2 Selektieren Sie nun den Typ ergocompplantdefault und wechseln in die
Eigenschaften des Typs.

=  Suchen sie den Eintrag Spezielles Attribut. Wahlen Sie aus der sich off-
nenden Liste das Attribut Verantwortlicher Planer.

Spezielles Attribut =]

e
Internal shelf planning data [alb_skh™ |
Allowance Set [alowanceset)
Attribute 1 [attribute 1

terantwortlicher P

Flarer [attribute
Aftribute 17 [attribute_11]
Altribute 12 [attibute_12]
Attribute 13 [attribute_13)
Attribute 14 [attibute_14)
Attribute 15 (attribute_15)
Attribute 16 [attibute_16)
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Suchen sie den Eintrag Bezug ist vorhanden. Tragen Sie hier Ja ein.

Bezug ist worhanden

o2 Speichern Sie die Anderungen.

2

Im PPR-Navigator werden nun die Ressourcen mit unterschiedlichen
Icons dargestellt. Uber die zugeordneten Icons werden die einzelnen Mi-
tarbeiter identifiziert. So kann, um lhren Vorgesetzten noch einmal ins
Spiel zu bringen, dieser, ohne die einzelnen Namen zu lesen, Uber die
farbigen Icons sich einen schnellen Uberblick verschaffen, welcher Mitar-
beiter fur eine Planung zustéandig ist.

Eq-p Temperatufiihler AF20

-ﬁ Pradukt Sicht, 1

-ﬂ Prozess Sicht, 1

E@ Fessourcen Sicht, 1
E-ﬂ Standor Stuttgart, 1

] g Werk Fellbach, 1
E Wiier: Untermittelbach, 1
- et Halle 1,1
- Hall= 2,1
- gt Halle 3,1
& Hall= 4, 1
- gt Halle 5, 1

ﬁ Halla in Plarung, 1

]}\3 Copy of Default PTS
-4 Projektbibliothek

&

Pl -

I+

()

Abbildung 92: Das Ergebnis der Konfiguration
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Beispiel fur das Einblenden eines Ordners in der Projektbiblio-

thek

Ab der Version PE 5.14 hat sich die Anordnung der Ordner in der Projektbib-
liothek geédndert. Dies kann zur Folge haben, dass einige Ordner nicht mehr
angezeigt werden.

Im nachfolgenden Beispiel wird der Ordner Werkzeuge eingeblendet. Der
Ordner Werkzeuge enthalt zwei Unterordner: Skripte und VBA Projekte. Da
in einer Produktivumgebung nicht standig Skripte in der Projektbibliothek ers-
tellt werden, ist dieser Ordner standardmaRig deaktiviert.

o Starten Sie den Konfigurationsmanager und selektieren den Typ mit der
Uberschrift Project Library und dem Namen projectlibraryfolder.

2 In der Liste der Eltern-Kind-Beziehungen suchen Sie den Eintrag pro-

jec

tutilitiesfolder.

2 In den Eltern-Kind-Informationen stellen Sie den Eintrag Baumansicht auf

Ja. Siehe auch nachfolgende Abbildung

Konfigurationswerkzeug

g M | H | ) O

 B-Project Library (projectlibrar\,rfolder)l

|

il

‘

5

m

ltern-Kind-Bezishungen|

] [

'l

£

+- 3dstatefolder:: 3dstatefolder

+- dstatepositionobjectfolder:: 3dstatepositic

t- changeorderfolder: :changeorderfolder

H- mifgreview folder: mfgreview folder

+- niotificationfolder: notification folder

t- planningstatefolder: planningstatefolder

H- projectoomponentfolder:: projectcompone

t- projectfiltterandvariantsfolder:: projectfiltera

+- projectpremisesfolder: : projectpremisesfolc

\ —I- projectutiitiesfolder: ‘projectutiitiesfolder
- grgoexplorer-projectlibrary

- ternplatetodofolder:: termplatetodofolder

t-Project Premises (projectpremisesfolder)

t- Project target {projecttarget)

t-Project teamn (projecttearn)

ml-m-m-m-F-m- - T

=I-Project utilities (projectutiitiesfolder)

- Eltern-Kind-Bezishungen
- scriptfolder: scriptfolder
- grgoexplorer_termplate-projectlibrary
ergoexplorer-projectlibrary
El-vhaproject folder: :wbaprojectfolder
- ergoesplorer-projectibrary

41

t-Raw rmaterial (rawrnaterial)

.

~loi x|
MNach Kategarie | alphabetisch
[E] Basics
Browszer 1D ergoexplarer-projectlibrary
Frogramm [D ErgoE splorer. EPFolderComponent
Ordnername Itilities

Beschreibung

[Z] Flags

Mit einem "Meu' Eintrag i Nein

Schreibgeschiitzt Ja

Ja
It der Liste ban
Standard Relation Mein
Drefiniert wan F.unde

Bt
=

o Speichern Sie die Anderungen im Konfigurationsmanager.

o Aktualisieren Sie die Projektbibliothek (z. B. Taste F5).

= Der Ordner Werkzeuge wird in der Projektbibliothek angezeigt.

Auf die gleiche Weise kénnen Sie den Ordner auch wieder ausblenden.
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Beispiel fur das Einblenden eines Kontextmenueintrages

Ab der Version PE 5.14 wurde der Kontextmenieintrag Skript ausfuhren
standardmafig deaktiviert. Damit wird vermieden, dass versehentlich Skripte
auf Komponenten ausgefiihrt werden, die dafur nicht vorgesehenen waren.
Skripte kénnen mittels Skriptzuweisung auf dem entsprechenden Typ oder
Planungstyp ausgefihrt werden. In einem Pilotprojekt oder in einer Erpro-
bungsphase kann der Kontextmenuieintrag wieder aktiviert werden.

H Hinweis
In der Produktivumgebung sollte der Kontextmenieintrag ,Skript ausfihren’ im-
mer auf den Standartwert - nicht aktiviert - gesetzt sein.

Da der Kontextmenueintrag ,Skript ausfiuihren’ fir alle Typen gilt, wird er auf
der untersten Ebene definiert und an alle davon abgeleiteten Objekte vererbt.

o Starten Sie den Konfigurationsmanager und selektieren den Typ mit der
Uberschrift und dem Namen dodefaultimpl.

2 Inder Liste der Editoren suchen Sie den Eintrag ScriptEngineLoa-
der.ScriptEngineLoaderManager::ergoexplorer-projects::Execute script.

o Setzen Sie die beiden Eintrdge Einfache Selektion im Browser und Mehr-
fache Selektion im Browser auf Ja. Siehe auch nachfolgende Abbildung:

Konfigurationswerkzeug
oy g | Hg | < o=

-Datacardgroup (datacardgroup) (i MNach Kategarie | Alphabetisch |
-Datacardaroup (datacardgroupfolder)

Default itern (ergoiterndefault) L] Basics
H-Dierived POT Curve (curvepotderived) Frogramm 10 ScrptE ngineloade
A Derived PaT Curve {curvepotderivedfalder) P e e
H-DMU Study (drmustudy) _|
-1+ dodefaultimpl (dodefaultimal) Befehl Execute script
= Editoren Menutext Execute script
- ErgoExplorer EPDataCormponent: ergoexph
- ERGOEXPLORER, ERGOEXPLORER Wigw. 118 Beschreibung
- ERGOEXPLORER. ERGOEXPLORER Wiew, 1::e [T Flags

- SeriptEngineloader . ScriptEngineloaderiar
- ScriptEngineloader . ScriptEngineloaderiar
- ScriptEngineLoader . ScriptEngineloaderiar
8 - CrintEnoinel oader, ScriptEnginel oaderMar
- ScriptEngineloader, ScriptEngineloaderMar

- SrriptEngineloader, ScriptEngineloaderMar
B- Attribute

Standard fiir diesen Typ Mein

Open in new frame MHein

Einfach Selektion im Browser Ja

Mehrfach Selektion im Brows Ja

; . Standard Meu-Editor Mein
- Eltern-Kind-Beziehungen : _ : : :
-acanalysis_to_blob (relationshin_scanalysis_to_bic Eigenschaftsdialog bleibt gec Mein
-Ergo Component (ergocompbase) D efiviert van Delmia

H
H
+- ErgoCompPlant {ergocompplant)

+- ErgoCompPlantarea (ergocompplantarea)
H

H

- Ergonomic Analysis (ecanalysis)

- Fastener (ergocompweldpoint)

‘Fastener (ergoplantype_weldpoint) @
| *

- - - -

lScriptEngineLuader.SEriptEngineLnaderManager: ergoexplorer-projects: Execute script |

= Sie konnen den Kontextmenieintrag auf allen Objekten des PPR-
Navigators aufrufen.
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Beispiel fur , Gultigkeit vererben*

Giiltigkeit geschiitzt [

In der Version PE 5.11 wurde jedes Mal, wenn Sie eine Relation zwischen ei-
nem Prozess und einem Produkt erzeugt haben, die Gultigkeit vom Produkt
zum Prozess vererbt. Um dies zu vermeiden, muss das Kontrollkastchen ,Gll-
tigkeit geschiitzt" auf dem Zielobjekt aktiviert werden. Des Weiteren bestand
nicht die Moglichkeit, Vererbungen von bestimmten Typen trotzdem zuzulas-
sen.

Dies hat zur Folge, dass beim Erzeugen einer Relation zwischen einem Pro-
zess und einem Produkt oder zwischen einer Ressource und einem Produkt
und wenn zugleich das Kontrollkastchen ,Gultigkeit geschiitzt" fir den Pro-
zess oder die Ressource nicht gesetzt ist, die Coderegel von dem Prozess
oder der Ressource durch die Coderegel des Produktes ersetzt wird. Die Ver-
erbung bei Produktionsnummern verhdlt sich genauso und wird ebenfalls mit
dem Kontrollkdstchen ,Gliltigkeit geschitzt" beeinflusst.

Ab der Version PE 5.12 wurde mit der Funktion Gultigkeit vererben eine zu-
satzliche Funktionalitat fur die Vererbung von Glltigkeiten (Codere-
geln/Produktionsnummern) eingefihrt.

Da die Vererbung von Glltigkeiten fur Coderegeln/Produktionsnummern nur
fur Relationen zwischen Produkt/Prozess und Ressourcen/Produkt sinnvoll ist,
sollte sie auch nur genau fir solche Beziehungen angewendet werden.

In der Standardkonfiguration ist die Funktion Gultigkeit vererben immer akti-
viert (Wert: Ja). Wenn die Funktion aktiviert ist, ist das Verhalten des DELMIA
Process Engineers gleich wie in der Version PE 5.11.

0) Achtung

Die Einstellungen sind nur bei Relationen zwischen Produkt/Prozess und Res-

source/Produkt wirksam. Bei alle anderen Relationen werden die Einstellungen

ignoriert.

Die Funktion muss fir beide Richtungen immer gleich sein.

Wenn z. B. die Funktion fur:

Ergocompprocessdefault, Ergocompproductdefault, Proc_creates_prod
aktiviert ist, dann muss es auch fir die entgegengesetzte Richtung
Ergocompproductdefault, Ergocompprocessdefault, Proc_creates_prod
aktiviert werden.

Die Prufung der Coderegel / Produktionsnummern-Gltigkeit wird nur durch-
gefuhrt bei Produkt-/Prozess- und Ressourcen-/Prozessbeziehungen. Deshalb
ist die Funktion nur fir nachfolgende Relationen wirksam.

PROC_FIRSTPROCESSES_PROD
PROC_CREATES_PROD
PROC_CREATES_WELDPOINT
PROC_PROCESSES_PROD
PROC_REMOVES_PROD
PROC_USESCONTAINERFROM_PROD
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PLANT_PROVIDES_PROD
Ausgangssituation
=  Eine Linie mit drei Stationen (= Ressource)

=  Drei Prozesse (Proc 1-3)

= Zwei Produkte (Teil 1 und Teil 2)

Folgende Relationen werden erzeugt:  Folgende Coderegeln werden zugewiesen:

. Proc 1 firstprocesses Teil 1 *= Proc 1: +a/b.
= Proc 2: +d+c.

Proc 2 processes Teil 2
= Teill : +a+hb.

= Teil 1 provides Resl ]
= Teil 2 : +c.

- Proc 2 uses Res 2 = Res1:+d.

= Proc 3 uses Res 3

= Linie 1 runningon Proc 1

= Linie 1 runningon Proc 2

. provides
Teil 1 Res 1

S
esse
frstpr
o
o1 Proz 1 Processe s
Teil 2

S

autol

Fur alle nachfolgenden Relationen wird die Funktion ,Glltigkeit vererben®
nicht aktiviert.

PROC_FIRSTPROCESSES_PROD
PROC_CREATES_PROD
PROC_CREATES_WELDPOINT
PROC_PROCESSES_PROD
PROC_REMOVES_PROD
PROC_USESCONTAINERFROM_PROD
PLANT_PROVIDES_PROD

= Damit sind alle Giultigkeiten, die Auswirkungen haben kénnen, ausge-
schaltet.

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



Der Konfigurationsmanager Seite 172

Konfigurationsbheispiele

© Damit die vorgenommenen Veranderungen wirksam werden, missen Sie
den Process Engineer neu starten.

Fall 1

Rufen Sie auf dem Projektknoten das Kontextmeni Coderegeln / Coderegeln
neu bilden auf.

Coderegeln neu bilden

Coderegeln neu parsen
Codes ersetzen
Micht benutzte Coderegeln ldschen

Das Ergebnis wird wie in Abbildung 93 dargestellt aussehen.

Kormponente I W I Codere,,, I Chijektt.., l Alte Coderagel I Meue Coderegel I Status

Arbeitsplan 1 R c . ok

Proz 1 1 CR o +a)b. ok

Proz 2 1 R Z +d+i, ok

Proz 3 1 CR o ok

Ilerk: 1 R Z ok

Halle 1 CR o ok

Linie 1 R c . . Coderagel unverindent
Statian 1 1 CR o +d, ok

Shation 2 1 R c . Coderagel unverinden
Chation 2 1 CR C Coderagel unverindent

Abbildung 93: Beispiel fur ,Giltigkeit vererben®; Fall 1

= Die Coderegeln fur Prozess 1 und 2 sowie fir Station 1 wurden geldscht.

Fall 2

2 Wenn Sie nun fur
ROC_FIRSTPROCESSES_PROD (fur beide Richtungen)
die Funktion ,Gultigkeit vererben” aktivieren, wird beim Neubilden der Co-
deregeln folgende Aussage getroffen:

Kornponentes I e l Codare.., I Obijektt,., I Alte Coderagel | Meue Coderagel l Chatus

Arbeitsplan 1 CR C . ak

Proz 1 1 CR < +ajb, +a+h, ak

Proz 2 1 CR C +d+c, ak

Proz 3 1 CR < ak

ek 1 CR C ak

Halle 1 CR < ak

1 Z .

Station 1 1 CR < +d, ak

Ctation 2 1 CR C . . Codaregel unverindet
Station 3 1 CR < Coderegel unverindet

Abbildung 94: Beispiel fur ,Gultigkeit vererben®; Fall 2

= Die Coderegeln fur Prozess 1 und die Linie haben als neue Coderegel
+a+hb.

Fall 3

2 Wenn Sie nun fir
PROC_PROCESSES_PROD (beide Richtungen)
das Kontrollkastchen ,Glultigkeit vererben” setzen, wird beim Neubilden der
Coderegeln folgende Aussage getroffen:
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Konfigurationsbheispiele

Zuvor wurde ein neues Produkt Teil 3 erzeugt. Dessen Coderegel ist +d+e.

Teil 3 wird mit der Relation “processes” zu Proz 1 verknupft

Label I
Flanungzcode !
Coderegel |+a+b&d+e.
Giiltigkeit geschiitzt [
H &ufigheit 100,00 %
Kormponente | W I T | b, l Alte Coderagel | Meue Coderagel l Status
Atbeitsplan 1 R s . ak
Praz 1 1 CR C +a+b2d+e, +a+bad+e, Codaregel unverindet
Proz 2 1 R s +i, ak
Proz 3 1 CR G ak
Ilerk: 1 R s ak
Halle 1 CR G ; ak
Linie 1 R s +ath, +a+bid +eie, ak
Statian 1 1 CR G A ak
Station 2 1 R s . +i, ak
Chation 2 1 CR C ; ; Codaregel unverindet

Abbildung 95: Beispiel fur ,Gltigkeit vererben®; Fall 3

= Die Coderegeln fir die Linie wurden erzeugt.

Fall 4

2 Wenn Sie nun fir PLANT_PROVIDES_PROD (beide Richtungen)
die Funktion ,Giltigkeit vererben” aktivieren, wird beim Neubilden der Co-
deregeln folgende Aussage getroffen:

Zuvor wurde ein neues Produkt ,Teil 4 erzeugt. Dessen Coderegel ist +e.

Teil 4 wird mittel Drag & Drop auf die Linie gezogen.

Karmponents | W | Codara,., | Cbje., | Alte Coderagel I Meus Codaregel I Shatus

Atbeitsplan 1 CR s . ok
Praz 1 1 CR C +a+b2d+e, +a+b2d+e, Coderagel unrerindert
Proz 2 1 CR s +e. +e, Coderegel unverindert
Proz 3 1 CR L ok
ek 1 CR s ok
Halle 1 CR L i ok
Linie 1 CR s +efa+bid +edc, +eia+bid+efc, Coderegel unverindert
Station 11 1 CR C +a+h, +a+h, Coderagel unrerindert
Station 12 1 CR s +e. +e, Coderegel unverindert
Station 12 1 CR C Coderagel unrerindert

Abbildung 96: Beispiel fur ,Gltigkeit vererben®; Fall 4

= Die Coderegeln fur die Linie und die Station wurde erzeugt.
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Work Load Balancing konfigurieren

Allgemein

Sie kdnnen die Konfiguration von Work Load Balancing Uber das Kontextme-
ni des Projektknotens starten; Extra / Balancing WLB Configuration.

E"é Snderungsprotakall
E Skript ausfihren
Suche
Zuliefererprojekt erzeugen
'E Fulieferprajekl spelchern
[]{f Coderegeln
£ Erweiterte Giltighkeiten

Autorelationen akkualisieren

3
3
3
k Balancing ALE Configuration

Produkkionsnummer

Prriekh Balancing WLE Configuration
TPZ-Kurven anzeigen

Abbildung 97: Austaktungskonfiguration 6ffnen

Die Konfiguration vom Work Load Balancing sollte immer tber das Kontext-
menu des Projektknotens gestartet werden.

Es ist Ihnen aber weiterhin mdglich, die Work Load Balancing Austaktung von
einem anderen Knoten zu starten. Deshalb werden Ihnen nachfolgend zwei
Moglichkeiten zur Konfiguration gezeigt, mit denen Sie Work Load Balancing
auf Planungstypen starten kénnen, in deren Kontextmeni das Starten der
Work Load Balancing Austaktung nicht vorgesehen war.

Konfiguration der Kontextmenueintrage

Konfigurationsmanager

Bei einer Neuinstallation ist der nachfolgend beschriebene Vorgang nicht not-
wendig, da die Eintrage bereits konfiguriert sind. Falls Sie diese Eintrage nicht
vorfinden, missen Sie zwei neue Kontextmenueintrage erzeugen.

Sollen die beiden Eintrdge im Kontextmeni einer jeden Ressource erschei-
nen, wahlen Sie zum Konfigurieren den Konfigurationsmanager.

o Offnen Sie den Konfigurationsmanager und wéhlen Sie den Eintrag ergo-
compplantdefault.

o Offnen Sie den Ordner Editoren und suchen Sie die Eintrage fur den Me-
nutext
Balancing\Open Workload Balancing (WLB), dem Command open ba-
lancing
Balancing\Utilization utilization, dem Command utilization.
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Der Kontextmenueintrag befindet sich im Ordner Balancing, der ebenfalls
im Ordner Editoren des Typen ergocompplantdefault zu finden ist.

_lojx

=] ergocompplantdefault (Re:l Alphabetizch |
[+]- Basistyp: argacornpg
(2] Editaren Befehl open balancing
... DELT &Sraphic.C B D | .
.. DELTAdraphic [ rowser ergoexplorer-project s
DELT.ﬁ.Graphi':-[-J D efiniert won Delrnia
... DELT &Graphic. [
.. DELTAGraphic [ Eigenizchaftsdialog bleibt ¢ Nein
... DELT &Graphic.C e
---|epl:-alanl:ing.epbalancingMainManager::ergl:-expll:-rer-pmjects::l:-pen balancing |
... ephalancing epb. Mehrfach Selektion im Bro MNein
... EPBOCMBRwWESE . -
.. EPBOMBrowser b erbest Balancinghopen workload balancing
.. EPCampEditarty ;
Mewer Frame Mein
... EPComnpEditody
- EPCompEditort Progrann 1D epbalancing. epbalancingtd ainkd anager
... EPCompEditay e :
- EPCRSynch EP: Standard fur diegsen Typ  Mein
-~ EPCRSynch EP: Standard Meu-E ditar Mein
... EPCRSynch EP
- ERCRSynch EPY _
CrhiB S~k CM,
| :

Abbildung 98: Konfigurationswerkzeug; Austaktung 6ffnen

© Tragen Sie in dem Eingabefeld Menttext einen Aufruftext ein, z. B. Work
Load Balancing 6ffnen und aktivieren Einfach Selektion im Browser.

2 Speichern Sie die Anderungen.

Planungstypensatz

Wenn der Kontextmenuieintrag nur bei einem bestimmten Planungstypen ge-
offnet werden soll, miissen Sie den Eintrag im Planungstypensatz Uberschrei-
ben. Dazu 6ffnen sie den Planungstypensatz in der Systembibliothek, fiir den
die Eintrage gemacht werden sollen:

© Wabhlen Sie einen Planungstyp aus, z. B. die Linie und 6ffnen ihn tber
das Kontextmenu Bearbeiten.

= Es 6ffnet sich der Konfigurationsmanager.

2 In der Liste der Editoren des Basistyps suchen Sie nun wieder den oben
genannten Eintrag. Uberschreiben Sie den Eintrag. Der Vorgang ist nun
der Gleiche wie vorhin beschrieben.

= Nach dem SchlieBen und Speichern werden die Kontextmenieintrage auf
der Linienebene erscheinen.
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Offnen der Konfiguration fiur WLB

Offnen der Konfiguration fur WLB

Achtung
> Die Konfiguration des Work Load Balancing ist an Rahmenbedingungen gebun-

den, die unbedingt eingehalten werden sollten. Nur wenn diese Bedingungen
eingehalten werden, kommt es zu keinen Fehlermeldungen.

o Offnen Sie die Konfiguration der Austaktung Uber das Kontextmenu des
Projektes.

Meu F

&nderungsprotakall

Skript ausfihren

Suche

Zuliefererprojekt erzeugen
Zulieferprojekt speichetn

Coderegeln »
Erweiterte Gilkigkeiten r

r Autorelationen akiualisisren
Produktionsnummer *  Balancing ALE Configuration
Prriakk !

Balancing W

LE Configuration

TPE-Eurven anzeigen

Abbildung 99: Austaktungskonfiguration 6ffnen

= Es 0Offnet sich der Dialog zum Konfigurieren des Work Load Balancing.

WLB Configuration Manager )

Awailable WLE Configurations in this project: MNeu

Bearbeiten
Kopieret
Lazchen

Impartieren

Export
Schiiefen

13

Abbildung 100: Balancing — Konfiguration Manager
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Offnen der Konfiguration fiur WLB

Falls Sie bereits mit alteren Versionen von DPE gearbeitet und eine Konfigu-
ration fir Work Load Balancing erstellt haben, wird Sie das System zuné&chst
mit den Hinweis darauf aufmerksam machen, dass die Austaktungskonfigura-
tion nicht mehr aktuell ist und der Administrator die Austaktungskonfiguration
offnen soll, damit sie dadurch automatisch upgedated wird.

Hinweis: x|

@ Found fragmentz of an old balancing configuration. Trving ko recycle this informations.

O

WLE Configuration Manager

Arvailable WWLE Configurations in this project: Meu

RecycledB alancinaConfigur ation

Bearbeiten
K.opieren
Lozchen

Impartieren

Ewxport
Schiiefen

B

Abbildung 101: Balancing — Konfiguration

Die bereits vorhandene Konfiguration wird an die neue Version angepasst.
d. h. wenn eine giltige, bereits funktionierende Konfiguration vorlag, wird die-
se upgedatet.

Ab der Version PE 5.15 sind sehr viele neue Einstellmdglichkeiten in der Aus-
taktungskonfiguration hinzugekommen. Bei einem Update werden die bisheri-
gen Einstellungen tGbernommen und fir neue Einstellungen Standardwerte
gesetzt. Die gesetzten Standardwerte sollten Sie auf jeden Fall nochmals
Uberprifen.

Hinweis:

Bevor Sie mit einer upgedateten Konfiguration eine Austaktung starten, sollten
Sie die Konfiguration nochmals prufen und gegebenenfalls Ihren Anforderun-
gen anzupassen.

Ab der DPE Version 5.15 kénnen Sie mehrere Konfigurationen erstellen.
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Offnen der Konfiguration fiur WLB

o

Beschreibung des Dialogs

Neu
Uber den Button Neu erstellen Sie eine neue Konfiguration.
Bearbeiten

Uber den Button Bearbeiten kann eine bereits vorhandene Konfiguration be-
arbeitet und veréandert werden.

Kopieren

Uber den Button Kopieren kénnen Sie die selektierte Konfiguration duplizie-
ren.

Ldschen
Uber den Button Léschen, loschen Sie die selektierte Konfiguration.
Importieren

Uber den Button Importieren konnen Sie Konfigurationen importieren. Es kon-
nen nur Dateien mit der vom Typ Balancing Configurations Files mit der En-
dung .bal importiert werden.

Export

Uber den Button Export werden alle oder nur die selektierten Konfigurationen
exportiert.

Es offnet sich ein Dialog zur Auswahl des Speicherortes. Wurde der Ort und
der Name der Exportdatei festgelegt, kbnnen Sie zwischen allen Konfiguratio-
nen und der Selektierten auswahlen.

Export WLB configurations El

@ Do you want to export all available configurations?
[ ]

Ja M ein |

Die exportierte Datei wird mit der Endung .bal gespeichert. Es werden immer
alle bereits vorhandenen Konfigurationen exportiert.

Schliel3en
Schlief3t den Dialog.

Achtung
Wenn Sie die Materialbereitstellungsansicht verwenden, muss die automatische
Synchronisierung der Autorelationen auf Projektebene abgeschaltet werden.

Projekt <WLB_HB>

Aligemein | Fiter | Notizen |

Prajektbezeichnung IiWLE_H B
Frojektnurnmer WLE
Bnderungsprotokall erstellen i~d

Autorelationen automatizch synchronizieren |-|

Farallele Wersionen erlauben v
Aktualizierung erauben ird
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Anpassen des Planungstypensatzes

Anpassen des Planungstypensatzes

Im Handbuch Work Load Balancing werden die verschiedenen mdglichen Ar-
ten von Austaktungen beschrieben, wie etwa das 3-Level-Balancing, Grobtak-
tung, Bereichstaktung und Feintaktung. Wie Sie aus dem Handbuch Work
Load Balancing bereits wissen, haben Sie mehrere Mdglichkeiten der Austak-
tung. Um alle Austaktungsarten verwenden zu kénnen, miissen Anderungen
am Planungstypensatz vorgenommen werden. Deshalb wird vor der Be-
schreibung der eigentlichen Konfiguration auf die Anpassungen des Planungs-
typensatzes eingegangen.

Neue Planungstypen anlegen

Allgemein

Fur die Nichtausgetakteten Prozesse der Austaktung muss ein eigener Pla-
nungstyp angelegt werden. Dieser Planungstyp ist vom Typ ergocompplantde-
fault und muss ein Kind des Planungstypen sein, auf dem die Austaktung ge-
startet wird.

Startobjekt (Linie, Band, Anlage oder jeder Planungstyp auf dem eine Austaktung gestartet wird)

v

Pool ergocompplantdefault

Prozesse

Falls Sie Prozesse in Gruppen zusammenfassen wollen, um diese Gruppen
fur eine erste Grobaustaktung zu verwenden, missen Sie ebenfalls einen
neuen Planungstypen anlegen oder bereits vorhandene verwenden. Dies ist
aber nicht zwingend erforderlich. An den Voraussetzungen (siehe auch: Die
Grundvoraussetzungen fir eine Grobaustaktung) &ndert sich dabei nichts.

‘Z. B. Arbeitsplan , Ablauf ...

v

Prozessgruppe ergocompprocessdefault

L, Prozess oder Vorgang

Schemabild des Aufbaus einer Grobaustaktung

Prozessgruppen
Prozess, | oder
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Anpassen des Planungstypensatzes

3-Level-Balancing

Wenn Sie das 3-Level-Balancing verwenden wollen, missen Sie lhren Pla-
nungstypensatz erweitern.

Alle 3 Levels stehen in einer eindeutigen Abhangigkeit zueinander. Fir die
Konfiguration der 3 Level heil3t dies: fiir jeden Level muss eine separate Kon-
figuration erstellt werden, die auf der jeweilig vorangegangenen Konfiguration
aufbaut.

= Level 1 Austaktung: Grobtaktung z. B. von Stationen eines Bandes mit
Prozessen oder Prozessgruppen.
Die Level 1-Austaktung ist die Voraussetzung fur die Level 2- Austaktung.

= Level 2 Austaktung: Bereichstaktung — ist die Verwaltung von Prozes-
sen, die auf Gruppen verteilt sind, in einer organisatorischen Struktur.
Voraussetzung ist eine Level-1 Austaktung. So kdnnen Sie z. B. einen
Kapazitatsabgleich vornehmen, der dann zu einer Umstrukturierung der
Prozesse fuhren kann.
Die Level 2-Austaktung ist die Voraussetzung fur die Level 3- Austaktung.

= Level 3 Austaktung: Gruppentaktung — z. B die Austaktung der einzel-
nen Arbeitsplatze einer Gruppe. Voraussetzung ist eine Level-2 Austak-
tung.

Fur die 3-Level Austaktung muss eine organisatorische Struktur vorhanden
sein oder neu erstellt werden. Die Struktur muss folgendermafRen aufgebaut
sein:

OrgLine ergocomporgplant Sie kénnen anstelle von OrgLine z. B. Bereich oder jede andere
Rezeichniina verwenden.

Group (Gruppe) ergocomporgplant

\ 4

Zur Erstellung der Planungs-
typen werden die:

Subline ergocompplantdefault

\ 4

- OrgRessource ergo-
comporgplant und die

— Input-Folder
- Ressourcen Komponen-

te ergocompplantdefault — Output-Folder Sind Stucklisteneintréage

(Verknupfungen) zu den

—» - N e
LB jeweiligen Ordnern.

verwendet.

— Station

A 4

Input-Folder (Eingangs-Ordner) ergocompplantdefault

A 4

Output-Folder (Ausgangs-Ordner)  ergocompplantdefault

A 4

Usage-Folder (Verwendungs-Ordner) ergocompplantdefault

O  Arbeitsplatze sind nicht in der Baumstruktur sichtbar und werden pro Aus-
taktung angelegt (sie sind ein Teil der Austaktung).
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Anpassen des Planungstypensatzes

Im Plantypensatz muss aber ein Organisatorischer Planungstyp fir die
Arbeitsplétze vorhanden sein.

Arbeitsplatz ergocomporgprocess

|y |Prozessgruppe Die Planungstypen fiir Prozesse und Pro-

zessgruppen missen mit dem Planungstyp
Arbeitsplatz verknlipft werden.

— Prozess

Fur jede Gruppe (Group) unter dem organisatorischen Knoten OrgLine,
muss

- ein Ausgangsordner,

- ein Eingangsordner und

- ein Verwendungsordner festgelegt werden.

Der Verwendungs-, Eingangs- und Ausgangsordner der Group (Gruppe)
muss mit der Zwischenebene (Subline) dieser Gruppe als Stiicklistenein-
trag verknipft sein. Genau derselbe Verwendungs-, Eingangs-, und Aus-
gangsordner muss auch in der Stickliste genau unterhalb der OrgLine
(fur die die Linienaustaktung erstellt wurde) verknipft sein. Es darf nur ei-
nen Verwendungs-, einen Eingangs- und einen Ausgangsordner fur die
Gruppenfeintaktung geben. Das heilt, die Linientaktung hat je Gruppe je
einen Verwendungs-, Eingangs- und Ausgangsordner.

Die Stationen, fiir die die Arbeitsplatze ausgetaktet werden sollen, mus-
sen immer der Zwischenebene zugeordnet werden.

Die Stationen, die unterhalb der Gruppe liegen, missen eine Teilmenge
der Stationen sein, die fir die Grobtaktung verwendet werden.

Eine Gruppe kann mehrere Zwischenebenen (Sublines) haben, jedoch
nur einen Usage-Folder, einen Input-Folder und einen Output-Folder pro
Gruppe. Siehe auch: Subline
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Anpassen des Planungstypensatzes

tation021, 1
tation022, 1

il

[ N T s e e}

]

B - I T
P Tt RN T TN I T P N
..... [ S~ ' | L

etk @ Zwischenebene2, 1

[ ERIMERIDLIMGIZ0002, 1

- ERER B E
Subline

Zwischen der Gruppe und der Station muss eine Zwischenebene vorhanden
sein, im Beispiel ist es die Subline, die die Taktzeit enthalt.

Attribute
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
‘cycletime |Cyc|e time |Float | |Taktzeit

Input-Folder (Eingangs-Ordner)

Uber den Eingangsordner werden in der Level 2 Austaktung, die in der Grob-
taktung den Stationen zugewiesenen Prozesse der Gruppe zugeteilt. Die Zu-
teilung der Prozesse erfolgt Gber den Eingangsordner der Gruppe.

In der Level 3 Austaktung werden Uber den Eingangsordner der Gruppe die
Prozesse den Arbeitsplatzen zugewiesen.

Output-Folder (Ausgangs-Ordner)

Uber den Ausgangsordner werden die Prozesse gekennzeichnet, die bei der
Feintaktung von der Gruppe nicht verplant wurden oder nicht verplant werden
konnten. Damit wird der Level 2 Austaktung signalisiert, die Prozesse auf ei-
nen anderen Eingangsordner einer Gruppe zu verschieben.

In der Level 3 Austaktung werden die Prozesse, die in der Gruppe keinem Ar-
beitsplatz zugeteilt werden konnten, dem Ausgangsordner zugewiesen und
Uber die Level 2 Austaktung wiederum neu verteilt.

Usage-Folder (Verwendungs-Ordner)

Der Verwendungsordner hat in der Level 2 Austaktung nur informativen Cha-
rakter.

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008



Work Load Balancing konfigu Seite 183

Anpassen des Planungstypensatzes

In der Level 2 Austaktung, werden die Uber den Eingangsordner einer Gruppe
den Arbeitsplatzen zugewiesenen Prozesse auch im Verwendungsordner in-
formativ angezeigt.

Das Ziel ist, dass alle Prozesse in den Verwendungsordnern angezeigt wer-
den.

Usage-Folder

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
Name Bezeichnung |String
des Ordners
Nameshort Kurzbezeich- |String
nung des Ord-
ners
Materialarea- double
with
Length double
Width double

Zusatzliche Anmerkungen

3 Die Gruppen muissen in einer Stuckliste unterhalb der Linie der Linientak-
tung sein. Zwischen der Linie und den Gruppen kdnnen beliebig viele Zwi-
schenebenen liegen. Wichtig ist allerdings, dass immer Sticklisten ver-
wendet wurden (,relationship_nodes").

4 Der Standardkonfigurationsname wird aus ,balancing_customizationname”
des Startobjekts (Linie, Gruppe, ..) gelesen. Wenn ,balacing_customi-
zationname” leer ist, lauft der Standardalgorithmus zur Bestimmung der
Austaktungskonfiguration an. Siehe auch Attribut "balan-
cing_customizationname".

5 Giultige Austaktungen kénnen nur gespeichert werden, wenn die darin
verwendeten Objekte (Linien, Stationen, Prozesse, Startobjekt) Uber den
ganzen Zeitbereich der Austaktung zeitlich giltig sind.

6 Wenn glltige Austaktungen gespeichert werden, wird der Planungsstatus
der darin verwendeten Objekte (Linien, Stationen, Prozesse, Startobjekt)
auf gltig (integrate) gesetzt.

7 In allen Objekten, die auf ,glltig’ gesetzt werden, kdnnen Relationen nur
geadndert werden, wenn ihre Kindlisten entsprechend konfiguriert sind
(change in integrate state). Dies betrifft die beiden Relationen
proc_runningon_plant und proc_runningon_plant_reverse zwischen den
Standard-Stationen und Prozessen, die in der Austaktung verwendet wer-
den.

8 Das Starten einer Level-2-Austaktung aus dem PPR-Navigator ist nicht
maoglich und erzeugt eine Fehlermeldung.

9 Das Starten einer Level-3-Austaktung aus dem PPR-Navigator ist nicht
maglich und erzeugt eine Fehlermeldung.

Weitere Informationen zu Attributen finden Sie unter Zusatzliche Attribute.
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Work Load Balancing konfigurieren

Work Load Balancing konfigurieren

Bevor Sie mit der Konfiguration beginnen, sollten Sie die nachfolgend be-
schriebenen Voraussetzungen tUberprifen.

Die Grundvoraussetzungen fir eine Grobaustaktung

O Es muss eine aus drei Hierarchieebenen bestehende Struktur vorhanden
sein.

O Die dritte Ebene (nicht die Letzte) muss mit einem Prozess oder einem
prozessahnlichen Typen Uber eine Relation verknipfbar sein.

—>» Ebene 1

Ebene 2

v

\ 4

Ebene 3 Prozess

L - \\\_7— ~

O Die ausgewdahlte Relation muss im Konfigurationsmanager unter dem
Reiter der Eltern- Kind Beziehungen, den Eintrag ,Fur Eltern eindeutig*
auf Nein gesetzt haben, wenn Varianten von Austaktungen erzeugt wer-
den und Mehrfachverwendung erlaubt sein soll. Siehe auch Abschnitt:
Beziehungen festlegen.

U Gestartet wird eine Grobaustaktung auf der Ebene 2.

Der Dialog zur Konfiguration der Austaktung

Wenn Sie die oben genannten Voraussetzungen berucksichtigen, sollte die
Konfiguration keine Probleme mehr aufwerfen.

Standardmafiig wird von einer Struktur mit folgendem Aufbau ausgegangen:
Bandabschnitt oder Halle,
bBand oder Anlage,
LStation,
O dazugehorige Prozesse

Zur Konfiguration von Work Load Balancing stehen lhnen vier Reiter zur Ver-
figung.
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Work Load Balancing konfigurieren

Allgemein

e Einstellungen (General Settings)

o

Achtung

Eine Konfiguration die gespeichert ist und bereits fur die Austaktung verwendet
wird, sollte man nachtraglich nicht mehr andern. Anderungen einer bestehenden
Konfiguration, die verwendet wird, kann zu Fehlern bei der Ausfihrung der Aus-
taktung fihren.

Wenn Sie eine bestehende Konfiguration, die verwendet wird, &ndern wollen,
kopieren Sie die Konfiguration und nehmen Sie danach die Anderungen vor.

Level 1 Workload Balancing Customization ) ll

Grundeinstellungen |Ansichten| F'Iant_l,lpenl Helationenl

e —&nzahl der Arbeitzplatze — Giiltigkeitzdarstellung
" Tage

Eingangsordner I LI miry. I = I 1+ ‘\Waoche startet am
Mazter Configuration INDNE LI max. I B 3: IMUNBQ 'i
State Working IWorking _j

—dustaklung———— [~ Prozesseinstellungen
Giitigheitzsinstellungen % technische Stationen " Prozessgruppen austakten
[ Giilige Austaktungen venwenden " Arbeitsplatze * Einzelne Prozesse austakten
Statuz freigegeben I j

I~ Zuszammenspiel mit FE

¥ Grafische Stationsoffsets fiir das Layout in der Datenbank speichern
™ Mehifachverwendung von Prozessen moglich

¥ Enable Show Taols

¥ Enable Shaw Parts

" Enable Partshinmanagement

™ Enable Toolmanagement

V¥ Enable Locking

()3 Abbrechen

Abbildung 102: Balancing — Konfiguration

Allgemeine Angaben

U Konfigurationsbezeichnung
Tragen Sie hier die Bezeichnung der Konfiguration ein. Diese Bezeich-
nung wird Ihnen beim Offnen der Work Load Balancing-Konfiguration an-
gezeigt.

U Eingangsordner
Bei einer Level-1-Austaktung und einer Grobaustaktung wéhlen Sie hier
den Planungstypen aus, den Sie fur die Nichtausgetakteten-Prozesse
verwenden. Das Auswabhlfeld steht Ihnen nur dann zur Verfiigung, wenn
Sie bereits einen Planungstyp dafiir konfiguriert haben (Reiter Views: Ad-
ditional Grid View anzeigen und Reiter: Plantyp forms).

Bei einer Level-2-Austaktung wahlen Sie hier den Planungstypen aus,
den Sie als Eingangsordner oder Ausgangsordner verwenden. Der richti-
ge Eintrag steht Ihnen im Auswabhlfeld nur dann zur Verfligung, wenn Sie
bereits einen Planungstyp dafir konfiguriert haben (Reiter Views: Addi-
tional Grid View anzeigen und Reiter: Plantyp forms).
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Bei einer Level 3 Austaktung wahlen Sie hier den Planungstypen aus,
den Sie als Eingangsordner oder Ausgangsordner verwenden. Der richti-
ge Eintrag steht IThnen im Auswabhlfeld nur dann zur Verfigung, wenn Sie
bereits einen Planungstyp dafur konfiguriert haben (Reiter Views: Addi-
tional Grid View anzeigen und Reiter: Plantyp forms).

Master Konfiguration

Wahlen Sie hier die Masterkonfiguration aus. Bei einer Level-1-Austak-
tung und einer Grobaustaktung dirfen Sie keine Masterkonfiguration
auswahlen. Der Eintrag muss NONE lauten.

Bei einer Level-2-Austaktung wahlen Sie die entsprechende Level-1-
Austaktung aus. Wenn Sie bei der Konfigurationsbezeichnung einen ent-
sprechenden Namen gewahlt haben, fallt Innen die Auswabhl leichter.

Bei einer Level-3-Austaktung wahlen Sie die entsprechende Level-2-
Austaktung aus.

State Working

Wahlen Sie hier den Status Bearbeitung (Working) aus der fir diese Aus-
taktungskonfiguration gelten soll. Wenn im System mehrere Bearbeiten
Status vorhanden sind, haben Sie hier die Mdglichkeit den fir diese Aus-
taktung richtigen Status auszuwahlen. In der Combobox werden Ihnen

nur die im System vorhandenen Bearbeitung Status angezeigt.
=11y Projektbibliothek
[-4 30 Status
. 4= Anderungsmeldungen
Ea Machrichken
Ela Planungsstatus
- iy Abgeschiossen

State WWorking

i Abgeschlossen 1

i i Abgeschlossen 2
,_:_| Iy Freigegeben
| @-(F) Freigabe !
B.-"‘;'_ﬁj iearbeitung e
bl b

; Working 1 N
Working 2 |
Bearbeiten 3 '

Bearbeitenj_,-"’

Bei einer Level 2 Austaktung stehen lhnen zwei weitere Felder zur Verfi-
gung

Q

Use cycletime from first level associated balancing configuration
Dieses Feld muss aktiviert werden, wenn die Taktzeit vom Startobjekt der
entsprechenden Level 1 Austaktung ibernommen werden soll.

Save working balancings, which begin in the past is allowed

Dieses Feld muss aktiviert werden, wenn Anderungen an einer bereits
existierenden Austaktung vorgenommen werden sollen, deren Startdatum
in der Vergangenheit oder heute liegt. Bei nicht aktiviertem Feld kann die
Austaktung nicht gespeichert werden, wenn das Startdatum in der Ver-
gangenheit liegt oder von HEUTE ist.

Bei einer Level 3 Austaktung stehen Ihnen ebenfalls zwei weitere Felder zur
Verfigung
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U Use cycletime from first level associated balancing configuration
Dieses Feld muss aktiviert werden, wenn die Taktzeit vom Startobjekt der
entsprechenden Level 1 Austaktung Gbernommen werden soll.

O Allowed number of planning balancings in the same group and period:
Legen Sie hier, fur dieselbe Gruppe und den gleichen Gultigkeitsbereich,
die maximale Anzahl der Level 3 Austaktungen fest. Mdglich ist eine An-
zahl von 1 bis 10.

Q Zusammenspiel mit FK
Dieses Feld muss aktiviert werden, wenn Sie eine Austaktung aus dem
Fertigungskonzept (FK) starten wollen.
Wenn in lhrem Fertigungskonzept der Kontextmenueintrag zum Offnen
der Austaktung nicht vorhanden ist, muss er konfiguriert werden.
So gehen Sie vor:
@ Offnen Sie den Konfigurationsmanager und wéhlen Sie den Eintrag
ergocompplantdefault.

@ Uber das Kontextmenii des Typen ergocompplantdefault erstellen Sie
einen neuen Editor.

® In den Eigenschaften des Editors miissen folgende Angaben gemacht

werden:

Programm ID ErgoPro.ErgoProManager

Browser ID graph-ressources (Auswahl aus Combobox)
Befehl Open Balancing

Menutext Open Workload Balancing (WLB).

@ Aktivieren Sie die einfache und die mehrfache Selektion im Browser.
® Speichern Sie die Anderungen.

E Konfigurationswerkzeug ] ;IEI-

Wy | Wy | D

F_| erlgocompplantdefault [Resource Component)E Mach Kategone | Alphabatisch I
[#]- Basistyp: ergocompgraphic (Graphic Cor
[=]- Editoren [Z] Basics
.. DELT AGraphic, DELT Adraphichians:

.. DELT AGraphic DELT Adraphichians oo i
.. DELTAGraphic DELTAGraphichans Browser D oaph-resouices

.. DELTAGraphic DELT ASraphichian: e
DELTAGraphic.DELTAGraphicManj'J Befehl Opey bolafcig

... DELT AdGraphic DELT AGraphicldans Open Warkload Balancing [WLB)
... epbalancing.epbalancingMainManag

... epbalancing.epbalancingMainManag Beschreibung

... EPBOMBErovysertdanager EPROME

... EPBOMBErovesertdanager EPROME B Flags

... ERCompEditorfanager. EPCornpEx A Standard fir diesen Typ Men

.. EPCompEditorfanager, EPCormpEr

.. EPCompEditorfanager,EPCormpEr Dpen in new frame Nein

... EPCompEditerManager.EPCompEs
.. EPCRSynch EPCRSynchManager.

Einfach Selektion im Browser Ja

[

. EPCRSynch EPCRSynchManager.; tdehafach S elekbion im Brows: Ja
.. EPCRSynch EPCRSynchManager.:
EPCRS:nch.EPCRS:nchMana:er.E Standard Neu-Editor Newn
.. EPCRSynch EPCRSynchManager: Eigenzchaftzdialog bleibt gedl Men
... EPMultilser,EPMultiUizeManager:
.. EPMultilzer, EPMultiUizeanagar:: Defniert von Delmia
|EngoPm ErgoPraManagerigraph-resources iOpen balancing: 1

Abbildung 103: Konfigurationswerkzeug; Editor zum Offnen der Austaktung im Ferti-
gungskonzept
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Q

¥ "Eriable Farsbifmanagement O

Graphische Stationsoffsets fiir das Layout in der Datenbank speichern
Aktivieren Sie dieses Feld, wenn Sie eine Grafik der Station zur Layout-
bearbeitung speichern wollen.

Mehrfachverwendung von Prozessen mdglich
Aktivieren Sie dieses Feld, wenn Sie den gleichen Prozess mehrmals in
Ihrer Austaktung verwenden wollen.

Enable Show Tools

Aktivieren Sie dieses Feld, wenn Sie in der Tabellenansicht den Kontext-
mendeintrag Werkzeuge anzeigen aktivieren wollen. Ist dieses Feld akti-
viert (das Gleiche gilt auch fir das Feld Enable Show Parts) kbnnen Sie
in der Tabellenansicht den Prozess oder die Prozessgruppe selektieren
und im Kontextmeni den Eintrag Werkzeuge anzeigen aufrufen (falls
Werkzeuge verknipft sind). Siehe auch nachfolgende Abbildung. Die
Verknupfungen zu Werkzeugen werden in einem Dialog angezeigt. Eine

Bearbeitung des Dialogs ist nicht mdglich.
Nl.| Hame | Short Hame | Time [min] | Freq. [%]

 Station007 - tech.resource

upl : Process Group

:lanoupll -F'rlj'—-h_[@l:l

RS .g,I:IEE Lol ¢1I:II:I Lol

Werkzeuge anzeigen

Verschieben von
Werschiehen nach
Werschieben abbrechen

Léschen

Enable Show Parts

Aktivieren Sie dieses Feld, wenn Sie in der Tabellenansicht den Kontext-
menueintrag Teile anzeigen aktivieren wollen. Dazu selektieren Sie den
Prozess oder die Prozessgruppe in der Tabellenansicht und 6ffnen das
Kontextmenu. Die Verknipfungen des Prozesses oder der Prozessbau-
gruppe zu Teilen werden in einem Dialog angezeigt. Eine Bearbeitung
des Dialogs ist nicht mdglich.

Enable Show Partsbinmanagement

Dieses Feld ist nur dann aktiv, wenn keine Materialbereitstellungsansicht
aktiviert ist. Wenn die Materialbereitstellungsansicht aktiviert ist Gber-
nimmt WLB die Verwaltung der Relationen (Station >> Teilebehélter, Tei-
lebehélter >> Teil und Prozess >> Teil).

Aktivieren Sie dieses Feld, wenn auch bei ausgeschalteter Materialbe-
reitstellungsansicht WLB die Verwaltung der Relationen tibernehmen soll.
Damit Teilebehalter nicht mehrfach angezeigt werden, muss vorher die
Autorelationsfunktion ausgeschaltet werden.

Enable Toolmanagement

Aktivieren Sie dieses Feld, wenn die Relation
balancing_resource_uses_resource zwischen Werkzeug und Station er-
zeugt werden soll. Normalerweise ist ein Werkzeug mit einem Prozess
verlinkt und dieser Prozess ist mit einer Station verknlpft. Wenn das
Toolmanagement aktiviert ist, und wenn das Werkzeug und die Relation
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zwischen Werkzeug und Prozess richtig konfiguriert ist, wird das Werk-
zeug auch mit der Station verknupft.

O Enable Locking
Diese Option steht nur fur Level 1 Austaktungen zur Verfligung. In Level
2 und 3 Austaktungen darf sie nicht deaktiviert werden. Standardmafig
ist dieses Feld aktiviert und sollte auch nicht deaktiviert werden. Wenn
Sie eine Austaktung zum Bearbeiten 6ffnen, werden alle Prozesse, die in
der Austaktung verwendet werden, gelockt und sind somit fir andere An-
wender nicht mehr &nderbar. Deaktivieren Sie diese Option kann ein an-
derer Anwender, wahrend Sie eine Austaktung gedffnet haben, Prozesse
die Sie in der Austaktung verwenden, bearbeiten oder sogar léschen.

Validity settings

Wahlen Sie hier den Planungsstatus waiiysetiig
aus, der fur die Austaktung verwendet | 5 . i buancings possible

werden soll. In der Auswahlliste kdnnen

Sie nur dann einen Eintrag auswahlen, | **="= ISCh'm" =
wenn Sie einen oder mehrere abge- Abgeschlossen s 2.5
schlossene Planungsstatus in der Projektbibliothek erstellt, haben.

Deaktivieren Sie den Eintrag Valid balancings possible, wenn kein gultiger
Planungsstatus vorliegt.

Number of Workplaces

Geben Sie hier die Anzahl der Arbeitsplatze an. Wenn Sie eine Level 3 Aus-
taktung offnen, werden sie nach der Anzahl der Arbeitsplatze gefragt. Nur der
Bereich den Sie hier einstellen, steht Ihnen dann in der Austaktung als Aus-
wahl zur Verfligung.

Balance

Legen Sie hier fest, ob die Austaktung flr technische Knoten oder fir Arbeits-
platze erfolgen soll. Eine Austaktung fur Arbeitsplatze ist nur bei einer Level 3
Austaktung oder einer Grobtaktung sinnvoll.

Effectivity representation

Der Zeitraum fur die Gultigkeit einer Austaktung kann hier fir Tage oder Ka-
lenderwochen festgelegt werden. Wenn Sie die Kalenderwoche auswahlen,
kénnen Sie zusétzlich noch den Starttermin der Woche angeben.

O Weeks starting on
Legen Sie hier den Start einer Kalenderwoche fest. Sie haben die Aus-
wahl zwischen Sonntag und Montag.
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Process settings

Balance process groups

Aktivieren Sie diesen Eintrag, wenn Sie nur Prozessgruppen austakten wollen.

Balance single processes

Aktivieren Sie diesen Eintrag, wenn Sie nur Prozesse austakten wollen.

Ansichten (Views)

Das Work Load Balancing stellt fur die Bearbeitung der Austaktung grundsatz-
lich vier Ansichten zur Verfigung:

Welche der Ansichten Sie in lhrer Austaktung sehen wollen, legen Sie in der
ersten Spalte fest. In den weiteren Spalten kénnen Sie dann fir die jeweilige

Austaktungsliste mit ausgetakteten Prozessen: Standard Grid View

Nichtausgetakteten Prozesse: Additional Grid View

Séaulendiagramm: Diagramm View

Materialbereitstellungsansicht: Area View

Ansicht zusétzliche Optionen festlegen.

Eine Ansicht muss immer angezeigt werden.

Level 1 Workload Balancing Configuration i x|
General Setlings  Wiews | Flantype forms I Relationen I
— Allgemein Mame Giiltigheit Statu Config.—— Filling

Anzeigen Yerzchigben Drop Loschen || Anzeigen Bearbeiten|| Anzeigen Bearbeiten| Anzeigen || Anzeigen Anzeigen

¥ Standard Grid View | ¥ s v i v ird ira ird 2 ird

I™ Addtional Grid View | 7 V¥ T 3 = 3 I I I3 3

V' Diagram Yiew v v v

[ Areaview I rd i

oK Abbrechen

Abbildung 104: Balancing — Konfiguration

Allgemein

Wenn Sie eine Ansicht bearbeiten wollen, kdnnen Sie hier den Bearbeitungs-

grad festlegen. Zur Auswahl stehen

Verschieben innerhalb der Ansicht

Einfligen mittels Drag & Drop in die Ansicht und
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=  Ldschen von Komponenten aus der Austaktung (nicht das Objekt selbst).

Falls Sie keine Option gewdahlt haben, kbnnen Sie diese Ansicht nur zum An-

zeigen verwenden.

Name

Legen Sie hier fest ob der Name der Austaktung angezeigt werden soll, und

falls er angezeigt wird, ob er editierbar ist.

Gultigkeit

Legen Sie hier fest ob der Gultigkeitszeitraum der Austaktung angezeigt wer-
den soll oder nicht, und falls er angezeigt wird, ob er editierbar ist.

Status

Zeigt den Planungsstatus an.

Config

Zeigt die Bezeichnung der gerade verwendeten Work Load Balancing Konfi-

guration an.

Filling

Ist ein zusatzliches Attribut ("balancing_additional_data_01") auf dem Typ
XDOBalancing, welches Sie zum Anzeigen von weiteren Informationen ver-

wenden kdnnen.

Planungstypen (Plantype forms)

x
GeneralSettingsI Wiews Flantype forms |Helati0nen|
Component type Aftribut erk Atribute Lists
el | =rqocompplantdef sult - |name = |Buiding 2'
Linie Iergocompplantdefault j Iname j ILine il
Station std. Iergocompplantdefault j Iname j IStation il
Prozess Iergocompprocessdefault j Iname j IDperation il
Stabion add. Iergocompplantdefault j Iidentifierwlb ﬂ IE.-"A-Drdner >_>|
Teil Iergocompproductdefault j Iname j IF‘art il
Partz Bin Iergocomppiantdefault j |name j |F‘artsbin ﬁl
Hubeitsplatz Iergocomporgprocess j Iname j IWorkaace )_)I
ok | Abbrechen

Abbildung 105: Balancing — Konfiguration
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Beispiel

Component type

Hier tragen Sie den Typen ein. In einem Pop up Menl werden lhnen alle Ty-
pen des Konfigurationsmanagers angeboten.

Q Attribut
In diesem Feld definieren Sie das Attribut, das zur ldentifikation des Pla-
nungstypen verwendet werden soll. In einem Pop up Meni werden lhnen
alle Attribute dieses Typen angeboten.

Q  Wert
In diesem Feld definieren Sie den Wert des Attributes welches Sie im
Feld Attribut ausgewahlt haben.
Eingabefeld Attribut

Q Attribute Lists
Uber den Button Attributliste legen Sie die Attribute des vorhin gewahiten
Typs fest, die im Austaktungsformular angezeigt werden sollen. Diese At-
tributliste bezieht sich nur auf den Planungstypen.
Siehe auch Die Attributliste.

Eingabefeld Attribut

Ein Planungstyp und seine Eigenschaften werden tber mehrere Attribute be-
schrieben.

In einem Pop-up-Menli werden Ihnen alle Attribute des Typen Plantype
(XDOErgoPlanType) angeboten.

= Hier tragen Sie das Attribut ein, mit dem Sie den Planungstyp identifizie-
ren wollen. Zur ldentifikation dieses Planungstypen bendtigen Sie noch
den Wert des ausgewahlten Attributes. Den Wert erhalten Sie aus dem
Planungstypensatz bzw. dessen Planungstypen. Nachfolgend wird am
Beispiel einer Station der Wert des Attributes nameshort ermittelt.

Eingabefeld Wert
Ist der Wert des Attributes Uiber dass das Attribut identifiziert wird.
Beispiel:

Der Planungstyp Station hat ein Attribut mit der Attributbezeichnung name-
short und der Bezeichnung (angezeigter Name) Abkirzung. Welchen Wert Sie
diesem Attribut zuweisen kdnnen, ist von der Attributdefinition abh&ngig. In
dem Beispiel kdnnen Sie jede Zeichenfolge (Datentyp String) eintragen. Also
vom Planungstypen Station wird mit dem Wert st, das Attribut nameshort he-
rangezogen.

Um mehrere Planungstypen gleichzeitig in der Austaktungsliste zu verwen-
den, muss das Identifikationsmerkmal (Wert des Identifikationsattributes)
gleich sein. Attribute wie nameshort, die eindeutig fir jeden Planungstypen
sind, eignen sich dann nicht als Identifikationsmerkmal.

= Dieser Wert wird bei der Konfiguration der Austaktung bendtigt.
o Offnen Sie die Ressourcensicht im Planungstypensatz lhres Projektes.

o Offnen Sie den Planungstyp ,Station’.
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= Die Abkirzung st entspricht dem Wert, der in der Work Load Balancing
Austaktung bendgtigt wird. Wird die Abkirzung nicht angezeigt, gehen Sie
so vor wie unter!> beschrieben.

s Ressource <Station>

Algemein | Notizen |

Typbezeichnung
Abkiirzun

Sartierkriterium

Sortierrethenfolge

Toplewvel

Rekursiv

IBtation

Ist

|2
-
-

Fiir Systemelemente verwenden [

Angezeigter Name

Interner Name

Typenbezeichnung
Abkurzung

Die anderen Attribute (Sortierkriterium, Sor-
tierreihenfolge, TopLevel...) eignen sich nicht

name

nameshort

Inameshu:urt

Abbildung 106: Attribute des Ressourcentyps Station

Die Attributliste

In der Liste der Attribute finden Sie alle Attribute, die standardmaRig im Aus-
taktungsformular angezeigt werden. Einige dieser Attribute sind fir das rei-
bungslose Funktionieren der Austaktung notwendig und kénnen deshalb auch
nicht geldscht werden. Sie kdnnen diesen Listen weitere Attribute hinzufligen
oder bestehende Attribute &ndern und aus der Tabelle ausblenden.

Attributkonfiguration i

I Bearbeiten

Abtributiarne | Tabelenibersch.. | Diatent... | Tabellens. .. | auz DB | Bedeutung
double a tue  Time 2
integer I} true  Calc mode

balancing_alternating_c... Alternating Calar ztring 7 trug  Alernating Calar

balancing_update_ident...  Aktualisizrungsf.. string 7 true  Update Calor
coderulefrequency Freq. [%] double L} true  Fregquency
name Hame ghring 1 true  Mame
narmeshort Shiort Mame ghring 2 trug  Shart name

firne double 1 true  Time 1

time_tg_attribute Tirmne [min] double 4 falze  Time uzed

time_tg_cal_attribute time with freque. . double 1 i

FE

Lazchen

dalk

] %

Abbrechen

i

Abbildung 107: Attribute der Prozesse

Um ein neues Attribut einzufligen gehen Sie so vor:
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Neues Attribut

2 Uber die Schaltflache ,Neu“ starten Sie die den Editor Attribut einfligen,
mit dem Sie die Eigenschaften eines Attributes definieren kénnen.

x
Atibutname. | gy| defatiibute_2 =l ¥ Datenbarkatiibut
Datentyp Idouble Abbrechen |
¥ Attibot anzeigen
T abelle konfigurieren
dleniiberschiift I Spaltenbreite |4D j
ipaltennummer |_~| jl Textausnichtung I_ 'I
Stringforrnat I Auzgabefakbor I‘I

Abbildung 108: neues Attribut

Button OK

Uber diesen Button wird das Attribut dauerhaft (persistent) in der Datenbank
gespeichert.

Button Abbrechen
Uber diesen Button verlassen Sie den Dialog ohne Speichern.

Eigenschaft Typ Bemerkung

Attribut Name Eingabefeld Hier tragen Sie den Namen des neuen Attri-
buts ein. Den richtigen Namen finden Sie in
der Konfiguration oder im Planungstypensatz.

Datentyp Auswahlfeld Hier sehen Sie den Datentyp des auswahlten
Attributes. Die Datentypen werden unter
Datentypen dieses Handbuches beschrie-
ben.

Datenbank Attribut Kontrollkastchen Datenbank Attribute werden persistent in der
Datenbank gespeichert. Ist das Kontrollkast-
chen aktiviert, handelt es sich bei dem Attribut
um ein Datenbank Attribut. Alle neuen Attribu-
te, die Sie erzeugen, missen Datenbank At-
tribute sein. Sie finden in der Konfiguration der
WLB-Austaktung zwei Attribute, die keine Da-
tenbank Attribute sind. Der Wert dieser Attri-
bute wird aus anderen Attributen berechnet.
Diese Attribute sollten nicht geéndert werden.

Attribut anzeigen Kontrollkastchen Mit einem Hakchen in diesem Kontrollkast-
chen legen Sie fest, ob dieses Attribut in der
Tabelle (Austaktungsliste) angezeigt werden
soll oder nicht. Erst nach der Aktivierung die-
ses Kontrollkastchens werden die nachfolgen-
den Eigenschaften des Attributs sichtbar.

Tabellentberschrift Eingabefeld Tragen Sie hier den Namen ein der in der
Austaktungsliste angezeigt werden soll.

Spaltennummer Drehfeld Wabhlen Sie hier die Spaltennummer der Aus-
taktungsliste aus, in der das Attribut darges-
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tellt werden soll. Wird bei mehreren Attributen
die gleiche Nummer verwendet, werden in der
Austaktungsliste die Werte der Attribute durch
einen Bindestrich ’-’ getrennt.

Spaltenbreite Drehfeld Hier stellen Sie die Spaltenbreite in der Aus-
taktungsliste ein.

Textausrichtung Auswahlfeld Hier legen Sie Textposition fest; links, rechts
oder zentriert.

Format string Eingabefeld Dieses Feld ist abhangig vom Datentyp. Damit
beeinflussen Sie das Ausgabeformat des At-
tributes. Welche Eintrage Sie hier machen
kénnen, lesen Sie bitte unter Datentypen
nach. Wenn Sie hier falsche Eingaben ma-
chen, kénnen schwere Fehler auftreten.

Ausgabefaktor Eingabefeld Dieses Feld ist abhédngig vom Datentyp und
wird nur bei der Auswabhl eines double Daten-
typs angezeigt. Der Eintrag dieses Feldes wird
mit dem Wert des Attributes multipliziert, z. B.
bei Zeitumrechnungen von Minuten in Sekun-
den.

Attribute Loschen

Um ein Attribut zu l6schen, selektieren Sie es und klicken danach auf den But-
ton ,Loschen”.

Attribut identifierwlb (Kennung WLB)

Um gleichartige Planungstypen auch gleichzeitig auszutakten, missen diese
Planungstypen flr die Austaktung identifizierbar sein.

Aus diesem Grund wurde in der Version PE 5.12 ein neues Attribut fir Work
Load Balancing und ebenfalls ein neues Attribut fir Automatic Line Balancing
eingefihrt.

Das Attribut identifierwlb wird dazu benutzt, mehrere gleichartige Planungs-
typen auszutakten (zum Beispiel bei Prozessen: Prifprozess, nichtwertschop-
fende-, wertschopfende Prozesse). Uber die Zuordnung dieses Attributes wird
der Planungstyp zur Austaktung herangezogen. An einem Beispiel soll dies
nochmals erlautert werden:
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Beispiel Beispiel
Wie gehen Sie vor, wenn Sie mehrere Prozesstypen austakten wollen?

Falls das Attribut ,Kennung WLB" bei einem Planungstypen nicht angezeigt
wird, missen Sie es einblenden.

Im ersten Schritt missen Sie das Attribut identifierwlb in einem oder in allen
Planungstypen einblenden.

2 Wahlen Sie in dem Konfigurati- pame identfimb
onsmanager den I_DlanungStypen Interner Mame m_stil dentifiera/LB
aus und blenden Sie das Attribut . =
. o . Bezeichnung |dentifier WLE
identifierwlb ein. _
Datentyp Shring
Typ des Caontrols Standard
Gruppe Group: 1007 [J-Page:;: 1000 [General]

Bezchreibung

MNutze b aster Mein

Data Type Definitior

Display and Position

|m Editor anzeigen

Im Browser anzeigen Mein

Im Sucher anzeigen Memn
Posgition im Editor 105
Pogition im Broveser 105
Poszition im Sucher 1]
Pozition im B aum 1]
Lange begrenzt auf n

o Tragen Sie bei allen Planungstypen (Systembibliothek / Planungstypen-
satze), die fur die Austaktung von Prozessen benutzt werden sollen, den
gleichen Wert (z. B. ,wlb*“) in das Attribut identifierwlb ein.

2 In der Konfiguration von Work Load Balancing missen Sie nun fiur die
Prozess-Konfiguration das Attribut identifierwlb wahlen und den vorhin
eingetragenen Wert eintragen.

= Alle Planungstypen mit diesem Wert (wlb) im Attribut identifierwlb werden
fur die Austaktung verwendet.
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Zusatzliche Attribute

Attribut "balancing_update_identifier"

Das Attribut (Datentyp: String) "balancing_update_identifier" kann zur Hervor-
hebung oder Kennzeichnung einzelner Prozesse verwendet werden. Der Pro-
zess wird dann in der Austaktung farblich (Rot) dargestellt. Sie finden das At-
tribut unter dem Typ XDOErgoCompProcessDefault.

Wie verwenden Sie dieses Attribut?

2 In Ihrem Planungstypensatz wahlen Sie den Prozess- oder Prozessgrup-
penplanungstyp und wahlen im Kontextmeni Bearbeiten.

2 In dem sich 6ffnenden Konfigurationsmanager Uberschreiben Sie beim
Planungstyp das Attribut "balancing_update_identifier" vom Basistyp ergo-
compprocessdefault.

2 Das Attribut muss auf einer Seite angezeigt werden und editierbar sein.

o Speichern Sie lhre Anderungen im Konfigurationsmanager.

= In den Eigenschaften eines Prozesses finden Sie nun das neue Attribut.

Solange das Attribut leer ist, ist der Prozess nicht gekennzeichnet.

= Tragt man einen Wert in das Attribut ein, ist der Prozess fiir die Austak-
tung gekennzeichnet. Der Wert wird in der Austaktung angezeigt und der
Prozess farblich hervorgehoben. Siehe auch: Abbildung 109.

Mr. Mame Proceszs number Time [min] :":::ﬁ Freq. [%] | Aktualizierungsfarbe Altfl::!gla;rlng
37 Process084 TechRes Process 0.0z 0.022410:100
38 Process085 TechRes Process 010 0,100481:100
| 39! Process0B6 TechRes Process 01z 0,115463:100
40 Process087 TechRes Process 0.05 0.051907:100
| 4 Process088 TechRes Process 0.08 0.082434:100
| 42 Process083 TechRes Process 015 0.147448:100
43 Procesz090 TechRes: Process 004 0,042468:100

45 Process092 i TechRes Process 0,07 (0068237100

Abbildung 109: Attribut Aktualisierungsfarbe

Attribut "balancing_alternating_identifier"

Das Attribut (Datentyp: String) "balancing_alternating_identifier" kann zur
Gruppierung von Prozessen verwendet werden. Die so gekennzeichneten
Prozesse werden dann in der Austaktung farblich alternierend, wenn der Wert
wechselt (Grin), dargestellt. In Abbildung 110 wurde das Attribut dazu ver-
wendet, die Gruppenzugehdrigkeit der Prozesse anzuzeigen.

Sie finden das Attribut unter dem Typ XDOErgoCompProcessDefault.

Wie verwenden Sie dieses Attribut?

2 Zum Einblenden des Attributes gehen Sie genauso vor wie unter fir Attri-
but "balancing_update_identifier" beschrieben.
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= In den Eigenschaften eines Prozesses finden Sie nun das neue Attribut
Balancing Alternating Color [dentifier IPrncessGrDupME

= Tragt man einen Wert in das Attribut ein, ist der Prozess fiir die Austak-
tung gekennzeichnet. Der Wert wird in der Austaktung angezeigt und der
Prozess farblich hervorgehoben. Siehe auch: Abbildung 110.

Mr. Mame Procezs number }:“"::] ::::ﬁ Freq. [¥] ﬁ:lt Alternating Color
37 Procesz084 TechRes.Process (002 0.022410:100
38:Procesz085 (TechRes.Process (0,10 0,100461:100
29 Process0B6 TechRes.Process 012 0115463700
40:Process087 :TechRes Process (005 0.051307:100 ProcessGroup044
 41:Process088 TechResProcess (008 0.032434:100 ProcessGroup044
42 Procesz089 i TechRes.Process (015 0.147448:100 ProcessGroup045
43:Process030 i TechRes.Process (004 0.042468:100 ProcessGoup045
45: Process092 i TechRes Process 007 0.068237:100 ProcessGroup046
46: Procesz093 i TechRes.Process 019 0187672100 ProcessGroup047
47 Process034 iTechBes Process (007 0.068236: 100 ProcessGroup047?
43 Process035 TechRes Process (006 0064157100 ProcessGroup04a
49 Process036 TechRes.Process  (0.02 0.022474:100 ProceszsGroupldd
A0 Procesz097 iTechResz Procesz (0,08 0,080&80: 100 ProceszsGroupldd
51 :Procesz098 :TechResz Procesz 0,20 0197533100 ProcessGroupl4s
 BZ2:iProcess033 iTechRes.Process (008 0,052821:100 ProceszGoup0a
B3:iProcesz100 iTechRes.Process (012 0,120113:100 ProceszGoup0a0
AUSEAMGOD T echResz. Output-Fal:
Berechnete

Abbildung 110: Attribut ,balancing_alternating_identifier’

Zum Unterschied zu dem Attribut ,balancing_update_identifier®, mit dem man
einzelne Prozesse hervorheben will, wird das Attribut "balan-
cing_alternating_identifier" auf mehreren Prozessen mit unterschiedlichen
Werten beflillt, so dass sich bei jedem Wechsel des Wertes auch die farbliche
Hervorhebung der Prozesse andert.

Attribut "balancing_number_of_workplaces"

Die Standardanzahl der Arbeitspléatze pro Station wird aus dem Attribut ,ba-
lancing_number_of workplaces" (Datentyp: Integer) des Startobjekts der Le-
vel 3 Austaktung (hier Gruppe) genommen (nur der ganzzahlige Anteil).

Wenn das Attribut nicht konfiguriert ist oder der Wert des Attributs nicht im
Intervall liegt, das in der Konfiguration fur die Anzahl der Arbeitsplatze definiert
ist, wird ein Dialog aufgerufen, mit Hilfe dessen die Anzahl der Arbeitsplatze
in der Austaktung festgelegt wird.

Sie finden das Attribut unter dem Typ XDOErgoCompBase.
Wie verwenden Sie dieses Attribut?

2 Das Attribut muss auf dem Startobjekt der Level 3 Austaktung (z. B. Grup-
pe) konfiguriert werden. Zum Einblenden des Attributes gehen Sie genau-
so vor wie unter fur Attribut "balancing_update_identifier" beschrieben.
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2 Das Attribut sollte schreibgeschitzt und mit einem Standardwert belegt
sein. Es muss auch nicht auf der Oberflache sichtbar sein.

= Sobald dieses Attribut gesetzt ist, erscheint beim Start der Level 3 Aus-
taktung die Abfrage nach der Anzahl der Arbeitsplatze (Abbildung 111)
nicht mehr und die Austaktung wird mit dem vorbelegten Wert gestartet.

Define workplaces 1 x|

The default number of work places defined in the start
object iz out of range defined in the configuration. Please
zelect a new value.

MHurnber of waorkplaces: OF. I

ELI Abbrechen |

Abbildung 111: Dialog zur Angabe der Anzahl der Arbeitsplatze

Attribut "balancing_customizationname”

Haben Sie auf einem Objekt in der Ressourcensicht eine Austaktung gestar-
tet, merkt sich Work Load Balancing den Namen der Konfiguration, und startet
beim nachsten Aufruf die Austaktung mit derselben Konfiguration.

Um den Auswahldialog beim Vorliegen von mehreren Konfigurationen nicht
anzuzeigen, verwenden Sie das Attribut "balancing_customizationname".

So gehen Sie vor:

2 Wenn Sie im PPR-Navigator oder bei einer neuen Austaktung in der Res-
sourcensicht immer mit der gleichen Konfiguration starten wollen, missen
Sie das Attribut "balancing_customizationname” (Datentyp String) auf Ih-
rem Startobjekt konfigurieren und die Bezeichnung der Austaktungskonfi-
guration eintragen.

2 Sie kdnnen das Attribut im Konfigurationsmanager des Process Engineers
von XDOErgoCompBase lUberschreiben.

Bei einer 3 Level Austaktung haben Sie z. B. drei Startobjekte Linie, Organisa-
torische Linie und Gruppe, und drei verschiedene Konfigurationsbezeichnun-
gen fur die jeweiligen Startobjekte.

Attribut ,graphikname®
Graphikmakro zur Darstellung der Station im Layout

Ist auf dem Planungstyp Station konfiguriert. Dieses Attribut wird nicht auf der
Oberflache angezeigt und darf nicht editierbar sein.

Als Standardwert muss M balancing_stationarea_default eingetragen wer-
den. Dies ist der Name des Makros.
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Attribute der Station

Das Makro greift auf die Daten der Station zu. Deshalb miissen auf der Stati-
on folgende Attribute vorhanden sein:

Attribut Bedeutung (Typ Wertebereich |Bemerkung
Materialareawith double
Lengh double
Width double

Wenn die Attribute nicht stimmen oder falsche Werte enthalten, stimmt das
Zusammenspiel zwischen Materialbereitstellungsansicht und Layout nicht
(Stationen werden dann nicht richtig dargestellt und Teilebehé&lter werden
dann nicht an den richtigen Stellen dargestellt).

Taktzeit

Wenn in der Ressource, auf der Sie die Austaktung o6ffnen, keine Taktzeit vor-
gegeben ist, werden Sie mit einer Meldung darauf aufmerksam gemacht. Sie
konnen trotz der fehlenden Angabe der Taktzeit die Austaktung 6ffnen.

2 Bestatigen Sie die Meldung mit OK. Die Austaktung wird danach geoffnet.
Die Austaktung rechnet dann standardméaRig mit einer Taktzeit von einer
Minute.

x

Q Fur folgenden Bandabschnitt it keine T aktzeit definiert: Gezamtanlage 4F 20. T aktzeit betragt eine Minute

Abbildung 112: Meldung, wenn keine Taktzeit vorgegeben wurde

2 Prifen Sie im Dialog Eigenschaften zuerst, ob ein Eingabefeld ,Taktzeit"
existiert.

= Ist dies nicht der Fall, missen Sie ein Eingabefeld , Taktzeit* mittels eines
Attributs erzeugen.

Sie kénnen das Attribut im Planungstypensatz oder im Konfigurationsmanager
einblenden.
Als Taktzeit bieten sich folgende Attribute an:

=  Alle Double-Attribute
= Das Attribut « cycletime »

Das Attribut ,cycletime® ist fir die Taktzeit standardmafig vorgesehen. Sie
missen es nur noch auf einer Seite einblenden.

o Offnen Sie danach die Konfiguration der Austaktung.

o Offnen Sie die Attributliste z. B. der Linie (Ebene 2 = Anlage).
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= Wenn z. B. in lhrer Konfiguration das Attribut dbl_attribute_10 fir die
Taktzeit vordefiniert ist, kdnnen Sie es durch das Attribut ,cycletime” er-
setzen. Das Attribut wird auf der Ebene 2 (zum Beispiel die Anlage) ein-

geblendet.

Attributkonfiguration J

Attributnarne

| Tabelleni,ibersch...l Datent_l,.lpl Tabellens... | aus DB| Bedeutung |

name shring -1
double

dbl_attribute_10

true  Mame
trug  Cocle time

x|

new |
Lidzchen |

Altributname Ic:}lc:|8time

il I double

Tabelle konfigurieren

dleniiberschrift I

jpaltennummer Ino display

Attribut eintragen |
j ¥ [atenbankattibut
J Ahbrechen |
Meaning Cycle time
¥ Attribut anzeigen
Spaltenbreite s |
E =
::II T estausrichtung |I\nks ﬂ

Farmat string I

Ausgabefaktar ID

o Offnen Sie dieses Attribut.

2 Im Auswabhlfeld Attributname wéhlen Sie das Attribut cycletime.

2 Verlassen Sie mit OK den Dialog.

Sie kdnnen jedes Double-Attribut fir die Taktzeit verwenden, miissen aber in
der Konfiguration der Austaktung dieses Attribut, wie oben beschrieben, der

Bedeutung 'Cycle Time' zuweisen.
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Relationen

x
Grundeinstellungenl Ansichtenl Plartypen  Relationen |
Fielationsbeschreibung Attributlizten

Frozess >3 Station std, / Station zusstz. ||l s gmeelly S
Station std. 3> Teilebehalter IbaIancing_resource_consistsof_resource_reverse j ﬂ
Station std.  »> Werkzeug Ibalancing_resource_uses_resoulc:e j ﬂ
Teilebehalter »> Tei Iplant_provides_prod j ﬂ
Prozess »» Teil Iproc_firstprocesses_prod j ﬁl
Prozesz »» ‘Werkzeug Iproc:_uses_plant j ﬂ
Arbeitsplatz > Austakbung Ibalar1c:ing_owns_workplace_reverse j ﬂ
Linie »» Austakiung Ibalancing_for_orgplanl_reverse j ﬂ
Arbeitzplatz »>  Station / Linie IbalanCing_proc_runningon_plant j ﬂ

()3 Abbrechen

Abbildung 113: Balancing — Konfiguration; Reiter Relationen

Relationsbeschreibung

Wahlen Sie in der Auswabhlliste die zu verwendende Relation aus. In der Aus-
wahlliste werden Ihnen nur die Relationen angeboten, die zwischen den bei-
den Plantypen moglich sind und die im System angelegt sind.

Folgende Relationen werden speziell von Work Load Balancing verwendet:

balancing_owns_workplace und palancing_owns_workplace _reversel

= Relation vom Austaktungsobjekt zum Arbeitsplatz.

» In Status Abgeschlossen andern: Ja

balancing_proc_runningon_plant|

= Relation vom Arbeitsplatz zur Ressource (z. B. Station).

= |n Status Abgeschlossen andern: Ja

balancing_resource_consistsof resource

= Relation von Station, Verwendungsordner zum Teilebehalter .

= In Status Abgeschlossen andern: Ja

balancing (ergocompplantdefault - balancing)

= Relation vom Austaktungsobjekt zur Ressource.

= In Status Abgeschlossen andern: Ja

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008




Work Load Balancing konfigurie Seite 203

Work Load Balancing konfigurieren

|ba|ancing (ergocomporgplant - balancing)|

= Relation von Austaktungsobjekt zur Organisatorischen Ressource.

» In Status Abgeschlossen andern: Ja

balancing _uses_plant| und balancing _uses_plant_reverse

= Relation vom Austaktungsobjekt zur Ressource.

» In Status Abgeschlossen andern: Ja

balancing_resource_uses_resource|

= Relation vom Werkzeug zur Station.

= |n Status Abgeschlossen andern: Ja

Mit der nachfolgenden Skriptaktion (AFTER) kénnen Sie sich den internen
Namen einer Relation anzeigen lassen.

function sa link(parent id, rel ids, listname)
relname = Data.GetAttributebyId(rel ids(0), "relationname")
MsgBox (relname)

end function

Fehlermeldungen bei der Konfiguration von Work Load Balan-

cing

Wenn eine Konfiguration Gber OK verlassen wird, prift Work Load Balancing

deren Integritat. Erkennt Work Load Balancing einen Fehler in der Konfigurati-
on werden Sie darauf aufmerksam gemacht.

Attention: Error in configurationt

This configuration is not valid. Do not uze it for a balancing project, «
there might occure an ermor. Even a program crash and a loss of

data iz pozzible. To get a valid configuration. revize the following
remark[s]:

PROELEM:
Some enabled combo-boxes are empty.

DETAILS:
General Settings / Integrated State [empty text-baox],

ADVICE:

tdake sure, that all enabled text boxes are filed. An empty text box

is alwayz a zign, that something is not configured properly. An

empty drop-list is always a sign, that there iz a conflict between the
global configuration and the balancing configuration. ;I

Abbrechen | Cottine I

Abbildung 114: Meldung, wenn ein Fehler in der Konfiguration auftritt

Die Meldung aus Abbildung 114 weist Sie z. B. darauf hin, dass zwar ,Valid
balancing possible’ aktiviert ist, aber kein Planungsstatus ausgewéhlt wurde.
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Beispiel e

o Uber Abbrechen kehren Sie zur Konfiguration zurtick und kénnen den Feh-
ler beheben.

2 Wenn Sie die Konfiguration trotz Fehlerwarnung verlassen, werden Sie die
Austaktung nicht fehlerfrei durchfihren kdnnen. Sie erhalten eine Warn-
meldung beim Start der Austaktung.

iner 3 Level Austaktung

Es liegt eine Prozessstruktur mit 12 Prozessgruppen vor.

EE Process Plan, 1
EnE WWarkplan, 1
E wib PGroup0nl, 1
H wib PGEroupp0z, 1
- 2 wib PGrouppioz, 1
E wilb PGrouppind, 1
E wib PGErouppans, 1
H wib PGrouppaoE, 1
- 2 wib PGrouppo?, 1
E wilb PGroupp0ng, 1
E wib PGErouppns, 1
H wib PGErouppa10, 1
- 2 wib PGrouppi, 1
E wilb PGrouppiiz, 1

Diese Prozessgruppen werden auf 5 Stationen verteilt.

El'ﬂ Fes
- 2 Linieoot, 1

..... = raolony, 1

..... E Station_wib_1, 1
..... E Station_wib_2, 1
..... E Station_wib_3, 1
..... E Station_wib_d4, 1
..... E Station_wib_5, 1

2 Sie kénnen im PPR-Navigator die Prozessgruppen mit den Stationen ver-
knupfen oder wie im Beispiel die Austaktung auf der Linie starten.

soutcen Sicht, 1

Wenn Sie die Verknipfungen im PPR-Navigator vornehmen, wird die WLB
Konfiguration nicht aufgerufen und es kénnen Fehlermeldungen beim Offnen
der Austaktung erscheinen. Als Beispiel kann die Mehrfachverwendung von
Prozessen dienen. Haben Sie diese in der WLB Konfiguration deaktiviert, aber
Uber den PPR-Navigator den gleichen Prozess mehrmals in eine Station ver-
linkt, erhalten Sie beim Offnen der Austaktung eine Fehlermeldung und es
wird nur ein Prozess in der Austaktungsliste angezeigt.

Die dazugehorige Konfiguration — fiir Level 1 oder Grobtaktung — sieht folgen-
dermalf3en aus:

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008



Work Load Balancing konfigurieren

Work Load Balancing konfigurieren

Seite 205

Level 1 Workload Balancing Customization )

Grundeinstellungen | .ﬁ.nsichtenl Plantypen I Relationen I

K.onfigurationsbezeichnunc ILEVEH ‘LB Fonfiguration

— Anzahl der Arbeitzplatze

— Giligkeitzdarztellung
" Tage
" \waoche startet am

IMDntag j

x|

Eingangsordner I Fool j
Master Configuration I NOME j
State ‘warking IWnrking j

Glltigkeitzeinztellungen

[T Giilige Austakiungen venwenden

— Austakiung
% technische Stationen

i Arbeitzplatze

— Prozeszseinztellungen
{*' Prozessgruppen austakien

" Einzelne Prozesse austakien

Status freigegeben Appraved

[T Zuzammenspiel mit FE

¥ Giafische Stationsoffsets fiir das Lapout in der Datenbank speichem

<

¥ Enable Show Toaols

¥ Enable Show Parts

¥ Enable Fartsbinmanagement

" Enable Toolmanagement

¥ Enable Lacking

¥ Mehifachvenwendung von Prozessen moglich

k. Abbrechen
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Level 1 Workload Balancing Configuration
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Level 1 Workload Balancing Customization

Grundeinstellungenl tinsichten Plantypen | Helatiu:unenl

K.ompaonententyp

Attribut

Wiert

Attributlisten

Liniensequenz
Linie

Station std.
Prozess
Station zugatz,
Teil
Teil=behalter

Arbeitzplatz

I erqocampplantdefault

1"I Iname

=| |Buiding

I erqocampplantdefault

1"I Iname

j ILine

I ergocompplantdefault

"I Iname

j IStatiu:un

I ergocompprocessdefault

"I Iname

j IF'rn:n::essGrn:nup

I ergocompplantdefault

vI Iname

j IF'::u:uI

I ergocompproductdefault

vI Iname

j IF'art

I ergocompplantdefault

vI II"IEIITIE

j IF'artsI:uin

I EIJOCOMPOIgpIocess

vI II"IEIITIE

j IWDrkaace

S
R

LLEEEEEELELE

x|

Ok

Abbrechen
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Level 1 Workload Balancing Customization j

Grundeinstellungenl .ﬁ.nsichtenl Flantypen Relationen |

Felationshezchreibung

Attributlisten

Prozess
Station std.
Station std.

T eilebehalter

Frozess

Arbeitzplatz
Linie

Arbeitzplatz

S

S

e

2

B

2k

>

B

Station ztd. £ Station 2uzatz.

T eilebehalter

“werkzeug
Teil

Teil
Austakiung

Auztakiung

Station / Linie

proc_runningor_plant

»]

I balancing_resource_consistzof_resource_reverse

= 2l

I balancing_rezource use: [(esounce

= 1|

I plant_provides_prod

=1 )

I proc_firstprocesses_prod

=l

I balanzing_ownz_ workplace_reverse

= |

I balanzing_for_orgplant_reverse

5

I balancing_proc_runningan_plant

=

x|

Ok

Abbrechen
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o Gestartet wird die Austaktung auf der Linie.

[eu

Arderungsprotokoll
Attribuke gleichzeitig
Grafil anzeigen
Skript ausfiihren
Versionen

Austakiung

Coderegeln

Auslastung

Automatische Austakiung (ALE)
Grobkaktung (WLE)

2 Bei mehreren Konfigurationen muss die entsprechende ausgewahlt wer-

den.

Choose Configuration

kare ther one configuration seems to be compatible
with pour balancing. Chooze one configuration or ask
wour administrator for help.

= Es 0Offnen sich die vier Ansichten der Austaktung.

2 Aus dem PPR-Navigator kénnen nun die Prozesse den Stationen zugeteilt

werden.

B Austaktung: LinieD1 | Area View )

=

Bl nustaktung: Linieoo1 | Standard Grid View:

=10l x|

Time

time with

Alternating -

i e [min] | frequency |Frea-I#]
Station_wib_1 =
7w PlioupplD2 077 0774782 00
3wl Prioupptios 0810814482 00
ot 7,
| Statin_wib_ 2 ST
3w Plirouppi0S 096 0961955 00

it 1,

| S — -

" Stsiion wih 3

=

.
i P e | B wib PGrouppl0E S085 0,
5w FGioupp11 10,24 D)
ol & v F'Emu;.pmn1 023 0 2o68EE
ot 1,
T time Altemnating
Ni. Name Short Name Time [min] | "€ | Freq [2] i
Ll s b with | Color o i i
[ ool TeshResFool 3 i EE 7wl Flroupp004 0,86 0862621 §}
1 wib FGrouppllS tech.cperation 082 0824604100 5 wib Prianelits 1030 0 256168 it A
N B 37 wib PGroupp008 70,26 nzesras Ao T
' i 1. | [
— |
=10/ x| Station b5 . ]
X wh Pliroupp12 1,00 0833417 ) e
7 B
v G wib iew, 1 =] I stie | »
& q 1 - B2 Process Plan, 1 :,:
124 2 BT Werkplen, 1 =
: B2 wib parupny, 1 ;‘l
e a & 2] wlb Parouppanz, 1 | el
2 wib parouppnnz,
s P wib paruppong, 1
N B wib Paruppnns, 1 o
a6 — P2 vib Parouppnne, 1
5 i 10 P24 wib Paruppnn?, 1
043 g 7 : 4 wib Parouppnns, 1
P wib paruppons, 1
023 24 b Parouppoto, 1
B2 wib Paruppntt, 1
apd wlb PGrouppil 12, 1
Mame |,w\hj “tech.wlb_2 -tech i wib_3 - techidwib_é - tech rétation_wib_5 - =1 ﬂ Res =~

o Speichern Sie die Austaktung.
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Im nachsten Schritt soll eine Level 2 Austaktung erstellt werden. Dafir mis-
sen mehrere Objekte erzeugt und miteinander verknupft werden.

2 Ein zusatzlicher organisatorischer Knoten wird in der Ressourcen Sicht er-
zeugt.

© Dieser organisatorische Knoten soll zwei Gruppen enthalten.
2 Wenn er zwei Gruppen besitzt, missen fur jede Gruppe ein Ausgangsord-

ner, Eingangsordner und ein Verwendungsordner zusatzlich angelegt wer-
den. Die Struktur sieht dann wie in der nachfolgenden Abbildung aus.

N

=8 Sroup A, 1

. _:l|_= Group B, 1

..... @ Cutput-Falder &, 1
..... @ Output-Falder B, 1
. Input-Folder &, 1
. Input-Folder B, 1
s8R Usage-Folder &, 1
oA Usage-Folder B, 1

2 Jede der Gruppen muss mindestens eine Zwischenebene (Subline) erhal-
ten.

2 Jede der Zwischenebenen (Subline) muss mit einem Ausgangsordner,
Eingangsordner und einem Verwendungsordner als Stiicklisteneintrag ver-
knlpft werden.

Eé HE Crwglinee, 1
|_-—_|_:I|_= Group A, 1
E@ Subline &, 1 Neu
@ Cutput-Falder &, 1) VerknUpft
. Input-Folder &, 1 |Verknlpft
F“H Usage-Folder 4, 1 | Verknlpft
|:_]_:'|_= Group B, 1

¥erkniipfe Subline <Subline A, 1> mit

EQ Neu MName
@ outpdalder B, 1| Verknipft balancing_resource_consistsof_resource
. Input-Foldek B, 1 | Verknupft Stiicklisteneintrag
..... @ Output-Falder A, 1

..... @) CuputFolder. 1 [Verknipfen |

E].... Input-Folder &, 1
Eﬂ"'. Input-Folder B, 1
R sage-Folder &, 1

2 Die Stationen die unterhalb der Gruppe liegen sollen, missen eine Teil-
menge der Stationen der Level 1 Austaktung sein. Deshalb missen die
Stationen aus der Level 1 Austaktung ebenfalls als Stiicklisteneintrag in
die Gruppen verlinkt werden. Siehe auch Abbildung 115.
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= é HE Crgline, 1

..... HE F‘u:u:ul 1

..... -. HE Station_1,

..... 1 HE Station_2,
+

----- 1 HEB Station_32, 1 .

- HE Station_d, \ - W
..... \A. Station_wib_2, 1
..... HB Station_5, 1 | G B, 1

- [o] B Group B,

|_—_| _Il iGroup &, 1

: @ Subline &, 1

@ Cutput-Faolder &, 1
. Input-Folder &, 1
R Usage-Falder &, 1
1 Station_wlb_1, 1

. Input-Folder B, 1

\ 1 Station_wlb_3, 1
1 Station_wlb_, 1
. - Statian_wlb_E, 1

..... @ Chuput- F-:-Ider A, 1

..... @ Cutput-Folder B, 1

]. Input-Folder &, 1

]. Input-Folder B, 1
R Usage-Folder &, 1

< A Usage-Folder B, 1

+1....[%1

Abbildung 115: Stationen mit der Subline verknuipfen

© Auf dem organisatorischen Knoten wird nun die Ressourcen Sicht geoff-
net. (Kontextmenu auf HB OrgLine > Offnen in> Process Engineer).

o Erstellen Sie auf dem organisatorischen Knoten eine neue Austaktung;
(Kontextmeni auf HB OrgLine / Neu / Austaktung).

Ressource

bl Austakiung

Automatische Austakiung starten (ALE)

Gruppe
Input-Folder
Cukput-Folder
|Jzage-Folder
caskcenter

v ¥ v v wvw

= HE: Ongline, 1
E% Graphic Meu
- Main B
I——J-EI'LI Graup ¢
Ol @ % Extra
I?'I' ; " Fertigungskonzept
E2} % M, iarafik
= ) s Kalkulation
w- Rechte
[ Fr Yerwendungen suchen
i :
s ‘ pusschneiden
. Fapieren
C- A
™ Einfiigen
¥ -"I. Referenz einfine—
[+ En
- i ~

Die dazugehdrige Konfiguration einer Level 2 Austaktung sieht folgenderma-

Ren aus:

Administration

Version PE 5.19

Juli 2008



Work Load Balancing konfigurieren

Work Load Balancing konfigurieren

Seite 212

Level 2 Workload Balancing Customization i x|
Grundeinstelungen | Ansichten | Plantypen | Relationen |
e Canfiquration —Anzahl der Arbeitsplatze — Giltigkeitzdarstelung
" Tage
Eingangzordner ||HDUt'FD|C|Ef LI tdir I 1 3: ' woche startet am
b aster Canfiguratian ILE\-‘EH WLE Konfiguration LI M. I EE hontag j
State Working IWUfkiﬂg j .
—Ausztakiung — Prozeszeinstellungen

Giiltigk eitzeinstelungen % technische Stationen ¥ Prozessgruppen austakien
[T Giiltige Austaktungen verwenden  fbeitsplatze " Einzelne Prozesse austakten
Status freigegeben Approved j

[~ Zuzammenzpiel mit FE.
¥ Taktzeit aus der zugeordnieten Level 1 Austaktungskonfiguration ber ¥ Grafische Stationsoffsets fir das Layout in der D atenbank speichemn
¥ Speichern von Planungsaustakiungen die in der Yergangenheit beg ¥ | Mehrfachvenvendung von Prozessen moglich

¥ Enable Show Taols

¥ Enable Show Parts

[T Enable Partshbinmanagemert

[T | Enable Toolmanagement

[+ Enable Lacking

0K | abbrechen |

Wenn Balance single processes nicht aktiviert ist, werden nur Prozessgruppen ausgetaktet.

Der Eingangsordner ist abhangig von der Auswahl des Planungstypen und muss unbedingt ausgewahlt werden.

Die Level 2 Austaktung kann mit Prozessgruppen oder mit Prozessen ausgefuhrt werden. Wenn in der Level 1 Austaktung Pro-
zessgruppen verwendet wurden, werden in der Level 2 Austaktung die Prozesse dieser Prozessgruppen zur Austaktung verwen-
det, wenn Balance single processes aktiviert wurde.
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Level 2 Workload Balancing Customization

™| Diagrammansicht

I Materialbereitstelund - 7
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Level 2 Workload Balancing Customization 3

Grundeinstellungenl tinsichten Plantypen | Helatiu:unenl

Attributlisten

K.ompaonententyp Attribut Wiert
Liniensequenz I harme j IBuiIding
Linie Iergncnmpnrgplant j Iname j |EIrgLine
Station ztd. Iergncnmpplantdefault j Iname j ILIsage-Fu:uIder
Frozess Iergncnmpprncessdefault j Iname j IF'rn:n::essGrn:nup
Station zuzatz. Iergncnmpplantdefault j Iidentifierwll:u j II.-"EI Falder
‘Wierkzeug Iergncnmpplantdefault j Iname j IT::u:uI
Teil Iergncnmpprnductdefault j Iname j IF'art
Teilebehalter Iergncnmpplantdefault j Iname j IF'artsI:uin
Arbeitzplatz Iergncnmpnrgprncess j Iname j |Wnrkplau:e

x|

Ok

Abbrechen
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Level 2 Workload Balancing Customization j

Grundeinstellungenl .ﬁ.nsichtenl Flantypen Relationen |

Felationshezchreibung

Attributlisten

Prozess

Station gtd.
Station std.

T eilebehalter

Frozess
Frozess
Arbeitzplatz
Linie

Arbeitzplatz

S

S

e

2

B

2k

>

B

e

Station ztd. £ Station 2uzatz.

T eilebehalter

“werkzeug
Teil
Teil
Werkzeug

Auztakiung

Auztakiung

Station £ Linie

proc_runningor_plant

»]

I balancing_resource_consistzof_resource_reverse

= 2l

I balancing_rezource use: [(esounce

= 1|

I plant_provides_prod

=1 )

I proc_firstprocesses_prod

=l

I proc_Lzes_plant

=

I balanzing_ownz_ workplace_reverse

2

I balancing_for_orgplant_reverze

=

=

x|

Ok

Abbrechen
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= Es 6ffnen sich die zwei Ansichten der Level 2 Austaktung.

Bl Austaktung: HB OrgLine | Additional Grid View P [=1 29} B P58 Austaktung: HB Oraine | Standard Grid ¥iew | READ ONE -1o| x|
Austaktung HE OrgLine “Austaktung HE OraLine
Valid from (day) 14,03 2005 Valid from (day) 04.03.2005
Valid until (day) 04.03.2005 Valid until (day) 04.03.2005
Status Warking Status: Working
Konfiguration Level 2 Balancing Configuration Konfiguration Level 2 Balancing Configuration
Filling Mo valug found. Filling Mo value faune
Ne|  Mame Process number Time [min] | Ghn | Frea. [21[* bt fitrd Ne|  Mame Process number Time [min] | M€ | Freq (3
DutputFolder & Usage Folder &
Berechnete Zeit Berechnets Zeit
OutpitFolder B Usage Folder B
Berechnels Zi: Berechnete Zeit
InputFolderss e
wcessl03  TechResProcess 0 003504
1 4 TechResProcess 1 90181
tocessl05  TechResProcess 1 77260
tocessl0E  TechResProcess a 11338
|| 5 Frocessing echRes Process Z 17862
| | & ProcessOi0 TechResProcess 0.01 0014059 100
Berechnels Zoit
nputFolder B e
7 Piocess0l1  TechPes Process i 031005
8 Process012  TechRes Process 1 13217
" | 3 Processd2i  TechResProcess 1 133463
10 ProcessUZ2  TechRes Process a 025592
11 Process019 Techfes Process 1 173779
12 Process020 Techfes Process 025 0245001 100
|| 13 Process023 echRes Process 7 169044
™| 14 Processt2d " Techfies Process 003335
[ | 75 Process00i " TechRes Process 072331
16 Processi02 " Techfies Process 075457
17 Processid?  TechRes Process 2 147620
[” | 12 Process008  TechResProcess 033384
[” | 19 Processl3 TechRes Pracess 1 155674
20 ProcessU14 TechRes Process 1 1619%
21 Process015  Techfes Process 0 063835
22 Process016 Techfes Process 021 0.207451 100
Berechnels Zoit
| 3

Abbildung 116: Level 2 Austaktung fir Prozesse

m Wie Sie mit der Level 2 Austaktung arbeiten, lesen Sie bitte im Handbuch

Work Load Balancing.
2 Speichern Sie die Austaktung.

Wenn Sie beim Speichern der Austaktung mit nachfolgender Fehlermeldung
konfrontiert werden, fehlt die Verknlipfung entweder zu einem Ausgangs-,
Eingangs- oder Verwendungsordner. Die Austaktung kann deshalb nicht ge-
speichert werden. Erst nachdem alle Ordner richtig verknipft sind, kann die

Austaktung gespeichert werden.

iz connected ta the start object af the 3rd-level-balancing and the configuration iz corect.

|

@ Could not find a folder for the processzes uzed in the 2nd-level-balancing. Enzure, that thiz folder

Ok
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Im nachsten Schritt soll eine Level-3-Austaktung erstellt werden. Dafir mis-
sen keine weiteren Objekte erzeugt werden.

° Auf einer Gruppe, z. B. Group A, wird die Ressourcen Sicht geéffnet. (Kon-
textmenu auf Group A > Offnen in> Process Engineer).

2 Erstellen Sie auf der Group A eine neue Austaktung; (Kontextmeni auf
Group A/ Neu / Austaktung).

ﬂ Ressource

ER

o 12 oo I
! subline
@ Main altomatische Auskakiung skarken (ALE]

E- @ Subli = Futra 3
@ Fertigungskonzept k
m-E Grafik b
@ Kalkulation 3
. Rechte 3
E Yerwendungen suchen >
o
o

Die dazugehtrige Konfiguration sieht folgendermal3en aus (eine Level-3-
Taktung oder Feintaktung):
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Level 3 Workload Balancing Customization B

Grundeinstellungen | .ﬁ.nsichtenl Plantypen I Relationen I

HLEB F.onfiguration

F.onfigurationzbezeichnune

— Anzahl der Arbeitzplatze———

— Giligkeitzdarztellung
" Tage

Eingangzordner Ilnput-FDIder j M I 33: S
M aster Configuration ILEVE| 2'WLE Konfiguration j T I '||:|E: I Montag j
State ‘warking IWnrking j

— Austakiung

Glltigkeitzeinztellungen

[T Giilige Austakiungen venwenden

— Prozeszseinztellungen

™ technische Stationen ¥ Frozessgruppen austakien

i Arbeitzplatze " Eitizelne Frozesse austakien

Status freigegeben Appraved j

W Taktzeit aus der zugeordneten Level 1 Austaktungskonfiguration ber

[ 7=

Erlaubte Anzahl von Flanungzaustakiungen in der
gleichen Gruppe und Zeitraum:

[T Zuzammenspiel mit FE
¥ Giafische Stationsoffsets fiir das Lapout in der Datenbank speichem
¥ Mehrtachyvenvendung von Frozessen muglich

¥ Enable Show Toaols
¥ Enable Show Parts
¥ Enable Fartsbinmanagement

" Enable Toolmanagement

¥ Enable Lacking

x|

k. Abbrechen
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Level 3 Workload Balancing Customization 3

Grundeinstellungenl tinsichten Plantypen | Helatiu:unenl

K.ompaonententyp Attribut Wiert Attributlisten
Liniensequenz | [Eeflesyyaiejajal=Tgl Iidentifierwlh j |I3r|:|u|:u ﬂ
Liriie: Iergncnmpplantdefault j Iname j |5ul:u|ine il
Station ztd. Iergncnmpplantdefault j Iname j IStatiu:un il
Frozess Iergncnmppmcessdefault j Iname j IF'ru:n::ess il
Station zuzatz. Iergncnmpplantdefault j Iidentifierwll:u j II.-"EI Falder il
‘Wierkzeug Iergncnmpplantdefault j Iname j IT::u:uI il
Teil Iergncnmpprnductdefault j Iname j IF'art il
Teilebehalter Iergncnmpplantdefault j Iname j IF'artsI:uin il
Arbeitzplatz Iergncnmpnrgprncess j Iname j |Wnrkplau:e il

x|

Ok

Abbrechen
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Level 3 Workload Balancing Customization )

Grundeinstellungenl .ﬁ.nsichtenl Flantypen Relationen |

Felationshezchreibung

Attributlisten

Prozess

Station gtd.
Station std.

T eilebehalter

Frozess
Frozess
Arbeitzplatz
Linie

Arbeitzplatz

S

S

e

2

B

2k

>

B

e

Station ztd. £ Station 2uzatz.

T eilebehalter

“werkzeug
Teil
Teil
Werkzeug

Auztakiung

Auztakiung

Station £ Linie

proc_runningor_plant

»]

I balancing_resource_consistzof_resource_reverse

= 2l

I balancing_rezource use: [(esounce

= 1|

I plant_provides_prod

=1 )

I proc_firstprocesses_prod

=l

I proc_Lzes_plant

=

I balancing_owns_workplace_reverse

= 5

I balancing_far_orgplant_reverse

= o

I balancing_proc_runningon_plant

= o

x|

Ok

Abbrechen
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2 Speichern Sie die Austaktungskonfiguration.

E‘ Wie Sie mit der Level 3 Austaktung arbeiten, lesen Sie bitte im Handbuch
= Work Load Balancing.
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Individuelle Konfiguration (nur Version PE 5.10, 5.11)

Automatic Line Balancing konfigurieren

Mit der Version PE 5.15 wird die Konfiguration von Automatic Line Balancing
(ALB) und WLB in einem gemeinsamen Dialog wahrgenommen. Wenn Sie be-
reits in friheren Versionen mit WLB gearbeitet haben, kennen Sie den prinzi-
piellen Aufbau dieses Dialogs bereits, Struktur und Funktionsweise des neuen
Dialogs sind gleich. Getffnet wird der Dialog tiber das Kontextmenl auf dem
Projektknoten.

Die Konfiguration von ALB konnen Sie individuell auf lhre Bedurfnisse zu-
schneiden. In friheren Versionen mussten bestimmte Einstellungen von ALB
noch Uber den Konfigurationsmanager vorgenommen werden, diese kénnen
ab der Version PE 5.12 im neuen Dialog schneller ausgefihrt werden.

Analog dazu, kdnnen Sie diese Einstellungen wie bisher Giber den Konfigurati-
onsmanager vornehmen. Nachfolgend wird diese Vorgehensweise kurz auf-
gezeigt.

Nicht mehr bendétig wird die Einstellung der Verknipfung Prozess zum erzeug-
ten Planungstypen, diese entféllt ersatzlos.

Individuelle Konfiguration (nur Version PE 5.10, 5.11)

Automatic Line Balancing ist im DELMIA Process Engineer® komplett integri-
ert. Um ALB aber zu benutzen, muss vor dem Start der KontextmenUieintrag
aktiviert werden.

o> Offnen Sie den Konfigurationsmanager und wé&hlen den Eintrag ergo-
compplantdefault.

o Offnen Sie den Ordner Editoren und suchen den Eintrag fir den Menutext
Balancing und der Browser-ID epcompeditor-component.

2 Tragen Sie in dem Eingabefeld Menltext einen Aufruftext ein, z. B. Auto-
matic Line Balancing starten und aktivieren Einfach Selektion. Speichern
Sie die Konfiguration.

2 Im Kontextmenu einer Ressource finden Sie nun den Eintrag.

MeL g

Autornatische Austaktung starten (ALE)

Extra
Fertigungskonzept
Grafik

Kalkulation

v v v
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Neuinstallation

Um mit dem Automatic Line Balancing-Modul arbeiten zu kdnnen muissen
nach einer Neuinstallation folgende Anpassungen in der Konfiguration und im
Planungstypensatz gemacht werden:

=W} g

Autornatische Austaktung starten (ALE)
Exfra K
Fertigungskonzemt

O Andern Sie die Werte der Karosseriepositionen in der Konfiguration.
Das Automatic Line Balancing-Modul unterstitzt zwolf Karosseriepunkte,
die nachfolgend in der Tabelle aufgefuihrt werden:

Name Abkurzung
Hinten Links HL
Hinten Mitte Links HML
Vorne Mitte Links VML
Vorne Links VL
Hinten Mitte HM
Innen Hinten IH
Innen Vorne \Y
Vorne Mitte VM
Hinten Rechts HR
Hinten Mitte Rechts HMR
Vorne Mitte Rechts VMR
Vorne Rechts VR

2 Zum Andern der Werte 6ffnen Sie den Konfigurationsmanager und suchen
den Typ ergocompprocessdefault.

© Wabhlen Sie das Attribut carbodyposition aus.

2 Unter dem Attribut carbodyposition missen Sie in der Werteliste die bisher
eingetragenen Werte auf ausgeblendet setzen.
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© Danach tragen Sie die neuen Werte ein, wie sie in der nachfolgenden Ta-

belle beschrieben sind:

Angezeigter Wert Interner Reihenfolge

Wert
HL 1 15
HML 2 16
VML 4 17
VL 8 18
HM 16 19
IH 32 20
\Y, 64 21
VM 128 22
HR 256 23
HMR 512 24
VMR 1024 25
VR 2048 26

Als Ergebnis erhalten Sie folgende Wertliste: siehe Abbildung 117.
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Die neue Werteliste sollte dann das folgende Aussehen haben:

mltunﬁguratiunswerkzeug ] o =]

g iy | M | ) O

- Calculated Tirne (TR [calctirme _tr ﬂ
... Caleulated Tirme (TRE) (calctime_trg)
- Zaleulated Tirme (TTE [calctirme_teb)
... Zalculated Tirme (TTL (calctime_te)
=g ar Body Position (tarbo ki)
- CF Werteliste Eintrag |
. CR
o I (el
- EMPTY
W IF
IR Calculated Tirne (TTUD (calctime_th
- L1 [=]- Car Body Position (catbodyposition;
o 2 .. CF
i - CR
Rl s
e - EMPTY
L R3 - IF
R4 IR
T .. L1
[~ Clazsification (classification) L2
-3
L
- HL
- HM
- IH
LIV
- HR
- HMR
R
- MMR
m
ML
WML
Rl
B2
- R3
- R
T
[#]- Clazsification (clazsification)

Abbildung 117: Werteliste des Attributs carbodyposition
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PMS-Modus und Variantenmatrix aktivieren

Sie miissen zwei neue Attribute erzeugen, wenn Sie den PMS-Modus und die
Varianten Matrix fur ALB aktivieren mochten. Beide Attribute legen Sie im
Konfigurationswerkzeug unter Balancing > Attribute an:

= Attributname fur PMS-Modus: ispms
= Attributname fur Varianten Matrix: isvm

Die Beschreibung wie Sie neue Attribute erzeugen, finden Sie im Kapitel
Erstellung von Attributen, Gruppen und Seiten.

PMS-Modus im Konfigurationswerkzeug aktivieren

Die Beschreibung fir den PMS-Modus, finden Sie im Benutzerhandbuch Au-
tomatic Line Balancing.

Wenn dieses Attribut erzeugt ist, ist der PMS-Modus aktiviert.

2 Um in den FAL-Modus (bisheriger Modus der Austaktung) zu wechseln,
muassen Sie das Attribut ispms wieder I6schen.

Konfigurationswerkzeug,

oy i | 6
= Balancing (balancing) .
[+ Basiskyp: Wersion ikem (ergoikemyversion) F-
[+I- Editoren
[=I- Aktribuke
(ispms]
Additional Balancing Data 1 (balancing_additional_daka_01)
- Begin (effectivity, begin)
- Coderule {coderulestring)

Abbildung 118: PMS-Modus aktivieren
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Varianten Matrix im Konfigurationswerkzeug aktivieren

E‘ Die Beschreibung fiir die Varianten Matrix finden Sie im Benutzerhandbuch
&=l Automatic Line Balancing und PPR Navigator.

Wenn dieses Attribut erzeugt ist, liest ALB die Varianten Matrix-Daten ein. In
diesem Modus werden die Relationen zu Kalkulationsmodellen eingelesen.
AuRerdem wird die Gewichtung der Prozesse nicht von den Coderegelobjek-
ten gelesen, sondern wird von der Relation zwischen Kalkulationsmodell und
Prozess gelesen.

2 Um den Varianten Matrix Modus fir ALB wieder zu deaktivieren, missen
Sie das Attribut isvm wieder ldschen.

Konfigurationswerkzeug,

'}

by iy | Mg (< O

-+ Balancing (balancing)
+- Basistyp: Wersion item (ergaoitenersion)
+- Editoren
|- Attribute
(ispms=)

[

Additional Balancing Data 1 (balancing_additional_data_01)
Beqin (effectivity, begin)
Coderule (coderulestring)

Abbildung 119: Varianten Matrix aktivieren
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Skripte in ALB verwenden

Skripte in ALB verwenden

ALB-Linien

Diese Skripte verwenden Sie, um Ressourcen und ALB-Linien im DPE zu
verwalten.

[6schen

Dieses Skript ist ab R18 fir das neue ALB-Datenmodell (siehe Abbildung 122)
unbedingt erforderlich, um ALB-Linien zu l6schen. Wenn dieses Skript nicht
verwendet wird, besteht die Gefahr, dass Behalterstammdaten beim Loschen-
Tief verloren gehen.

© Das nachfolgende Script muss als Scriptaktion fur das Loschen der Plan-
typen ALB Line, Stationen und ggf. andere Plantypen eingerichtet sein.
Damit wird systemintern verhindert, dass die Funktion Loschen-Tief ausge-
fahrt wird.

2 Sie missen, je nach Konfiguration, die Namen der nicht zu ldschenden
Planungstypen im Script anpassen. Diese Namen werden in den Konstan-
ten mstr PLANTYPE TB UNd mstr PLANTYPE TB gespeichert.

' Module/Script:

A Delete DEEP replacement

! used as a script action for the delete command these types:

! If the delete option is not DEEP the standard deletion will take
place.
! If the DEEP option is used the processing continues:

! The DeleteComponent method is called for the selected object.

! This method is recursively calling itself for all children, found
! in the "nodes" childlist.

! After the children are processed the objects are deleted with
FLAT option,

! unless their PT is found in the list of objects not to be de-
leted.

|l

T

' Task:
N Delete objects of Plantype "Bandbereich" that are not a "Master"
object

Option Explicit

Dim msg confirm deletion caption, msg confirm deletion text ',
msg _confirm deletion text2

msg_confirm deletion caption = "Confirm Deletion"
msg _confirm deletion text = "Delete items?"

Const mstr ATTRIBUTE ERGO COMP BASE = "ergocompbase"

'Customer Plantypes
Const mstr PLANTYPE RES = "Resource" ' Resource
Const mstr PLANTYPE TB = "Part Bin" ' Part Bin

Private mdic_ DoNotDeleteObjectFromPT

Set mdic DoNotDeleteObjectFromPT = CreateOb-

ject ("Scripting.Dictionary")

mdic DoNotDeleteObjectFromPT.CompareMode = vbTextCompare
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Call mdic DoNotDeleteObjectFromPT.Add (mstr PLANTYPE RES, "")
Call mdic DoNotDeleteObjectFromPT.Add (mstr PLANTYPE TB, "")
Const DELETEMODE FLAT = 0
Function sa delete (id)

Call SetTexts

Dim baseId
baseld = getBaseld (id)

Call DeleteDeep (baseId, mdic DoNotDeleteObjectFromPT)

' return false; deletion was already done in DeleteDeep method!!
sa_delete = False

End Function

Sub SetTexts
Dim languagekey, gusedlanguage, WShell

Set WShell = CreateObject ("WScript.Shell")
On error resume next
languagekey =
"HKEY CURRENT USER\Software\Delmia\Ergoplan\Common\languageid"
gusedlanguage = WShell.RegRead (languagekey)
if err.description<>"" then

MsgBox "ERROR = " & err.description
gusedlanguage = "1033"
err.clear

end if

On error goto 0

' only english (the default) and german supported

If ("1031" = gusedlanguage) Then
msg_confirm deletion caption = "L&schen bestatigen"
msg_confirm deletion text = "Sollen die gezeigten Objekte jetzt
geldscht werden?"
End If
End Sub

Sub main (id)
Call SetTexts
Dim baseId, ptshort
baseId = getBaseId (id)
ptshort = getPTShort (baseld)
' check if pt is ok
Call DeleteDeep (baseId, mdic DoNotDeleteObjectFromPT)

End Sub

Sub DeleteDeep (baseId, mdic DoNotDeleteObjectFromPT)

Dim allObjects, toBeDeletedObjects, savedObjects
Set allObjects = CreateObject ("Scripting.Dictionary")
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Dim myParent

Call data.ResetIterator (baseld, "parentcomponents")
myParent = data.GetFirstChild(baselId, "parentcomponents")
Call data.ResetIterator (baseld, "parentcomponents")

Call allObjects.add (baselId, myParent)

Call GetAllChildren (baseId, allObjects)

Set toBeDeletedObjects = CreateObject ("Scripting.Dictionary")
Set savedObjects = CreateObject ("Scripting.Dictionary")

Dim id, ptshort ', parentId
For each id in allObjects.keys

ptshort = getPTShort (getBaselId(id))
If (mdic DoNotDeleteObjectFromPT.exists (ptshort)) Then
Call savedObjects.add (id, allObjects (id))

Else

Call toBeDeletedObjects.add (id, allObjects (id))

End If
Next

Dim msg, str toBeDeleted
Dim numl

numl = UBound (toBeDeletedObjects.keys) + 1
msg = numl & " Objects to be deleted:"
For each id in toBeDeletedObjects.keys

str toBeDeleted = str toBeDeleted

str toBeDeleted = str toBeDeleted
str toBeDeleted = str toBeDeleted
str toBeDeleted = str toBeDeleted
str toBeDeleted = str toBeDeleted
str toBeDeleted = str_toBeDeleted
str toBeDeleted = str toBeDeleted
str toBeDeleted = str_toBeDeleted
Next

msg = msg & str toBeDeleted

Dim num?2
num2 = UBound (savedObjects.keys) +

& vbecrlf & " " & getName (id)
& vbecrlf & " " & getName (id)
& vberlf & " " & getName (id)
& vbecrlf & " " & getName (id)
& vbcrlf & " " & getName (id)
& vbecrlf & " " & getName (id)
& vbcrlf & " " & getName (id)
& vbecrlf & " " & getName (id)

1

msg = msg & vbcrlf & vbcrlf & num2 & " Objects NOT to be deleted:"

For each id in savedObjects.keys

msg = msg & vbcrlf & " " & getName (id)

Next

Dim ret

Call Dialog.CreateInputControl ("1",
Call Dialog.ModifyInputControl ("1",
ret = Dialog.InputBox ("Delete?")

' If (1 = ret) Then
If (-1 = ret) Then '

For each id in toBeDeletedObjects.

Call Data.DeleteComponent (id,
Next
End If

End Sub

Sub GetAllChildren (parentId, result)

Dim ChildListNames

"MultiLineEdit", "", msq)
"ReadOnly", 1)

-1 for InputBox !!!
keys
DELETEMODE FLAT)

Set ChildListNames = CreateObject ("Scripting.Dictionary")

Call GetAllChildListNames (parentId,

ChildListNames)
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Dim childListName
For Each childListName in ChildListNames.keys
Dim childId
Call Data.ResetlIterator (parentId, childListName)
childId = Data.GetFirstChild (parentId, childListName)
Do While childId <> ""
childId = getBaseId (childId)
Call GetAllChildren (getBaseId(childId), result)
' id and parent Id
result.add childId, parentId
childId = Data.GetNextChild (parentId, childListName)
Loop
Call Data.ResetlIterator (parentId, childListName)
Next

End Sub
Sub GetAllChildListNames (baselId, ChildListNames)

' have to find a way to get all childlistnames
ChildListNames.add "nodes", ""

End Sub

Function getBaseId (id)

getBaseId = Data.GetAttributeByID (id,
mstr ATTRIBUTE ERGO COMP BASE)
End Function

Function getName (id)
getName = Data.GetAttributeByID (id, "name")
End Function

Function getPTShort (baseId)
Dim ptid
ptid = Data.GetAttributeByID (baseld, "plantype")

getPTShort = Data.GetAttributeByID (ptid, "nameshort")

End Function
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Ressourcen im PMS-Modus anlegen

Dieses Skript ist ab R19 fur den PMS-Modus unbedingt erforderlich.
Mit Hilfe dieses Skripts legen Sie die Stationsstrukturen fiir ALB-Linien an.

o Sie mussen, je nach Konfiguration, die Namen der Planungstypen anpas-
sen.

2 Konfigurieren Sie das Skript so, dass der Menleintrag Create Children on
ALB Line im Kontextmenu des Planungstypen ALB-Linie angezeigt wird.

' Description:
A This Script allows you to create a specified number of children
! on an ALB line node in the DPE.

Option Explicit
Const CODE VERSION = "19.0"

Dim Create Graphic
Create Graphic = True

Dim Station Set Size
Station Set Size = True ' True: use sizes defined in following lines;
False: values will be ignored, station will have size 0/0/0

Dim Station Length
Dim Station Width
Station Length = 2000
Station Width = 2000

Const Station Set Position = True ' True: X position will be set to
i * Station Length, i is starting with 0 for first station inserted

Const Machine Set Size = True ' True: use sizes defined in following
lines; False: values will be ignored

Const Machine Length = 1000

Const Machine Width = 1000

Const Machine Height = 1000

Const StationMacroName = "M alb stationarea default"
Const MaterialAreaMacroName = "M alb materialarea default"

'Plantype NameShort

Const PT ALBLINE = "line alb"

Const PT WORKER = "worker"

Const PT MACHINE = "machine"

Const PT MATERIALAREA = "materialarea"

Dim g txtCaption

Dim g txtWhichChilds

Dim g txtQuantityOfChilds

Dim g txtStartingNumber

Dim g txtNew

Dim g txtWhichChildName

Dim g txtWhichMachineName

Dim g txtWhichWorkerName

Dim g txtMaterialAreaNameLeft
Dim g txtMaterialAreaNameRight
Dim g txtWrongPlantype

Dim g txtCreateGraphic

Dim g txtStationLength

Dim g txtStationWidth
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Const LANG EN = "1033"

Const LANG DE = "1031"
Vo
' Sub Main ()

sub main (nodeId)

Dim nodeBaseId

Dim dictAllChildTypes

Dim planTypeNameToCreate
Dim numberOfObjectsToCreate
Dim startingNumber

Dim childName

Dim workerName

Dim MachineName

Dim myGraphicname

Dim strCreateGraphic

Dim languageId
Dim languagekey

Dim i
Dim value
Dim test

Dim wshshell
Set wshShell = CreateObject ("WScript.Shell")

' language settings
on error resume next
languagekey =
"HKEY CURRENT USER\Software\Delmia\Ergoplan\Common\languageid"
languageId = wshshell.RegRead (languagekey)
if err.description <> "" then
languageId = LANG EN
err.clear
end if
on error goto O
' get the language specific texts
call getTexts (languageId)

if checkForALBLine (nodelId) = False Then
call MsgBox (g txtWrongPlantype)
exit sub

end 1if

' only ALBLine can be used as nodid
' only 'Station', 'Testmachine' and 'Machine' are in list
set dictAllChildTypes = getAllChildPlantypes (nodeid)

' ask the user which child type and how many children we should

create

Dim radioButtons ' array with all the Plantypes (translated)

Dim allPlantypeNames ' array with all the Plantypes (in english,

needed for creating new components)

Dim selection ' returnValue of the selectionBox (ok or cancel)

Dim selectedPlantype ' number of selected radiobutton

If (Create Graphic) Then

strCreateGraphic = "1"
Else

strCreateGraphic = "0O"
End If

radioButtons = dictAllChildTypes.items
allPlantypeNames = dictAllChildTypes.keys
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call Dialog.createinputcontrol ("plantype", "RadioButtons",
g_txtWhichChilds, radioButtons)

call Dialog.createinputcontrol ("numberOfObjects", "EditInt",
g_txtQuantityOfChilds,"1")

call Dialog.createinputcontrol ("startingNumber", "EditInt",
g txtsStartingNumber,"1")

call Dialog.CreatelInputControl ("childName", "EditString",
g_txtWhichChildName, "Station") 'default

call Dialog.CreatelInputControl ("machineName", "EditString",
g _txtWhichMachineName, "Maschine") 'default

call Dialog.CreatelInputControl ("workerName", "EditString",
g txtWhichWorkerName, "Werker") 'default

Call Dialog.CreateInputControl ("createGraphic", "CheckBox",
g_txtCreateGraphic, strCreateGraphic)

Call Dialog.CreateInputControl ("stationLength", "EditInt",
g_txtStationLength, Station Length)

Call Dialog.CreateInputControl ("stationWidth", "EditInt",
g _txtStationWidth, Station Width)

selection = dialog.inputbox (g txtCaption & " " & CODE VERSION )

if selection <> -1 then

exit sub
end if

selectedPlantype = Dialog.GetInputControlValue ("plantype")
planTypeNameToCreate = allPlantypeNames (selectedPlantype)
numberOfObjectsToCreate = Di-

alog.GetInputControlValue ("numberOfObjects")
startingNumber = Dialog.GetInputControlValue ("startingNumber")

childName = Dialog.GetInputControlValue ("childName")
workerName = Dialog.GetInputControlValue ("workerName")
machineName = Dialog.GetInputControlValue ("machineName")

Create Graphic = Dialog.GetInputControlValue ("createGraphic")

Station Length = Dialog.GetInputControlValue ("stationLength")
Station Width = Dialog.GetInputControlValue ("stationWidth")

If (Station Length <= 0 Or Station Width <= 0) Then
Create Graphic = False
End If

' create the children with sub structure

Dim parentBaseID
parentBaseID = getBaselId(nodeld)

If (CheckNumber (parentBaselD, startingNumber, startingNumb-
er+numberOfObjectsToCreate-1)) Then
Exit Sub
End If

Dim newSciId, newBaselId
for i = 1 to numberOfObjectsToCreate
newSciId = Data.CreateComponent (nodelId, "nodes", planTypeNameTo-
Create)
If (newSciId = "") Then
MsgBox "Object of plantype " & planTypeNameToCreate & " could
not be created!"
Exit Sub
End If
newBaselId = getBaseld(newSciId)

' clear graphicname to disable graphic update after every
attribute change

myGraphicname = Data.getAttributeById (newBaseld, "graphicname")
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", "")
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If (Station Set Size) Then

Call Data.setAttributeById (newBaselId, "length", Sta-
tion Length)
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "width", Sta-
tion Width)
End If
Call Data.setAttributeById (newBaselId, "name", childName & " " &

itstartingNumber-1)
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "nameshort", LeadingZe-
ros (i+startingNumber-1, 3))

Dim pos
If (Station_ Set Position) Then

pos = Graphic.GetTranslation (newSciId)

pos (0) = (i-1) * Station Length

pos(l) = 0

pos(2) = 0

Call Graphic.SetTranslation (newSciId, pos)
End If

' set graphicname -> graphic will be created here (in case a view

is open)
If (Create Graphic) Then
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", Station-

MacroName)
Else
If (myGraphicname <> "") Then
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", myGra-
phicname)
End If
End If

Call CreateSubStructure (newBaseld, machineName, workerName,
i+startingNumber-1)
Call MyCommit (newBaseId)
next

end Sub

Sub MyCommit (id)
Call Data.CommitTransaction (id)
End Sub

Function LeadingZeros( iNumber, iLength)

Dim iNecessary
Dim i
iNecessary = iLength - Len (CStr (iNumber))
If iNecessary >0 Then
For i = 0 To iNecessary - 1
LeadingZeros = LeadingZeros + "0"
Next
End If

LeadingZeros = LeadingZeros + CStr( iNumber )

End Function
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' Create Substructure below Station: 2 Material Areas, 1 Worker and 1
Machine

sub CreateSubStructure (nodeld, prefix machine, prefix worker,

start no)

Dim myGraphicname

Dim pos

pos = Graphic.GetTranslation (nodeId) ' needed?? to create array
U orker ssssoooocossoooooomoss=s

Dim planTypeNameToCreate

planTypeNameToCreate = PT WORKER ' nameshort -> no problems with

translated type names
Dim newSciId
Dim newBaseId
newSciId = Data.CreateComponent (nodeId, "nodes", planTypeNameTo-
Create)
If (newSciId = "") Then
Msgbox "Object of plantype " & planTypeNameToCreate & " could
not be created!"
Exit Sub
End If
newBaseId = getBaseId(newSciId)

' write sequence number
Call Data.setAttributeById( newScilId, "internalbalancingdata", "001"

' clear graphicname
myGraphicname = Data.getAttributeById (newBaseld, "graphicname")
Call Data.setAttributeById (newBaselId, "graphicname", "")

Call Data.setAttributeById (newBaseId, "name", prefix worker
& " " & start no)
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "nameshort", start no)

' set relative position for worker
' this is only useful, if the station has a size
If (Station Set Size) Then

pos(0) = 0.5 * Station Length

pos(l) = -0.25 * Station Width

pos(2) = 0

Call Graphic.SetTranslation (newScilId, pos)
End If

' set graphicname after all attributes are set
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", myGraphicname)

U maghilne ssssessoosssosooososooosssss
planTypeNameToCreate = PT MACHINE ' nameshort -> no problems with
translated type names
newSciId = Data.CreateComponent (nodelId, "nodes", planTypeNameTo-
Create)
If (newSciId = "") Then
Msgbox "Object of plantype " & planTypeNameToCreate & " could
not be created!"
Exit Sub
End If
newBaselId = getBaseld(newSciId)

' write sequence number

Call Data.setAttributeById( newScilId, "internalbalancingdata", "002"

myGraphicname = Data.getAttributeById (newBaseld, "graphicname")
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "graphicname", "")
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Call Data.setAttributeById (newBaseId, "name", prefix machine & " "

& start no)
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "nameshort", start no)

If (Machine Set Size) Then
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "length", Machine Length)
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "width", Machine Width)
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "height", Machine Height)
End If

' set relative position for machine
' this is only useful, if the station has a size
If (Station Set Size) Then

pos(0) = 0.5 * Station Length

pos(l) =0

pos(2) = 0

Call Graphic.SetTranslation (newSciId, pos)
End If

Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", myGraphicname)

' 2 material areas —----—-——---—-——---—-—-
Dim Width
Width = 500

planTypeNameToCreate = PT MATERIALAREA ' nameshort of material
area pt

' left

newSciId = Data.CreateComponent (nodelId, "nodes", planTypeNameTo-
Create)

If (newSciId = "") Then

Msgbox "Object of plantype " & planTypeNameToCreate & " could
not be created!"
Exit Sub
End If
newBaselId = getBaseld(newSciId)

myGraphicname = Data.getAttributeById (newBaseld, "graphicname")
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", "")

Call Data.setAttributeById (newBaseId, "name",
g txtMaterialAreaNameLeft)
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "containerareaside", 1)
Call Data.setAttributeById (newBaselId, "alb lockedareas stream",
"0|" & CStr(Station Length))
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "width", width)
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "length", Station Length)
If (Station Set Size) Then

pos(0) = 0

pos(l) = -0.5*(Station Width - Width)

pos(2) = 0

Call Graphic.SetTranslation (newScilId, pos)
End If

If (Create Graphic) Then
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", MaterialA-
reaMacroName)
Else
If (myGraphicname <> "") Then
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", myGra-
phicname)
End If
End If

' right
newSciId = Data.CreateComponent (nodeId, "nodes", planTypeNameTo-
Create)
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If (newSciId = "") Then
Msgbox "Object of plantype " & planTypeNameToCreate & " could
not be created!"
Exit Sub
End If
newBaseId = getBaseId (newSciId)

myGraphicname = Data.getAttributeById (newBaseld, "graphicname")
Call Data.setAttributeById (newBaseId, "graphicname", "")

Call Data.setAttributeById (newBaseId, "name",
g_txtMaterialAreaNameRight)

Call Data.setAttributeById (newBaseld, "containerareaside", 2)

Call Data.setAttributeById (newBaselId, "width", width)

Call Data.setAttributeById (newBaseId, "length", Station Length)

If (Station Set Size) Then

pos(0) = 0

pos(l) = 0.5*(Station Width - Width)

pos(2) = 0

Call Graphic.SetTranslation (newScilId, pos)
End If

If (Create Graphic) Then
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", MaterialA-
reaMacroName)
Else
If (myGraphicname <> "") Then
Call Data.setAttributeById (newBaseld, "graphicname", myGra-
phicname)
End If
End If

End Sub

' checkForALBLine ()
' searches all possible children of the plantype of the given node and
returns
' them in a dictionary
' params: nodelId = subComItemId
' returns: Dictionary with allowed Child-Plantypes (key= plantype-
name (EN), item=plantype-name (translated))
Function checkForALBLine (NodeId)
'get plantype of component
dim thisPlanTypeId
dim thisPlanTypeShortName

thisPlanTypeld = Data.GetAttributebyId (NodelId, "plantype")
thisPlanTypeShortName = Data.GetAttributebyId(thisPlanTypeld, "name-
short")

if thisPlanTypeShortName = PT ALBLINE Then
checkForALBLine = True
Else
checkForALBLine = False
end if
end Function

' getAllChildPlantypes ()

' searches all possible children of the plantype of the given node and
returns

' them in a dictionary

' params: nodelId = subComItemId

' returns: Dictionary with allowed Child-Plantypes (key= plantype-
name (EN) , item=plantype-name (translated))
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Function getAllChildPlantypes (nodeid)
Dim dictChildPlantypes
Dim childCount
Dim baseId
Dim isRecursive
Dim childPTSId
Dim childPTSName
Dim thisPlanTypeId
Dim thisPlanTypeName

baseId = getBaseld(nodeId)
set dictChildPlantypes = CreateObject ("Scripting.Dictionary")

'l. get plantype of component

thisPlanTypeld = Data.GetAttributebyId(BaseId, "plantype")
thisPlanTypeName = Data.GetAttributebyId(thisPlanTypeId, "name")
'2. check whether the plantype is allowed as child of itself
isRecursive = Data.getAttributeById(thisPlanTypeld, "recursiv") = 1

' 1f so : add to dictionary
if isRecursive then
call WertIn-
Dict (dictChildPlantypes, thisPlanTypeName, Convert.translateText (thisPla
nTypeName) )
end 1if

'3. get possible child plantypes
childPTSId = Data.getFirstChild(thisPlanTypeld, "ergoplantypechild")
do while childPTSId<>""
childPTSName = Data.GetAttributebyId(childPTSId, "name")
call WertIn-
Dict (dictChildPlantypes,childPTSName,Convert.translateText (childPTSNam
e))
childPTSId = Da-
ta.getNextChild (thisPlanTypeld, "ergoplantypechild")
loop

set getAllChildPlantypes = dictChildPlantypes
End Function

' creates the language-specific Texts
' params: languageld = language-ID as read from the registry
Sub getTexts (languageld)
select case (languageId)
Case LANG DE:
g_txtCaption = "Mehrere Kinder erzeugen"
g_txtWhichChilds = "Objekttyp auswdahlen"
g_txtQuantityOfChilds = "Anzahl: "
g_txtStartingNumber = "Start: "
g txtNew = "Neu "
g_txtWhichChildName = "Name: "
g_txtWhichWorkerName = "Werkername: "
g_txtMaterialAreaNameLeft = "Materialflache links"
g_txtMaterialAreaNameRight = "Materialflédche rechts"
g_txtWhichMachineName = "Maschinenname: "
g _txtWrongPlantype = "Falscher Plantyp - Script darf nur fllr
ALB Linie verwendet werden"
g_txtCreateGraphic = "ALB Grafik zuordnen?"
g_txtStationLength = "Stationsléange"
g txtStationWidth = "Stationsbreite"
case LANG_EN:
g _txtCaption = "Create multiple children"
g_txtWhichChilds = "Select object type"
g_txtQuantityOfChilds = "Quantity: "
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g_txtStartingNumber = "Start: "
g txtNew = "New "
g_txtWhichChildName = "Name: "
g_txtWhichWorkerName = "Worker Name: "
g_txtMaterialAreaNameLeft = "material area left"
g txtMaterialAreaNameRight = "material area right"
g_txtWhichMachineName = "Machine Name: "
g_txtWrongPlantype = "Wrong Plantype - script can only be used
for ALB Line"
g txtCreateGraphic = "Assign ALB Graphic?"
g_txtStationLength = "Station Length"
g _txtStationWidth = "Station Width"

end select
End Sub

writes a new key value pair to the dictionary,

exist. Otherwise the existing cvalue will be overridden.

Sub WertInDict (dict, key, item)

If Not dic

t.Exists (key) Then

Call dict.Add(key, item)

else

dict.Item(key) = item

End If
End Sub

if the key does not

Public Function getBaseId(id)

If Data.is

Else

getBaseld = Data.GetAttributebyId(id, "ergocompbase")

End If

End Function

DerivedFromType (id, "relationship nodes") Then
getBaseld = Data.GetAttributebylId(id, "relationobject2")

Function CheckNumber (parentBaseID, low, high)

Dim childI
Dim number

wrongNumbe
Sep — nn
err.clear

CheckNumbe

childId =

d, childShortName, strNumber, wrongNumbers,

, doCheck, ret

rs = "Existing numbers: "

r = False

Data.getFirstChild (parentBaselID,

do while childId <> ""

strNumber = Data.GetAttributebyId (childId,

On Error Resume Next
number = CInt (strNumber)
if (err.description <> "" Or err.number <> 0)
err.clear
doCheck = False

Else

doCheck = True

end 1

£

On Error GoTo O

If (doCheck) Then

"nodes")

"nameshort")

Then

sep
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If (number >= low And number <= high) Then

wrongNumbers = wrongNumbers & sep & number
sep = ", n
CheckNumber = True
End If
End If
childId = Data.getNextChild (parentBaseID, "nodes")

loop
call Data.ResetIterator (parentBaseID, "nodes")

If (CheckNumber) Then
wrongNumbers = wrongNumbers & vbcrlf & vbcrlf & "Continue?"

ret = Dialog.MessageBoxExt ("Existing Numbers", wrongNumbers,
"YES NO")
CheckNumber = (ret <> 6) ' not ok -> return false (number (s) not
found)
End If

End Function
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Neue Planungstypen anlegen

Regale und Regalbibliotheken

Fur die Planung von Regalen verwendet das Automatic Line Balancing Regal-
bibliotheken. In den Regalbibliotheken sind die jeweiligen Regale angeordnet,
die verplant werden kénnen. Der Sinn von Regalbibliotheken ist es, Regale im
ALB alternativ verwenden zu kénnen. Regalbibliotheken mussen in Schablo-
nen der Projektbibliothek angelegt werden.

Fir die Planung von Regalen missen, je nach verwendetem Planungstypen-
satz, zwei neue Planungstypen vom Typ Ressource angelegt werden:

=  Shelf (Regal) und
=  Shelf Library (Regalbibliothek).

Dabei ist der Planungstyp Regal (Shelf) ein Kind der Regalbibliothek (Shelf
Library) und des Planungstypen, der fir die Stationen benutzt wird, z. B. Ma-
schine oder Arbeitsstelle.

Die Regalbibliothek (Shelf Library) muss ein Kind der Ressourcen Sicht (Re-
source View) sein.

Wenn in Automatic Line Balancing von dem Container (Teilebehalter) Pla-
nungstyp geredet wird, ist der Planungstyp gemeint, den Sie flir Systemele-
mente benutzen. Sie kdnnen auch einen eigenen Planungstyp vom Typ Res-
source fur die Teilebehélter erzeugen.

Anlegen von Regalen und Regalbibliothek Planungstypen
o Offnen Sie in der Systembibliothek den Planungstypensatz, den Sie bear-
beiten wollen.

2 Bei den Planungstypen Ressource erstellen Sie zwei neue Ressourcen
Planungstypen: wahlen Sie im Kontextmenl des Planungstypen Ressour-
ce: Neu / Ressource und geben als Name Regalbibliothek und Regal ein.
Bei dem Attribut Kennung ALB tragen Sie ebenfalls eine Bezeichnung ein.

=lolx|

: Ressource <New ERGOPlan Type(165351)>

|»

Allgemeines IEHtra | Notizenl

Typbezeichnung IHegaIe

Abkirzung shelf

Sortierkriterium

Sorltieneihenfolge IEI
FRekursiv nl
TopLevel o
Fiir Systemelemente verwenden [~
Kennung LB Ishelf
Kennung WLE I

Zeitsternpel
’7 Gedndert |28.09.2004 16:45:22

Erstellt 28.09.2004 16:49:16 W
‘ | _'l_I

’ Ok I Abbrechenl Anwendenl Preview | Pririk |

Abbildung 120: Neuer Planungstyp
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Attribute

Regal

2 Verknupfen Sie das Regal mit der Regalbibliothek und den Planungstyp,
der fur die Stationen benutzt wird.

2 Verknupfen Sie die Regalbibliothek mit der Ressourcen Sicht.

Materialflache

Fur die Layoutplanung verwendet das Automatic Line Balancing den Pla-
nungstypen Materialflache:

Im Anhang finden Sie das Datenmodell fiir die Automatic Line Balancing.

= Materialflache (Material Area) = Flache ergocompplantarea

Die Materialflache muss ein Kind der Station sein.

Materialflache (Material Area, ergocompplantarea)
Eine Materialflache muss folgende Attribute besitzen:

] Name der Materialflache.
name

] Nummer:
nameshort

Von ergocompplantdefault Gberschreiben Sie folgende Attribute:
= Seite der Materialflache:

Containerareaside 0 = Undefiniert
1 = Links
2 = Rechts

= Lange [mm]:

Length

Breite [mm]:
Width
= gesperrte Flache:
materialarea_locklength_left
=  Graphikmakro zur Darstellung der Materialflache

graphikname
Dieses Attribut wird nicht auf der Oberflache angezeigt und darf nicht editier-
bar sein.

Als Standardwert muss M alb_materialarea_default eingetragen werden.
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Teilebehalter (Container) anlegen
Ein Container muss folgende Attribute besitzen:

* modgliche Regale:

Internal shelf planning data (alb_shelfplanningattributes)
= Anzahl Ebenen des Standardregal:

Number of levels (numberoflevels)

In jeder Regalbibliothek sollte es fir die Ebenenanzahl 1 bis 6 genau ein
Standardregal geben. ALB verwendet diese Regale zur automatischen Aus-
taktung. Nicht-Standardregale miissen manuell eingefligt werden.

Eine Schablone kann mehrere Regalbibliotheken enthalten. Stehen mehrere
Regalbibliotheken zur Verfiigung (auch aus verschiedenen Schablonen), fragt
Sie ALB beim Laden, welche Regalbibliothek verwendet werden soll.

Mit dem Standardregal wird auf das Regal Bezug genommen, das bei der au-
tomatischen Austaktung eingefiigt wird, wenn der Teilebehélter in kein vor-
handenes Regal passt.

Fir die Regalebenen kdnnen Sie eine Zahl zwischen 1 und einer frei definier-
baren oberen Ebenengrenze angeben (im nachfolgenden Beispiel ist die
Obergrenze 6 Ebenen). Mit dieser Angabe legen Sie die Anzahl der Regal-
ebenen fur das Standardregel fest, das in der Regalbibliothek verwendet wird.
Es sollte darauf geachtet werden das der Teilebehdlter in sein Standardregal
passt.

Der Teilebehalter kann nur in Regale gestellt werden, deren Ebenenanzahl im
Attribut mégliche Regale angegeben ist.

Das Standardregal sollte in den méglichen Regalen enthalten ist, ansonsten
gibt ALB beim Laden eine Fehlermeldung aus und ignoriert die Regalattribute
des Teilebehalters.

- 2
[+ Basistyp: ergocompplantdefault (Resource Cornponent)
[=1- Attribute

[#]- Intemal shelf planning data (alb_shelfplanningattributes)

Murnber of levels (nurnberofavels)
=] Layout
(=] Page::12000 (Teilebehslter)
Group::10100 (Regalangaben)

Das Attribut Internal shelf planning data (alb_shelfplanningattributes) in
ergocompplantdefault gibt bei Teilebehaltern an, in welche Regale sie ge-
raumt werden kdnnen und sollte fir die Anzahl der méglichen Regale verwen-
det werden.

o Uberschreiben Sie dieses Attribut beim Teilebehalter Planungstypen. Da-
nach legen Sie eine Werteliste an. Die Werte sind wie in der nachfolgen-
den Tabelle beschrieben einzutragen.
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Was ist zu beachten?

Niederwertige Bits (wird als interner Wert eingetragen) geben an, ob der Tei-
lebehalter in dem jeweiligen Regal gelagert werden kann. 12 (= 1100 bindr)
bedeutet also, dass der Teilebehélter in die Standardregalen 3 und 4 passt.

Nachfolgend finden Sie in der Tabelle die Werte beschrieben fur Regale von
eins bis zu sechs Ebenen:

Erstes Regal Letztes Regal Wert
1 1 1
1 2 3
1 3 7
1 4 15
1 5 31
1 6 63
2 2 2
2 3 6
2 4 14
2 5 30
2 6 62
3 3 4
3 4 12
3 5 28
3 6 60
4 4 8
4 5 24
4 6 56
5 5 16
5 6 48
6 6 32

Tabelle: Werte-Ermittlung fir Regalebenen
Formel fur die Werteermittlung

Der Wert berechnet sich mit folgender Formel:
X; = Ebenen erstes Regal

X, = Ebenen letztes Regal

X3 = Ebenen letztes Regal - Ebenen erstes Regal = mogliche Ebenen +1

2,\(Ebenen erstes Regal - 1)*(2,\(mdgliche Ebenen)_l)

Wert — 2x1—1 X 2x3 - 1

oder
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We rt — 2x2 = 2(x1-1)

Mit Hilfe der Werte aus der Tabelle Werte-Ermittlung flir Regalebenen kénnen
Sie nun nachfolgende Werteliste erstellen. Die Werteliste erstellen Sie auf die
gleiche Weise wie beim Attribut carbodyposition.

Angezeigter Wert  Interner Anzeigereihenfolge

(Beispiel) Wert

1 Ebene 1 1
1 -2 Ebenen 3 2
1 - 3 Ebenen 7 3
1 -4 Ebenen 15 4
1 -5 Ebenen 31 5
1 - 6 Ebenen 63 6
2 Ebenen 2 7
2 - 3 Ebenen 6 8
2 - 4 Ebenen 14 9
2 -5 Ebenen 30 10
2 - 6 Ebenen 62 11
3 Ebenen 4 12
3 -4 Ebenen 12 13
3 -5 Ebenen 28 14
3 -6 Ebenen 60 15
4 Ebenen 8 16
4 -5 Ebenen 24 17
4 - 6 Ebenen 56 18
5 Ebenen 16 19
5 -6 Ebenen 48 20
6 Ebenen 32 21

Tabelle: Werteliste
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Regale anlegen

Regale mussen in Schablonen der Projektbibliothek angelegt werden. Hierflr
wahlen Sie den Planungstypensatz, in dem Sie die Regale und die Regalbib-
liothek erzeugt haben.

Zum Bearbeiten der Schablone muss diese als neues Projekt getffnet wer-
den.

Wie eine Schablone in der Projektbibliothek erzeugt wird, lesen Sie bitte im
Handbuch Projektbibliothek nach.

Ein Regal muss folgende Attribute besitzen:

= Name: Der Name des Regals

=  Nummer: Die Nummer des Regals

= Standardregal: gibt an, ob das Regal ein Standardregal ist
= Anzahl Ebenen: Die Anzahl der Ebenen des Regals

] Lange, Breite, Hohe : Die AuRenmalie des Regals

* Innere Lange (Innenbreite, Innenhdhe): Die Innenmalle eines Fachs des
Regals. Alle Facher haben die gleichen Abmessungen.

Default shelf (isdefaultshelf): gibt bei Regalen an, ob es sich um ein Stan-
dardregal handelt

Inner length (innerlength): gibt bei Regalen die Innenléange eines Fachs an.

Number of levels (numberoflevels): gibt bei Regalen die Anzahl der Ebenen
an, und bei Teilebehaltern das Standardregal.

Im Konfigurationswerkzeug fir ALB mussen die Eltern-Kind-Beziehungen zwi-
schen Teilebehalter und Regale angegeben werden:

» albspec_Partsbin_positioned_in_shelf und

= albspec_ Partsbin_positioned_in_shelf _reverse zwischen ergocomplant-
default und ergocompplantdefault in der Relationsklasse XDORelations-
hip.

Fur Regale mit Ebenenhéhen, -winkeln und —Uberhangen wurden ab der Ver-
sion PE 5.14SP2 neue Attribute eingefiihrt. Diese Attribute missen fur die An-
zeige im Eigenschaftsdialog konfiguriert werden. Eine Zusammenstellung aller
Attribute und Planungstypen finden Sie im Anhang. Siehe auch Datenmodell
fur Automatic Line Balancing.
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Zusatzliche Hinweise

d Wenn Sie eine ahnlich lautende Meldung erhalten, wie in Abbildung 121
gezeigt, kbnnen Sie trotzdem mit der Austaktung fortfahren. Die Meldung
ist nur ein Hinweis auf benutzte Karosseriepositionen, die nicht von Au-
tomatic Line Balancing verwendet werden (Attribut carbodyposition).

Automotive Line Balancing 5[

Derfdie folgenden Fehler traken auf in: Setattributeyal ;
.Error Mumber 18888, Error : Falscher Datentyp in Aktribut (Prozeli 4::carbodvposition = 'R3"%. Default {*) wird verwendet.

Senden Sie bitte die Datei 'D:\DELMIAYPPR ClienttlogiEPBalancing LOG' an Thren Systemadministrator!

Abbildung 121: Hinweis auf benutzte Karosseriepositionen (Attribut carbodyposition)
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ALB-Planungstypensatz vorbereiten

Das Automatic Line Balancing liefert mit diesem Release Ergebnisse fir die in
einer Austaktung erzeugten Stationen und Arbeitsplatze, die in V5 dargestellt
und gelesen werden kdnnen. Um solche Ergebnisse zu erhalten, war es erfor-
derlich Relationsbeziehungen zu &ndern und der Austaktung neue Planungs-
typen zur Verfligung zu stellen.

Wenn Sie das ALB mit Hilfe von neuen Planungstypen optimal einsetzen wol-
len — wie etwa dem Logischen Teilebehélter, der als Informationstréager das
Bindeglied zwischen der Materialflache und dem Ladebehaltnis bildet, oder
dem Planungstypen DNBBehavior, der zur Darstellung ressourcenabhéngiger
Prozesse (TSA) verwendet wird — mussen Sie zuvor Einstellungen im Pla-
nungstypensatz und in der ALB-Konfiguration vornehmen.

Inhalt dieses Kapitels:

= Neue Planungstypen

] Update der ALB Konfiguration

] Vater-Kind Beziehungen fiir Planungstypen

Neue Planungstypen

Ergebnisse der Austaktung kdnnen mit Hilfe der neuen Planungstypen in V5
weiter verwendet und dargestellt werden.

Die Tabelle gibt einen Uberblick, welche neue Planungstypen Sie konfigurie-
ren mussen.

Lesen Sie dazu auch die entsprechenden Kapitel im Benutzerhandbuch Au-
tomatic Line Balancing wie etwa die beiden Kapitel Ressourcenabhéangige
Prozesse planen und Daten fir Teilebehalterverwendung bereitstellen.

Zur ALB-Konfiguration beachten Sie die folgenden Kapitel von ,,Automatic Line
Balancing konfigurieren®.

Im Anhang finden Sie Tabellen zu den Attributen, Planungstypen und Relatio-
nen, die das Datenmodell von Automatic Line Balancing beschreiben.

Typ Planungstyp

ergocompplantworker ] ]
Worker (Mitarbeiter)

ergocompprocessbhehavior

DNBBehavior
ergocompprocessdefault TSA
ergocompplantdefault ALB Logical Part Bin (Logischer Teilebehalter)

Tabelle 17: Tabelle neuer Planungstypen
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Begriffe, die Sie kennen sollten — Glossar

In den nachfolgenden Tabellen werden haufig verwendete Bergriffe erklart:

ALB-Planungstypen Bedeutung

Referenz Objekt Referenz-Objekte wie etwa Container bilden
die Basis, von denen Objekte (Instanz Objek-
te) zur Planung abgeleitet werden kénnen.
Referenz Objekte sind nur einmal vorhanden.
Sie stehen in der Systembibliothek zur Verfi-
gung.

Beispiel: Container blau sei das Referenz-
Objekt in der Systembibliothek. Alle Objekte,
die vom Container blau zur Planung verwen-
det werden, beziehen sich auf dieses Refe-
renz-Objekt, sind also referenzierte Objekte
(Instanzen) des Referenz-Objekts.

Anderungen am Referenz-Objekt wirken sich
auf alle referenzierten Objekte aus. Andern
Sie z. B. die Lange des Containers blau, so
wird diese Anderung bei allen referenzierten
Objekten des Containers blau nachvollzogen.

Instanz Objekt Instanz-Objekte wie Prozesse, Container oder
Materialflachen usw. sind Objekte, die in der
Planung verwendet werden. Instanz-Objekte
werden von Referenz-Objekten abgeleitet.

Basis der Instanz-Objekte sind die Referenz-
objekte in der Systembibliothek. Die Eigen-
schaften der Referenz-Objekte werden im
Planungstypensatz festgelegt.

Kopien von Instanz-Objekten sind eigenstan-
dige Objekte, die zur Planung verwendet wer-
den. Anderungen der Eigenschaften eines Re-
ferenz-Objekts wirken sich auf kopierte Instanz
Objekte nicht aus.

Tabelle 18: Tabelle — Referenz- und Instanz-Objekte
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Zu den Relationen zwischen den Planungstypen dieser Tabelle siehe
Relationen zwischen Planungstypen.

ALB-Planungstypen Bedeutung

Prozess Prozesse werden im DPE erzeugt und bilden
die Basis zur Ermittlung von Stationen und Ar-
beitsplatzen. Sie sind Teil eines Prozess-
plans/Arbeitsplans. Zudem bilden sie die Basis
der TSA Prozesse.

Prozessplan/Arbeitsplan | Prozess- und Arbeitsplan sind logische Knoten
in der Prozessstruktur und enthalten alle Pro-
zesse, die in der Austaktung geplant werden.

Ressource mit Behavior | Ressourcen, die mit der Option Owns Beha-
vior gekennzeichnet sind, werden zur Darstel-
lung in V5 von TSA-Prozessen verwendet. Nur
fur solche gekennzeichneten Ressourcen
kdnnen TSA-Prozesse zugewiesen werden.

Ressource mit Behavior werden im Pla-
nungstypensatz mit der Option Owns Behavior
gekennzeichnet.

TSA TSA Prozesse (Task Specification Activities)
sind Kopien der Prozesse eines zur Austak-
tung verwendeten Prozessplans/Arbeitsplans.
TSA sind ressourcenabhangige Prozesse und
werden nur fur eine bestimmte Ressource
verwendet, wie etwa fir eine Station oder ei-
nen Arbeitsplatz. Mit Hilfe dieser TSA-Prozes-
se kdnnen in V5 Prozesse fir Ressourcen
dargestellt werden.

TSA Prozesse haben als Vaterknoten immer
einen DNBBehavior Prozess.

TSA Prozesse werden automatisch von ALB
erzeugt.

Behavior Prozess DNBBehavior Prozesse werden in V5 zur Dar-
stellung von TSA Prozessen verwendet.

Von ALB erzeugte Behavior Prozesse haben
als Vaterknoten immer den Arbeitsplatz.

DNBBehavior Prozesse werden automatisch
von ALB erzeugt.

Tabelle 19: Planungstypen fiir Prozesse
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Zu den Relationen zwischen den Planungstypen dieser Tabelle siehe

Relationen zwischen Planungstypen.

ALB-Planungstypen

Bedeutung

Logischer Teilebehalter

Logische Teilebehalter sind Informationstrager
und das Bindeglied zwischen Materialflache
oder Regal und dem Teilebehélter.

Logische Teilebehdlter haben als Vaterknoten
entweder ein Regal oder eine Materialflache.

Logische Teilebehalter werden automatisch
von ALB erzeugt.

Mitarbeiter

Die Anzahl der Mitarbeiter wird bei der Austak-
tung ermittelt.

Der Planungstyp Mitarbeiter hat als Vaterkno-
ten immer den Planungstypen Station.

Tabelle 20: Mitarbeiter — Logischer Teilebehalter
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ALB fur R18 abgleichen (Update)

Basis flir die Darstellung der ALB-Ergebnisse in V5 ist das so genannte Refe-
renz-Instanz-Modell. Um die ALB-Ergebnisse in diesem Modell darstellen zu
kénnen, miussen Sie nachfolgende Einstellungen in der ALB-Konfiguration
vornehmen.

Siehe auch: Abbildung 122.

Erweiterung der ALB-Konfiguration — Uberblick

Lesen Sie zu den nachfolgend beschriebenen Einstellungen auch das Kapitel
Relationen zwischen Planungstypen und im Anhang dieses Benutzer- Hand-
buchs das Kapitel ,Datenmodell fir Automatic Line Balancing".

Planungstyp dummy part bin

Den Planungstypen dummy part bin mussen Sie in der ALB-Konfiguration
durch den Planungstypen logical part bin (Logischer Teilebehéalter) ersetzen.

Siehe auch: Abbildung 133.
Funktionsweise:

Dummy part bins werden als Objekte des Typs logical part bin erzeugt. Fir
dummy part bins wird kein separater Planungstyp bendtigt. Die Abmessungen
eines dummy part bins, fir LaAnge und Breite, werden in den beiden Attributen
length und width festgehalten. Im Planungstypensatz missen dummy part
bins mit Hilfe der parent-child-Beziehung der Struktur einer Materialflache und
eines Regals zugeordnet werden.

Attribute — Logical part bin (Logischer Teilebehalter

Folgende Attribute missen fur den logical part bin konfiguriert werden:

Attribute Bedeutung

Teilename (partname) Attribut fur die Anzeige des Teilenamens.

Teilenummer (part number) | Attribut fiir die Anzeige der Teilenummer.

Mit Hilfe des Attributs Prozessliste werden
Prozessliste (process list) | alle Prozesse angezeigt, die mit diesem
Teil und dem Teilebehalter verknipft sind.

Mit Hilfe des Attributs TSAlist werden alle
TSAlist TSA-Prozesse angezeigt, die mit diesem
Teil und dem Teilebehalter verknlpft sind.

Attribut fur die Identifikationsnummer (Id)

TS e et ) eines Teiles.

Attribut fur die Identifikationsnummer (Id)

Teilebehalter Id (part bin Id) cines Teilebehilters

Tabelle 21: Tabelle fir neue Attribute

Um eine Datenkonsistenz der ALB-Ergebnisse zu gewabhrleisten, empfiehlt es
sich, diese Attribute als read only zu konfigurieren.

Begrindung: Beim Erzeugen der Austaktung werden diese Attribute automa-
tisch von ALB mit den entsprechenden Werten belegt. Diese Ergebnisse soll-
ten nicht manuell geandert werden konnen.
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Schema Datenmodell — Relationen zwischen Planungstypen:
Datenstruktur

=  Fir jeden Teilebehalter, der fir eine Materialflache oder fir ein Regal ge-
plant wird, wird von ALB ein Logischer Teilebehélter (logical part bin) er-
zeugt: Materialflache, Regal, Logischer Teilebehélter und Teilebehalter
werden mit Hilfe von Vater-Kind-Beziehungen (parent-child-relations) mi-
teinander verknipft. Der Logische Teilebehélter ist entweder Kind der
Materialflache oder Kind des Regals. Der Teilebehélter ist immer Kind ei-
nes logischen Teilebehalters.

= Die Relation balancing_resourceconsists of resource wird nicht mehr von
ALB erzeugt, um eine Materialflache mit einem Teilebehalter zu verkniip-
fen. Diese Relation wird ersetzt durch die parent-child-Beziehungen zwi-
schen Materialflache und Regal zum Logischen Teilebehalter.

Das Datenmodell zeigt die neuen Relationen fir das Release R18 von ALB:

R18 Datenmodell

i rcessaraph racessgraph
MEE:?;:;?“Q """""" RINEEE L ®  Processgraph [ E s
A : ;
- = dodefaultimpl =
imanufachuring con cept it Wotkplan
process_
i g Proc_ranningon_plant Fy mustprecead_
ik aal pracess
Proc_runningon_plant
1 v »’D
i -
implaments
Station —T®# Wokplace Behavior TSR _'_*mp Operation
[y
prae_ proc
lezusi ; -
b Wi e r -+ AT uT:jcontalnerfrom_ fristprocesses_
P proc
Y
albzpec
parsbin_
2 i aterial Area positioned_ Fart
& (2 objects, Shelf in_shelf
Legend: left and right) .
3
Chlkd Ikt R
Re bty > | Logical
Fartsbin
Polute LATTENTE  alffeoeoeases »
Resonice object
— |
Frocess object :|
; lant_provides_prod
P roziact abject l:l Fartsbin - pantp =P
Otherobjeck: l:l
Creak dimaaged
by ALE

Abbildung 122: Datenmodell R18 — Relationen
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Update fur R18 auf vorgehende Version durchfihren

Die folgenden Schritte sollten Sie bei einem Update auf eine vorgehende Ver-
sion beachten:

=  Datenzusammenfuhrung wie bei friiheren Updates durchfiihren
=  Konfiguration der neuen Planungstypen im Planungstypensatz

=  ALB-Konfiguration Uberprifen und neue Planungstypen und Attribute
konfigurieren

Nachdem Sie diese Schritte durchgefiihrt haben, kénnen Sie ALB wie in den
vorhergehenden Versionen starten. Nach dem Speichern der ALB-Ergebnisse
werden zum einen die neuen Datenstrukturen erzeugt, und zum andern kon-
nen die ALB-Ergebnisse in V5 im Referenz-Instanz-Modell dargestellt werden.
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Relationen zwischen Planungstypen

Im Planungstypensatz legen Sie die Relationen zwischen Planungstypen fest.

Fiar das ALB-Demo-Projekt steht ein bereits vorbereiteter Planungstypensatz
zum Update zur Verfigung. Alle weiteren Schritte zur Konfiguration des Pla-
nungstypensatz mussen Sie manuell durchfiihren.

Die im Kapitel verwendeten Namen der Planungstypen sind nicht zwingend
vorgeschrieben — Sie kdnnen also auch andere Namen fir die Planungstypen
verwenden. Wichtig ist aber, dass die Strukturen im Planungstypensatz den
nachfolgend gezeigten entsprechen.

Planungstypensatz festlegen
Station

Arbeitsplatz, Materialflache und Mitarbeiter werden immer durch eine Vater-
Kind-Beziehung mit der Station (Vaterknoten) verknlpft. Diese drei Planungs-
typen sind immer Teil der Struktur der Station — sind also die so genannten
Kinder des Vaterknotens Station.

-4 station

: 'ﬁ Arbeitsplatz
ﬂ Materialflache
ﬂ Mitarbeiter

Abbildung 123: Vater-Kind-Beziehung fur Station

e Iﬂ Rega|
: b a Behalter
Abbildung 124: Vater-Kind-Beziehung fur Materialflache
Eﬂ Regal
£ ﬂ Behalter

Abbildung 125: Vater-Kind-Beziehung fiir Regal
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Arbeitsplatz

Im diesem Beispiel ist der Arbeitsplatz vom Planungstypen Bearbeitungsstati-
on (BAZ).

Im Eigenschaftsdialog des Planungstypen fiir den Arbeitsplatz — in unserem
Beispiel ist es die Bearbeitungsstation — muss die Option Owns Behavior akti-
viert werden. Nur wenn Sie diese Option aktiviert haben, kdnnen Arbeitsplat-
zen TSA-Prozesse zugewiesen werden

Il Station <Bearbeitungsstation (BAZ) >

Dz Behavior v
Yerbergen in MSD r
Fhyzikalizche RBeszource r

Abbildung 126: Option Owns Behavior aktivieren

DNBBehavior — TSA

Mit Hilfe des Planungstypen DNBBehavior werden ressourcenabhéngige TSA-
Prozesse in V5 dargestellt. Der Planungstyp TSA muss daher in der Struktur
immer als Kind dem Vaterknoten vom Planungstypen DNBBehavior zugeord-
net sein.

EI'@ Planungstypen Prozesse
E'ﬂ DMEE=havior

-ﬂ TS4

Abbildung 127: DNBBehavior — TSA

Materialflache — Logical Part bin

Logische Teilebehélter (Logical Part bins) sind Informationstréger und das
Bindeglied zwischen Materialflache oder Regal und dem Teilebehélter. Logical
Part bins missen deshalb als Vaterknoten den Planungstypen Materialflache
und den Planungstypen Regal haben.

Elﬂ Matetialflache
.'ﬁ ALE Dummy Partsbin
4 ALB Logical Part Bin

------ a Reqal

Abbildung 128: Logical Part bin

Regal — Logical Part Bin

Ein Logical Part bin muss Teil der Struktur des Planungstypen Regal sein.

Eﬂ Regal
----- a ALE Durnmy Partshin

- #4 AL Logical Part Bin
Abbildung 129: Logical Part bin — Regal
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Teilebehdlter — Logical Part Bin

Der Planungstyp Teilebehélter muss Teil der Struktur des Planungstypen Lo-
gical Part bin sein.

-4 ALE Logical Part Bin
: ﬂ ALE Dummy Partsbin
a Teilebehalker

Abbildung 130: Teilebehélter — Logical Part bin
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Update

Update

Betrifft nur ein Update von &lteren Versionen vor PE 5.10.

Im Falle eines Updates von PE 5.10 auf PE 5.11 oder hoher kdnnen Sie den
nachfolgenden Abschnitt tberspringen.

Vor dem Update

Vor einem Update muss ein Skript ausgefuhrt werden. Das Skript kopiert Wer-
te von Attributen an eine andere Stelle. Hierzu missen Sie nachfolgendes
Skript erstellen und direkt auf der Prozesssicht ausfihren.

Achtung

\) Das Skript muss nur dann ausgefihrt werden, wenn in der &lteren Version be-
reits mit Automatic Line Balancing gearbeitet wurde. Wenn Sie z. B. in PE 5.9
noch nicht Automatic Line Balancing (haufigster Fall) benutzt haben, sollten Sie
das Skript vor dem Update nicht ausfihren.

Das Skript leistet folgendes:

= In der Relation proc_firstprocesses_prod:werden die Werte von Attribut
dbl_defattribute_1 nach Attribut nameshort kopiert.

* In der Relation proc_runningon_plant:werden die Werte von Attribut
m_strExternalld nach Attribut sortindex kopiert.

Dim iNumberOfProcs
sub update process (proc_id)
REM = 1. if the object is a process => update the attributes
tablename = data.GetAttributebyId(proc id, "tablename")
if tablename = "ergocompprocessdefault" then
REM = 1.1 update relation "proc firstprocesses prod"
REM > copy values from attr dbl defattribute 1 into nameshort
pfpp id = data.GetFirstChild(proc id, "proc firstprocesses prod")
do while pfpp id <> ""
dblNumber = data.GetAttributebyId(pfpp id, "dbl defattribute 1")
sNumber = CStr (dblNumber)
data.SetAttributebyId pfpp id, "nameshort", sNumber
Rem SOLL: numberofitems STATT nameshort
pfpp id = data.GetNextChild(proc id, "proc firstprocesses prod")
loop
REM = 1.2 update relation "proc runningon plant"
REM >copy values from attribute m strExternalld to sortindex
prop_id = data.GetFirstChild(proc id, "proc runningon plant")
do while prop id <> ""
strSortindex = data.GetAttributebylId(prop id, "m strExternalId")
if IsNumeric(strSortindex) then
dSortindex = CInt (strSortindex)
data.SetAttributebyId prop id, "sortindex", dSortindex

else
data.SetAttributebyId prop id, "sortindex", 0
end if
prop id = data.GetNextChild(proc id, "proc runningon plant")
loop

REM =1.3 increase the number of updated processes
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iNumberOfProcs = iNumberOfProcs + 1
end 1if
REM =2.if the process has childs, update them too
proc _idl = data.GetFirstChild(proc_id, "nodes")
do while proc idl <> ""
update procgss proc idl
proc idl = data.GetﬁextChild(proc id, "nodes")
loop B a
end sub
sub main(ap_id)
iNumberOfProcs = 0
proc id = data.GetFirstChild(ap id, "nodes")
REM == 1. step through all processes
do while proc_id <> ""
update process proc_id
proc_id = data.GetNextChild(ap id, "nodes")
loop
MsgBox (CStr (iNumberOfProcs) + " Prozesse upgedatet!")
End Sub

Nach dem Update

Um mit dem Automatic Line Balancing Modul arbeiten zu kénnen, muissen
nach einem Update die gleichen Anpassungen im PTS vorgenommen werden,
wie nach einer Neuinstallation. Siehe hierzu Kapitel Neuinstallation.

| Im Anhang finden Sie das Datenmodel fiir die Automatic Line Balancing.
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Konfiguration von Automatic Line Balancing 6ffnen

o Offnen Sie die Konfiguration der Austaktung iiber das Kontextmenii des
Projektes.

MNeu F

&nderungsprotakall

Skript ausfihren

Suche

Zuliefererprajekt erzeugen

Zulieferprojekt speichetn

Coderegeln »
Erveiterte Gultighkeiten r

b Autorelationen aktualisieren
Produkbionsnummer W  Ealancing ALE Configuration
Projekt p  Balancing WLE Caonfie—
Rechte TPE-Furven -

Abbildung 131: Austaktungskonfiguration 6ffnen

Der Dialog hat drei Reiter, die zur Konfiguration von Automatic Line Balancing
bendtigt werden.

Die Konfiguration in Automatic Line Balancing erfolgt vergleichbar wie die
Konfiguration von Work Load Balancing.

Reiter Plantypen

Der Reiter Plantypen enthélt die Konfiguration der Typen und lhrer Attribute.
Wie im Work Load Balancing legen Sie auch hier die Struktur der Austaktung
fest.

2 Es mussen die Typen festgelegt werden. In einem Pop up MenlU werden
Ihnen alle Typen des Konfigurationsmanagers angeboten.

2 Im zweiten Schritt definieren Sie das zur Identifikation des Planungstypen
bendtigte Attribut. In einem Pop up Meni werden lhnen alle Attribute des
ausgewahlten Typen angeboten.

2 Der Wert des vorhin gewdahlten Attributs wird eingetragen.

2 In der Liste der Attribute finden Sie alle Attribute, die standardmaf3ig im
Austaktungsformular angezeigt werden. Diese Attribute sind fir das rei-
bungslose Funktionieren der Austaktung notwendig und kdénnen deshalb
nicht geléscht werden. Sie kénnen diese Attribute andern.

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



ATEFTRE Balancing konfigurieren

Seite 263

Konfiguration von Automatic Line Balancing 6ffnen

Reiter Grundeinstellungen

Unter dem Reiter Grundeinstellungen der Automatischen Linienaustaktungs-
konfiguration legen Sie die allgemein gultigen Daten fur die Darstellung einer
Austaktung fest. Die Grundeinstellungen kénnen vom Anwender in der Aus-
taktung unter Optionen/Einstellungen geandert und an die Voraussetzungen
einer Austaktung anpasst werden. Diese Anderungen gelten nur fir diesen
Anwender. Fur alle anderen Anwender, die dieselbe Austaktung 6ffnen, gelten
die in der Austaktungs-Konfiguration festgelegten Grundeinstellungen.

=

Setzen Sie bei SA Prozesse hervorgehoben anzeigen ein Hakchen, um
Prozesse optisch anzuzeigen, denen Sonderausstattungsteile zugeordnet
sind. Sonderausstattungsteile werden tUber eine Coderegel den Prozessen
zugewiesen.

Setzen Sie bei Unbelegte Stationen automatisch verwalten ein Héakchen,
wenn Sie wollen, dass die im Kastchen beschriebenen Funktionen aktiviert

werden.

Automatische Linienaustaktungskonfiguration

Grundeinstellungen | Plantypen Helationenl

— Allgemein
v Undo aktivisren
¥ Restriktionsverletzungen beim Yerschishen anzsigen

¥ Kansistenzpriifung nach dem automatischen Austakten anzeigen

— Auztakiung
[ Unbelegte Stationen automatisch vemwalten
¥ Regale automatisch vewalten

— Logisticz Planning

—Anzeigen

— Beschreibung
¥ 54 Prozesse hervorgehoben anzeigen
Matenallache:

' Behalemummer anzeigen

 Teilernummer anzeigen

— Laden/Speichermn

— Skalierung

2D View skaliert darstellen Micht skaliert LI
Model-kix IKeine doppelten Behalter fur denselben Prozess;’diesnj — Farben

[ 8Bit Fabriodus

; — Worranggraph

[ Prozesse beim Laden spemen " P i X

& : l_
o Laden/Speichern der Teile Liber ' aterobjekt reRS S an.zagen Licabcls 1200
[T Teileanzahl iiber Az, der Teileverkriipfungen am Proz. emmitteln ™" Prozess Name anzsigen Knatenhihe I 500

Standardwerte laden | Export | Importieren |

Ok I Abbrechen

Abbildung 132: Automatic Line Balancing konfigurieren; Reiter 3

2 Setzen Sie bei Undo ein Hakchen, wenn Sie wollen, dass die Funktion

Rickgangig (Undo) aktiviert ist.

Wenn Sie Restriktionsverletzungen beim Verschieben anzeigen deak-
tivieren, werden beim Verschieben der Prozesse in der Leistungsansicht
der Austaktung die Restriktionsverletzungen nicht mehr angezeigt

Wenn Sie Konsistenzprifungen nach dem automatischen Austakten
anzeigen deaktivieren, werden nach dem Starten bzw. Neustart der Aus-
taktung die vorgenommenen Konsistenzprifungen nicht mehr angezeigt.
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| ¥ Regale automatisch venwalten

Regale automatisch verwalten
2 Wenn Sie Regale automatisch verwalten aktivieren,

= werden leere Regale in der Austaktung entfernt, und beim Verschieben
eines Prozess in eine andere Station dem Teilebehélter zugeordnet, die
in einem Regal platziert sind, wird ein neues Regal in dieser Station er-
zeugt, sofern kein passendes Regal bereits in dieser Station vorhanden
ist.

Logistik Planung

= Legen Sie fur den Model-Mix den Standardwert fest. Mit dieser Einstel-
lung wird jede neue Austaktung gestartet. In der Austaktung kann die
Einstellung geéndert werden.

Teileanzahl Uber Anzahl der Teile-Verknlpfungen am Prozess ermitteln

o Ist diese Option aktiviert, mussen Sie alle gleichen Teile einzeln mit einem
Prozess verknipfen — Instanzen-Modell.

2 st diese Option deaktiviert, miissen Sie das gleiche Teil nur einmal mit ei-
nem Prozess verkniipfen — Referenzmodell.

Materialflache

=  Aktivieren Sie Teilebehalternummer anzeigen wird bei einer Ladeeinheit
die entsprechende Teilebehéalternummer angezeigt.

=  Aktivieren Sie Teilenummer anzeigen wird bei einer Ladeeinheit die ent-
sprechende Teilenummer des Teils angezeigt, das dieser Ladeeinheit
zugeordnet ist.

2D Ansichten skaliert darstellen

Standardmalig werden 2D Ansichten im Modus nicht skaliert in einem vom
Programm berechneten Mafistab darstellt. Mit Hilfe der zwei Optionen (Nur
Arbeitsplatze, Alles) kbnnen Sie 2D Ansichten verschieden darstellen.

8-Bit Farbmodus aktivieren

o Aktivieren Sie diesen Modus nur, wenn auf dem Rechner die Grafiken nur
im 8-Bit Farbmodus dargestellt werden kénnen.

2 Ob Sie die Funktion Materialkonfiguration: Laden der Teile und Behalter
Uber Vaterobjekt aktivieren oder nicht, hangt von lhrer Konfiguration ab.
Wenn in der Konfiguration die Behdlter mit einem organisatorischen Kno-
ten der Produktstruktur verknlpft sind (siehe Prinzipskizze), miissen Sie
das Hakchen setzen. In der Standardkonfiguration sind die Ladungstrager
und Behalter mit technischen Knoten verknipft und Sie missen kein Hak-
chen setzen.

Mit Hakchen
Prozesse < »|Org. Teil » Ladungstrager, Behalter
~
S o - J /7
1= ; """ ';‘ ~ . ’
1 ONNe Hakehen ~ _
-------- Teil ¢
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Vorranggraph

In diesem Bereich legen Sie die Daten fiur die Anzeige der Prozesse in der
Ansicht Vorranggraph fest.

= Setzen Sie ein Hakchen bei den beiden Feldern Prozess Nummer anzei-
gen und Prozess Name anzeigen, wenn Sie wollen, dass in der Ansicht
Vorranggraph die Prozesse mit Namen und Prozessnummer angezeigt
werden sollen.

In den beiden Felder Knoten Breite und Knoten Hohe legen Sie die GroRRe
fest, wie die Prozesse in der Ansicht Vorranggraph dargestellt werden. Die
Angaben erfolgen in Bildpunkten (Pixel).

Achtung
@ Wenn Sie die ALB-Austaktung verwenden, muss die automatische Synchronisie-

rung der Autorelationen abgeschaltet werden.

Projekt <WLB_HB =

Allgemein I Fiter | Motizen |

Projektbezeichnung Ii'-.-'-.-"LE_HE

Frojektnummer LB

dndemngsprotokoll erstellen "

| Autarelationen automatisch synchronisieren [~ |

Parallele Yersionen erlauben "

&ktualisierung erlauben I
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Reiter Plantypen

Automatische Linienaustaktungskonfiguration

Grundeinstellungen  Flantypen l Helationen]
Komponententyp Attribut whert Attributlisten
(R8 | =roocompplantdefault |identifieralb _:J ]Linie ﬁJ
Station |ergocompplantstation ﬂ |identifieralb ﬂ |Stati0n ﬂ
Arbeitzplatz |ergocompplantstation _j |identifieralb _j |Stati0n ﬂ
Materialflache |ergocompplantdefault j |identifieralb _j 1Material Area ﬁJ
Prozess |ergocompprocessdefault LJ ]identifieralb LJ ]DDeration ﬂ
124 | = = »
Behavior | _J | am _J | HE J
Mitarbeiter Jergocompplantworker j 1identifieralb _ﬂ |W'0rker iJ
Bearbeitungzztation |ergocompplantstation j |name _:J |Maschine ﬁJ
Teil |ergocompproductdefault j |name j ]F'art ﬂ
Teilebehlter |ergocompplantdefaul | |identifieral | [PartBin |
Logical Part Bin |ergocompplantdefault j |identifieralb j |Logical Part Bin ﬂ
Werkzeug |ergocompplantdefault ﬂ |identifieralb _j ]Hesource ﬁJ
Regal |ergocompplantdefault LJ |name LJ |She|f ﬂ
Regalbibliothek |ergocompplantdefault LJ |name LJ |She|f Library ﬂ
Processplan |ergocompprocessdefault ﬂ |identifieralb ﬂ ]F'rozess Flan ﬂ
Standard Process Library | EIQOCOMPOIgprocess j |identifieralb _j 1Standard Process Library ﬂ
Standardwerte laden ‘ Export ‘ Importieren ‘ oK | Abbrechen

Abbildung 133: Automatic Line Balancing konfigurieren; Reiter Plantypen

Im Anhang finden Sie das Datenmodel von Automatic Line Balancing. Das
Datenmodell soll Innen als Uberblick und als Vorlage fiir die Standardkonfigu-
ration dienen.

In den Dialogen der Konfiguration (Reiter 2 und 3) finden Sie alle Typen des
Datenmodells.

Button Attributliste

Die Attributliste wird nur dann vollstandig und ohne Fehlermeldung angezeigt,
wenn der Typ, das Attribut und sein entsprechender Wert vollstandig und rich-
tig ausgefillt wurden.

O In der Attributsliste werden nur Attribute flir den eingestellten Typ ange-
zeigt.
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2 Die Attributliste 6ffnen Sie, indem Sie auf den Button Attribute klicken.

Attributkonfiguration B

Attibutname | Datentyp | Bedeutung | Bearbeiten
setuptime float Riistzeit
setuptimereduced  float Riistzeit reduziert new
badydirection integer Fahrzeug-ausrichtung

[wiale_Version] integer WVersionsnurmmer

cycletime float Taktzeit Laschen

alb_fis_layout boal Layout festschreiben

i

Abbrechen

Abbildung 134: ALB: Attribute Konfigurieren

2

In der Liste sehen Sie alle Attribute des ausgewahlten Planungstypen, die
standardmaRig von ALB verwendet werden. Diese Attribute sind fir das
reibungslose Funktionieren der Austaktung notwendig, konnen aber ver-
andert werden:

Angezeigt werden:

Der Name des Attributs (deutet auf die Verwendung hin, wichtig bei An-
derungen des Attributs; beispielsweise, wenn die angezeigte Verwendung
des Attributs unter einem anderen Attribut konfiguriert wurde oder werden
soll.)

Der verwendete Datentyp

und die Bedeutung (Beispiel Setuptime bei Name, und Rustzeit bei Be-
deutung).

Die angezeigten Attribute kdnnen bearbeitet werden.

2 Klicken Sie nach der Selektion des Attributs auf den Button Bearbeiten.

2

Es offnet sich der Dialog Configure ALB Attribute. Eine Bearbeitung wird
beispielsweise notwendig, wenn die Rustzeit nicht dem Attribut setuptime
zugeordnet ist, sondern einem freien Attribut, wie etwa dem Attribut
dbl_attribute_1. Alle zur Verfigung stehenden Attribute dieses Planungs-
typen sehen Sie in der Combobox des Anzeigefeldes Attribut.

Soll beispielsweise den Name der Station (Abbildung 135) nicht aus dem At-
tribut name gelesen werden, suchen Sie in der Combobox das Attribut, wel-
ches den Namen oder die Bezeichnung der Station enthalt.

Af-Attribut konfigurieren i |
Name: -
Meaning: Skationsnanme Abbrechen |

Data bype: I string

Abbildung 135: Dialog ALB Attribute konfigurieren
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2 Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, missen Sie den
Dialog wieder schliel3en, damit die Einstellungen wirksam werden.

o Bestatigen Sie die Eingaben mit OK.

Attribute Loschen

Um ein Attribut zu l6schen, selektieren Sie es und klicken danach auf den But-
ton Loschen.

Um ein neues Attribut zu erstellen, klicken Sie auf den Button new.

Neues Attribut in die ALB Konfiguration einfligen

In der Liste der Attribute finden Sie alle Attribute, die standardmafig im Aus-
taktungsformular angezeigt werden. Einige dieser Attribute sind fir das rei-
bungslose Funktionieren der Austaktung notwendig und kénnen deshalb auch
nicht geldscht werden. Sie erhalten nachfolgende Fehlermeldung:

warnung x|

'j Yaoreingestellte Bedeutung darf nicht gelozcht werden

Ok

Abbildung 136: Léschen eines vordefinierten Attributes

Sie konnen diesen Listen weitere Attribute hinzufigen oder bestehende Attri-
bute andern und aus der Tabelle ausblenden.

Um feste Flachen im Layout anzuzeigen, muss in der Konfiguration fir den
Planungstypen Dummy Container das Attribut ALB Dummy Partsbin konfigu-
riert sein.
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Neues Attribut
Um ein neues Attribut einzufiigen gehen Sie so vor:

o2 Uber die Schaltflache ,New" starten Sie die den Editor Attribut einfiigen,
mit dem Sie die Eigenschaften eines Attributes definieren kdnnen.

AA-Attribut konfigurieren i x|
Marme: absbboxenawvi:

Meaning: LISER DEFIMNED ATTRIBUTE Abbrechen

Data type; I Float ¥ Searchable

— Show in dislog

[darmes I

Show on page: ILIser defired attributes j

Rowimumber: I 0 aliamment; ILeFt - I
Citput fackors I 1.0 [ecimal places: I 3

Abbildung 137: neues Attribut

Button OK

Uber diesen Button wird das Attribut dauerhaft (persistent) in der Datenbank
gespeichert.

Button Abbrechen

Uber diesen Button verlassen Sie den Dialog ohne Speichern.
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Eigenschaft

Tvp

Bemerkung

Name

Datentyp

Datenbank Attribut

Attribut anzeigen

Tabellentuberschrift

Spaltennummer

Spaltenbreite

Textausrichtung

Format string

Ausgabefaktor

Auswabhlfeld

Auswabhlfeld

Checkbox

Checkbox

Eingabefeld

Drehfeld

Drehfeld

Auswabhlfeld

Eingabefeld

Eingabefeld

Hier tragen Sie den Namen des neuen Attributs
ein. Den richtigen Namen finden Sie in der Konfi-
guration oder im Planungstypensatz.

Hier sehen Sie den Datentyp des auswahlten At-
tributes. Die  Datentypen  werden  unter
Datentypen dieses Handbuches beschrieben.

Datenbank Attribute werden persistent in der Da-
tenbank gespeichert. Ist das Kontrollk&stchen ak-
tiviert, handelt es sich bei dem Attribut um ein Da-
tenbank Attribut. Alle neuen Attribute, die Sie er-
zeugen, missen Datenbank Attribute sein. Sie fin-
den in der Konfiguration der WLB-Austaktung zwei
Attribute, die keine Datenbank Attribute sind. Der
Wert dieser Attribute wird aus anderen Attributen
berechnet. Diese Attribute sollten nicht geandert
werden.

Mit einem Hékchen in diesem Kontrollk&stchen le-
gen Sie fest, ob dieses Attribut in der Tabelle
(Austaktungsliste) angezeigt werden soll oder
nicht. Erst nach der Aktivierung dieses Kontroll-
kastchens werden die nachfolgenden Eigenschaf-
ten des Attributs sichtbar.

Tragen Sie hier den Namen ein der in der Austak-
tungsliste angezeigt werden soll.

Wabhlen Sie hier die Spaltennummer der Austak-
tungsliste aus, in der das Attribut dargestellt wer-
den soll. Wird bei mehreren Attributen die gleiche
Nummer verwendet, werden in der Austaktungslis-
te die Werte der Attribute durch einen Bindestrich
'-" getrennt.

Hier stellen Sie die Spaltenbreite in der Austak-
tungsliste ein.

Hier legen Sie Textposition fest; links, rechts oder
zentriert.

Dieses Feld ist abhdngig vom Datentyp. Damit
beeinflussen Sie das Ausgabeformat des Attribu-
tes. Welche Eintrage Sie hier machen kénnen, le-
sen Sie bitte unter Datentypen nach. Wenn Sie
hier falsche Eingaben machen, kdnnen schwere
Fehler auftreten.

Dieses Feld ist abhangig vom Datentyp und wird
nur bei der Auswahl eines double Datentyps an-
gezeigt. Der Eintrag dieses Feldes wird mit dem
Wert des Attributes multipliziert, z. B. bei Zeitum-
rechnungen von Minuten in Sekunden.

| e

x|

[Hew Montagevorgang

Prozess.\r [iewFrocess

& maniuel

€ automatisch

Allgemein Benutzerdefiniert |

hlame |

= Wviert

Belspiel Stringattriout

Beispiel 0,000
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Attribut identifieralb (Kennung ALB)

Hinweis:

Wie auch bei der Konfiguration von WLB gibt es bei ALB ein neues Attribut
(identifieralb), das dazu benutzt wird, mehrere gleichartige Planungstypen
auszutakten (zum Beispiel bei Prozessen: Prifprozess, nichtwertschdpfende-,
wertschdpfende Prozesse).

Davon ausgenommen sind die beiden Eintrdge Station und Arbeitsplatz. Bei
diesen beiden Planungstypen missen die Attribute und Werte tUber eindeutig
definierte Attribute (kdnnen nicht zweifach verwendet werden) festgelegt wer-
den. Diese Planungstypen werden von Automatic Line Balancing selbst er-
zeugt.

Gleichartige Planungstypen, die gleichzeitig ausgetaktet werden sollen, mus-
sen fur die Austaktung identifizierbar sein.

Das Attribut (identifieralb) kann mehrfach gleichartigen Planungstypen zuge-
wiesen werden. Uber die Zuordnung dieses Attributes wird der Planungstyp
zur Austaktung herangezogen.
Beispiel:
= = Wie gehen Sie vor, wenn Sie mehrere Prozesstypen austakten wollen?
Beispiel g yp
Im ersten Schritt missen Sie das Attribut identifieralb in einem oder in allen
Planungstypen einblenden.

2 Wahlen Sie in dem Konfigurationsmanager den Planungstypen aus, oder
selektieren Sie gleich die Basisklasse aller Planungstypen (interner Name
= XDOErgoplantyp; Typenbezeichnung = ergoplantyp) und blenden das
Attribut identifieralb ein.

© Tragen Sie in allen Planungstypen, die fur die Austaktung von Prozessen
benutzt werden sollen, den gleichen Wert (z. B. ,alb®) in das Attribut identi-
fieralb ein.

2 In der Konfiguration von Automatic Line Balancing missen Sie nun fir die
Prozess-Konfiguration das Attribut identifieralb wéhlen und den vorhin ein-
getragenen Wert eintragen.

2 Schlie3en Sie den Dialog oder wechseln Sie den Reiter. Damit werden die
Eintrage gespeichert und aktiviert.

= Alle Planungstypen mit diesem Wert (alb) im Attribut identifieralb, werden
fur die Austaktung verwendet

Proze:
’V Tvp Iergocompprocessdefault ﬂ Adtribut Iidentifieralb j Wt |alh Attribute: I

Abbildung 138 Attribut identifieralb
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Q

Reiter Relationen

O Das Vorgehen bei der Konfiguration der Relationen ist analog zu der

Plantypenkonfiguration. Entsprechend der gewahlten Planungstypen
mussen die passenden Relationen gewéhlt werden.

Werden zum Beispiel die Relation proc_alike_proc nicht in der Auswabhl-

liste angezeigt, muss die Relation zuerst aktiv gesetzt werden.

Automatische Linienaustaktungskonfiguration

Grundeinstellungen | Plantypen Helationenl

Relationsbeschreibung

Attributlisten

— Proze

Fielation von Prozess zu Arbeitsplatz

‘Wormangbeziehung awizchen Prozeszen

Rielation won Prozess zu Teil

Relation von Prozess zu Ladungstrager

Relation voh Prozess zu Betrishsmitteln

Rielation zwischen Prozessen in verschiedenen Prozessgraphen
Fielation zwischen altemativen Prozeszen im gleichen Prozezzgraph.

Relation fram process o TSA

roc. [UNNingorn plant

I process_mustpreceds_process

I proc:_firstprocesses_prod

B

I proc_usescontainerfrom_prod

I proc_uses_plant

v
R

I process_izalemative_process

I proc_implerments_proc

Led Lol Lef Lef Lef Le| Lef
Llilllil

~T54
Frecedence relation between TS5hs I|3rocess_mustplecede_process j ﬂ
Order relation between TSAz Iprocess_runsbefore_process j ﬂ
Relation from TSA ta part Iproc_firstprocesses_prod j ﬂ
Relation from T54 to worker Iproc_uses_plant j ﬂ
Relation from processplan ta line I proc_runningen_plant j ﬂ
— T eilebehalter

Relation vorn T eillebehalter zu seinem Regal

Relation vom Produkt zum Teilebehalter, umn den Teilsbehalter fr das

I albspec_partshin_posiioned_in_shelf

I plant_provides_prod_reverse

Lef Ll
v ¥

Standardwerte laden | Export I Importierenl

Ok I Abbrechen

Abbildung 139: Automatic Line Balancing konfigurieren; Reiter 3
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Standardwerte Laden

Uber diesen Button laden Sie die Standardeinstellungen der Automatic Line
Balancing Konfiguration (alle drei Reiter sind davon betroffen). Ausgehend
von der in Abbildung 140 dargestellten Konfiguration werden die entsprechen-
den Werte in die Konfiguration eingefigt.

Das Datenmodell zeigt exemplarisch die Relationen zwischen den einzelnen
Planungstypen:

R18 Datenmodell

i racessgraph rocessgraph
hﬂag::;a::;;lng """""" RISISE AL — »  Processgraph [ R AR
Y ; .
1 H dodefaultimpl ._L
imanufacturing concept L Wifokplan
process_
Line = 2 Froc_runningon_plant Fy mustprecesd_
d
process
Froc_runningen_plant
3 v {j
b »
jmplements,
Station —T® Womkplace Behaviar TSA émp Operation
A
Iz using E;Dezgontainerfrom proc_
4 o feer + e w fristprocesses_
R proc
h J
albspec_
partsbin_
= M aterial Area posifioned_ Fart
¢ (2 objects, Shelf in_shelf
Legend: lett and right) y
h
Cild Ikt —
Re lation b ll:orgl::_l
artsbin
PolitepATTDNt: e »>
Regonioe object l:l l
-
Process chlect [ |
= lant_provides prod
procictoect [ | Fartsbin g—E20E F
oteroecs: [
Creakdmaraged
by ALB

Abbildung 140: Standardwerte fiir Automatic Line Balancing

Importieren

Uber den Button Importieren kénnen Sie eine Automatic Line Balancing Konfi-
gurationen importieren. Es kdnnen nur Dateien vom Typ ALB Configurations
Files mit der Endung .alb importiert werden. Die bestehende Konfiguration

wird Uberschrieben.

Export

Uber den Button Export werden die Konfigurationen exportiert. Es 6ffnet sich
ein Dialog zur Auswahl des Speicherortes. Die exportierte Datei wird mit der
Endung .alb gespeichert.
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Konfiguration von Automatic Line Balancing 6ffnen

Grafik anzeigen

Feste Seite
v Feske Position

Auf andere Seite

Grafik des Teils anzeigen
In newes Reqgal

Eigenschaften

Die Funktion Grafik fur ein Teil anzeigen kann nur mit Hilfe einer Skriptaktion
beim Projektstart aktiviert werden. So gehen Sie vor:

o Erstellen Sie ein neues Skript in der Projektbibliothek oder in der System-
bibliothek: Skripte / Neu / Skript.

o Geben Sie dem Skript einen Namen und fligen das nachfolgende Skript in
das Feld Quelltext ein.

Function SA_OpenProject(id)
'‘Necessary for the Feature 'Show Graphic' in ALB.
'Shows the Graphic of the object, stored in the Registry.
‘Then deleted the entry, so the object is shown only once.
'DELMIA GmbH 17.01.2006

Dim sOID
sOID = Data.ReadSessionData("E5Balancing”, "OID_for_ShowGraphic”, "HKCU" )

If Len(sOID) > 0 Then
Call Graphic.ShowGraphic( sOID , ")
End If

End Function
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Konfiguration von Automatic Line Balancing 6ffnen

o Speichern Sie das Skript.
o Erstellen Sie eine neue Skriptaktion in der Projektbibliothek oder in der

Systembibliothek:
Skriptaktion / Neu / Skriptaktion und tragen folgende Werte ein:

Script Action Properties il

—Mame

ALE Scrpt Achon

—Script

ALE Show Graphic Script =]

— Configuration Type/Plantype

Plantype I j

Configuration Type I ergopraject j

— Action Properties

Action Type IEIpen Project j

Proceszing Sequence |1 "BEfDrEMFter

" Before & After

Enabled v ok, I Cancel

= Nach dem néchsten Start des Projektes steht lhnen die Funktion Show
Graphic in ALB zur Verfugung.
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Empfohlene Einstellungen fiir den PPR Server

Einstellungen

Empfohlene Einstellungen fir den PPR Server

Mit folgenden Einstellungen kénnen Sie die Performance des PPR Servers
beeinflussen:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\IPDSERVER\Ergoplan\confi
guration\ReadAhead = 100

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\IPDSERVER\Ergoplan\Data
base\ ReadAhead = 100

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\EnableSBHeap = 1
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\SBHeapThreshold = 1016

Empfohlene Einstellungen fur den PPR Client

Die Performance kann durch eine Fille von Einstellungen, die der PPR Client
im Laufe der Zeit in den Registrierungseditor schreibt, negativ beeinflusst
werden.

Durch Léschen des Schlissels: HKEY _CURRENT _USER\Software\DELMIA
kénnen Sie eventuell Performance gewinnen. Beachten Sie bitte, dass alle
benutzerspezifischen Einstellungen damit verloren sind.

Mit folgenden Einstellungen kénnen Sie die Performance des PPR Clients be-
einflussen:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ERGOPIlan\useclientcache =
1

User activity logging

Diese Funktion, die vom Server bereitgestellt wird (LogUserActivities) schreibt
einen Eintrag in ein Logfile, wenn ein Benutzer sich anmeldet, abmeldet oder
ein Projekt 6ffnet. Dieses Loggen der Benutzeraktivitaten ist die Vorausset-
zung fur die Funktion ,Version I6schen” (Siehe Handbuch PPR Navigator).

Folgende Informationen werden dabei in eine XML-Datei geschrieben:

= User login: Activity (“User login”), <user id>, <E5 user name>, <client
type, <client machine>, <client process id>, <OS user name>, <server
machine>, <server process id>, <number of user logged on server proc-
ess>, <number of user logged on server machine>, <execution time>

= User logout: Activity (“User logout”), <user id>, <E5 user name>, <client
type>, <client machine>, <client process id>, <OS user name>, <server
machine><server process id>, <number of user logged on server proc-
ess>, <number of user logged on server machine>, <execution time>

=  Open Project: Activity (“Open Project”), <user id>, <E5 user name>,
<client type>, <client machine>, <client process id>, <OS user name>,
<retrieved project name>, <execution time>
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User activity logging

Pack&Go: Activity (“Pack&G0"), <user id>, <E5 user name>, <client
type>, <client machine>, <client process id>, <OS user name>, <retrieved
project name>, <retrieved node>, <execution time>

Erklarung einiger Tags:

<user id> : Numerische ID des PE Benutzerkontos.
<E5 user name>: PE Benutzername (string)

<OS user name>: Benutzername des angemeldeten Benutzers auf Be-
triebssystemebene (string).

<client type>: E5/V5, Release, Service Pack, Hotfix
<client machine>: Name des Rechners, auf dem der Client gestartet ist.
<client process id>: Prozess ID der Client Anwendung

<server machine>: Rechnername des Servers, mit dem der Client ver-
bunden ist.

<server process id>: Prozess ID des Server-Prozesses, mit dem der
Client verbunden ist.

<retrieved project name>: Name des Projektes, das vom Client gedffnet
wurde oder auf das Uber Pack&Go Zugriff besteht.

<retrieved node>: Prozess, Uber den Zugriff fir Pack&Go besteht.

<number of user logged on server process>: Anzahl der Benutzer, die
auf dem Server angemeldet sind, nachdem ein Benutzer sich an- oder
abgemeldet hat.

<execution time>: Zeitpunkt, zu dem das Activity logging ausgerihrt
wurde.

Die Datenschutzgesetze in einigen Landern verbieten das Loggen der Benut-
zernamen (<E5 user name>, <OS user name>. Deshalb kann dieses Uber ei-
nen Registereintrag abgeschaltet werden.

Im Register des Master Servers gibt es drei wichtige Eintrage unter
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\Ergoplan Sys-
tem\UserActivityLogging]

Den Eintrag “Enabled”, der standardmafig ausgeschaltet ist (“0”). Um
das Logging einzuschalten, muss der Wert auf “1” gesetzt warden.

Fur ,Server” ist standardmafig ,localhost* eingetragen. Dies hat zur Fol-
ge, dass jeder Server lokal ein eigenes Lodfile erstellt. Hier kann ein be-
stimmter Rechner eingetragen werden, auf dem alle Logfiles zentral ge-
speichert werden.
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User activity logging

= Der Eintrag “ShowUserName” steht standardmafig auf “0”. Dies hat zur
Folge, dass die Benutzernamen <E5 user name> und <OS user hame>
nicht in die Logdateien geschrieben werden. Sollen die Benutzername
geloggt werden, muss der Wert auf “1” gesetzt werden.

& Registrierungs-Editor

Datei Eearbeiten Ansicht  Favoriten 7

D Ergoplan GenericServices ;I TMare Tvp | \Werk

{11 ERGOPlan Locking [ab]¢=tandard) REG_SZ {Werk nicht gesetzt)
-] ERGOPlan Poolingserver [ab]Enabled REG 52 0

ED Ergoplan System server REG_5Z localhost

{1 Security [ab] showUisertiame

REG_5Z 1]
{:l Serverhctivitylogging

=  Ein weiterer Eintrag legt den Pfad fiir alle Logdateien fest, die der EP-
Logger herausschreibt. Dieser Registereintrag ,LogPath* befindet sich
unter dem Schlissel
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\EPLOGGER]

;I Name Typ | vert

-] EPServerTaalsLI [ab](standard) REG_SZ {WWert nicht: gesetat)

(- ERGOPlan ErrorLoggingEnahIed REG_SZ 1

{1 ERGOPlan EPServerTools ErrorLoggingPath REG_S7 C:\Programme\DELMIA|PPRServerlogleplogger. o
B Ergoplan GenericServices Failsafememory REG_SZ 1024

(] ERGOPlan Lockiing [ab)iobufersize REG_SZ 56

gg EngGoi:?‘al:nSS:ilrnngServer LogPath » REG_SZ Ci\ProgrammeDELMIAPPRServer log|EPLogger)s
D ERGOPlan LipdateMng MaxLoglflIe.Slze REG_5Z 10000

(] IPDSERVER. memoryllmlt REG_5Z 200

3 Ptimex [ab] writetinicade REG_5Z 0

Figure 2: Registry key for location of the log files

Soll der Speicherort fiir die Logdateien geandert warden, je hachdem ob das
Loggen zentral oder getrennt auf allen Server-Rechnern erfolgen soll, missen
die Registereintrage auf einem oder mehreren Server-Rechner geandert wer-
den.

Sollen die Benutzeraktivitaten zentral geloggt werden, muss die DCOM Confi-
guration fur den EP Logger Prozess auf diesem Server-Rechner so angepasst
werden, dass alle entfernten Server darauf Zugriff haben. Weitere Informatio-
nen entnehmen Sie bitte dem Handbuch DCOM Einstellungen (DCOM.pdf)
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Expand action tree

Expand action tree

(21 EPLOGEER [ab]rig_Path REG_57

D
[ EPServerToolsUI StartDPFFrame REG_S5Z D
=20 ERGOPlan [ab]sTM_PATH REG_S7 o
|3 common [ab]yiew Allowance RES 3 1
1 configmanager ETY expandactiontres REG_SZ 1|
[ dialags lnj

Figure 3: Key for expand action tree in the registry

Der Registereintrag “expandactiontree” gehort zum neugestalteten Dialog Pro-
jekt 6ffnen. Wenn Sie ein MCM-Projekt 6ffnen, wird der Dialog Select Modifi-
cation Statement getffnet. Mit der Standardeinstellung ,expandactiontree=0"
klappt der Aufgabenordner nicht auf. Ist der Wert auf ,1" gesetzt, klappt der
Aufagbenordner auf bis zum zuletzt benutzten Modification Statement.
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Automatisches Beenden des Lock- und Updatemanagers

Automatisches Beenden des Lock- und Updatemanagers

Um eine exzessive Fragmentierung des Hauptspeichers durch eine lange
Laufzeit der Prozesse zu vermeiden, kdnnen der Lock- und Updatemanager
automatisch beendet werden, wenn keine IPD-Server Verbindung besteht.
Wenn diese Prozesse beendet wurden, werden diese Prozesse wieder gestar-
tet, wenn der nachste IPD-Serverprozess gestartet wird. Diese Vorgehens-
weise erlaubt es, den Speicher fir den Lock- und Updatemanger wieder zu
initialisieren, ohne eine manuelle administrative Téatigkeit vorzunehmen.

Wenn das automatische Beenden aktiv ist, wird das Beenden ausgelést, wenn
zum einen keine Verbindung zum IPD-Server besteht, und zum anderen eine
der folgenden Bindungen erfullt ist:

= Falls fur die Dauer von funf Zeitperioden keine Aktivitat zwischen Server
und Client festgestellt wird. Die Standardeinstellung flr eine Zeitperiode
betragt zwei Minuten. Der Lock- und Updatemanger werden automatisch
beendet, nachdem zehn Minuten (finffache Zeitperiode) durchlaufen
sind.

=  Wenn eine Zeitperiode durchlaufen wurde und eine der folgenden defi-
nierten Speicherverwendungsbegrenzungen Uberschritten wurde:

=  Virtueller Speicher um 500 MB
= Reale Speicher um 300 MB

Die Standardeinstellung fir eine Zeitperiode (Client Alive period) kénnen Sie
in der Registry andern:

= Der Registrierungswert fir den Updatemanger wird festgelegt unter
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ERGOPIan Upda-
teMng\ErrorlterationPeriodCallbacks(sec)].

= Der Registrierungswert fur den Lockmanager wird festgelegt unter
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ERGOPIan
LockMng\ErrorlterationPeriodCallbacks(sec)].

Automatisches beenden aktivieren

Standardmafig ist das automatische Beenden nicht aktiviert. Sie kénnen das
automatische Beenden unter folgenden Registerschlisseln in der Registry ak-
tivieren:

= Den Registrierungswert fir den Updatemanager stellen Sie auf den Wert
1 unter [HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ERGOPIan Up-
dateMng\AutoTermination)].

= Den Reqgistrierungswert fir den Lockmanager stellen Sie den Wert 1 un-
ter [HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ERGOPIan
LockMng\AutoTermination).
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Allgemein

Ubernahme von Zeitanalysen aus einer Oracle-
Datenbank

Allgemein

Bevor Sie Zeitanalysen aus der DB-Ergotime Datenbank tUbernehmen, mis-
m‘ sen alle im Handbuch PPR-Navigator beschrieben Vorraussetzungen erfiillt
sein:

» Das Vorhandensein eines Planungstypensatzes, der die Planungstypen
fur die einzelnen Analyseverfahren von Prozessen im PPR-Navigator zur
Verfligung stellt.

= Die Attribute fir die unterschiedlichen Zeitarten und Zuschlage missen
konfiguriert sein.

O Im Abschnitt Erweitern des Planungstypensatzes wird die Erweiterung
des Planungstypensatzes um einzelne Analyseverfahren beschrieben.

O Im Abschnitt Attribute der Prozessanalyse werden die bendtigten Attribute
beschrieben.

O Im Abschnitt Import von Zeitanalysen aus einer Oracle-Datenbank wird
das Konvertieren von Analysedaten der DB-Ergotime Datenbank in die
DB-Database Datenbank beschrieben.

Wenn Sie sofort mit der Erstellung und der Bearbeitung von Prozessanalysen
beginnen wollen, importieren Sie den Planungstypensatz:
plantypes_ergoplan_stm_default.ini.

Dieser Planungstypensatz ist so aufgebaut, dass alle zur Bearbeitung von
Prozessanalysen bendtigten Planungstypen und Attribute vorhanden und kon-
figuriert sind.

Erzeugen Sie mit diesem Planungstypensatz ein neues Projekt. In dem neuen
Projekt kobnnen Sie Prozessanalysen erstellen.

In den nachsten Abschnitten wird jedoch von vorhandenen Projekten mit be-
reits erstellten Zeitanalysen ausgegangen. Der oder die Planungstypensétze
mussen angepasst werden und die in den Projekten erstellten Zeitanalysen
mussen konvertiert und wieder dem jeweiligen Prozess zugeordnet werden.

Ausgangssituation
In der Version DPE 5.14 wurden zwei Datenbanken verwendet:
] DB-Database
= DB-Ergotime

Prozesse wurden in der DB-Database Datenbank gespeichert, die Zeitanaly-
sen in der DB-Ergotime Datenbank. Um Zeitanalysen im DELMIA Process
Engineer® zu bearbeiten wurde das FinderControl benétigt.

Administration Version PE 5.19 Juli 2008



us einer Oracle-Datenbank Seite 282

Allgemein

Ziel
Ab der Version DPE 5.15 gibt es nur noch eine Datenbank. Fir die Bearbei-
tung von Zeitanalysen wird der FinderControl nicht mehr verwendet.

Nach dem Upgrade von Version DPE 5.14 auf DPE 5.15 oder hohere Version
sollen alle Zeitanalysen in der DB-Database Datenbank vorhanden sein.

Die Zuordnung der Zeitanalysedaten zu den Prozessen muss ebenfalls erhal-
ten bleiben.

Vorgehensweise

Nachfolgend werden die notwendigen Schritte aufgezeigt um eine Ubernahme
von Zeitanalysen aus der DB-Ergotime Datenbank in die DB-Database Daten-
bank zu erreichen.

1 Fuhren Sie den Upgrade von Version DPE 5.14 auf DPE 5.15 oder eine
hoéhere Version aus

2 Passen Sie lhren Planungstypensatz an. Erweitern Sie den Planungsty-
pensatz um die Analyseverfahren die Sie verwenden wollen. Daflr steht
Ihnen der Planungstypensatz plantypes_ergoplan_stm_update.ini zur
Verfugung. Mit ihm kdnnen Sie alle Analyseverfahren als neuen Pla-
nungstyp lhrem bestehenden Planungstypensatz hinzufiigen. Lesen Sie
mehr dazu im Abschnitt Erweitern des Planungstypensatzes.

3 Um die Einstellungen fir die Prozessanalysen zu bearbeiten, miissen Sie
das Kontextmenl auf dem Planungstypensatz der Systembibliothek 6ffnen
und den Eintrag Einstellungen fir die STM — Planungstypen aktivieren.

Uberprufen Sie, ob auf dem Planungstypensatz der Systembibliothek die
Einstellungen aufgerufen werden kénnen. Wenn dies nicht der Fall ist,
muss der Kontextmenuaufruf konfiguriert werden:

Konfigurationsmanager > Typen > ergoplantypeset (Plantypset) > Editoren >
EPSTMSettings. EPSTMSettingsManager:: ergoexplorer-library:; STM Plantype
Settings > Einfache Selektion im Browser auf Ja.

Sie kénnen keine Prozessanalyse erstellen, bevor Sie nicht einmal die
Einstellungen zum Bearbeiten gedffnet und anschlielend gespei-
chert haben.

4 Uberpriifen Sie, ob die Datenkarten und Datenkarteneintrage in der Sys-
tembibliothek vorhanden sind. Ist dies nicht der Fall missen die Datenkar-
ten konfiguriert werden:

Konfigurationsmanager > Typen > archivroot (Library) > Eltern-Kind-Beziehungen
> datacardfolder: datacard > Eltern-Kind Informationen > Baumansicht auf Ja.

AnschlieBend mussen die Datenkarten und die Datenkarteneintrage im
portiert werden. Wie Datenkarten und Datenkarteneintrage importiert wer-
den wird im Handbuch PPR-Navigator beschrieben.

5 Anpassen der Attribute. Um die ganze Funktionsvielfalt der Analyseverfah-
ren nutzen zu kénnen, missen ein paar Attribute angepasst werden. Le-
sen Sie mehr dazu im Abschnitt Attribute der Prozessanalyse.

6 Mit Hilfe des EPDBUpdaters Ubertragen Sie alle Analysedaten von der
DB-Ergotime Datenbank in die DB-Database Datenbank. Lesen Sie mehr
dazu im Abschnitt Import von Zeitanalysen aus einer Oracle-Daten.
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Erweitern des Planungstypensatzes

7

Die KontextmenUeintrége zum Offnen des FinderControl. Falls die Kon-
textmenieintrage zum Offnen des FinderControl noch aktiv sind, missen
sie abgeschaltet oder aus der Konfiguration entfernt werden.

Zeitaktualisierung durchfuhren. Die Zeitaktualisierung fihren Sie tGber das
MenlU Werkzeuge / STM-Zeitaktualisierung durch. Die Zeitaktualisierung
kénnen Sie nur durchfihren, wenn Sie im Eigenschaftsdialog des Projekts,
das Feld Aktualisierung erlauben aktivieren.

Erweitern des Planungstypensatzes

Jede Analysenmethode wird durch einen eigenen Planungstypen reprasen-

tiert:
| Analysenmethode Planungstyp

1 STM — UAS ergocomptimeanalysisUAS
2 STM — MTM-1 ergocomptimeanalysisMTM1
3 STM — MTM-2 ergocomptimeanalysisMTM2
4 STM — MEK ergocomptimeanalysisMEK
5 STM-STD ergocomptimeanalysisSTD

6 STM — SAM ergocomptimeanalysisSAM
7 STM — BasicMOST ergocomptimeanalysisMOST
8 STM — General Time Element ergocomptimeanalysisAZB

9 STM — Formula ergocomptimeanalysisFOR
Um einen Planungstypensatz um die oben genannten Analyseverfahren zu

erweitern, gehen Sie so vor:

=

Import plantype set 1[

Offnen Sie die Systembibliothek und wahlen den zu erweiternden Pla-
nungstypensatz aus.

Im Kontextmen( wahlen Sie Planungstypensatz Importieren.

In dem sich 6ffnenden Dateiselektor wahlen Sie den Planungstypensatz
plantypes_ergoplan_stm_update.ini aus.

In dem sich 6ffnenden Dialog aktivieren Sie Keep customization und Crea-
te new plantypes. Damit werden neue Planungstypen importiert und lhre
bestehende Konfiguration bleibt erhalten. Zum Importieren von Planungs-
typensatzen lesen Sie auch das Handbuch Systembibliothek.

The import will ovenarite the existing plantypeset
Standard and affect alzo all projects of this
plantppeszet. Mo plantypes will be delsted. Continue?

V¥ Keep customization
V¥ Create new plantppes Cancel |
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= Nachdem der Import erfolgreich ausgefihrt wurde stehen Ihnen alle Ana-
lyseverfahren zur Verfligung.

Attribute der Prozessanalyse

Nachfolgend wird eine Auflistung alle Attribute dargestellt, die zur Bearbeitung
von Prozessanalysen verwendet werden. Es sind alle in DPE 5.15 neuen At-
tribute sowie die Attribute aus friheren Versionen aufgefuhrt. Einige der frihe-
ren Attribute werden auch in der Version DPE 5.15 weiterhin verwendet, ande-
re sind aus Kompatibilitatsgriinden zwar noch vorhanden, sind aber nicht

mehr aktiv.
DPE 5.15

DPE Verwendung in:

5.14 Neu ergocomp | ergocomp
Interner Name |Bezeichnung process | org

default process
Basiszeiten
m_dblestimated_ttb | Entered Time (ttb) X X X
m_dblestimated_ttu | Entered Process Time (ttu) X X X
m_dblestimated_tw | Entered Waiting Time (tw) X X X
m_dblestimated_trg | Entered Set up Time (trg) X X X
m_dblCalctime_ttb | Calculated Time (TTB) X X
m_dblCalctime_ttu | Calculated Time (TTU) X X
m_dblCalctime_tw | Calculated Time (TW) X X
m_dblCalctime_trg | Calculated Time (TRG) X X
m_dblCalctime_tg | Calculated Time (TG) X X
m_dblvalidtime_ttb | Validtime (ttb) X X X
m_dblvalidtime_ttu | Validtime (ttu) X X X
m_dblvalidtime_tw | Validtime (tw) X X X
m_dblvalidtime_tt | Validtime (tt) X X X
m_dblvalidtime_tg | Validtime (tg) X X X
m_dblvalidtime_trg | Validtime (trg) X X X
Berechnete Zeiten
m_dblCalctime_te Calculated Time (TE) X X X
m_dblCalctime_tr Calculated Time (TR) X X X
m_dblCalctime_ta | Calculated Time (TA) X X X
m_dblCalctime_t Calculated Time (T) X X X
m_strcalc_unit Calculation Unit X X X
m_dblcalcquantity | Calculation Quantity X X X
Zuschlage
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DPE 5.15
DPE Verwendung in:
] 5.14 Neu ergocomp | ergocomp
Interner Name |Bezeichnung process org
default process
m_bCalculateAllow | Calculate Allowances . . .
ances
m_dblallowancetem | Allowancetemp 1 bis 3 . .
p_1bis 3
m_dblallowanceval Allowancevalue 1 bis 8 X X
ue_1 bis 8
m_dblallowancetim | Allowancetime 1 bis 8 . .
e 1lbis8
Allgemeine Attribute
m_iValidTime Valid Time X X X
m_pAllowanceSet | Allowance Set X X X
m_strValueAdded | Value Added X X
m_dblValueAdding .
Percentage Value adding percentage X X
m_AnalysisLines Analysis Lines X X
Nicht mehr verwendete Attribute

calcre-
sult__sum_calculat | Calculated Valid Times X X X
ed_time
calcre-
sult__sum_estimate | Sum Estimated Times X X X
d_time
calcre- .
sult__sum_time1 Sum reference time X X X
calcre- Sum 2nd time
sult__sum_time2 X X X
m_calctime Calculated Time X X X
m_time Time = estimated Time X X
m_timel timel = reference time X X
m_time2 time2 = 2™ estimated time X X
m_dblAttribute_1 Calculated Analysed Times X X
m_dblValidTG Valid TG X X
m_dblValidTRG Valid TRG X X
m_dblTimePerUnit | Time per Unit X X

Im der nachfolgenden Abbildung werden die Zusammenhange zwischen den

einzelnen Attributen dargestellt. Siehe auch Abbildung 141.
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Zeitattribute im Prozess
Ubersicht der Berechnungslogik an einem Prozess.

L] L]
[ ] []
- [}
. [} [J . . .
Interne Attribute am 0 . . . . . Diese Attribute werden bei der
s Attribute werden bei der Zeitberechnung aufsummiert M . .
Prozess 0 . Zeitberechnung nicht betrachtet
[] [ ]
- [} [ ]
Berechnete Zeiten 0 N
[ [ ]
[ ] [ ]
calctime_ttb — 0 0
. . _
[} P validtime_ttb " _ - -~
calctime_ttu | [ [ g ~
[ ] A N
0 »!| validtime_ttu validtime_tt 70 N
calctime_tw  |— (] ‘ / (] N\
0 0 <
: P | validtime_tw L—p validtime_tg )_ -+ L calctime_te * calcquantity
calctime_trg |— . 'y . 1 -
) l 0 / [
[] (] /| [
[ ] Allowance Calculation [} /7
: Allowance Values % Allowance Times Temporary Attributes : /7 I
(] allowancevalue_1 allowancevalue_1 allowancetemp_1 [} 7/ 4 \I/
[}
allowancetemp_2 0 calcquantity P calctime_ta
allowancetemp_3 :
0 calcunit /
allowancevalue_8 allowancevalue_8 : /
estimated_ttb [ ] I
Die Zuschlage werden in der (] v
] Zuschlagskalkulation bendtigt und 0 ) !
ESTEEEL | gy werden tber die Zuschlagsatze :9 caletime_ta + calctime_tr _
verwendet. 4 1 e
v S —
— — 5 R cocime_c B
validtime_trg f= e e o= o c— - - - - — —— — 0
[ ]
(] [ ]
estimated_trg — (] (] . . .
?  Um die Prozesszeit Uber mehrere Stufen hochzurechnen, werden ' Att)trlbu_tehdle vorhadnden Sléld, » bei
r - nur Daten des mittleren Bereich verwendet. aber nicht verwendet werden, konnen bel
Geschatzte Zeiten : : Bedarf an die jeweilige Konfiguration
M o |angepasst werden.
. Vorhandene
Legende: |NeueAttribute || “o i e

Abbildung 141: Attribute einer Prozessanalyse
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Import von Zeitanalysen aus einer Oracle-Datenbank

MenUpunkt

Start der Ubernahme

Der Import von ERGOTime-Analysen aus einer Oracle-Datenbank weist grof3e
Ahnlichkeit zur Konvertierung einer EP4-Datenbank auf und wird deshalb
auch tber den EPDBUpdater ausgefihrt.

Werkzeuge
Einstellungen g
kennwort dnderm.., Shrg+i
Druckformular L4

Liskeneigenschaften speichern
Projekk ldschen
Grafikverzeichnis aufraumen
Zusammenfibrungswerkzeuq. ..

5TM Zeitaktualisierung. ..

Importieren L4

Datenbankwerkzeuge Konfigur akionswerkzeug Skrg4i5

Benutzerverwaltung. ..

EP4 Datenbank konvertieren  Strg+4

Konsistenz g

Abbildung 142: EP4-Datenbank Konvertierung 6ffnen

Datenkonvertierung

Nach dem Aufruf des Mentpunktes ,EP4 Datenbank konvertieren” erscheint
ein Dialog mit einer Baumansicht zur Auswahl der Daten. Damit der flr den
ERGOTime-Import relevante Zweig ,ERGOTime-Arbeitssysteme* eingeblen-
det wird, ist ein Eintrag in dem Registrierungs-Editor erforderlich.

Unter:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DELMIA\ergoplan\common\
"EnableERGOT imeImport"="

muss eine Zeichenfolge EnableERGOTimelmport mit dem Wert 1 existieren.
Ist dies nicht der Fall muss eine Zeichenfolge neu erzeugt werden. Dies kon-
nen Sie im Registrierungs-Editor oder Uber das Menu Werkzeuge > Einstel-
lungen / Wartung tun.

Wert bearbeiten ] x|

Mame:

Ienableergotimeimport

Wwhert:

ok | Abbrechen |

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008



Anpassen der Software Seite 288

o Offnet man den Knoten ,ERGOTime-Arbeitssysteme®, werden die Verbin-
dungsparameter fur den Datenbankzugriff abgefragt:

_EPDBUpdater EILE_J |EJ

[+ [[JMEE{FPLAN Prozesse

[+ [JProjekke (nur Produkke)

i+ [JProjekke (nut Layouk)

[+ [[JERGOTime-Arbeitssysteme
i+ []waork-station components

ODEC-¥Yerbindungsparameter X|

DSM: IeE_ergu:utime
D Ieﬁ_ergutime
Pl I ”””””” 1 Abbrechen |

Abbildung 143: EP4-Datenbank Konvertierung 6ffnen

Datenbankverbindung

DSN

Unter DSN ist der ODBC Name der Datenquelle (DB-Ergotime) anzugeben.
uID

UID ist der Benutzername der Datenbank

PWD

Unter PWD ist das Passwort einzutragen.

H Hinweis:
I Je nach verwendetem Betriebssystem, finden Sie die dazugehorigen Informatio-
nen unter Einstellungen / Systemsteuerung / Verwaltung / Datenquellen (ODBC).

In einem Informationsdialog wird lhnen die gefundene ERGOTime Daten-
bankversion angezeigt.

X
@ Die Wersion der ERGO Time-D atenbank ist 1.4
X

@ Die Yersion der ERGOTime-D atenbank ist 42.0
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Starten des Imports

Das Importieren von Analysen aus einer Oracle-Datenbank erfolgt in vier
Schritten.

9 Auswahlen der Analysen und Start der Konvertierung
10 Planungstypensatz auswéhlen
2. 1 Wertschopfungsgruppen und -eintrdge auswahlen (optional)
11 Das Zielprojekt auswahlen
12 Konvertierungs- Modus auswahlen

Auswahlen der Analysen und Start der Konvertierung

Nach erfolgter Datenbankverbindung lasst sich die Baumansicht bis auf Stati-
onsebene aufklappen und die zu importierenden Arbeitssysteme bzw. Statio-
nen markieren (einzelne Analysen kdnnen nicht ausgewahlt werden).

Der Start des Imports kann auf drei Arten erfolgen.

13 Zum einen Uber das EPDBUpdater-Menld. Wahlen Sie den Mentpunkt
Konvertierung starten.

14 Zum anderen Uber die EPDBUpdater-Meniileiste. Wéhlen sie den entspre-
chenden Button (Icon Speichern).

15 oder Uber das Kontextmeni (Rechtsklick in der Baumansicht). Wahlen Sie
den Menlpunkt Ausgewahlte Elemente konvertieren.

BRDELMIA Process Engineer - PE 5.15 SP1 - eko - [EPDBUpdater] o =]
%W Datei Bearbeiten ‘Werkreuge Ansicht  FEOR!Indzker | Fanctar  Hilfa 2] x|
o | e o F Werbindung zu EP4-Datenbank. .,
D T o k| EHE| :
&= Nerbindung trennen =
= RAERGOTime-Arbeitssysteme
T ‘ 3
=l Standard Ausmahl
- fA5tandard
= (ABibliothek ‘D F I
----EEiiI:lIiDtheks-P.nalysen 7 Planungstypensatz erskellen. ..
- RAFormeln ' Yoreinstelungen r
=5 Wertschipfungsgruppen ;
A Wertschipfend
~LAMiIchE Wertschipfend L
LA Mehrarbeit —
L ogistik ;I
‘;_)? Trairingsprojekt EF'DBLIpu:Iaterl
Fertig MM

Abbildung 144: Start der Konvertierung tiber das Menu

Planungstypensatz auswahlen

= Es offnet sich ein Dialog zur Auswahl des Planungstypensatzes.
Entscheidet man sich fir den Import in ein bereits bestehendes Projekt,
sollte diesem natlrlich auch ein passender Plantypensatz zugeordnet

Administration
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sein. Der Plantypensatz muss nicht samtliche ERGOTime-Subsysteme
abdecken; Nichtspezifizierte Subsysteme werden dann wahrend des Im-
ports einfach ignoriert, was im Anderungsprotokoll (Protokoll) vermerkt
wird. Allerdings kdnnen Inkonsistenzen entstehen, wenn referenzierte
Analysen aufgrund eines fehlenden Plantypensatzeintrags nicht mitimpor-
tiert werden.
x

Default WLEB_R15
Default-5TH-UFD
Default5A15
Standard
Standard SME
Standard-KhL

Abbrechen |

2 Nach Bestétigen mit OK wird der Datenimport gestartet.

Hauptgruppe I Untergruppe I M arme[DFE I M arne EHGEIT...I

] 1 , ;
D 2 Micht Wertsch...  Micht Wertzch...
< 1 Unproduktie -

z 2 wak e

< 3 Testing:Meas... -

z 4 Clean -

: 5 Nichtbelegz -~

2 5 Nicht belegt

1 @ t ehrarbieit

g 8 s Logistik

Ahbbrechen |

2 Wahlen Sie die zu importierenden Wertschopfungsgruppen und -eintrage
aus und aktivieren den Button Importieren. Sie werden in einem weiteren
Dialog nach der Vorlage gefragt. Wenn Sie keine Wertschdopfungsgruppen
und -eintrage auswahlen wird der Import normal fortgefihrt.

Wihlen Sie bitte eine Yorlage aus. D x|

‘Vorlagenbezeichnung | | aF.

Beispiel Fir Import Template
STM-Library e

Abbrechen
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] Hinweis:
I Es werden immer alle Wertschopfungsgruppen und -eintrdge importiert, auch

dann, wenn Sie nur einen oder einzelne Eintrage selektiert haben.

Im Planungstypensatz bereits bestehende Wertschopfungsgruppen und -eintrage
werden Uberschrieben. Dies hat folgenden Grund: Zeitanalysen und die bereits in
den Zeitanalysen festgelegten Wertschdpfungsanteile sollen 1:1 Ubertragen wer-
den. Darum mussen auf dem Zielsystem die gleichen Vorraussetzungen vorhan-
den sein wie auf dem Ausgangssystem. Ein weiterer Grund ist die Kompatibilitat

zwischen alten und neuen Analysen: sie sollten alle auf der gleichen Wertschop-

fungsdefinition basieren.

Das Zielprojekt auswéhlen

2 Im nachsten Schritt wird das Zielprojekt fur die zu importierenden Daten
angegeben. Hier muss darauf geachtet werden, dass ein Projekt des vor-
hin ausgewéhlten Planungstypensatzes gewahlt wird.

Projektbezeichnung | | ak.
Logiskic
PRODUKTIMPORT _ENGL ey
Projekt mit Zuschlagen
Prozessgraph_erzeugen Abbrechen
STM 20020707 _1438
Temperaturfihler AFZ0
Trainingsprojekt

Wahlen Sie bitte ein Zielprojekt aus. N 5[

= Wahlen Sie ein Projekt aus oder legen lber den Button ,Neu” ein neues
Projekt an.

Sollte der Plantypensatz des gewéahlten Zielprojektes jedoch gar keinen der
erforderlichen Typen enthalten, wird der Import mit einer entsprechenden Feh-
lermeldung abgebrochen.

Mochte man das Zielprojekt neu anlegen, ist ein passender Plantypensatz
auszuwahlen. Dieser kann an dieser Stelle nicht importiert werden, sondern
muss bereits in der Datenbank vorhanden sein.
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Konvertierungs- Modus auswahlen

In der Prozesszuweisung legen Sie fest welche Analysen konvertiert werden
sollen.

U Wenn Nur zugewiesene Analysen importieren aktiviert ist, werden nur
die Analysen importiert die einem Prozess zugewiesen waren.
Bedingung: Im Projekt miussen sich Prozesse befinden, denen Analysen
zugewiesen waren.

O Wenn Nur zugewiesene Analysen importieren nicht aktiviert ist, wer-
den alle Analysen in die Projektbibliothek importiert.

Ausnahme: Die Formeln werden immer in eine Schablone der Systembiblio-
thek importiert.

Konvertierungs-Modus )

— Prozefzuweizung

v Mur zugewiezene Analyzen impartieren

— Zuzchlagzsatz

¥ Zuschlagssatz erzeugendzumeizen

Abbrechen |

Zuschlagséatze werden nicht importiert sondern nur die Referenz auf einen Zu-
schlagsatz, da Zuschlage im DELMIA Process Engineer® individuell definiert
werden koénnen.

2 Nach Bestatigen mit ,OK’ wird der Datenimport gestartet.
x|
g - &

Konvertiere Bibliothek,
Kopigren des Standard-Flanungstypenzatzes beendet.

[TTT1 Abbrechen
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Protokoll

Fir jedes importierte Analyseverfahren wird ein eigenes Protokoll angelegt.
Uber das Pop up Meni des Analyseverfahrens wird das Protokoll gedffnet:

'ﬁ Rohbau Punktschweilen

'ﬂ Rohbau Station

'ﬂ Rohbauvorgang

'@ STM - Allgemeiner Zeitbaustein
I

R=loTr - Forrnli ;
@ ALISRLA
- fia] PLfrS- Anderungsprotdkall
EI@ PTE(M) e R E

N PTLM) :
LA @ i KERIECT

Jede importierte Analyse wird mit ihrem Code und ihrer Zeit pro Stiick proto-
kolliert. Ebenso werden die Analysen, die nicht oder nur unvollstandig (ohne
referenzierte Analysen) importiert werden konnten, im Protokoll vermerkt.

Anderungsprotokoll x|
Filterattribut Filterattributwert
I Filter akliv | = =l
Diakburn Benutzer Operation Obgekt Attribut Alkeribert g R
07.200 2:3%  admin Beqinn der ERGOTime-Datenkonvertierung  Bibliothek
14,07.2005 15:02:35  admin Erfolgreich konwertierte Analysen 4
14.07.2005 15:02:35  admin Micht konwertierte Analysen 0
14,07.2005 15:02:35  admin Unvollskdndig konvertierke Analysen n]
14.07.2005 15:02:36  admin Konvertierte ERGOTime-Analyse PTE{M) Zeit pro Stiick (krmu) 0
14.07.2005 15:02:36  admin Konvertierte ERGOTime-Analyse AUSBLASEM(N,T)  Zeit pro Stick (kmu) o
14.,07.2005 15:02:36  admin Konvertierte ERGOTime-Analyse PLINS-MIT-ZBST  Zeit pro Stiick (kru) 0 Drucken
14.07.2005 15:02:36  admin Konvertierte ERGOTime-Analyse PTUMY Zeit pro Stick (tmu) 0
14.07.2005 15:02:37  admin Ende der ERGOTime-Datenkonvettierung >
4 | | ¥ Erportieren

Beschrelbung
Letater wer
Zuriicksetzen

Administration
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Benutzer Handbuch Administration

Betrieb der Software

25

DELMIA
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Attribute der Prozessanalyse

Allgemein

Dieses Kapitel enthalt alle Informationen, die flr den standigen produktiven
Betrieb der Software notwendig sind. Dies umfasst den Gebrauch von Export
und Import Werkzeugen fir Systemelemente und Projekte. Es beschreibt, wie
die Server Tools benutzt werden kénnen, um den laufenden Betrieb zu Uber-
wachen und wie die Datenbank Werkzeuge zum Entdecken und Beheben von
Problemen in der Datenbank benutzt werden kdénnen.

Konvertierung von ERGOPIlan 4 - Datenbanken

WSC Import und Export von E5 nach E5
Lesen Sie dazu das Handbuch Import und Export von Systemelementen
und Projekten

Projekte und Schablonen exportieren und importieren
Lesen Sie dazu das Handbuch Import und Export von Systemelementen
und Projekten

Grafikverzeichnis aufrdumen

Server Tools
Lesen Sie dazu das Handbuch Servertools

Regelmalige Aufgaben

Datenbank Werkzeuge

Administration
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Daten konvertieren

Konvertierung von ERGOPIan 4 - Datenbanken

Daten konvertieren

Im DELMIA Process Engineer kénnen Sie weiterhin Ihre ERGOPIlan 4 - Daten
verwenden. Um lhre ERGOPIan 4 - Daten weiterhin zu verwenden, missen
Sie die Daten allerdings zuerst in ein DELMIA Process Engineer Projekt kon-
vertieren. Als Planungstypensatz sollte der PTS Standard-42 mit der Kurzbe-
zeichnung EP4 verwendet werden.

Catei  Bearbeiten | ‘Werkzeuge A&nsicht  Fenster  Hilfe

2 B 'E: EI Einstellungen L4
Kennwort anderr. .. Skrg-+in
Druckformular g

Listeneigenschaften speichern

Projekk laschen

Importieren L4

Konfigurationswerkzeug Strg+G

Benutzerverwaltung. ..

EP4 Datenbank korwvertieren  Strg+4

konsistenz

Abbildung 145: Der Menupunkt ,EP4 Datenbank konvertieren"

Fir diesen Zweck wurde das Programm ,EPDBUpdater“ (ERGOPlan Daten-
bank Updater) entwickelt. Gestartet wird der ,EPDBUpdater* mit Hilfe des
Menupunktes EP4 Datenbank konvertieren im Meni ,Werkzeuge“ des PPR -
Navigators. Daraufhin offnet sich ein zweigeteiltes Fenster:

< EPDBUpdater

E-[JMEB/FFLAN Frozesze A-l
.J |:| Projekte [nur Produkte]

--|:| neues Arbeitzspstam Vorschaufenster fiir Systemele-
. = [neues Arbeitzzystem : ment - Graphiken.
._‘l |:| Projekte [nur Layot] : l'h
| s[Jneues Arbeitzeystem \
----- |:| neues Arbeitzzpzten g

[:I |:| Systemelemente

(-] Standardkompaonenten ; .
= JAubeitzdrehstihle —

~[JAbeitzdrehstubl B asic
[ Arbeitzdrehstubl Econar

[ Arbeitzdrehstubl Econar i \
[ Arbeitzdrehstubl Econar /)
~[J&rbeitzdrehstuhl Econorr e
~[JArbeitzdrehztubl Econor + -
1| | L|_I

Abbildung 146: Das Fenster ,EPDBUpdater”

s
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Auf der linken Seite werden die folgenden Informationen dargestellt:

Prozesse (MBB/FPLAN Prozesse)
Projekte(nur Produkte): es wird nur die Produktstruktur eingelesen

Projekte (nur Layout): es wird nur das Layout (wie in der E4 getrennt
nach Anlagen / Stationen) eingelesen

0 Systemelemente (work-station components)
Sowohl bei Produkten als auch bei Layouts werden auf oberster Ebene immer

die ,Arbeitssysteme" angezeigt

Auf der rechten Seite werden im Fall von Systemelementen die zugehdrigen
Grafiken als 3D-Vorschau angezeigt. Mit einem Klick in das Vorschaufenster
haben Sie die Mdglichkeit, wie bei den anderen Grafikfenstern, das Ansichtob-
jekt zu drehen bzw. zu verschieben.

Die Werkzeugleiste , EPDBUpdater*

In der Werkzeugleiste des PPR-Navigators erscheinen zusétzliche Werkzeu-
ge:

Auf EP4-Datenbank
verbinden.

Hilfedatei aufrufen

Von EP4-Datenbank
trennen. 0 = & o0

Ausblerden  Zuiick  Drucken  Opfionen

' EPDOURdate Halp

kst i | Suchen |

n 2% G Installations hints
Systemelemente werden beim Kon- = Qo
vertieren automatisch tberschrieben. ek | _
) Converting projects The EPFDUpdater appheaton is part of

) Corwerting worksystam compe ||| ERGOPlan 5 and therefure neads a comect
(3] Derseription of tockar buttons ERGOPlan 5 wotallation

Since & nans in the DPF, #t could be
dem

= ffre says. Eaber choose the e 2
E."DBUPL'-H':EI" Toolbar EI TooldComret ERGOHan 4 dtabase,

-~ < or pass the PROGID
=SEe e % F D | * - - ‘EFDEUpdater EPDBUpdaterView' as start
A object1a

Hintergrundfarbe der ad asaled
Baumansicht andern. : ’

Anes. this a
valid host (e g srv_db_ep71), Addsionally,

PlanTypeSet importieren. the Follwing regisey ey has vo be adapted

TWAREL

HEEY _LOCAL MACHINE
W b Al

Al QETPET,

g Voronmandergeplaikoerperkorrpen)

Starten der Konvertierung
von EP4 nach EP5.

EPDEUpdater can be used to store the

e I | | | ol

Abbildung 147: Die Werkzeugleiste "EPDBUpdater"
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Der MenlUpunkt ,EPDBUpdater

Dem PPR- Navigator wird bei Verwendung des ,EPDBUpdaters® noch der
Mentpunkt ,EPDBUpdater” hinzugefiigt.

== Yerhindung zu EPS-Datentantk. .

== Verbindung trennen

Busyahl L4

B konvertierung starten

[} Planungstypensatz erstellen. ..

Yoreinstellungen g

Abbildung 148: Der Menupunkt "EPDBUpdater"
In dem MenU stehen folgende Menupunkte zur Verfigung:
O Verbindung zu EP4-Datenbank...: Mit Hilfe dieses Meniipunktes kénnen

Sie auf eine ERGOPIlan 4 - Datenbank verbinden.

O Verbindung trennen: Hier kdnnen Sie die Verbindung zur ERGOPIlan 4-
Datenbank trennen.

O Auswahl: Mit diesem MenUpunkt kdnnen Sie die Auswahl in der linken
Fensterhalfte des EBDBUpdaters steuern. Hierzu stehen lhnen die fol-
genden Untermenipunkte zur Verfugung:

Auzwahl umkehren

Auswahl umkehren:

Spztemelemente + alle

Hiermit kbnnen Sle dle AUSW&hI des Keine Elektroinstallationzelement
aktuellen markierten ,Baumelements* Vartichtung
andern (markieren/demarkieren). Teilebehaiter

Mazchine
Systemelemente: MGE Profile

Hier konnen Sie entweder alle Systemelemente auf =~ CestserEsti
Preurnatizche Tischpreszse

einmal, oder eine bestimmte Systemelementgruppe e
auswahlen, z. B. Arbeitsstiihle oder Tische. Hierzu it

stehen lhnen in einem weiteren Untermeni die erfor- Aybeitstisch
derlichen Optionen zur Verfligung. fubeitsplatzleuchte
Keine:

Kein Element wird selektiert, eine zuvor vorgenommene Selektion wird umge-
kehrt.

o Starte Konvertierung:
2 Konvertierungsvorgang wird gestartet.

Importiere Planungstypensatz:
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Ein Planungstypensatz wird aus einer INI-Datei eingeladen. Hierzu 6ffnet sich
ein Dateiauswahlfenster.

Voreinstellungen:

= Im Menilpunkt ,Voreinstellungen“ kénnen folgende Einstellungen vorge-
nommen werden:

& Automatisches Uberschreiben von Systemlementen

* o+ Farbe andern...

Automatisches Uberschreiben von Systemelementen:

=  Wenn die Systemelemente schon in der DELMIA Process Engineer- Da-
tenbank existieren, werden die Systemelemente beim Import ohne Nach-
frage Uberschrieben.

Farbe andern...:

=  Hiermit kénnen Sie die Hintergrundfarbe der linken Fensterhélfte einstel-
len.

Hilfe:

=  Eine Hilfefunktion wird aufgerufen.

Das Kontextmeni des EPDBUpdaters

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt in der linken Seite des
EPDBUpdaters klicken, offnet sich ein Kontextmeni mit den folgenden Menu-
punkten:

Auswahl umkehren

Auswahl alle systemelemente

&lle Elemente auf gleicher Ebene

Ausgewahlte Elemente konverkieren

keine

Abbildung 149: Das Kontextmeni des ,EPDBUpdaters"

Auswahl umkehren:

= Die Auswahl in der linken Fensterhélfte wird umgekehrt.

Auswabhl:

=  Hier werden lhnen Funktionen zur Auswahl von Objekten in der linken
Fensterhélfte zur Verfligung gestellt.

Alle Systemelemente:

= Alle Systemelemente auswahlen.

Alle Elemente auf gleicher Ebene:

Administration
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=  Alle Geschwister des selektieren (aktiven) Elements auswahlen.

Keine:

= Kein Element wird selektiert, eine zuvor vorgenommene Selektion wird
umgekehrt.

Ausgewahlte Elemente konvertieren:

=  Der Konvertierungsvorgang wird gestartet.

Datenbankeinstellungen

Um Daten aus der EP4 - DB konvertieren zu kdnnen, missen diese zunachst
zur Auswahl auf dem Bildschirm dargestellt werden. Hierfir ist es erforderlich,
dass der EPDBUpdater sich mit der EP4 - DB verbindet. Als Erstes starten Sie
Uber den Menipunkt ,Datenbankwerkzeuge” / EP4 Datenbank den EPDBUp-
dater. Die Verbindung starten Sie:

=  Uber den ,Verbinden* Button in der Werkzeugleiste ,EPDBUpdater“(siehe

e auch Kapitel: Die Werkzeugleiste ,EPDBUpdater*), oder

=  Beim Expandieren des Baumes im EPDBUpdater.

=  Es 6ffnet sich der Dialog ,ODBC-Verbindungsparameter*

ODBC-Yerbindungsparameter

DSH: Il:-eispiel_ergd

x|
D |ergumas Yerhinden I
P I “““““““ Abbrechen |

Abbildung 150: Die Verbindungsparameter
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Seite 301

Grafikverzeichnis aufraumen

=4

Die Grafikinformationen werden im Process Engineer in einem Koérperver-
zeichnis gespeichert. Mit der neuen Funktion Grafikverzeichnis aufraumen, die
ab der Version PE 5.14 zur Verfligung steht, kbnnen tberzahlige Dateien aus
diesem Verzeichnis entfernt werden.

Achtung
Diese Funktion kann nur vom Administrator ausgefuhrt werden.

Stellen Sie zuvor sicher, dass alle Datenbanken und Anwendungen fir alle nor-
malen Anwender geschlossen sind.

Stellen Sie zuvor sicher, dass wéhrend der Ausfiihrung keine Grafik- Datei er-
zeugt oder geloscht werden kann.

Allgemeine Bemerkungen

[ Simulationsmodus, Original nicht verdndem

[ Sicherheitskopie erzeugen
Benotigte Dateien - Logdatei

Logdate

Lizte der Dateien die geloscht werden - Logdate

Liste der Dateien die geloscht wurden - Logdatei IELM|-"—'~'\PF'HE|iEﬂt\|DE|\E|EaﬂUDDE|EtEE|Fi|ES-|'2'El

Start I

Die Funktion Grafikverzeichnis aufraumen kdnnen Sie auf drei Arten ausfih-
ren im Simulations-Modus, Backup-Modus (Sicherheitskopie) und im Echtbe-
trieb.

Koerperverzeichnis aufrdumen

Xl

IE LMIAAPFRS erverdataikoerperikoerper_new |

IE LkIAN\PPRS erverdatatkoerperkoerper_old |

IE LkI&MPRRClientsogiCleanupieededFilez.log

Irugramme'\DE LiIA5PPRCClienthoghCleanup.log

ILM 18APPR ClienthlagiCleanupFilesToDelste log

Abbrechen

I6E0 nicht benutzte D ateien wurden gefunden. Dateien tatzachlich

lGzchen’?

becher_n_20 100_E5 5 B primitive

PE———

becher_n_400_400_345 5 5 primitive
becher_n_400 400 350 5 5 primitive
becher n 400 EO0 150 & & primitive

becher_n_80_100_70_5_5.prmitive
biosch_bestueckung.objekt
bozch_areitbehaelter_20 160, primitive
bozch_pult_grosz.objekt

In diesem Fenster werden
alle Objekte angezeigt, die
geldéscht werden kénnen.
Klicken Sie auf ein Objekt
im Fenster so wird es in
der Zeile vollstandig ange-
zeigt.

bozch_schrauber ohjekt |
IIZu lgzchende Dateisn warden erfolarsich emmittelt. T
Abbildung 151: Dialog Kérperverzeichnis aufriumen
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Informationen zu Log-Dateien

Fur die Betriebsarten werden Log-Dateien angelegt. Die Pfade der Log-
Dateien werden gesetzt und kdnnen nicht bearbeitet werden. Standardmalfiig
befinden sich die Log-Dateien im Verzeichnis PPRClient/log.

Hinweis

Die Pfade der beiden Log-Dateien Bendétigte Dateien — Logdatei und Logdatei
werden aus dem Verzeichnis des Registrierungseditor gelesen. Falls dieser Re-
gistrierungsschlissel versehentlich geléscht werden sollte, werden die beiden
Pfade auf das Temp-Verzeichnis der lokalen Einstellungen gesetzt: beispielswei-
se C:\Dokumente und Einstellungen/Username/Lokale Einstellungen/Temp.

Bendtigte Dateien — Logdatei

Eine Log-Datei fur benttigte Dateien, die Pfade zu allen Dateien im Korper-
verzeichnis enthalt.

Bendtigte Dateien - Logdatei IELMIMF‘F‘HEIienthIng'&EleanupNeededFiIes_Ing

Abbildung 152: Pfad - Log-Datei fiir bendétigte Dateien

= Die Log-Datei fur benétigte Dateien enthélt alle Dateien, die in Grafiken
oder Layouts verwendet werden.
Log-Datei

Eine normale Log-Datei, in der der gesamte Ablauf der Funktion Grafikver-
zeichnis aufraumen protokolliert wird: Backup-Modus und Simulations-Modus.

Logdatei Iru:ugramme"xDELMI.-'i'-."-.P'F'Fl ClientsloghCleanup.log

Abbildung 153: Log-Datei fur statistische Daten

= In der Log-Datei sind alle statistischen Daten enthalten, wie etwa Zeit,
Ausfuhrungsschritte und Anzahl von Objekten. Aufgetretene Probleme
wahrend des Ablaufs werden angezeigt und Hinweise zur Behebung die-
ser Probleme sind in dieser Datei enthalten.

Liste der Dateien die geldscht werden — Logdatei
Diese Log-Datei beinhaltet alle Objekte die geléscht werden.

Lizte der Dateien die gelozcht werden - Logdatei ILMI.-'-‘-.'\P'F'FI Client\logCleanupFilesT oDelete. log

Abbildung 154: Pfad — Log-Datei flr Objekte die geléscht werden kénnen
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Liste der Dateien die geléscht wurden - Logdatei
Diese Log-Datei beinhaltet alle Objekte die geléscht wurden.

Lizte der Dateien die gelozcht wurden - Logdate IELMI.ﬁ.'\F'F'FEEIiEﬂt"»IDg'\EIeanupDeletedFiIes_Ind

Abbildung 155: Pfad — Log-Datei fir Objekte die geléscht wurden

H Hinweis
!I Die beiden Log-Dateien werden zum Vergleich herangezogen, ob auch alle Ob-

jekte geldscht wurden. In der Regel miissen beide Log-Dateien tibereinstimmen.
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Lernen Sie die Betriebsarten kennen

Simulations-Modus

Im Simulations-Modus simulieren Sie die Bereinigung des Koérperverzeichnis-
ses, vorhandene Dateien werden in diesem Modus nicht geldscht. Als Ergeb-
nis der Simulation erhalten Sie, wie auch im Backup-Modus, das bereinigte
Kdrperverzeichnis mit den Dateien, zu denen eine giltige Referenz zu beste-
henden Grafiken bzw. Layouts besteht.

Bei dieser Vorgehensweise werden die simulierten Dateien in ein von lhnen
erzeugtes Simulationsverzeichnis kopiert.

Backup-Modus

Im Backup-Modus bereinigen Sie das Korperverzeichnis im Echtbetrieb, in
diesem Modus werden nicht mehr benétigte Dateien unwiederbringlich ge-
I6scht.

Dabei werden alle Dateien des Kérperverzeichnis in ein Backup-Verzeichnis
kopiert. Im Backup-Modus werden diese kopierten Dateien Uberprift und die
Uberzahligen Dateien werden nach der Uberprifung aus dem Korperverzeich-
nis geldscht.

Echtbetrieb

Im reinen Echtbetrieb fihren Sie die Bereinigung des Kérperverzeichnisses
aus, ohne dass ein Backup- oder Simulationsverzeichnis erstellt wird.

Hinweis

Wenn Sie das Verzeichnis zuvor gespeichert haben, beispielsweise auf eine CD
oder DVD gebrannt haben, benétigen Sie kein Backup-Verzeichnis. Unter dieser
Pramisse konnen Sie die Funktion Grafikverzeichnis aufraumen ohne Backup
durchaus ausfuhren.

Koerperyerzeichnis aufrdumen

X
™ Simulationsmodus, Original richt verdndem — |dProrammet DELMIANPPRS erverdataikoer |

[ Sicherheitskopie erzeugen |d:‘\F'mgramme\DELMI.-’-‘-.‘\F'F'FESEI\-'EI‘U:Iala\kDer
Bendtigte Drateien - Logdatai |d:'\F'mgramme\DELMI.-i‘-.'\F'F'FEElient‘\log‘d:leanu
Logdatei |d:'\F'n:ugramme'\DELMI.-’-‘«'\F'F'FEI:Iient‘\log‘\l:leanu

Ligte der Dateien die geloscht werden - Logdate |d:‘\F'mgramme\DELMI.-’-'-.\F'F'FiEIient\IDg‘\Eleanu

Liste der Dateien die gelischt wurden - Logdatei | d:5Programme’\DELMIAAPPRClientylaghCleanu
Start I Abbrechen

Abbildung 156: Kein Backup und Simulation aktiviert
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Wichtige Hinweise zur Ausfiihrung

Vor dem Start von Grafikverzeichnis aufraumen Uberprifen Sie nachfolgende
Vorbedingungen zur Ausfuhrung:

= Das Verzeichnis fir die Log-Dateien muss existieren und darf nicht
schreibgeschiitzt sein (Voller Zugriff ist notwendig)
= Vollzugriff auf das Korper-Verzeichnis ist notwendig

»  Vollzugriff auf das Simulations-Verzeichnis ist notwendig (falls simuliert
wird)

=  Es muss genug Platz im Backupverzeichnis fir das komplette Kérperver-
zeichnis (mit Unterverzeichnissen) sein (falls ,Sicherheitskopie erzeugen®
markiert ist). Vollzugriff auf das Verzeichnis ist notwendig.

= Der Pfad zum Korper-Verzeichnis muss in dem Registrierungseditor kor-
rekt gesetzt sein

Administration
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Grafikverzeichnis aufraumen starten

Bevor Sie Grafikverzeichnis aufraiumen ausfiihren, stellen Sie nochmals si-
cher, dass die unter dem Punkt Wichtige Hinweise zur Ausfiihrung aufgefihr-
ten Voraussetzungen erfillt sind.

Diese Funktion fiihren Sie vor allem aus, um nicht mehr benétigte Dateien zu
I6schen. Damit stellen Sie sicher, dass sich im Koérperverzeichnis immer die
aktuellen Grafik-Dateien befinden, und dass das Kdorperverzeichnis nicht zu
grof3 wird und damit Plattenspeicher unnétig belegt wird.

Folgender Sachverhalt wird Uberprift:

=  Zuerst werden sdmtliche Verknupfungen von Grafikobjekten zur Daten-
bank Uberpriift.

=  Dateien zu Grafiken oder Layouts, die in der Anwendung nicht mehr vor-
handen sind, werden nach Ausfihrung im Backup-Modus und Echtbetrieb
aus dem Korperverzeichnis geltscht.

Achtung

Wahrend der Ausfuihrung werden fir das Léschen und Kopieren von Dateien
Windows-Funktionen und Dialoge verwendet. Die meisten dieser Dialoge besit-
zen einen Button Abbrechen. Diesen Button diirfen Sie keinesfalls betétigen,
weil sonst der ganze Ablauf abgebrochen wird. Dieses Verhalten ist windows-
spezifisch und kann nicht beeinflusst werden.

Werkzeuge
Einstellungen L4
kennwort andern. .. Skrg+ind
Cruckformular g

Listeneigenschaften speichern

Projekk [aschen

Grafikverzeichnis aufraumen

Fusammenfihrungswerkzeuq, ..

Zeitanalyse (ST Aktualisierung. ..

Importieren L4

Datenbankwerkzeuge r

Abbildung 157: Grafikverzeichnis aufraumen tber Meni Werkzeuge starten

Administration

Version PE 5.19 Juli 2008



Grafikverzeichnis Seite 307

Dialog Koérperverzeichnis aufraumen o6ffnen

2 Wahlen Sie dazu im Menl Werkzeuge Grafikverzeichnis aufrdumen aus.

Siehe auch: Abbildung 157.

2 Um den Simulations-Modus zu aktivieren, setzen Sie beim Feld Simulati-
onsmodus, Original nicht verédndern ein Hakchen. Sicherheitskopie erzeu-
gen darf im in diesem Modus nicht aktiviert sein.

¥ Simulationzmodus, Original nicht versndern

Abbildung 158: Simulation aktivieren

2 Um den Backup-Modus zu aktivieren, setzen Sie beim Feld Sicherheitsko-
pie erzeugen ein Hakchen. Simulationsmodus, Original nicht ver&ndern
darf im diesem Modus nicht aktiviert sein.

¥ Sicherheitzkopie erzeugen

Abbildung 159: Backup-Modus aktivieren

0’ Achtung

Uberprifen Sie vor dem Starten immer, ob genligend Speicherplatz fur den Si-
mulations- bzw. Backup-Modus vorhanden ist.
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Im Simulations-Modus arbeiten

Es ist bestimmt ratsam, wenn Sie vor Ausfihrung im Backup-Modus die Be-
reinigung des Korperverzeichnisses von uberzahligen Grafik-Dateien zuerst
einmal simulieren, um ein Ergebnis des bereinigten Korperverzeichnisses zu
erhalten. Ist dann das Ergebnis zufrieden stellend, kdnnen Sie gelassen an
die Umsetzung im Echtbetrieb denken und im Backup-Modus die Funktion
ausfihren, das Ergebnis kennen Sie ja dann schon aus der Simulation.

| o Uber diesen Button stellen Sie das Simulationsverzeichnis ein.

Koerperverzeichnis aufrdumen Xl

v Simulationzmodus, Original nickt verdndem IELMI.-’-‘-.'xF'F'FEServer'xdata'xku:uerper"-.k-:uerper_new I

¥ | Sichetheitskopie erzeugen IELMI.-’-‘-.'\F'F'FHSewer\data\knerper'\.knerper_l:uld |
Benatigte Dateien - Logdate IELMI.-’-‘-.'\F'F'FIEIient"-.In:-ghEIeanupNeededFiIes.In:-g
Logdatei Iru:ugramme"-.DELMI.ﬁ."xF'F'H CligntsogiCleanup. lag

Lizte der Dateien die gelazcht werden - Logdatei ILMI.-’-‘-.EF'F'HEIientkIaghEleanupFilesT allelete log

Lizte der Dateien die geldzcht wurden - Logdate IELMI.-’-'-."'.F'F'FiElient"mlu:ug"-.lileanupDeletedFiIes_Iu:ug

Start I Abbrechen

Abbildung 160: Simulation im Dialog aktivieren

Start | 2 Um die Simulation zu starten, klicken Sie auf Start. In der Statuszeile (im
Bild steht Ready) werden die aktuellen Informationen zum Ablauf sténdig
angezeigt.

= Das neue Simulationsverzeichnis wird erzeugt, entsprechend den Rechten
des Administrators. Alle bengtigten Dateien werden aus dem Korperver-
zeichnis in dieses Simulationsverzeichnis kopiert.

= In den beiden Log-Dateien (Benétigte Dateien — Logdatei und Logdatei)
wird der Ablauf protokolliert, treten wéhrend dem Ablauf Fehler auf, so
erhalten Sie Uber die Log-Dateien wichtige Hinweise, wie Sie den Fehler

&bbrechen beheben kdnnen.

2 Nach Ende des Ablaufs verlassen Sie den Dialog Uber Abbrechen.

Siehe auch: Abbildung 160.
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=

Start |

Abbrechen

Im Backup-Modus arbeiten

2 Uber den Button stellen Sie das Backup-Verzeichnis ein.

Koerperverzeichnis aufrdumen

[T Simulationzmodus, Original nicht verdndern
¥ Sicherheitzkopie erzeugen
Benatigte Dateien - Logdatei

Logdate

Lizte der Dateien die gelozcht werden - Logdatei

Lizte der Dateien die gelozcht wurden - Logdatei

Id WProgrammehDELMIANPPRS ervertdatahkoer

Iu:l:"-.P'ru:ugramme"'.DELMIﬁ.RF‘F‘HServeerata"xkner

Id:kF‘ngrammehDELMl.ﬂ."-.F'F'Fl ClientsloghCleanu

Il:l:"-.P'n:ugramme"'.DELMI.-“-‘-.'xF'F'Fi ClientloghClearu

Id:kF‘ngrammehDELMl.ﬂ."-.F'F'Fl ClientsloghCleanu

Il:l:"-.P'n:ugramme"'.DELMI.-“-‘-.'xF'F'Fi ClientloghClearu

]
]
L]

Start Abbrechen

65T nicht benutzte Dateien wurden gefunden. Dateien tatzachlich
[azchen?

becher_n_400_400_345 & 5 primitive

becher v 400 400 345 5 5 primjitivee

becher_n_400_400_350_5 5 primitive

becher_n_ 400 _B00_150_5_5 primitive

becher_n_80_100_65_5 & primitive

becher_n_80_100_70_5 5 primitive

bozch_bestueckung. objekt

bozch_greifbehaelter_80_160. primitive

bozch_pult_gross.objekt

bozch_zchrauber objekt ;I

[
IZu lazchende Dateien wurden erfalareich ermittel.

Abbildung 161: Backup im Dialog aktivieren

2 Um den Backup zu starten, klicken Sie auf Start.

2 Das neue Backupverzeichnis wird erzeugt, entsprechend den Rechten des
Administrators. Alle Dateien werden aus dem Kdrperverzeichnis in dieses
Backupverzeichnis kopiert.

Nur die gultigen Dateien verbleiben in dem Korperverzeichnis.
= In den beiden Log-Dateien wird der Ablauf protokolliert, treten wahrend
dem Ablauf Fehler auf, so erhalten Sie Uber die Log-Dateien wichtige
Hinweise, wie Sie den Fehler beheben kénnen.
2 Die Meldung, ob Dateien wirklich geléscht werden sollen, bestatigen Sie
mit OK. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, wird der ganze Ablauf abgebro-
chen.

2 Nach Ende des Ablaufs verlassen Sie den Dialog Uber Abbrechen.
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m‘ Lesen Sie dazu das Handbuch Server Tools

Regelmalige Aufgaben

Damit die Datenbank auch mit zunehmender Datenmenge optimal benutzt
werden kann, muss regelmafig (taglich oder zumindest wdchentlich, insbe-
sondere aber nach dem Anlegen und Andern groRer Datenmengen) die Sta-
tistik neu berechnet werden. Dazu muss der PPR Server nicht angehalten
werden. Wenn die Statistiken nicht regelmalfiig berechnet werden, ist mit Per-
formance-Einbuf3en zu rechnen.

2 Fihren Sie auf allen Datenbankbenutzern folgenden Befehl aus (exempla-
risch fur e5_database):

Exec dbms stats.gather schema stats(‘E5 DATABASE’,
estimate percent => 90,
granularity => ‘ALL’,
method opt => ‘FOR ALL INDEXED COLUMNS SIZE 1’,
cascade=> TRUE)

2 In ORACLE 9.2.0 kann dieser Befehl verwendet werden:

Exec dbms_ stats.gather schema stats(‘E5 DATABASE',
estimate percent => dbms stats.auto sample size,
granularity => ‘ALL’,
method opt => ‘FOR ALL INDEXED COLUMNS SIZE 1',
cascade=> TRUE)

Datenbank Werkzeuge

m‘ Lesen Sie dazu das Handbuch DBAnalyser

‘ Lesen Sie dazu das Handbuch PlanTypeSet Switch

Beenden der PPR Server Prozesse

Die PPR Server Prozesse (IPDServer.exe und EPServerTools.exe auf allen
Server-Maschinen) verbrauchen Betriebssystemressourcen (z.B. Speicher
und Handles). Nach langerer Laufzeit sind diese Ressourcen fragmentiert und
kénnen nicht mehr wieder verwendet werden. Dies kann einerseits zu einem
Performance-Verlust flhren, andererseits zum Erschopfen der Systemres-
sourcen fuihren. Bekannt ist z.B. die Speichergrenze pro Prozess auf Windows
2000 Professional Server von 2 GB. Durch regelméfiiges Neustarten dieser
Prozesse vermeiden Sie diese Probleme im Produktivbetrieb.

Dazu miussen alle Benutzer vom fraglichen Server abgemeldet sein. Dies
kann z.B. mit den ServerTools ermittelt werden. Siehe dazu das Handbuch
Server Tools.
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Ein Beenden der PPR Server Prozesse fiihrt auch zum Freigeben aller
ORACLE Sessions- des Servers. So werden diese Ressourcen auch auf der
Datenbank wieder freigeben.

Bei allen Problemen mit dem PPR Server sollte dieses Verfahren ebenfalls
angewendet werden, wenn nach einer Analyse der Logbticher dies angeraten
wird. So kann der kontinuierliche Betrieb der anderen PPR Server und Benut-
zer gewabhrleistet werden.

Beenden des PPR Masters

Gelegentlich ist es auch notwendig, alle Prozesse zu beenden. Dann miissen
nach dem Beenden aller PPR Server Prozesse auch die PPR Services (Upda-
teMg.exe, LockMng.exe und EPPoolingServer.exe) beendet werden. Dies ist
z. B. notwendig, bevor Sie einen Datenbank-Dump exportieren oder importie-
ren.
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Allgemein

Im Anhang finden Sie eine Beschreibung der Datentypen und der Typs of
Controls.

Des Weiteren finden Sie das Datenmodell fiir Automatic Line Balancing.

Datentypen

Nachfolgend werden die Datentypen beschrieben, die Sie benutzen kdnnen.
Datentypen die fur interne Berechnungen benétigt werden, sind hier nicht auf-
gelistet.

Q

Datentyp Double_(Gleitkommazahl mit doppelter Genauigkeit) werden als
64-Bit-Gleitkommazahlen (8 Bytes) im Bereich von:
-1,79769313486231E308 bis -4,94065645841247E-324 fir negative Wer-
te und von

4,94065645841247E-324 bis 1,79769313486232E308 fir positive Werte
gespeichert.

Datentyp Single (Gleitkommazahl mit einfacher Genauigkeit) werden als
32-Bit-Gleitkommazahlen (4 Bytes) im Bereich von

-3,402823E38 bhis -1,401298E-45 fir negative Werte und von
1,401298E-45 bis 3,402823E38 fir positive Werte gespeichert.

Datentyp Integer werden als 16-Bit-Zahlen (2 Bytes) in einem Bereich
von -32.768 bis 32.767 gespeichert.

Mit Variablen vom Datentyp Integer kbnnen Sie auch Aufzahlungswerte
darstellen. Ein Aufzahlungswert besteht aus einer endlichen Menge ein-
deutiger ganzer Zahlen, von denen jede im verwendeten Kontext eine
spezielle Bedeutung hat.

Datentyp String|: Es gibt zwei Arten von Zeichenfolgen:
Zeichenfolgen fester Lange und Zeichenfolgen variabler L&nge.

Zeichenfolgen fester Lange, die ,normalen Zeichenketten’ konnen 1 bis
etwa 1000 Zeichen enthalten. Die maximale Anzahl ist abhangig von der

verwendeten Spracheinstellung.
Es gibt einzelne Felder, die fur bis zu 4000 Zeichen vorgesehen sind z. B.
Coderegel.

Felder mit 4000 Zeichen:
XDOCoderule m_strCoderule

XDOConfiguredObject m_strExtEffectivity

XDOConfiguredObject m_strCoderuleCopyNew

XDOConfiguredObject m_strCoderulePlanningCodeCopyNew
XDODefaultimpl m_note

XDOErgoCompBase m_strVPMID

Gleiches gilt auch fur die Attribute in allen abgeleiteten Klassen.
Diese werden in der ORACLE Datenbank als VARCHAR2 Datentyp ab-
gelegt. Der Datenbank Administrator hat die Moglichkeit Attribute mit
mehr als 1000 und bis zu 4000 Zeichen zu konfigurieren. Wenn der Wert
des Attributes langer als die definierte Anzahl ist, wurden alle Zeichen die
uber dieser Anzahl liegen nicht gespeichert.
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Zeichenketten variabler Lange, sind BLOBs (binary large objects). Diese
werden in der ORACLE Datenbank als LONG RAW Datentyp abgelegt.
Zeichenfolgen variabler Lange kénnen bis zu 2 Milliarden (oder 2731)
Zeichen enthalten.

Datentyp Date werden als 64-Bit-Gleitkommazahlen (8 Bytes) gespei-
chert und kdénnen ein Datum im Bereich vom 01. Januar 100 bis zum 31.
Dezember 9999 und eine Uhrzeit im Bereich von 0:00:00 bis 23:59:59
speichern.

Datentyp Currency Ein Datentyp mit einem Wertebereich von -
922.337.203.685.477,5808 bis 922.337.203.685.477,5807. Verwenden
Sie diesen Datentyp fur Berechnungen von Wéahrungen und fiir Berech-
nungen mit festgelegten Nachkommastellen, bei denen es besonders auf
Genauigkeit ankommt. Das Typkennzeichen At (@) reprasentiert in Vi-
sual Basic einen Wert vom Typ Currency.

Datentyp Float = Datentyp Double

Datentyp Bool | Variablen vom Datentyp Bool werden als 16-Bit-Zahlen
(2 Bytes) gespeichert, die nur die Werte True oder False annehmen kén-

nen. Variablen vom Datentyp Bool werden als Wahr oder Falsch ausge-

geben. Beim Umwandeln anderer numerischer Datentypen in Werte des
Typs Bool wird 0 zu False, und alle anderen Werte werden zu True.
Beim Umwandeln von Werten des Datentyps Bool in andere Datentypen
wird False zu O und True zu -1.

Datentyp MetaFile Dieser Datentyp wird fir den Grafikausdruck bendtigt.

Datentyp Callback Dieser Datentyp wird fir das Drucken bendtigt.
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Typ des Controls

PromptOnly

Es wird kein Ausgabe- oder Eingabefeld erzeugt, sondern nur der Name an-
gezeigt. Kann als Uberschrift oder Gruppentrennzeichen benutzt werden.

Promt arly

Combo Box, Kombinationsfeld

Ein Kombinationsfeld (ComboBox) kombiniert die Merkmale eines Textfeldes
(Edit) und eines Listenfeldes (ListBox). Der Benutzer kann einen vorhandenen
Wert wie bei einem Listenfeld auswahlen.

Edit,

Ein Textfeld, das meist zum Anzeigen (oder zur Eingabe) von Informationen
dient, die vom Benutzer eingetragen wurden. Die Eingabelange ist abhangig
von der definierten Anzahl der Zeichen.

Multiline edit
Wie Edit, nur das Eingabefeld kann mehrere Zeilen besitzen.

Checkbox, Kontrollkastchen

Zeigt an, ob ein Element ausgewahlt wurde oder nicht. Verwendet wird das
Kontrollkastchen (CheckBox), um dem Benutzer die Wahl zwischen zwei Wer-
ten wie Ja/Nein, True/False oder Ein/Aus zu geben.

RadioButton, Optionsfeld (Options- Button)

Zeigt an, ob ein Element in einer Gruppe von Wahlmoéglichkeiten ausgewéhlt
wurde oder nicht. Verwendet wird das Optionsfeld, um anzuzeigen, ob ein
einzelnes Element innerhalb einer Gruppe ausgewahlt wurde. Beachten Sie,
dass sich die Optionsfelder innerhalb einer Gruppe sich gegenseitig aus-
schliel3en.

R adicbuttan = adert 1

e wiert 2

Listbox, Listenfeld

Zeigt eine Liste von Werten an, aus der Sie ein Wert auswéhlen kénnen.
Wenn das Listenfeld (ListBox) an eine Datenquelle gebunden ist, zeigt es die
Werte der Datenquelle.

Listenfeld Listenpunkt]
Listenpunkt2
Listenpunktd
Lizgtenpunktd
Listenpunkts
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SelectFile

Direkte Eingabe einer Datei, oder 6ffnen eines Datei-Selektors um den aus-
gewahlten Pfad und Datei einzutragen.

File: 5 electaor I |

RTFEdit
Eingabefeld (ahnlich Multiline edit) mit der Moglichkeit Texte zu editieren.

Wird dieser Controltyp auf einer Seite mit weiteren Controltypen benutzt, wird
beim Ausdruck das RTF-Feld zusammen mit den Formatierungsparametern
dargestellt. Um diesen Effekt zu umgehen, benutzen Sie bitte den RTFEdit
Controltyp alleine auf einer Seite.

Ritfedit

*Hier kannen Sie TeXt Ed it i e re n und farbig gestalten

FileViewer

Nach der Selektion E‘ kann die selektierte Datei oder Anwendung Uber das
Symbol Offnen geoffnet werden. Ist eine Bilddatei oder eine HTML Seite aus-
gewahlt worden, wird sie im oberen Teil des Feldes dargestellt. Es werden alle
Bildformate, die auch vom Internet Explorer dargestellt werden kdnnen, dar-
gestellt. Ist die ausgewdéhlte Datei (oder URL, z. B. www.delmia.de) im HTML
Format, kénnen Sie, nicht nur bei gedffneten Eigenschaftsdialog, die Anzeige
interaktiv benutzen. Um die Datei im Internet Explorer darzustellen, klicken Sie
auf das Internet Explorer Icon.

FeViewer et

Basic Tasks

The procedures below describe how to perform the basic tasks
involved in using DPM Process Planning:

Creating a Process Plan
Editing a Process Plan

| Chanaina Activity Properties | _Iﬂ
4 ¥

[D:\HOME \WAWAWANHDOCR1 7\PipE nglish\prpug. dochsrc\prpughtl El |E|

SelectAndOpenkFile

Nach der Selektion kann die selektierte Datei oder Anwendung Uber das
Symbol Offnen gedffnet werden.

SelecténdlpenFile I | = |
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o

Bitmap

Verhalt sich &hnlich wie der FileViewer. Es werden jedoch nur 2D Grafikdatei-
en vom Typ *.jpg, *.bmp und *.gif angezeigt, die nicht frei wahlbar sind. Es
kann nur eine Datei zugewiesen werden. Danach ist kein manuelles Andern
maglich.

Bitmnap il

®

Die Zuweisung kann mittels Skript erfolgen. Um ein Attribut, mit diesem Typ
des Controls, flexibler zu gestalten, kdnnen Sie dem Attribut eine Skripzuwei-
sung zuordnen, die z. B. einen Dateiselektor 6ffnet und dann Pfad und Datei-
name eintragt.

Multi Selection List Box

Es kénnen in einem Listenfeld mehrere Eintrdge ausgewahlt werden. Die List-
box mit Mehrfachselektion kombiniert eine Liste mit mehreren Checkboxen.

Multi Selection List Box ]S tuttgart
[ JHamburg
[C1Berlin
[w] D uizzlingen
[w]*olfzburg
Ezzen
[]E zzlingen

Wenn Sie bei einem Attribut den Typ des Controls Multi Selection List Box
gewahlt haben, muss der Datentyp ein String sein (Lange ca. 1000 ANSI Zei-
chen, erweiterbar auf 4000 Zeichen), zudem miussen Sie eine Werteliste ers-
tellen.

=B Mult Selection List Box {attribute_193:
-Berlin

- Dusslingen
-Hamburg
-Essen
-Esslingen
- wiolfsburg
- Stutbgart

Achtung

Bei der Bearbeitung von Multi Selectionslistboxen gibt es im DPE eine sprach-
liche Einschrankung: Wenn Sie zuerst den DPE in Deutsch geéffnet haben,
Eintr&ge in der Multi Selectionslistbox geandert haben, und den DPE dann in
Englisch 6ffnen, so sind diese Anderungen in englischer Sprache nicht ver-
fugbar.

Beispiel: Dies hat zur Folge, dass deutsche Eintrdge in einer Multi Selection-
listbox eines beliebigen Attributes einer PPR Komponente in englischer Spra-
che nicht verfligbar sind. Die Griinde liegen in der fehlenden Anpassung zwi-
schen deutschen und englischen Texten in der Datenbank.
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Des Weiteren darf unter Werkzeuge > Einstellungen > Wartung auf der Seite
Global der Schlissel properties keinen leeren Wert fur den Eintrag multiva-
luelistbox_separator besitzen. Ist der Schlissel nicht vorhanden muss er
angelegt werden. Um den Schlissel anzulegen, gehen Sie so vor:

o> Offnen Sie das Wartungstool tiber das Menii Werkzeuge > Einstellungen >
Wartung.

2 Selektieren Sie auf der Seite Global den Eintrag ErgoPlan und erstellen
einen neuen Schlussel.

Neuer Schliissel x|

Schliizzel

Ipru:uperties

M arne:

Imultivaluelistl:u:u:-c_separatu:-r

Wwiert:
|@@@

k. I Abbrechen

Der Wert darf nicht leer bleiben. StandardmafRig ist der Wert mit den Zeichen
@@ @ vorbelegt.

= Der Schliissel sollte wie nachfolgend dargestellt aussehen.

Global | Eenutzerl Local Machinel EurrentLlserI

[=- ErgoPlan M ame | Wt
- 153dd7bb-8af2-4542-ad3b-24347171 Ffd73_newl | multivalueliztboy_separatar (=333
[#- compeditar
- qraphic

- qraphic_editor

[#- latestfiltersettings
- layaut

[#- library

[#- ppr-navigator

- ARG

B properties

- Unitzahdourrencies

Achtung
) ProcessFilter,
ProductFilter,
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ResourceFilter,

EffectivityFilter

LabelFilter,

LineFilter sollten nur auf dem obersten Knoten (Projektknoten) verwendet wer-
den. Auf allen anderen Knoten fihrt ihre Verwendung zu Fehlermeldungen.
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Datenmodell fir Automatic Line Balancing

Beschreibung der Planungstypen mit Attributen

Fertigungskonzept

manufacturingconcept

onsperiode

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
name Name String
modificationdate Datum DateTime
cycletime Taktzeit [s] Float 0-
waytime Wegezeit [s] Float 0-
waytimereduced reduzierte Wegezeit [s] Float 0-
Max. Anzahl Arbeitsplatze |Integer 0-
. bei Mehrtaktern
maxcapacity
processselectionuserule |Auswahlregel fir Prozes- |Integer 0-3 0 = Undefiniert
se bei Automatischer 1=5 der Nachfol
Austaktung = Summe der Nachfolger
2 = Max. der Nachfolger
3 = Zufall
stationselectionuserule Einplanung auf Stations- |Integer 0-2 0 = Undefiniert
bereiche bei Automati- 1 = Aplatz mit min. Auslast
scher Austaktung = Aplatz mit min. Ausiastung
2 = Zufall
note Nr. der 1. Station String
stationlength Stationslange Float
stationwidth Stationsbreite Float
materialareawidth Breite der Materialbereits- |Float
tellungsflache
calculationperiod_alb Grundlegende Kalkulati- |Float 0-

Band

ergocompplantdefault

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung

setuptime Rustzeit Float 0-

setuptimereduced Rustzeit reduziert Float 0-

bodydirection Karossenausrichtung |Integer [0—3 0 = Langs vorwarts
1 = L&ngs ruckwarts
2 = Quer nach rechts
3 = Quer nach links

viale_version Versions-Nr. Integer |0 - Nicht konfigurierbar.

cycletime Taktzeit Float 0- Wird als Default fur eine neue
Taktung verwendet

alb_fix_layout Layout festgeschrieben [Boolean |True / False
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Station

ergocompplantdefault*

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung

name Name String

nameshort 1-basierter Index String

stationtype Stationstyp Integer |0-2 0 = Undefiniert
1 = Manuelle Station
2 = Automatikstation

cycletime Taktzeit [s] Float 0-

material- gesperrte Materialfla- |Integer |0 -

area_locklength_left che links [mm]

material- gesperrte Materialfla-  |Integer |0 -

area_locklength_right |che rechts [mm]

stationheight Stationshéhe Float 0- 0 = SH_NOTHING
1=SH LOW
2=SH_HIGH

Width Stationsbreite [mm] Float 0-

Length Stationslange [mm] Float 0-

*war bisher ergocomplanstation

Arbeitsplatz

ergocompplantdefault*

platzbereichs

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String
carbodyposition Arbeitsplatzbereich Integer |0 —2048 binar codierte Karosserie-
punkte
lockstatus Sperrstatus Integer |0 -
multicyclecount Mehrtaktanzahl Integer |0 -
multicyclelimit Mehrtaktlimit Integer |0 - Max. Anzahl Arbeitsplatze bei
Mehrtaktern
containerareaside Seite der Materialfla- |Integer |[0—-3 0 = Undefiniert
che 1 = Links
2 = Rechts
3 = Links + Rechts
workarea_color Farbe des Arbeits- Integer |O -
platzbereichs
workarea_name Name des Arbeits- Integer |O -

*war bisher ergocomplanstation
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Worker

default: Attribute = name; Value = Worker

Typ | Attribut Defaultwert Bemerkung

ergocompplantworker | Name

Worker

ergocompplantworker

default

name , Worker*

Attribut Bedeutung Typ Wertebe- Bemerkung
reich
name Name String Derzeit ist das Attribut fur
die Planung unwichtig.

Behavior

Typ Attribut Defaultwert Bemerkung

ergocompprocessbehavior | Name DNBBehavior Typ darf nicht ge-
andert werden.

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich

name Name String Derzeit ist das At-
tribut fur die Pla-
nung unwichtig.

Logischer Teilebehalter

Typ Attribut Defaultwert Bemerkung

ergocompplantdefault Name ALB Logical Part Bin

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich

length Lange Integer

width Breite Integer

height Hohe Integer

name Name String

nameshort Nummer String

Processlist Name der Prozessliste | String

TSAlist Name der TSA-Liste String

partID Teil ID String

partbinlD Behalter ID String
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Datenmodell fur Automatic Li

Materialflache (Material Area) ergocompplantarea

ergocompplantarea

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String
containerareaside Seite der String  |0-2 0 = Undefiniert
Materialflache 1= Links
2 = Rechts
length Lange [mm] Float
width Breite [mm] Float
materialarea_locklength_left |gesperrte Flache |Float Meaning should be ,locklength*
alb_lockedareas_stream Locked Areas in |String Alle Start- und Endwerte der
ALB LockedAreas aufgereiht

Prozess

Ergocompprocessdefault

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String
validtime gultige Zeit [s] Float 0-
time Zeit [s] Float 0-
calctime berechnete Zeit [s] Float 0-
coderulefrequency Coderegelhaufigkeit Float 0-
valueaddingpercentage |Wertschopfungsanteil |Float 0-
[%]
attribute_viale_1 Automatikprozess Bool True = Automatikprozess
False = Manueller Prozess
carbodyposition Arbeitsbereich Integer 0-
stationlinkagefrom Stationsbindung von Integer 0-
stationlinkageto Sationsbindung bis Integer 0 -
coderulestring Coderegel String
attribute_14 Seite der zugeordneten|Integer 0-3 0 = Undefiniert
Materialflache 1 = Links
2 = Rechts
3 = Links + Rechts
workheight Arbeitshohe Integer 0-5 0 = Unbestimmt
1 = Sehr niedrig
2 = Niedrig
3 = Mittel
4 = Hoch
5 = Sehr hoch
maxcar Gehort zu Bool 0/-1 Prozess wird bei
Max.Fahrzeug Max.Fahrzeug mitgezéahlt
productionline Linienkennzeichen String
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TSA (analog Prozess)
Typ Attribut Defaultwert Bemerkung
ergocompprocessdefault Name TSA
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String
validtime glltige Zeit Integer | In der V5- In der V5-Umgebung
Umgebung ist ist dieses Attribut nicht
dieses Attribut von Bedeutung.
nicht von Bedeu-
tung.
time Zeit [s] Float Wird verwendet, | Wird verwendet, wenn
wenn das Attribut | das Attribut calctime
calctime nicht nicht gesetzt.
gesetzt.
calctime berechnete Zeit [s] Float 0- Wird verwendet, wenn
das Attribut calctime
gesetzt ist.
coderulefrequency Coderegelhaufigkeit | Float 0-
valueaddingpercentage | Wertschépfungsanteil | Float 0-
[%]
attribute_viale_1 Automatikprozess Bool Wabhr (true) = Automa-
tikprozess
Falsch (false) = Ma-
nueller Prozess
carbodyposition Arbeitsbereich String 0-
stationlinkagefrom Stationsbindung von | Integer | O -
stationlinkageto Sationsbindung bis Integer | O -
coderulestring Coderegel String
attribute_14 Seite der zugeordne- 0-3 0 = Undefiniert
ten Materialflache String 1 = Links
2 = Rechts
3 = Links + Rechts
workheight Arbeitsh6he Integer | 0-5 0 = Unbestimmt
1 = Sehr niedrig
2 = Niedrig
3 = Mittel
4 = Hoch
5 = Sehr hoch
maxcar Gehort zu Bool 0/-1 Prozess wird bei
Max.Fahrzeug Max.Fahrzeug mitge-
zahlt
productionline Linienkennzeichen String
Teil

Administration Version PE 5.19

Juli 2008



Datenmodell fiur Automatic Seite 334

ergocompproductdefault

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich ([Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String

Teilebehalter

ergocompplantdefault oder davon abgeleitet

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung

name Name String

nameshort Nummer String

length Lange [mm] Float 0-

width Breite [mm] Float 0-

height Hoéhe [mm] Float 0-

alb_shelfplanningattribu [M6gliche Regale String 0-63 Die sechs Bits mit den nie-

tes dersten Werten geben an, ob
der Behalter in Regal 1 — 6
passt.

numberoflevels Nr. Ebenen des Stan- |Integer |[0—6

dardregals

Betriebsmittel

ergocompplantstation

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String
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Regal

ergocompplantdefault

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung

name Name String

nameshort Nummer String

length Lange [mm] Float 0-

width Breite [mm] Float 0-

height Hohe [mm] Float 0-

isdefaultshelf Standard Regal Bool

innerlength Innenléange eines Fachs[mm] |Float 0- innerwidth und inner-
height fehlen noch

floorheight Bodenhohe Float 0- Abstand der unters-
ten Ebene vom Bo-
den

numberoflevels Anzahl Ebenen String 0-6

shelflevelheightl Hohe von Regalboden 1 Float

shelflevelheight2 Hohe von Regalboden 2 Float

shelflevelheight3 Hohe von Regalboden 3 Float

shelflevelheight4 Hohe von Regalboden 4 Float

shelflevelheight5 Hohe von Regalboden 5 Float

shelflevelheight6 Hohe von Regalboden 6 Float

shelflevelanglel Winkel von Regalboden 1 Float

shelflevelangle2 Winkel von Regalboden 2 Float

shelflevelangle3 Winkel von Regalboden 3 Float

shelflevelangle4 Winkel von Regalboden 4 Float

shelflevelangle5 Winkel von Regalboden 5 Float

shelflevelangle6 Winkel von Regalboden 6 Float

shelflevelprotudel Uberhang von Regalbod.1 Float

shelflevelprotude2 Uberhang von Regalbod.2 Float

shelflevelprotude3 Uberhang von Regalbod.3 Float

shelflevelprotude4 Uberhang von Regalbod.4 Float

shelflevelprotude5 Uberhang von Regalbod.5 Float

shelflevelprotude6 Uberhang von Regalbod.6 Float
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Regalbibliothek

Ergocompplantdefault

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung

Beschreibung der Relationen mit Attributen

proc_runningon_plant]

= Relation von Prozess zu dem Arbeitsplatz.

proc_runningon_plant

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
Internalbalancingdata |Startzeit / Prozesszeit |String
Sortindex Reihenfolge Integer [0 —999 war in PE 5.7: m_strExternalld
Internalbalancingdata |Daten-Stream durch | blsMasterProcess:
getrennt: IsMasterProcess for Material
1. internal model num- Planninig
ber bUseMasterProcess:

2. bisMasterProcess UseMasterProcess for Mate-

3. bUseMasterProcess rial Planning

proc_runningon_plant]

Achtung: Diese Relation ersetzt die Relation mc_balances_pg.

= Relation von Prozessplan zur Linie.

proc_runningon_plant

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
Internalbalancingdata |Es werden verschiede- |String Diese Relation ersetzt die Re-
ne Werte aufgereiht lation mc_balances_pg.

und zu einem String
abgespeichert:

1. activemodel
2. mainmodel
3. modelweight

4. internal model num-
ber

5. proc graph check
sum
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process_mustprecede_process|

= Vorrangbeziehung zwischen Prozessen.

process_mustprecede_process

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung
connectionpointsource [Anfang oder Ende Integer [0 -
connectionpointtarget [Anfang oder Ende Integer (O -
process_mustprecede process|

= Vorrangbeziehung zwischen TSAs.
process_mustprecede_process
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung
connectionpointsource [Anfang oder Ende Integer [0 -
connectionpointtarget [Anfang oder Ende Integer (O -

process_runsbefore_process|

Reihenfolgebeziehung zwischen TSAs.

process_runsbefore process

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich ([Bemerkung
connectionpointsource [Anfang oder Ende Integer (O -
connectionpointtarget  [Anfang oder Ende Integer |[O -
proc_firstprocesses_prod|

= Relation von Prozess zu Teil.
proc_firstprocesses prod
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich ([Bemerkung
nameshort Menge String war in PE 5.7:

dbl_defattribute_1

proc_firstprocesses_prod|

= Relation von TSA zu Teil.
proc_firstprocesses prod
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich ([Bemerkung
nameshort Anzahl Teile String Siehe auch Relation Prozess

zu Teil.
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proc_implements_proc]

<> Relation von Prozess zu TSA.

.proc_firstprocesses_prod

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung

proc_uses_plant

= Relation von TSA zu Mitarbeiter (worker).

.proc_firstprocesses_prod

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung

proc_usescontainerfrom_prod|

= Relation von Prozess zu Ladungstrager.

proc_usescontainerfrom_prod

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung
note verschiedene Werte String
aufgereiht

internalbalancingdata |[Nummer der Produkt- |String
variante

plant_provides_prod|

= Relation von Produkt zu Ladungstrager.

proc_usescontainerfrom_prod

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
numberofitems Menge Integer (O - Anzahl Teil pro Behélter
cust_chargepart Zuschlagsteil Boolean

cust_colourcode Farbcode String Text; muss eindeutig sein,

wenn mehrere Relationen mit
unterschiedlichen Farben an-
gelegt werden.

cust_containerprinciple |Behalterprinzip Integer |O -

cust_leadpart Leitteil Boolean

cust_numbercontainerp |Anzahl Behalter / Teil |Integer (O -

art

cust_sbf Standardbelieferungs- |String Bspw.:JIS, JIT, Lager, o. &.
form

cust_tfnumber Teilefamilien Nummer |String

productionline Linienkennzeichen String
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proc_uses_plant

<> Relation von Prozess zu Betriebsmitteln.

proc_uses_plant

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung
name Name String
nameshort Nummer String

| |

Achtung: diese Relation entféllt und wird durch die Relation proc_runningon_plant (Relation
von Prozessplan zur Linie) ersetzt.

|

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung
T - I =d - - T T ;

proc_alike proc|

= Relation zwischen Prozessen in unterschiedlichen Prozessgraphen.

proc_alike _proc

Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung
Internalbalancingdata |Verschiedene Werte  |String Dieses Attribut gibt es ab PE
aufgereiht 5.12 in allen Relationen!

proc_isalternative_proc|

= Relation zwischen alternativen Prozessen im gleichen Prozessgraph.

proc_isalternative_proc
Relation ist bereits vorhanden.

albspec_partshin_positioned_in_shelf]

= Relation vom Container zu seinem Regal

albspec_Partsbhin_positioned_in_shelf
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich [Bemerkung

internalbalancingdata |Verweis auf die interne |String 0-
Nummer der relation
proc_usescontainerfro
m_prod, um Container
eindeutig zuzuordnen
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Fur die Regale missen zwei neue Planungstypen vom Typ Ressource angelegt werden: Shelf
und Shelf Library. Shelf muss ein erlaubtes Kindelement von Shelf Library und dem Planungs-
typ der Stationen in ALB (,Maschine") sein.

Der Container Planungstyp muss ein Kind der Station sein.

]balancing_resource_consistsof_resource\

= Relation von der Materialflache zum Container oder vom Regal zum Container

balancing_resource_consistsof resource
Attribut Bedeutung Typ Wertebereich |Bemerkung

grapficinfo Position in der Grafik

Bei dieser Relation muss “In Graphik anzeigen” aktiviert werden.
Speicherung layoutrelevanter Daten (Position, Drehung)

- Graficlnfo zur Darstellung im Layout wird in den ,relationship_nodes" von folgenden Objekten
gespeichert:

- Linie
- Station
- Teilebehalter
- Shelf
- Graficlnfo wird zu folgenden Relation gespeichert:
- balancing_resource_consistsof_resource
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